BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti
memberikan beberapa kesimpulann sebagai berikut:

1. Pengembangan Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) ini
dilakukan menggunakan metode Research & Development (R&D) atau
penelitian dan pengembangan. Proses ini melibatkan beberapa tahapan,
yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.

Pada tahap analisis, peneliti mengumpulkan informasi dari
berbagai sumber untuk menentukan indikator pencapaian kompetensi
dan materi yang diperlukan dalam mengembangkan media GEPUGI.
Tahap desain meliputi rumusan tujuan pembuatan media GEPUGI,
pembuatan fowchart, pengumpulan objek rancangan, dan penyusunan
instrument uji kelayakan.

Tahap pengembangan melibatkan pembuatan dan pengembangan
media pembelajaran dari semua komponen yang telah disiapkan.
Media kemudian divalidasi oleh dosen ahli media dan dosen ahli
materi. Tahap implementasi dilakukan dengan menerapkan media
kepada peserta didik di RA Al-Qur'an Dina untuk mengetahui respon
siswa terhadap media tersebut.

Tahap evaluasi mencakup evaluasi pengembangan oleh dosen ahli
media dan ahli materi serta evaluasi terhadap kelayakan produk media
GEPUGI oleh anak usia dini di RA Al-Qur'an Dina. Hasil evaluasi
tersebut memberikan data yang menggambarkan kualitas produk
media pembelajaran tersebut apakah sudah valid atau tidak valid.
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media GEPUGI sebagai
stimulus makanan bergizi yang sesuai dengan kebutuhan anak usia
dini.

2. Penelitian ini membahas tentang keefektivan dan kepraktisan Media
Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) sebagai stimulus makanan
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bergizi untuk anak usia dini. Hasil data uji kelayakan oleh ahli materi,
ahli media, dan responden menunjukkan bahwa media pembelajaran
ini layak untuk diujicobakan kepada siswa. Ahli materi memberikan
skor 86 yang menunjukkan media ini sangat layak, sementara ahli
media dan responden memberikan skor 77-78 yang menunjukkan
media ini layak. Hasil penilaian dari kedua guru juga menunjukkan
skor 68-78 yang menunjukkan bahwa media ini layak. Dengan
demikian, Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) efektif dan

praktis sebagai media stimulus makanan bergizi untuk anak usia dini.

B. Saran

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1.

Untuk sekolah, disarankan untuk menyediakan media pembelajaran
yang menarik perhatian peserta didik dalam proses pembelajaran agar
menyenangkan bagi anak usia dini

Untuk guru, disarankan lebih mengembangkan media pembelajaran
lebih bervariasi dan lebih menarik. Media yang bervariasi akan
meningkatkan hasil belajar siswa.

Untuk peneliti lanjut, media pembelajaran ini masih memiliki banyak
kekurangan baik dari tampilan, isi dan desain. Sehingga dalam
pembuatan diperlukan kemahiran dan waktu yang cukup, agar
menghasilkan produk yang bagus dan optimal.
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INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA GAME PUTAR MAKANAN
BERGIZI (GEPUGI) SEBAGAI STIMULUS MAKANAN
BERGIZI PADA ANAK USIA DINI DI RA AL-QUR'AN

DINA
Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 tahun)
Peneliti : Rezky Syahreni
Ahli Mateni : Rizka Yanzulina, Amd Gz

Petunjuk:

I. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI)
untuk stimulus makanan bergizi di RA Al-Qur’an Dina ditinjau dari isi materi dan
kelayakan isi materi

2. Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/ibu sebagai ahli
media akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas media ini.

3. Sehubungan dengan hal tersebutdimohon Bapak/Tbu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom
vang telah disediakan.

Keterangan:

5 = Sangat Layak
4= Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak

1= Sangat Kurang Layak
4.Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan.



Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya
ucapkan terimakasih,

A. Penilaian Materi Oleh Ahli Materi

Nilai
No Aspek

Materi

|| Kesesuaian materi dengan standar kompetensi dnn{
kompetensi dasar

Kemudahan Materi untuk di pahami

Kesesuaian terhadap materi pembelajaran

R T

Kebenaran Konsep Materi ditinjau dari segi
keilmuan

w

Kelengkapan Materi dalam media

Kesesuaian materi dalam media

(=)

SNUAAAN R ES

Kejelasan materi Gizi dalam media GEPUGI

Kemudahan

& | Kemudahan untuk mengenalkan materi makanan v
bergizi pada anak usia dini

9 Keefektifan Media GEPUGI terhadap pengenalan I
makanan bergizi pada anak usia dini

Manfaat

10 | Dapat membantu pemahaman anak terhadap V4
pengenalan makanan bergizi

11 | Dapat meningkatkan stimulus makanan bergizi | \/
pada pada anak usia dini

12 | Kesesuaian materi dengan tujuan yang ingin \/

dicapai
Penyajian

13 | Kemudahan dalam penggunaan Media Game V.
Putar Makanan Bergizi (GEPUGI)

14 | Kepraktisan materi untuk anak usia dini pada v
media GEPUGI

15 | Keefektifan materi untuk anak usia dini pada %
media GEPUGI

16 | Gambar yang disajikan pada media GEPUGI
mudah dipahami anak usia dini

<

17 | Media GEPUGI mampu menarik perhatian pada
saat pembelajaran

o B

I8 | Kesuaian gambar Media GEPUGI dengan materi
" Pl




B. Kebenaran Aspek Materi

Petunjuk:

Apabila ada kesalahan pada materi, mohon untuk dituliskan jenis kesalahan atau
kekurangan pada kolom (a) Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No.

Jenis kesalahan (a)

Saran perbaikan (b)

[ | Tdae ade

Pr\rg ataw oda futar

lehix Aperbesar copr
anale lelph mqlakﬂh{“tﬂ!

dan Mldeﬂ $1
qawbar yang

Py

C.Komentar/Saran

.,

5

Jelas.. - Minndle Yebecape loalain, oz

'céit a. dipisa jm“ ab. cgar andle (< '14
- 5 ”
E"&";.,;"‘ wn W '.@5‘.';;3;5;&%

(12" lul
b e L it e, '. l& ...... a& U |
D.Kesiman ‘au ‘j“ud -

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan :

1. Layak untuk di uji cobakan
(@ Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk di uji cobakan

Panyabungan, 25 Juv 2024
Ahli Materi

e

Rizka Yanzulina, Amd Gz



ANGKET PENILAIAN BUKU PANDUAN

Judul Penelitian . PENGEMBANGAN MEDIA GAME PUTAR MAKANAN
BERGIZI (GEPUGH) SEBAGAI STIMULUS MAKANAN
BERGIZI PADA ANAK USIA DINI DI RA AL-QUR'AN

DINA
Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 tahun)
Peneliti : Rezky Syahreni
Ahli Materi : Rizka Yanzulina, Amd Gz

Petunjuk:

I. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu selaku
ahli materi terhadap kelayakan produk Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI)
untuk stimulus makanan bergizi di RA Al-Qur’an Dina ditinjau dari isi buku panduan
berdasarkan materi

2. Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli
media akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas media in.

3, Sehubungan dengan hal tersebut,dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom
yang telah disediakan.

Keterangan:

5 = Sangat Layak
4= Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak

| = Sangat Kurang Layak
4.Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan.



Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Penilaian Materi Oleh Ahli Materi

No

Aspek

Materi

Kesesuaian Buku panduan dengan materi
GEPUGI

Kemudahan Buku Panduan untuk di pahami

Kesesuaian Buku Panduan terhadap materi
pembelajaran

Kelengkapan isi Buku Panduan sesuai Materi
dalam media

Kesesuaian materi dalam media

Kejelasan isi materi dalam Buku Panduan media
GEPUGI

ol e [

Kemudahan

Kemudahan memahami instruksi dalam Buku
Panduan

<

Keefektifan Buku Panduan GEPUGI terhadap
pengenalan makanan bergizi pada anak usia dini

<

Manfaat

Penjelasan yang sesuai dengan tujuan
penggunaan  buku  panduan  GEPUGI,
Manfaatnya dalam pengenalan makanan bergizi

R

10

Kesesuaian Buku Panduan dengan tujuan yang
ingin dicapai

C

Penyajian

11

Kemudahan dalam Buku Panduan Game Putar
Makanan Bergizi (GEPUGI)

12

isan Buku Panduan untuk anak usia dini
pada media GEPUGI

13

Keefektifan materi dalam Buku Panduan untuk
anak usia dini pada media GEPUGI

14

Gambar yang disajikan pada Buku Panduan
GEPUGI mudah dipahami anak usia dini

15

Buku Panduan GEPUGI mampu menank
perhatian pada saat pembelajaran

((<(Q




B. Kebenaran Aspek Materi
Petunjuk:

Apabila ada kesalahan pada materi, mohon untuk dituliskan jenis kesalahan atau
kekurangan pada kolom (a) Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No. Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)
f kdak ado s
C.Komentar/Saran '
[t Praduays bawis buar -bear dignalan pudy, < aar
memslad gqve QEpUG] . R R
D.Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan :
@laynk untuk di uji cobakan

2. Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk di vji cobakan

Panyabungan, 25 Juui 2024
Ahli Materi

e

Rizka Yanzulina, Amd Gz



INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA GAME PUTAR MAKANAN
BERGIZI (GEPUGI) SEBAGAI STIMULUS MAKANAN
BERGIZI PADA ANAK USIA DINI DI RA AL-QUR’AN

DINA
Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 tahun)
Peneliti : Rezky Syahreni
Ahli Media : Cahaya Bulan Safitri, S K.G

Petunjuk:

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahlimedia
terhadap kelayakan produk “produk Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) untuk
stimulus makanan bergizi di RA Al-Qur’an Dina” ditinjau dari aspek fisik, gambar, wama
dan manfaat dari media tersebut

2. Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahlimediaakansangat membantudan bermanfaatuntuk peningkatankualitas mediaini.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada setiap
pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang telah
disediakan.

Keterangan:

5 = Sangat Layak
4 = Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak

| = Sangat Kurang Layak
4.Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan.



Atas bantuan dan kesedinan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Penilaian Media Oleh Ahli Media

Nilai

No Aspek

Fisik

Keamanan bahan yang digunakan

d S

Keawetan bahan yang digunakan

Kemenarikan bentuk media GEPUGI v

Jenis bahan yang digunakan dari bahan kayu halus{ v

W B W o -

Ukuran media GEPUGI sesuai bentuk yang
diinginkan

=)

Kepraktisan media GEPUGI saat digunakan

Gambar

Kejelasan gambar GEPUGI Pada Media

Kerapihan tampilan gambar GEPUGI Pada Media

Pemilihan jenis dan ukuran gambar yang
Digunakan

10 | Keseimbangan proporsi gambar

11 | Kesesuaian gambar yang mendukung materi

NN N ST I

12 | Kerapihan desain

13 | Kemenarikan desain v

Warna

14 | Kesesuaian wamna dengan karakteristik anak usia
dini di RA Al-Qur'an Dina

15 | Kesesuaian komposisi warna, gambar dan tulisan \/‘

Manfaat

N

16 | Media GEPUGI mudah disimpan

17 | Media GEPUGI mudah dibawa kemana-mana




B. Kebenaran Aspek Media
Petunjuk :

1. Apabila ada kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan jenis kesalahan atau
kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No. Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

L [Media gepugi masih kysang halue Unte k- medfie,

Selanjutnya Sevoga
ekl b Loy

C. Komentar/Saran

« CEAUIE] Sudab han <h~b¢ he.«. . Cebiklt kung hedus,
&‘a‘%ﬁf é‘f‘i&m&’ “h“ W e

......................................................................................................
......................................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
) Layak untuk di uji cobakan
2. Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk di uji cobakan

Panyabungan. @ Juni 202y
Ahli Media

Cahaya Bulan Safitri, S.K.G



ANGKET PENILAIAN BUKU PANDUAN

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA GAME PUTAR MAKANAN
BERGIZI (GEPUGI) SEBAGAI STIMULUS MAKANAN
BERGIZI PADA ANAK USIA DINI DI RA AL-QUR’AN

DINA
Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 tahun)
Peneliti : Rezky Syahreni
Ahli Media : Cahaya Bulan Safitri, S.K.G

Petunjuk:

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahlimedia
terhadap kelayakan produk “produk Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) untuk
stimulus makanan bergizi di RA Al-Qur'an Dina” ditinjau dari Buku Panduan
berdasarkan aspek fisik, gambar, warna dan manfaat dari media tersebut

2. Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahlimediaakansangat membantudan bermanfaatuntuk peningkatankualitas mediaini.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada setiap
pernyataan lembar evaiuasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang telah

disediakan.
Keterangan:

5 = Sangat Layak
4 = Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak

1 = Sangat Kurang Layak
4.Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan.
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B. Kebenaran Aspek Media
Petunjuk :

1. Apabila ada kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan jenis kesalahan atau
kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No. Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

1. duan  hanangs tenampillan hebenps| Uibet ( a o
%ﬁf& seaghi «&m hh{‘ﬁ; . qlrc dapat m‘l““

dan tang s \u« lugiaf dkan @l han 2
o et | Bt Jalingu

perwctines CE(UCH

C. Komentar/Saran

Pt pen &mﬂd"‘*‘w ...... legjalc .‘.‘.'.‘f‘!h.é’f\%!ﬁm faven ke
ﬁ[tﬂ u[ﬂ‘\g ‘mtg&«k (cwhuyc. :féah cenol,
............................................... % m..(qw-ﬂn anfyfe (‘0

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
(DLayak untuk di uji cobakan
2. Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk di uji cobakan

Panyabungan, @< Qum' 2('27
Ahli Media

(o~

Cahaya Bulan Safitri, S.K.G

amraii e e s cm——— g -



PEDOMAN WAWANCARA UNTUK GURU
RA AL-QUR’AN DINA

A. Identitas
Nama Sekolah : RA Al-Qur’an Dina

Nama Guru kelas
Hari/ tanggal
wawancara

Tempat
B. Daftar Pertanyaan

L.

Bagaimana pembelajaran yang dilakukan oleh guru menggunakan Media
Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) ?

Apakah materi yang diajarkan menggunakan Media GEPUGI sesuai
dengan kurikulum pada saat proses pembelajaran ?

Apa saja manfaat dari penggunaan Media Game Putar Makanan Bergizi

(GEPUGI)?
Apakah media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) sebagai stimulus

makanan bergizi efektif digunakan pada anak usia dini ?

Apakah Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) mudah untuk
digunakan di mana saja ?

Apakah Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) praktis untuk

digunakan untuk anak usia dini ?
Apakah Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) dapat digunakan

untuk menjelaskan materi 7



8. Apakah Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) dapat membantu siswa
untuk aktif dalam proses pembelajaran ?

9. Bagaimana Penyajian gambar dan warna dalam bentuk media Game Putar
Makanan Bergizi (GEPUGI) menarik Perhatian siswa dalam pembelajaran ?

10. Apakah Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI) sesuai dengan langkah-
langkah dalam buku pedoman ?

2024
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Kepala Puskesmas Panyabungan Jae




PEMERINTAH KABUPATEN MANDAILING NATAL
DINAS KESEHATAN ’
UPTD PUSKESMAS PANYABUNGAN JAE f‘

Jalan Kol H, Nurdin. Panyabungan Jae, Sumatera Utara, Kode Pos 22917
Telepon. (0636) 3219290 Faksmile. (0636) 321929
Pos-¢l : puskasmaspanyabunganjae@gmail.com, Laman : hitps://pkmpybjae.madina.go.id

Panyabungan, 25 Juni 2024

Nomor : 072/3S) IPPJIVI/2024

Sifat : Biasa

Lampiran -

Hal : Balasan Permohonan Menjadi Validator Ahli Gizi

Yth. Ketua Program Studi PIAUD STAIN Mandailing natal
di-
Tempat ’

Sehubungan dengan Surat dari Ketua Program Studi Pendidikan Islam
Anak Usia Dini (PIAUD) STAIN Mandailing Natal Nomor : B- 008/Sti.22/C.4a/04//2024
tentang Permohonan Menjadi Validator Ahli Gizi. Dengan ini kami beritahukan bahwa:

Nama : Rizka Yanzulina, AMd.Gz
NIP : 199308112019032016
Jabatan : Koordinator Gizi UKM UPTD Puskesmas Panyabungan Jae

Akan menjadi Validator Ahli Gizi di UPTD Puskesmas Panyabungan Jae untuk
mahasiswi sebagai berikut :

Nama : Rezky Syahreni
NIM : 20030028
Program Studi : Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Maksud/ Tujuan : Melakukan Pemenuhan tugas Akhir/Skripsi dengan judul
“Pengembangan Media Game Putar Makanan Bergizi (GEPUGI)
untuk Stimulus Makanan Bergizi Pada Anak Usia Dini di RA
Alquran Dina Padang Matinggi”.

Demikian surat ini kami sampaikan, untuk dapat dipergunakan
seperiunya.

PUSKESMAS




KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
SEKOLAH TINGG! AGAMA ISLAM NEGER!
MANDAILING NATAL

PUSAT PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT
doitan Prof Dr. Andk Hakim Nesution Panysbungen 22678

Webstte. www stain-mading ac id
Emai  stainmandaiingnetaiQyahoo com
Nomor : B-253/S0.21/F. 1/TL.00/06/2024 foJuni 2024
Lampiren -
Perihal : 1zia Penelitian
Kepada Yth,
Bapak/!buKepnhRAM—QurmDm
di
‘-
Tempat
Dengan hormat, bersama surst ini kami sampaikan kepada Bapak bahwa :
Nama : Rezky Syahreni
NIM : 20-03-0028
Semester :  VII (Delapan )
Program Studi  : PIAUD
instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Mahasiswa yang bersangkutan akan melakukan penelitian guna untuk
memperoleh data/informasi dalam penyusunan skripsi dengan data-data sebagai berikut:

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Media Game Putar Makanan Bergizi
(Gepugi)’Sebagai Stimulus Makanan Bergizi Anak Usia

Dini di RA Al-Qur’an Dina Padang Matinggi
Tempat Penelitian : RA Al-Qur’an Dina Padang Matinggi
Wiktu Penelitisn  : Juni s/d Agustus 2024

Demikian disampaikan, atas kerjasama Bapak/Ibu diucapkan ierimakasib.




YAYASAN DISAFA
RAUDHATUL — ATHFAL AL-QUR’AN DINA
KEL. AEK TAMPANG KEC. PADANGSIDIMPUAN SELATAN

KOTA PADANGSIDIMPUAN
Alamat : JI. Imam Bonjol Komplek Puskesmas Padangmatinggi HP : 0852 6138 0909

NI1Z
Nomor: #35 / RA.DN/VI/ 2024

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Lengkap : Hj. SAUDANI HASIBUAN, S.Pd, MM
Jabatan : Kepala RA AL-QUR’AN DINA
Alamat : JI. Imam Bonjol Komplek Puskesmas Padangmatinggi

Kel.Aek Tampang Kec. Padangsidimpuan Selatan
Kota Padangsidimpuan
Dengan ini menerangkan bahwa Mahasiswa yang beridentitas dibawah ini :

Nama : REZKY SYAHRENI

NIM : 20-03-0028

Program Studi : Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Telah selesai melaksanakan penelitian di RA AL-QUR'AN DINA Kota Padangsidimpuan,
terhitung mulai Juni s/d Juli 2024 untuk memperoleh data dalam rangka penyelesaian skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Game Putar Makanan Bergizi (Gepugi) Sebagai Stimulus
Makanan Bergizi Anak Usia Dini di RA AL-Qur’an Dina Padangmatinggi ”.

Demikian surat keterangan ini dibuat dan diberikan kepada yang bersangkutan untuk dipergunakan
seperlunya.

Padangsidimpuan, Juni 2024
Kepala RA AL-QUR’AN DINA
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Ta :
“Hj. SAUDANI HASIBUAN, S.Pd, MM



DAFTAR RIWAYAT HIDUP

1. Nama
Jenis Kelamin
Tempat/Tgl Lahir
Jenis Kelamin
Agama
Nomor Telepon
Email
Alamat
Program Studi
2. Nama Orang Tua
Nama Ayah
Nama Ibu
Pekerjaan

Alamat

: Rezky Syahreni
: Perempuan
: Panyabungan, 13 Maret 2002

. Perempuan

: Islam

: 083132377488

: rezkysyahreni23@gmail.com
: JI. Istigomah No. 96

: Pendidikan Islam Anak Usia Dini

: Ismail Lubis

: Evi Juliana

: Wiraswasta

: JI. Istigomah No. 96

RIWAYAT PENDIDIKAN

SD
SMP
SMA

Perguruan Tinggi

: SD Negeri 088 Panyabungan

: MTsN Panyabungan

: SMKs Namira Husada Madina Panyabungan

: Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN)

Mandailing Natal


mailto:rezkysyahreni23@gmail.com

