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A. Kesimpulan
Dari berbagai uraian yang telah peneliti kemukakaan di atas tentang
penggunaan flash card berwudhu terhadap perkembangan kognitif anak usia dini
di RA AI NUUR Desa Kampung Padang, maka penulis dapat menarik kesimpulan
sebagai berikut:

1. Strategi penggunaan flash card berwudhu di RA AI NUUR Desa
Kampung Padang dapat dilakukan dengan strategi pembelajaran tidak
langsung (inkuiri) dimana guru menjadi fasilitator dalam menyiapkan alat
dan bahan pembelajaran dan mengatur posisi pembelajaran agar
pembelajaran lebih kondusif dan nyaman karna pembelajaran yang akan
dilakukan melibatkan peseta didik. Selain itu strategi pembelajaran
dilakukan dengan teknik penyajian berdasarkan pada objek yaitu
keseluruhan peserta didik dengan media kertas Flash card berwudhu juga
dengan metode bermain sesuai dengan petunjuk dan arahan yang diberikan
oleh pendidik kepada peserta didik yang memberikan kesempatana anak
dalam bermain flash card bewudhu.Strategi penggunaan flash card
berwudhu tersebut dapat merangsang anak agar fokus dan konsentrasi
dalam pembelajaran dan ikut serta terlibat dalam pembelajaran , seperti
anak lebih cepat mengenal angka, mengenal gambar flash card berwudhu,
membuat minat anak semakin kuat menguasai konsep bilangan dan
gambar serta merangsang Kkecerdasan dan ingatan anak dalam
pembelajaran. Strategi penggunaan Flash card berwudhu juga berperan
sebagai media pembelajaran yang menyenangkan digunakan karna
menggunakan konsep bermain sambil belajar yang melibatkan peserta
didik dalam mengembangkan kognitifnya .

2. Perkembangan Kognitif dalam penggunaan flash card berwudhu di RA Al
NUUR Desa Kampung Padang dapat dilihat dalam pembelajaran yaitu
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3. anak mampu berfikir simbolik seperti mengenal angka lebih cepat, anak
juga dapat bereksplorasi menggunakan kartu-kartu tersebut, seperti dalam
menirukan isi gambar yang ada pada flash card berwudhu, dan
mengurutkan ukuran bentuk pada flash card berwudhu,mengetahui jumlah
pelaksanaan berwudhu sehingga akan merangsang aspek perkembangan

kognitif anak di RA AI NUUR Desa Kampung Padang.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, maka peneliti

dapat memberikan saran sebagai berikut:

1. Diharapkan Flash Card Berwudhu dapat dijadikan sebagi media alternatif
Terhadap Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini di RA AI NUUR Desa
Kampung Padang.

2. Diharapkan dari pihak sekolah untuk menambah sarana yang dapat
mendukung Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini di RA AI NUUR
Desa Kampung Padang melalui media yang sesuai dengan tahap
perkembangan anak.

3. Diharapkan tenaga pendidik dan orang tua untuk lebih mendukung dan

memberi semangat dalam Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini.
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