BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa:

Papan pintar angka dikembangkan menggunakan model ADDIE. Penilaian
produk dilakukan dengan menggunakan angket penilaian yang diberikan kepada
guru kelas dan peserta didik. Berdasarkan angket penilaian, produk papan pintar
angka dikatakan layak dan valid dijadikan sebagai media pembelajaran dalam
mengenal angka pada peserta didik. Produk papan pintar angka yang
dikembangkan juga menghasilkan sebuah buku panduan yang dibuat untuk
memudahkan guru selaku pengguna buku panduan dalam memahami bagaimana
proses pembuatan dan penggunaan papan pintar angka.

Alat Permainan Edukatif papan pintar angka berdasarkan proses
penggunaannya masuk dalam kategori praktis. Hal ini diperoleh dari hasil
evaluasi pada penggunaan papan pintar angka bahwa papan pintar angka
merupakan alat permainan yang bernilai edukatif yang penggunaannya sederhana,
tidak membingungkan anak dan mudah pula untuk dipraktekkan oleh guru.
Kepraktisan penggunaan papan pintar angka masuk dalam persentase 94% dan
masuk dalam kategori sangat valid. Penggunaan buku panduan papan pintar angka
juga dikatakan praktis karena buku di buat dengan materi yang dapat
memudahkan pengguna dalam memahami apa itu papan pintar angka, kemudian
berdasarkan hasil angket praktikalisasi buku panduan yang diisi oleh dua orang
guru kelas menyatakan bahwa buku panduan papan pintar angka sangat praktis
dan memiliki nilai persentase 94%.

Selain praktis, papan pintar angka juga efektif digunakan sebagai media
pembelajaran. Hal ini dikarenakan dengan adanya penggunaan pada pengenalan
angka dengan Alat Permainan Edukatif Papan Pintar Angka memudahkan guru
menyampaikan informasi melalui media yang disediakan. Kemampuan peserta
didik dalam mengenal angka setelah menggunakan papan pintar angka semakin
meningkat dan berkembang. Keefektifan papan pintar angka juga dapat dilihat
dari pemilihan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik,

peserta didik membutuhkan media pembelajaran mengenal angka maka peneliti
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menyediakan media yang tepat yaitu papan pintar angka. Peneliti juga

menyediakan buku panduan penggunaan papan pintar angka sebagai buku

pedoman pendidik pada saat menggunakan papan pintar angka. Keefektifan buku
panduan dilihat dari kebutuhan peserta didik yang sesuai dengan isi materi serta

RA Arafah Madina yang belum menyediakan buku panduan untuk penggunaan

Alat Permainan Edukatif

B. Saran
Adapun Saran Pada penelitian ini adalah:

1. Pengenalan angka pada anak sebaiknya menggunakan media yang menarik
agar anak tidak bosan dan mudah memahami pembelajaran

2. Bagi guru disarankan sebaiknya menggunakan papan pintar angka sebagai
media mengenal angka karena akan lebih memudahkan anak dan
perkembangan kognitif anak dapat meningkat.

3. Kesulitan yang dialami oleh peserta didik yaitu pada saat mencocokkan
bentuk angka pada jari-jari yang telah dsiapkan. Hal ini bukan disebabkan
oleh angka yang terlalu kecil tetapi pada saat bermain anak terlalu tergesa-
gesa sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam mencocokkan angka.
Adanya kesulitan yang dialami peserta didik bukan berarti peneliti harus
melakukan perbaikan pada produk karena kesulitan itu berasal dari peserta

didik itu sendiri dan bukan dari produk.
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