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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang telah 

dilaksanakan di kelas V SDN 090 Panyabungan Jae pada pembelajaran IPAS 

materi  indonesia kaya raya, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Penggunaan Card Role Playing pada materi Indonesia Kaya Raya di kelas 

V SD Negeri 090 Panyabungan Jae dapat dilaksanakan dengan baik melalui 

tahapan perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Pada 

siklus I, tahap perencanaan dilakukan dengan menyusun modul ajar, 

menyiapkan kartu peran, materi, lembar observasi, dan instrumen penilaian. 

Pada tahap pelaksanaan, siswa diberikan peran seperti petani, pekebun, 

nelayan, dan masyarakat sesuai dengan kondisi wilayah Indonesia. Tahap 

observasi dilakukan dengan mengamati aktivitas siswa selama 

pembelajaran, meliputi keaktifan berdiskusi, kerja sama, pemahaman peran, 

keberanian tampil, dan kemampuan menyampaikan pendapat, dengan hasil 

aktivitas sebesar 77,5%. Berdasarkan refleksi, masih terdapat siswa yang 

kurang aktif, belum memahami peran, dan masih membutuhkan bimbingan 

guru. Pada siklus II, perencanaan dan pelaksanaan diperbaiki dengan 

memberikan kartu peran yang lebih jelas, petunjuk dan dialog sederhana, 

pembagian tugas yang lebih merata, serta motivasi dan bimbingan guru. 

Hasil observasi menunjukkan aktivitas siswa meningkat menjadi 92,5%, 

dan refleksi menunjukkan bahwa pembelajaran telah berlangsung lebih aktif 

dan optimal. Dengan demikian, Role Playing dapat menciptakan 

pembelajaran yang menarik, aktif, dan melibatkan siswa secara langsung 

dalam proses pembelajaran. 

2. Penggunaan Card Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

pada materi Indonesia Kaya Raya di kelas V SD Negeri 090 Panyabungan 

Jae. Hal ini terlihat dari peningkatan nilai rata-rata hasil belajar siswa dari 

68,90 pada siklus I menjadi 84,33 pada siklus II. Ketuntasan belajar siswa 

juga meningkat dari 42,86% (9 siswa) pada siklus I menjadi 90,40% (19 
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siswa) pada siklus II, sedangkan siswa yang belum mencapai ketuntasan 

menurun dari 57,14% (12 siswa) menjadi 9,52% (2 siswa). Dengan 

demikian, penerapan teknik Role Playing terbukti dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa pada materi Indonesia Kaya Raya dan telah mencapai 

indikator keberhasilan penelitian yang ditetapkan. 

B. Saran  

1. Bagi Pendidik 

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian yang telah dipaparkan, 

pendidik disarankan untuk mengintegrasikan teknik Role Playing 

berbasis masalah kontekstual pada materi  Indonesia Kaya Raya 

maupun mata pelajaran lainnya guna menciptakan suasana belajar yang 

interaktif dan bermakna. Selain itu, pendidik hendaknya menetapkan 

pembagian peran yang terstruktur serta memberikan bimbingan 

bertahap (scaffolding) agar seluruh siswa dapat berpartisipasi aktif 

dalam diskusi kelompok tanpa ada anggota yang pasif.  

Pihak SD Negeri 090 Panyabungan Jae diharapkan dapat 

mendukung dan memfasilitasi penerapan berbagai teknim atau 

modelpembelajaran inovatif melalui penyediaan media belajar yang 

relevan. Sekolah juga disarankan untuk memfasilitasi para guru secara 

berkelanjutan dalam melaksanakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

sebagai langkah nyata meningkatkan mutu dan kualitas pembelajaran 

di sekolah.  

2. Bagi Siswa 

Diharapkan dapat terus memelihara sikap aktif, keberanian 

berpendapat, dan kemampuan bekerja sama yang telah dilatih selama 

aktivitas bermain peran. Lebih dari itu, peserta didik diharapkan mampu 

mengaplikasikan pemahaman dan komitmen pelestarian alam yang 

dipelajari ke dalam aksi nyata, seperti menjaga kebersihan sekolah  

yang  konsisten.  
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3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Disarankan untuk mengembangkan skenario Role Playing dan 

media pendukung yang lebih bervariasi pada topik pembelajaran IPAS 

lainnya maupun pada jenjang kelas yang berbeda. Peneliti berikutnya 

juga dapat mengombinasikan   Role Playing dengan fokus variabel lain, 

seperti tingkat motivasi belajar, literasi sains, atau keterampilan 

pemecahan masalah (problem solving) peserta didik dengan cakupan 

sampel yang lebih luas.  
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian  
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Lampiran 2. Surat Balasan penelitian 

  



64 
 

 
 

Lampiran 3. Modul Ajar 
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Lampiran 4. Skenario Role Playing
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Lampiran 5. Kartu Peran Interaktif   
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Lampiran 6. Kisi-kisi Soal
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Lampiran 7. Lembar Aktivitas Siswa 
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Lampiran 8. Lembar Validator 
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Lembar 9. Soal Essay Kelas V
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Lampiran 10. Hasil Tes Hasil Belajar 

 

HASIL TES HASIL BELAJAR 

Materi: Indonesia Kaya Raya   

Tes: 10 soal essay  

 Peserta didik: 21 siswa 

Setiap soal bernilai maksimal 4, skor maksimal 40. Nilai akhir = (Jumlah skor/40) 

× 100. KKTP = 75. 

Tabel Hasil Tes Siklus I 

Sisw

a 

So

al 1 

So

al 2 

Soa

l 3 

Soa

l 4 

Soa

l 5 

Soa

l 6 

Soa

l 7 

Soa

l 8 

Soa

l 9 

Soa

l 

10 

Jumla

h 

Nila

i 

S01 1 3 0 2 2 4 4 4 4 4 28 70.0

0 

S02 2 4 1 3 0 4 4 4 4 4 30 75.0

0 

S03 3 0 2 4 1 3 0 4 4 4 25 62.5

0 

S04 4 1 3 0 4 4 4 4 4 4 32 80.0

0 

S05 0 2 4 1 3 4 2 4 4 3 27 67.5

0 

S06 1 3 0 1 4 4 4 4 4 4 29 72.5

0 

S07 2 4 1 3 0 2 4 1 4 3 24 60.0

0 

S08 3 0 2 4 3 3 4 4 4 4 31 77.5

0 

S09 4 1 3 0 2 4 1 4 4 3 26 65.0

0 

S10 0 2 4 1 3 4 4 4 4 4 30 75.0

0 

S11 1 3 0 2 4 1 3 2 4 3 23 57.5

0 

S12 2 4 1 3 0 3 3 4 4 4 28 70.0

0 

S13 3 0 2 4 1 4 2 4 4 3 27 67.5

0 

S14 4 1 3 0 3 2 4 4 4 4 29 72.5

0 

S15 0 2 4 1 3 0 2 4 4 4 24 60.0

0 
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S16 1 3 0 2 4 1 3 4 4 4 26 65.0

0 

S17 2 4 1 3 2 4 4 4 4 3 31 77.5

0 

S18 3 0 2 4 1 3 0 4 4 4 25 62.5

0 

S19 4 1 3 0 2 4 4 4 4 4 30 75.0

0 

S20 0 2 4 1 3 3 4 3 3 4 27 67.5

0 

S21 1 3 0 4 2 4 4 4 4 3 29 72.5

0 

 

Tabel Hasil Tes Siklus II 

Sisw

a 

So

al 1 

So

al 2 

Soa

l 3 

Soa

l 4 

Soa

l 5 

Soa

l 6 

Soa

l 7 

Soa

l 8 

Soa

l 9 

Soa

l 

10 

Jumla

h 

Nila

i 

S01 1 2 4 4 4 4 4 4 4 3 34 85.0

0 

S02 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 36 90.0

0 

S03 3 0 2 4 4 4 4 4 4 3 32 80.0

0 

S04 4 1 4 3 3 4 4 4 4 4 35 87.5

0 

S05 0 2 4 4 4 4 4 4 4 3 33 82.5

0 

S06 1 3 0 3 4 4 4 4 4 4 31 77.5

0 

S07 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 36 90.0

0 

S08 3 0 3 4 4 4 4 4 4 4 34 85.0

0 

S09 4 1 3 0 4 4 4 4 4 4 32 80.0

0 

S10 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37 92.5

0 

S11 1 3 0 4 3 4 4 4 4 3 30 75.0

0 

S12 2 1 4 4 4 4 4 4 4 4 35 87.5

0 

S13 3 0 4 3 4 4 4 4 4 3 33 82.5

0 
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S14 4 1 3 4 4 4 4 4 4 4 36 90.0

0 

S15 0 2 2 4 4 4 4 4 4 3 31 77.5

0 

S16 1 1 4 4 4 4 4 4 4 4 34 85.0

0 

S17 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 38 95.0

0 

S18 3 0 1 4 4 4 4 4 4 4 32 80.0

0 

S19 4 1 4 3 4 4 4 4 4 3 35 87.5

0 

S20 0 1 4 4 4 4 4 4 4 4 33 82.5

0 

S21 1 4 4 4 4 4 4 4 4 3 36 90.0

0 

 

Tabel Rekapitulasi Hasil Belajar 

Tahap Jumlah Siswa Rata-rata Tuntas Ketuntasan 

Siklus I 21 69.17 6 siswa 28.57% 

Siklus II 21 84.88 21 siswa 100.00% 
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Lampiran 10. Barcode  
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Lampiran 11.  Dokumentasi 
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