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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Flipbook untuk Meningkatkan Minat Belajar Murid 

pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Materi Peristiwa Isra' Mi'raj 

Kelas X MAS Islamiyah Batu Ajo, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:  

1. Sebelum melaksanakan uji praktikalitas, peneliti menemukan bahwa murid 

kelas X MAS Islamiyah Batu Ajo menunjukkan minat belajar yang masih 

rendah pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Hal ini disebabkan 

karena proses pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dan 

penggunaan buku paket, sehingga penyampaian materi kurang menarik 

serta belum didukung oleh media pembelajaran yang interaktif. Akibatnya, 

murid cenderung kurang antusias, mudah merasa bosan, dan kurang aktif 

selama proses pembelajaran berlangsung. 

Setelah melalui tahap uji praktikalitas, peneliti menemukan bahwa 

guru dan murid memberikan respons yang sangat baik terhadap penggunaan 

media pembelajaran berbasis flipbook. Hal ini ditandai dengan 

meningkatnya antusiasme murid dalam mengikuti pembelajaran, keaktifan 

murid saat berdiskusi dan menjawab pertanyaan, serta ketertarikan murid 

dalam mempelajari materi melalui gambar, video pembelajaran, dan kuis 

interaktif yang terdapat pada flipbook. Dengan demikian, media 

pembelajaran berbasis flipbook mampu menciptakan suasana belajar yang 

lebih menarik dan mendukung peningkatan minat belajar murid. 

2. Hasil validasi yang diperoleh dari ahli materi dan ahli media menunjukkan 

bahwa media pembelajaran berbasis flipbook yang dikembangkan 

memenuhi kriteria kelayakan. Hasil validasi modul pembelajaran 

memperoleh persentase sebesar 99% dengan kategori sangat valid. 

Selanjutnya, hasil validasi flipbook oleh ahli materi memperoleh persentase 

sebesar 97,0% dengan kategori sangat valid, sedangkan hasil validasi oleh 



 

 

 

ahli media memperoleh persentase sebesar 93,0% dengan kategori sangat 

valid dan 96,0% dari guru SKI dengan kategori sangat valid. Berdasarkan 

ketiga hasil tersebut, dilakukan rekapitulasi penilaian dari validator ahli 

materi, media dan guru SKI sehingga diperoleh persentase validitas 

keseluruhan sebesar 95,3% dengan kategori sangat valid.  

3. Hasil uji praktikalitas media pembelajaran berbasis flipbook yang diperoleh 

dari lembar respons guru mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam 

memperoleh persentase sebesar 86,7% dengan kategori sangat praktis. 

Sedangkan untuk hasil lembar respon murid dari 20 orang dengan 

persentase 85,4% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan kedua hasil 

tersebut, dilakukan rekapitulasi penilaian guru dan murid sehingga 

diperoleh persentase praktikalitas keseluruhan sebesar 85,5% dengan 

kategori sangat praktis.  

B. Saran dan Diseminasi 

1. Murid  

Diharapkan media pembelajaran berbasis flipbook ini dapat 

dimanfaatkan oleh murid sebagai sumber belajar secara mandiri, baik di 

sekolah maupun di rumah. 

2. Guru  

Menjadi salah satu alternatif media yang digunakan guru dalam 

melaksanakan proses pembelajaran. Penggunaan media ini diharapkan 

mampu membantu guru menyampaikan materi secara lebih menarik, 

interaktif, dan inovatif sehingga dapat meningkatkan minat serta keaktifan 

murid dalam belajar. 

3. Sekolah 

Diharapkan kepada pihak sekolah dapat mendukung pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis teknologi dengan menyediakan sarana dan 

prasarana yang memadai. Dukungan tersebut diharapkan dapat mendorong 

guru untuk mengembangkan dan memanfaatkan media pembelajaran digital 

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif, inovatif, dan sesuai 

dengan perkembangan teknologi. 
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