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ABSTRAK 

Ilmi Hamidah Nasution, 21030022. Penelitian ini berjudul Penggunaan Metode 

Bermain Peran untuk Meningkatkan Pengembangan Bahasa Anak di PAUD 

Terpadu Kemala Bhayangkari. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah: (1) Bagaimana Penggunaan Metode Bermain Peran Untuk Meningkatkan 

Pengembangan Bahasa Anak di PAUD Terpadu Kemala Bhayangkari dan (2) Apa 

kendala Yang Ditemukan Dalam Penggunaan Metode Bermain Peran Untuk 

Meningkatkan Pengembangan Bahasa Anak Di PAUD Terpadu Kemala 

Bhayangkari. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas 

(PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus. Masing-masing siklus terdiri atas 

tahapan perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengelaborasi bagaimana penggunaan metode bermain 

peran untuk meningkatkan penggembangan bahasa anak serta untuk 

mendeskripsikan kendala penggunaan metode bermain peran untuk meningkatkan 

pengembangan bahasa anak Di PAUD Terpadu Kemala Bhayangkari. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa pada siklus I kemampuan bahasa anak masih belum 

mencapai indikator yang ditetapkan. Beberapa anak masih berada dalam kategori 

Mulai Berkembang dan Belum Berkembang. Hal ini disebabkan oleh kurangnya 

kepercayaan diri anak, terbatasnya penguasaan kosakata, serta belum optimalnya 

pemahaman terhadap peran yang dimainkan. Setelah dilakukan perbaikan pada 

siklus II, terjadi peningkatan signifikan. Anak-anak menjadi lebih aktif berbicara, 

mampu mengekspresikan ide dan perasaan, serta lebih berani berkomunikasi 

dengan guru maupun teman sebayanya.Pada siklus II pertemuan kedua, diperoleh 

data bahwa sebanyak 16 anak (80%) berada pada kategori Berkembang Sangat Baik 

(BSB), 3 anak (15%) pada kategori Berkembang Sesuai Harapan (BSH), dan hanya 

1 anak (5%) dalam kategori Mulai Berkembang (MB). Tidak terdapat anak dalam 

kategori Belum Berkembang (BB). Hasil ini menunjukkan bahwa metode bermain 

peran efektif dalam meningkatkan kemampuan bahasa anak usia dini. 

Kata kunci: Bermain peran, pengembangan bahasa, anak usia dini 
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ABSTRACT 

 

Ilmi Hamidah Nasution, 21030022. This research is entitled The Use of Role Play 

Method to ImproveEarly Childhood Language Development at Integrated PAUD 

Terpadu Kemala Bhayangkari. The objectives in this study are: (1)  The Use of 

Role-Playing Method to Improve Language Development of Children at PAUD 

Terpadu Kemala Bhayangkariand and What Are the Challenges in Using the Role-

Playing Method to Improve Children’s Language Development at PAUD Terpadu 

Kemala Bhayangkari (2) What Are the Challenges in Using the Role-Playing 

Method to Improve Children’s Language Development at PAUD Terpadu Kemala 

Bhayangkari. This research uses the Classroom Action Research (PTK) method 

which is carried out in two cycles. Each cycle consists of the stages of planning, 

implementation of action, observation, and reflection. The purpose of this to 

elaborate on how the use of role-playing methods can enhance language 

development in children at PAUD Terpadu Kemala Bhayangkari. To describe the 

challenges in using role-playing methods to enhance children’s language 

development at PAUD Terpadu Kemala Bhayangkari.  Some children were still in 

the Starting to Develop and Not Developing categories. This is due to the children's 

lack of confidence, limited vocabulary mastery, and not optimal understanding of 

the role played. After improvements were made in cycle II, there was a significant 

increase. Children became more active in speaking, able to express ideas and 

feelings, and more courageous in communicating with teachers and peers.In the 

second meeting of cycle II, data were obtained that as many as 16 children (80%) 

were in the Very Good Developing (BSB) category, 3 children (15%) in the 

Developing As Expected (BSH) category, and only 1 child (5%) in the Starting to 

Develop (MB) category. There were no children in the Not Developing (BB) 

category. These results indicate that the role-playing method is effective in 

improving early childhood language skills. 

 

Keywords: Role play, language development, early childhood 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR ISI 

HALAMAN SAMPUL 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..........................................................ii 

LEMBAR PENGESAHAN TIM PENGUJI ...................................................iii 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING .................................................iv 

MOTTO .............................................................................................................v 

KATA PENGANTAR ....................................................................................... vi 

ABSTRAK .........................................................................................................ix 

DAFTAR ISI ...................................................................................................... xi 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah ........................................................................... 1 

B. Rumusan Masalah .................................................................................... 7 

C. Tujuan Penelitian ..................................................................................... 7 

D. Manfaat Penelitian ................................................................................... 7 

E. Penjelasan Istilah ...................................................................................... 8 

BAB II KAJIAN TEORI 

A. Kajian Teori ............................................................................................ 11 

1. Pendidikan Anak Usia Dini  .............................................................. 11 

a. Pengertian Anak Usia Dini  ........................................................ 11 

b. Pengertian Pendidikan Anak Usia Dini  ..................................... 12 

c. Tujuan Pendidikan Anak Usia Dini  ........................................... 14 

d. Fungsi Pendidikan Anak Usia Dini  ............................................ 15 

2. Perkembangan Bahasa   .................................................................... 16 

a. Pengertian Bahasa   ..................................................................... 16 

b. Perkembangan Bahasa  ................................................................ 17 

c. Karakteristik Perkembangan Bahasa  .......................................... 19 

d. Teory Vygotsky Terhadap Perkembangan Bahasa  

Anak Usia Dini   .......................................................................... 21 

3. BermainPeran   .................................................................................. 23 

a. Pengertian Bermain ..................................................................... 23 

b. Pengertian Bermain Peran  .......................................................... 24 



 

xii 
 

c. Jenis-jenis Bermain Peran  .......................................................... 27 

d. Kendala Dalam Bermain Peran  .................................................. 29 

B. Hasil Penelitian Yang Relevan ............................................................... 31 

C. Hipotesis Tindakan.................................................................................. 33 

BAB III METODE PENELITIAN 

A. Tempat dan Waktu Penelitian ................................................................. 34 

B. Metode Penelitian Rancangan Siklus Penelitian ..................................... 34 

C. Subjek Penelitian ..................................................................................... 38 

D. Peran dan Posisi Peneliti dalam Penelitian ............................................. 38 

E. Tahapan Intervensi Tindakan .................................................................. 38 

F. Hasil Intervensi Tindakan yang Dilakukan ............................................. 40 

G. Data dan Sumber Data ............................................................................. 40 

H. InstrumenPengumpulan Data .................................................................. 41 

I. Te.knik Pe.me.riksaan Ke.te.rpe.rcayaaan  ................................................... 41 

J. Analisis Data dan Interpensi Data  .......................................................... 41 

K. Teknik Pengumpuulan Data .................................................................... 42 

L. Pengembangan Perencanaan Tindakan ................................................... 43 

BAB IV DESKRIPSI DATA DAN PEMBAHASAN  

A. Deksripsi Data  ........................................................................................ 44 

B. Analisis Data  .......................................................................................... 49 

C. Pembahasan  ............................................................................................ 67 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan  ............................................................................................. 74 

B. Saran  ....................................................................................................... 74 

DAFTAR PUSTAKA 

DOKUMENTASI 

LAMPIRAN 

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bermain peran adalah suatu metode pembelajaran yang melibatkan anak 

untuk berperan sebagai tokoh tertentu dalam suatu situasi imajinatif atau 

kehidupan sehari-hari Alhidayah (2024). Dalam permainan ini, anak-anak 

berinteraksi dengan teman-teman mereka dan berperan sesuai dengan peran 

yang telah ditentukan, seperti menjadi, polisi, guru, atau bahkan tokoh 

imajinatif. Aktivitas ini tidak hanya memberikan kesempatan kepada anak 

untuk mengekspresikan diri, tetapi juga untuk berlatih berbagai keterampilan, 

terutama keterampilan bahasa dan sosial. 

Bermain peran memiliki tujuan untuk mengembangkan keterampilan 

komunikasi anak, seperti berbicara dengan jelas, menggunakan kosakata yang 

tepat, serta memahami dan mengungkapkan perasaan dan pendapat mereka 

Rahmayani (2024). Selain itu, bermain peran juga membantu anak untuk 

memahami dan menghargai perspektif orang lain, meningkatkan kemampuan 

mereka dalam bekerja sama, serta mengasah kemampuan pemecahan masalah 

secara kreatif. 

Secara umum, bermain peran merupakan alat pembelajaran yang efektif 

karena dapat menstimulasi imajinasi anak dan memberikan pengalaman 

langsung dalam mengelola peran tertentu Musthofiyyah et al (2025). Melalui 

bermain peran, anak-anak juga dapat belajar tentang norma-norma sosial dan 

nilai-nilai yang berlaku dalam masyarakat, serta mengembangkan rasa percaya 

diri dan keberanian dalam berbicara di depan umum Putri (2024). 

Metode bermain peran merupakan suatu pendekatan pembelajaran yang 

mengajak anak untuk berperan sebagai tokoh tertentu dalam situasi atau 

skenario yang telah disiapkan Khairida (2024). Dalam permainan ini, anak-

anak diberikan kesempatan untuk memainkan berbagai peran yang beragam, 

seperti menjadi guru, dokter, pedagang, atau karakter lainnya. Tujuan utama 

dari metode ini adalah untuk mengembangkan keterampilan berbahasa pada 
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anak, mendorong kreativitas, serta meningkatkan kemampuan sosial mereka. 

Bermain peran memungkinkan anak-anak untuk berinteraksi dengan teman 

sebaya dan mengungkapkan ide serta perasaan mereka yang menyenangkan 

dan penuh imajinasi Zaida (2024). 

Dapat disimpulkan bahwa bermain peran adalah metode pembelajaran 

yang efektif dalam mengembangkan keterampilan bahasa dan sosial anak, 

karena memungkinkan mereka berinteraksi, berkomunikasi, dan berlatih 

berbicara dengan menggunakan kosakata yang tepat dalam konteks yang 

menyenangkan. Melalui aktivitas ini, anak-anak tidak hanya meningkatkan 

kemampuan dalam berbahasa mereka, tetapi juga belajar bekerja sama, dan 

mengasah kreativitas dalam pemecahan masalah. Dengan demikian, metode 

bermain peran berperan penting dalam mendukung perkembangan 

keterampilan bahasa anak secara menyeluruh. 

Bahasa merupakan salah satu bidang yang harus dipupuk selama masa 

taman kanak-kanak. Para pendidik dan orang tua sebaiknya memperhatikan 

kemajuan anak-anak mereka dalam bidang bahasa dan komunikasi. Kefasihan 

anak-anak dalam lebih dari satu bahasa merupakan pencapaian puncak umat 

manusia. Itulah mengapa sangat penting untuk mengatasi masalah ini. Untuk 

waktu yang sangat lama, para peneliti berfokus pada bagaimana orang 

mempelajari bahasa baru. Meskipun banyak kemajuan telah dicapai dalam 

pemahaman kita tentang pemerolehan bahasa anak-anak, proses perolehan 

bahasa sebagian besar masih belum diketahui Friantary ( 2020). 

Aspek perkembangan bahasa terdiri dari(1) memahami bahasa reseptif, 

mencakup kemampuan memahami cerita, perintah, aturan, menyenangi dan 

menghargai bacaan; (2) mengekspresikan bahasa; mencakup kemampuan 

bertanya, menjawab pertanyaan, berkomunikasi secara lisan, menceritakan 

kembali yang diketahui, mengekspresikan perasaan, ide dan keinginan; (3) 

keaksaraan; mencakup pemahaman terhadap hubungan bentuk dan bunyi 

huruf, meniru bentuk huruf, serta memahami kata dalam cerita Dhieni & 

Fridani (2022).  
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Proses perkembangan bahasa anak sangat dipengaruhi oleh lingkungan 

sekitarnya, termasuk interaksi dengan orang tua, guru, teman sebaya, serta 

berbagai metode pengajaran yang diterapkan di lembaga pendidikan 

Almaghfiroh et al (2024). Salah satu metode yang telah terbukti efektif dalam  

mendukung  perkembangan  bahasa anak adalah metode bermain peran (role-

playing)  Budiarti & Fitriani (2024). Metode ini memberikan kesempatan  bagi 

anak untuk mengembangkan kemampuan berbahasa melalui simulasi situasi 

kehidupan sehari-hari yang dapat merangsang imajinasi dan kreativitas 

mereka. Dalam bermain peran Inten (2017) mengungkapkan bahwa anak diberi 

kebebasan untuk memerankan berbagai karakter atau peran yang 

memungkinkan mereka untuk berbicara, mendengarkan, dan berinteraksi 

dengan orang lain dalam konteks yang menyenangkan. 

Berdasarkan observasi di PAUD Kemala Bhayangkari, terdapat beberapa 

permasalahan yang terkait dengan perkembangan bahasa anak. Banyak anak 

yang masih kesulitan dalam mengungkapkan ide dan perasaan mereka secara 

verbal, baik dalam percakapan sehari-hari maupun dalam kegiatan 

pembelajaran. Beberapa anak kurang percaya diri dalam berbicara di depan 

teman-teman mereka, sehingga kemampuan berbicara mereka belum 

berkembang dengan optimal. Selain itu, interaksi antar anak juga masih 

terbatas, dengan sebagian besar komunikasi terjadi dalam kelompok kecil dan 

tidak melibatkan seluruh teman sebaya.  

Hal ini berdampak pada terbatasnya kosakata dan kurangnya kemampuan 

anak dalam memahami serta merespons situasi sosial dengan bahasa yang 

tepat. Observasi ini menunjukkan perlunya peningkatan pendekatan 

pembelajaran yang lebih interaktif, seperti metode bermain peran, yang dapat 

memberikan kesempatan bagi anak-anak untuk lebih aktif berkomunikasi, 

berimajinasi, dan mengembangkan keterampilan bahasa mereka dengan lebih 

efektif. 

Dalam pengembangan bahasa anak usia dini, metode bermain peran 

sangat efektif karena memberikan anak kesempatan untuk berlatih berbicara, 

mendengarkan, serta memahami bahasa dalam suasana yang menyenangkan 
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dan imajinatif. Interaksi sosial yang terjadi dalam kegiatan bermain peran juga 

berfungsi untuk memperkuat pemahaman mereka tentang penggunaan bahasa 

yang tepat dalam berbagai situasi. Oleh karena itu, metode ini tidak hanya 

meningkatkan keterampilan berbahasa, tetapi juga mendukung perkembangan 

aspek lain seperti kreativitas dan kemampuan sosial anak. 

Penggunaan metode bermain peran dalam meningkatkan perkembangan 

bahasa anak usia dini sangat penting karena memberikan pengalaman belajar 

yang menyenangkan sekaligus efektif dalam meningkatkan kemampuan 

berbahasa mereka. 

Metode pengajaran yang tepat untuk menumbuh kembangkan aspek 

perkembangan bahasa anak adalah metode bermain peran. Bermain adalah hak 

dasar anak usia dini. Saat orang bermain, mereka dapat dengan bebas 

mengekspresikan emosi positifnya. Manfaat bermain sangat signifikan 

terutama pada tahun-tahun awal kehidupan seorang anak. Sebagai hasil dari 

bermain, anak tumbuh dalam kapasitas moral, fisik, mental, bahasa, dan sosial. 

Bagi anak kecil, manfaat bermain tidak hanya terbatas pada saat mereka 

bermain bersama sekelompok teman saja Nurhayati (2021). 

Bermain peran sebagai metode pengembangan bahasa anak memiliki 

banyak manfaat. Selain dapat meningkatkan kemampuan berbicara dan 

kosakata anak, metode ini juga melatih keterampilan sosial anak, seperti 

berbagi, bergiliran, dan bekerja sama dalam kelompok Rambe at al (2021). 

Melalui bermain peran, anak-anak juga belajar bagaimana cara menyusun 

kalimat yang baik dan benar, serta memahami berbagai ekspresi dan konteks 

komunikasi yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, 

penerapan metode ini dalam proses pembelajaran di TK sangat penting, 

terutama untuk mendukung perke .mbangan bahasa anak se .cara optimalNduru 

e.t al (2024). 

Pe.rke.mbangan bahasa anak bukan  hanya be .rkaitan de.ngan  ke.mampuan 

be.rbicara, te .tapi juga me.libatkan aspe.k pe.mahaman dan pe.nggunaan bahasa 

dalam be.rbagai konte .ks sosial Hilmi e.t al ( 2018). Ole.h kare.na itu, 

pe.nge.mbangan bahasa anak tidak hanya me .libatkan ke.te.rampilan be.rbicara, 
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te.tapi juga me .nde.ngarkan, me .mahami, dan me .nggunakan bahasa dalam 

inte.raksi de.ngan orang lain. Dalam artike .lnya Trianziani (2020) me.nje.laskan 

bahwa me.tode. be.rmain pe.ran dapat me .njadi alat yang sangat e .fe.ktif untuk 

me.latih anak-anak dalam be.rbagai aspe.k komunikasi, se.pe.rti me .mpe.rluas  

kosa kata, me .mahami  struktur  kalimat, se .rta me.nge.kspre.sikan ide . dan 

pe.rasaan me .re.ka. 

Pe.ntingnya pe .nge.mbangan bahasa anak me .lalui me.tode. be.rmain pe.ran 

ini juga dapat dilihat me .lalui be.rmain pe.ran, anak-anak be.lajar be.rkomunikasi 

de.ngan cara yang le .bih kre.atif dan spontan, yang dapat me .mpe.rkaya  kosakata 

dan ke.mampuan  be .rbicara me.re.ka. Se.lain itu, be.rmain  pe.ran  juga dapat  

me.ningkatkan  ke .te.rampilan  me .nde.ngarkan anak, kare .na me .re.ka harus 

me.mahami pe.ran dan karakte.r yang dipe .rankan ole.h  te.man  se.bayanya dalam  

pe.rmainan  te.rse.but Rachmayani (2015). 

Be.rdasarkan hal te .rse.but dapat disimpulkan bahwa Pe .nge .mbangan 

bahasa anak me .lalui me.tode .be.rmain pe.ran  be.rtujuan  untuk me .ningkatkan 

ke.mampuan  be.rbahasa anak de.ngan  cara yang me .nye .nangkan dan inte .raktif. 

Dalam be.rmain pe.ran, anak be.rke.se.mpatan untuk me.me.rankan be.rbaga isituasi 

atau karakte .r  yang  be.rbe.da, se.pe.rti  me.njadi se.orang Polisi. Me.lalui ke.giatan 

ini, anak dapat me .nge.mbangkan kosa kata, me .mahami struktur kalimat, se .rta 

be.rlatih komunika sisosial. Se .lain itu, be.rmain pe.ran juga dapat me .mbantu 

anak me.ngungkapkan pe .rasaan dan pe .ndapatnya, se.rta be.lajar be.rinte.raksi 

de.ngan orang lain se .cara positif. Hal ini me .ndorong pe.rke.mbangan bahasa 

se.cara le.bih alami dan kre .atif, kare.na anak akan le .bih se.ring me .nggunakan 

bahasa yang le .bih be.rmakna dan se.suai de.ngan pe.ngalaman se.hari-hari. 

PAUD Te.rpadu Ke.mala Bhayangkari, se .bagai salah satu le .mbaga 

pe.ndidikan Anak Usia Dini, juga be .rusaha me.nge.mbangkan me .tode. 

pe.ngajaran yang dapat me .ndukung pe.rke.mbangan bahasa anak de .ngan cara 

yang me.nye.nangkan dan se .suai de.ngan ke.butuhan anak. Be .rdasarkan 

obse.rvasi yang dilakukan ole .h pe.ne.liti salah satu me .tode. yang dite .rapkan di 

PAUD Te.rpadu  Ke.mala Bhayangkari adalah me .tode. be.rmain pe.ran. 

Pe.ne.rapan me .tode. ini diharapkan dapat me .mbantu anak-anak me.nge.mbangkan 
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ke.te.rampilan be.rbahasa me.re.ka de.ngan cara yang le .bih natural dan tidak 

te.rbe.bani. Dalam suasana be .rmain, anak-anak le.bih le.luasa untuk be .re.kspre.si 

dan be.rbicara, yang pada gilirannya akan me .ningkatkan ke.mampuan bahasa 

me.re.ka de.nganbaik. 

Me.tode. be.rmain pe.ran te.lah dite.rapkan di PAUD Te .rpadu Ke.mala 

Bhayangkari  akan tetapi be .be.rapa tantangan yang pe .rlu diatasi. Salah satunya 

adalah bagaimana cara me .ngoptimalkan pe.ne.rapan me.tode. ini agar dapat  le .bih 

e.fe.ktif  dalam me.ndorong  pe.rke.mbangan  bahasa anak.        

  Se.lanjutnya  Sanusi (2023) me.nyatakan bahwa me .tode. be.rmain pe.ran 

se.bagai me.dia pe.mbe.lajaran me.miliki ke.le.bihan dalam me.nciptakan suasana 

be.lajar yang me .nye.nangkan dan pe.nuh kre.ativitas. Anak-anak ce .nde.rung le.bih 

antusias me .ngikuti pe.mbe.lajaran yang me .libatkan ke.giatan be.rmain kare .na 

me.re.ka me.rasa tidak te .rbe.bani ole.h struktur formal yang kaku. Ke.giatan ini 

juga me.mungkinkan anak-anak untuk be.lajar sambil be.rmain, yang me .rupakan 

prinsip utama dalam pe.ndidikan Anak Usia Dini. De.ngan de.mikian, pe .ne.rapan 

me.tode. be.rmain pe.ran tidak hanya akan me .nge.mbangkan bahasa anak, te .tapi 

juga me.ndukung  pe.rke.mbangan sosial, e.mosional, dan kognitif me .re.ka. 

Pe.ne.rapan me .tode. be.rmain pe.ran di PAUD Te.rpadu Ke .mala 

Bhayangkari akan sangat be .rgantung pada se .be.rapa baik guru dapat 

me.mfasilitasi ke.giatan ini, se.rta se.be.rapa aktif anak-anak te.rlibat dalam prose .s 

be.lajar me .lalui pe.rmainan pe.ran. Ole.h kare.na itu, guru harus mampu 

me.nciptakan suasana yang me .ndukung kre.ativitas anak, me .mbe.rikan arahan 

yang je.las, se.rta me.mbe.ri ke.se.mpatan bagi anak-anak untuk be.rinte.raksi dan 

be.re.kspre.si de .ngan be.bas. 

Se.lain itu, lingkungan be .lajar yang kondusif juga me .miliki pe .ranan 

pe.nting dalam me .ndukung pe.rke.mbangan bahasa anak. PAUD Te .rpadu 

Ke.mala Bhayangkari  harus me .nciptakan ruang yang me .madai dan aman bagi 

anak-anak untuk be .re.kspre.si me.lalui pe.rmainan pe.ran. Fasilitas yang 

me.ndukung se.pe.rti ruang be.rmain yang cukup luas, pe .ralatan yang be .rvariasi, 

se.rta mate.ri pe.mbe .lajaran yang me .narik akan me.mbantu me .ningkatkan 

kualitas ke.giatan be.rmain pe.ran dan me.ndukung pe.rke.mbangan bahasa anak. 
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De.ngan adanya dukungan yang me .madai dari guru, fasilitas, se .rta 

me.tode.pe.mbe.lajaran yang te .pat, be.rmain pe.ran dapat me.njadi me .tode.yang 

sangat e.fe.ktif dalam me.nge.mbangkan bahasa anak di PAUD Te.rpadu Ke.mala 

Bhayangkari. Be .rdasarkan uraian diatas pe.ne.liti te.rtarik untuk me.ne.litide.ngan 

judul kajian pe .ne.litian yang me .ndalam te .ntang Penggunaan Metode Bermain 

Peran Untuk Meningkatkan Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini Di PAUD 

Te.rpadu Ke.mala Bhayangkari 14 Mandailing Natal. 

 

B. Rumusan Masalah 

Be.rdasarkan latar be .lakang masalah di atas, adapun yang me .njadi 

rumusan masalah dalam pe .ne.litian ini adalah: 

1. Bagaimana Penggunaan Metode Bermain Peran Untuk Meningkatkan 

Pengembangan Bahasa Anak Di PAUD Te.rpadu Ke.mala Bhayangkari ? 

2. Apa kendala yang ditemukan dalam Penggunaan Metode Bermain Peran 

Untuk Meningkatkan Pengembangan Bahasa Anak di PAUD Te .rpadu 

Ke.mala Bhayangkari? 

C. Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah di atas, maka yang me.njadi tujuan pe.ne.litian ini 

adalah: 

1. Untuk mengelaborasi bagaimana Penggunaan metode bermain peran untuk 

meningkatkan pengembangan  bahasa Anak di PAUD Te.rpadu Ke.mala 

Bhayangkari. 

2. Untuk mendeskripsikan kendala penggunaan metode bermain peran untuk 

meningkatkan pengembangan bahasa anak  di PAUD Te .rpadu Ke .mala 

Bhayangkari. 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil pe.ne.litian ini diharapkan dapat be .rmanfaat se.cara te .oritis dan 

praktis. 

 

1. Se.rcara Te.roritis 
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Se.rcara te .roritis, pe.ne.litian ini dapat me.mbe.rikan pe.nge.tahuan te .ntng 

pe.nge.mbangan te .ori te.ntang me.tode. be.rmain pe.ran dalam konte .ks 

pe.ndidikan anak usia dini. Hasil pe.ne.litian ini diharapkan dapat 

me.mpe.rkaya  lite .ratur  me.nge.nai pe.ntingnya pe.nge.mbangan bahasa anak 

me.lalui pe.nde.katan yang le.bih aktif dan me .nye.nangkan, se.rta me .mbe.rikan 

pe.mahaman le .bih dalam te.ntang manfaat be .rmain pe.ran bagi 

pe.rke.mbangan ke.te.rampilan be.rbahasa anak. 

2. Se.cara Praktis 

a. Bagi pel.rnel.rliti, pel.rnel.rlitian ini diharapkan mel.rnambah wawasan pel.rnel.rliti 

dalam bidang upaya pel.ngel.mbangan bahasa anak mel.lalui mel.todel 

.bel.rmain pel.ran 

b. Bagi kel.rpala sel.rkolah, pel.nel.litian ini dapat mel.mbel.rikan saran praktis yang 

bel.rguna bagi pihak sel.kolah dalam mel.rancang dan 

mel.ngimplel.mel.ntasikan mel.todel. bel.rmain pel.ran untuk mel.ningkatkan 

kel.mampuan bahasa anak. Del.ngan hasil yang dipel.rolel.h, pihak sel.kolah 

diharapkan dapat mel.ngoptimalkan stratel.gi pel.ngajaran bahasa yang 

lel.bih inovatif dan mel.nyel.nangkan bagi anak-anak. 

c. Bagi guru di sel.kolah, pel.nel.litian ini dapat mel.njadi acuan bagi guru di 

PAUD Tel.rpadu Kel.mala Bhayangkaridalam mel.ningkatkan  kualitas 

pel.ngajaran, khususnya dalam mel.ngel.mbangkan kel.mampuan bahasa 

anak mel.lalui mel.todel. bel.rmain pel.ran. Pel.nel.litian ini juga dapat 

mel.mbel.rikan wawasan praktis tel.ntang bagaimana mel.nel.rapkan mel.todel. 

bel.rmain pel.ran sel.cara el.fel.ktif dalam kel.giatan pel.mbel.lajaran sel.hari-hari. 

 

E. Penjelasan Istilah 

Untuk mel.nghindari tel.rjadinya pel.mbahasan yang mel.lel.bar, 

kel.salahpahaman intel.rprel.stasi sel.rta mel.mudahkan pel.mahaman tel.ntang judul 

tel.rsel.but di atas, maka pel.nulis mel.rasa pel.rlu untuk mel.mbel.rikan pel.mbahasan 

istilah yang tel.rdapat dalam judul ini.  
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1. Pel.ngel.mbangan Bahasa Anak 

Sel.tiyawan el.t al (2020) mel.njel.laskan bahasa anak adalah kel.mampuan 

anak dalam bel.rkomunikasi mel.nggunakan kata-kata dan kalimat yang dapat 

dipahami olel.h orang lain. Ini mel.ncakup aspel.k vel.rbal sel.pel.rti kosakata, 

pel.ngucapan, dan tata bahasa, sel.rta aspel.k non-vel.rbal sel.pel.rti el.ksprel.si wajah 

dan gel.rakan tubuh. Pada usiadini, pel.rkel.mbangan bahasa sangat pel.nting 

karel.na mel.njadi dasar bagi kel.mampuan anak dalam bel.rintel.raksi del.ngan 

orang lain dan mel.mahami dunia di sel.kitarnya. 

Pel.ngel.mbangan bahasa anak mel.ngacu pada prosel.s pel.ningkatan 

kel.mampuan bel.rbahasa anak, yang mel.ncakup aspel.k bel.rbicara, 

mel.ndel.ngarkan, mel.mahami, sel.rta mel.nggunakan bahasa sel.cara el.fel.ktif. 

Pel.ngel.mbangan ini mel.libatkan pel.ningkatan kosakata, kel.mampuan 

mel.nyusun kalimat, sel.rta kel.tel.rampilan bel.rintel.raksi del.ngan orang lain dalam 

bel.rbagai situasi sosial. Prosel.s ini tel.rjadi sel.cara alami sel.iring del.ngan 

pel.rtumbuhan dan pel.rkel.mbangan anak, namun dapat lel.bih di dorong mel.lalui 

bel.rbagai mel.todel .pel.mbel.lajaran yang tel.pat Anggrael.ni ( 2021).  

2. Mel.todel Bel.rmain Pel.ran 

Mel.nurut Sadiyah (2018) bel.rmain pel.ran adalah suatu mel.todel. 

pel.mbel.lajaran yang mel.libatkan anak dalam simulasi situasi tel.rtel.ntu, di mana 

mel.rel.ka bel.rpel.ran sel.bagai karaktel.r atau individu yang bel.rbel.da-bel.da. Dalam 

kel.giatan ini, anak-anak  dibel.ri kel.sel.mpatan untuk bel.rbicara, mel.ndel.ngarkan, 

sel.rta bel.rintel.raksi del.ngan tel.man sel.bayanya, yang mel.mbantu mel.rel.ka 

mel.ngel.mbangkan kel.tel.rampilan bel.rbahasa sel.cara lel.bih alami dan 

mel.nyel.nangkan. Bel.rmain pel.ran dapat mel.libatkan bel.rbagai pel.ran, sel.pel.rti 

pel.ran sel.bagai polisi, guru, pak supir bus, atau karaktel.r lain yang sel.ring 

ditel.mui dalam kel.hidupan sel.hari-hari anak. 

Mel.todel. bel.rmain pel.ran adalah pel.ndel.katan pel.mbel.lajaran yang 

mel.nggunakan pel.rmainan simulasi atau pel.ran untuk mel.mbantu anak 

mel.ngel.mbangkan bel.rbagai kel.tel.rampilan, tel.rmasuk bahasa, sosial, dan 

kognitif EL.uis Ningsi (2013).  
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Dalam mel.todel .ini, anak-anak dapat mel.ngel.ksplorasi bel.rbagai 

karaktel.r dan situasi, bel.rkomunikasi del.ngan tel.man sel.baya, sel.rta mel.mahami 

bel.rbagai situasi yang mel.mpel.rkaya pel.ngel.tahuan dan kosakata mel.rel.ka. 

Mel.todel. ini sel.ring digunakan dalam pel.mbel.lajaran anak usia dini untuk 

mel.rangsang krel.ativitas dan imajinasi anak, sambal mel.ningkatkan 

kel.mampuan bel.rbahasa mel.rel.ka yang mel.nyel.nangkan Yulianel.ta el.t al ( 2024).  

 

 

 

 

 

 


