BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti
memberikan beberapa kesimpulann sebagai berikut:

. Penelitian ini menggunakan jenis Research and Development (R&D) dengan
produk vyang dikembangkan berupa Kolase Kulit Kerang. Model
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE, dengan
tahapan Analysis (Analisis), Design (Desain), Develop (Pengembangan),
Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).

. Berdasarkan Data Penilaian Keseluruhan pada Setiap Aspek dari Validator
hasil rata-rata keseluruhan adalah 4,55 dengan kriteria Layak, Berdasarkan
hasil validasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa Alat Permaianan Kolase Kulit
Kerang untuk kemampuan mengenal kulit kerang dinyatakn valid dan tidak
memerlukan perombakan yang siginfikan dan layak digunakan sebagai media
pembelajaran kemampuan mengenal kulit kerang pada anak usia dini.

. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan bahwa pembelajan
dengan Alat Permainan Edukatif Kolase Kulit Kerang dan dapat dinyatakan
media pembelajaran yang dikembangkan baik dari aspek keefektifannya.

B. Saran
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Untuk sekolah, disarankan untuk menyediakan alat permainan edukatif
dalam proses pembelajran agar menyenangkan bagi anak usia dini

2. Untuk guru, disarankan lebih mengembangkan alat permainan edukatif
sebagai media pembelajaran lebih bervariasi dan lebih menarik. Media

yang bervariasi akan meningkatkan hasil belajar siswa.
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B

Pedoman Lembar Observasi

Pengantar

Lembar Observasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian bapak/ibu terhadap proses
pembelajaran Kolase Kulit Kerang Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/ibu.
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Petunjuk

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara lengkap

terlebih dahulu

Identitas ¢ a5

Hari/Tanggal : b | 6 opil %

Waktu :09.00 - \-30 wib

Tempat . p_,anj yerar §-1

No | Pertanyaan Ya | Tidak [ Catatan

1. | anak-anak berpartisipasi dalam Banyak berdiskusi dengan
kegiatan kelas, termasuk teman sekelas
interaksi mercka dengan materi \/
dan rekan sekelas

2. | anak-anak mengambil inisiatif Perlu adanya dorongan
dan menunjukkan kemandirian | Lebih lanjut untuk
dalam kegiatan belajar. mengambil misiatif

3. | anak-anak bekerja sama atau Berhasil menyelesaikan
berkolaboras: dengan proyek bersama
temanteman mercka selama \/
aktivitas Kulit Kerang

4, | anak-anak mengemukakan ide Mengusulkan solusi inovatf
ide kreatif atau pendapat selama \/ dalam berdiskusi
pembelajaran

5 | anak-anak menjelajahi dan Melakukan eksperimen
bereksperimen dengan konsep \/ dengan peralatan yang
baru yang diperkenalkan. || |diberikan

6. | anak-anak menggunakan Menggunakan aplikasi
teknologi scbagai bagian dan \/ simulasi untuk eksperimen
kegiatan pembelajaran mereka

7. | anak-anak menghadapi dan Membutuhkan bantuan lebih
menyelesaikan masalah yang \/ untuk menyelesaikan
muncul selama kegiatan Kolase masalah
Kulit Kerang

8. | anak-anak menunjukkan Menghasilkan solusi yang
kreativitas dan inovasi dalam \V/ unik dalam pembelajaran
pembelajaran




9 | anak-anak melakukan reficksi Mencatat perkembangan
din setelah aktivitas anak secara berkala
pembelijaran

10. | anak-anak menilai atau Belum terlihat melakukan
mengomentan kinerja mercka penilaian diri secara berkala
sendin.

11. | anak-anak merespons umpan Menerima saran dengan baik
balik yang diberikan olch dan memperbaiki pekerjaan
pengajar atau teman sekelas. mereka

12 | anak-anak menunjukkan Menjelaskan konsep kepada
pemahaman dan penguasaan teman dengan jelas
materi Kolase Kulit Kerang.

13. | anak-anak menerapkan konsep Maasth memerlukan
yang dipelajari ke dalam praktik. bimbingan lebih untuk

merapikan konsep yang
dipelgjari ____ ¥

14, | tujuan pcmbelajnm Kolase Menyelesaikan tugas sesuai
Kulit Kerang tampaknya telah dengan spestfik
tercapal

15| penilaian formatif diintegrasikan Menggunakan feedback
dan digunakan untuk untuk mengevaluasi atau
mengevaluasi memperbaiki pembelajaran
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Pedoman Wawancara Penilaian Proses Pembelajaran Kulit Kerang

Pengantar

Lembar pedoman wawancara ini digunakan untuk memperoleh penilaian bapak/ibu
terhadap proses pembelajaran Kolase Kulit Kerang. Saya ucapkan tenma kasih atas
kesediaan Bapak/ibu.

Petunjuk

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/[bu kami mohon mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

Identifikasi ) .

Nama . forct p"‘a"'

Hari/Tanggal : 35- aprit %

Waktu : fO.OOW‘L
Tempat . ﬂ,a,,ﬁ Yeas (-2 T ABA pated
No Pertanyaan Respon —

Bagaimana Anda melihat tingkat kepedulian
anak-anak terhadap lingkungan saat mercka
terlibat dalam aktivitas Kolase Kulit Kerang?

Saya melihat tingkat kepedulian
anakanak terhadap lingkungan belajar
cukup tinggi saat mereka terlibat

dalam aktivitas Kolase Kulit Kerang

N

Bagaimana anak-anak merespon kegatan yang
berhubungan dengan seni dan kreativitas dalam

konteks pembelajaran Kolase Kulit Kerang?

Anak-anak sangat antusias saat
kegiatan seni dan kreativitas dalam

pembelajaran Kolase Kulit Kerang

3 Apa yang Anda lakukan untuk memelihara dan | Apa yang Anda lakukan untuk
meningkatkan antusiasme belajar anak-anak memelihara dan meningkatkan
dalam pembelajaran Kolase Kulit Kerang? antusiasme belajar anak-anak dalam
pembelajaran Kolase Kulit Kerang?
4 | Bagaimana Anda menilai ungkat keterlibatan Saya menilar tingkat keterlibatan
anuk-anak dalam proses belajar sclama kegiatan | anak-anak dengan mengamati
Kolase Kulit Kerang? partisipasi aktif, antusiasme anak, dan
berinteraksi dengan teman-temannya
serta melihat anak seberapa sering
mercka bertanya.
5 | Bagaimana anak-anak menunjukkan Anak-anak sering memberikan pujian




Kemampuan mereka untuk mengapresiast hasil
Karya mereka sendin dan Karya ormang lain
dalam kegiatan Kolase Kulut Kerang?
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dan komentar vang posinf kepada
temannya. Mereka juga sening
menunjukkan hasil karya mereka
dengan bangga dan senang melihat

karya teman-temannya

l—)_:\vp—nlkah Anda mé:f&ésimpsil(nnﬁgnimmm

Dcngnn'l—n’cnggunaknn pendekatan

o
Anda mendorong partisipas: aktif anak-anak belajar sambil bermain, menciptakan
dalam kelas Kolase Kulit Kerang? lingkungan belajar yang menank yang

mendukung kreativitas mereka dan
melibatkan anak dalam diskus: dan
kegiatan kelompok

7 Bagaimana anak-anak menunjukkan inisiatif Dengan bertanya ketika anak
dan kemandirnan mereka selama sest membutuhkan bantuan atau jika anak
pembelajaran Kolase Kulit Kerang? tidak mengerti penugasan apa yang

diberikan guru, serta anak sering
menyelesaikan tugas dengan cara
yang kreauf

S Dapatkah Anda membenkan contoh situasi di Anak bekerja sama dalam melukis
mana anakanak berkolaborasi dengan teman- serta mewamai gambar-gambar planet
teman mereka dalam provek Kolase Kulit dan juga anak senng berdiskust
Kerang? dengan temanna tentang urutan-urutan

planet.

9 Bagaimana Anda memfasilitasi dan merespons | Mendengarkan ide-1de atau pendapat

| ketika anak-anak mengemukakan ide-1de kreauf | anak dengan antusias, senng
mereka? memberikan pujian, dan mengajak
anak untuk berdiskusi lebih lanjut
untuk mengembangkan 1de anak
10 | Dapatkah Anda membenkan contoh bagaimana Contohnya pada saat anak

anak-anak menjelajahi dan berekspenmen
dengan konsep-konsep baru dalam Kolase Kulut

bereksperimen dengan membuat
gunung berapi dari soda kue dan cuka
Kemudian mereka berdiskus: dengan

Kerang?
temannya mengapa reasksi tersebut
bisa terjadi.

Dapatkah Anda menjelaskan metode yang Anda | Saya menggunakan metode "__]




gunak:m untuk membantu anak-anak dalam
memecahkan masalah selama kegiatan Kolase
Kulit Kerang?
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pc]ndckhtnn belajar sambnl bermam,

dengan begitu anak ndak mudah
bosan selungga itu dapat membantu
anak-anak dalam keguatan
pembelajaran

12 | Bagaimana Anda mendukung dan Memalui tugas yang berbasis seni dan
mengembangkan kreativitas serta inovasi di sams serta berdiskusi kelompok
kalangan anakanak selama pembelajaran Kolase | dengan anak-anak
Kulit Kerang?

13 | Bagaimana Anda memandu anak-anak untuk Dengan memberikan pertanyaan
melakukan refleksi din setelah mengikut: kepada anak untuk merangsang
kegtatan pembelajaran Kolase Kulit Kerang? pemikiran refleksinya dan

mengarahkan anak untuk
menunjukkan hasil karyanya dan
menayakan pengalaman mercka
selama kegiatan belajar

14 | Dalam hal pencapaian pembelajaran, bagaimana | Dengan observasi langsung, membuat
Anda menilai penguasaan maten anakanak portofolio dan melakukan refleks:
dalam kegiatan Kolase Kulit Kerang? kepada anak-anak

15 | Bagaimana Anda mengukur kemajuan belajar Melalur observasi hanan, menilay
anak-anak sepanjang program pembelajaran hasil karya anak dan mencatat
Kolase Kulit Kerang? perkembangan setiap anak.

16 | Dapatkah Anda mencentakan bagaimana Anda | Dengan mengamati partisipasi anak
menentukan apakah tujuan pembelajaran Kolase | dalam kegiatan, selam itu saya melihat
Kulit Kerang telah tercapai oleh anak-anak? kemampuan mereka dalam

memecahkan masalah serta saya juga
menggunakan penilaian observast dan
portofolio untuk mengukur
perkembangan anak

17 | Bagaimana penilaian formatif diintegrasikan Dengan mengopservasi aktivitas anak,

dalam proses pembelajaran Kolase Kulit Kerang
dan bagaimana i membantu dalam evaluasi

pencapaian anak?

serta membuat portofolio untuk
mengumpulkan karya-karya anak.




Judul Penelitian

Sasaran Program
Tema\Subtema
Peneliti

Ahli Media

Petunjuk:

94

ANGKET PENILAIAN BUKU PANDUAN

: PENGEMBANGAN ALAT PERMAINAN EDUKATIF
KOLASE KULIT KERANG DALAM PENINGKATAN
KETERAMPILAN MOTORIK HALUS ANAK USIA DINI DI
TK AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL NATAL

: Anak Usia Dini (5-6 tahun)

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli

media terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kolase

Kulit Kerang

dalam Peningkatan Keterampilan Motorik Halus Anak Usia Dini di TK

Aisyiyah Bustanu! Athfal Natal” ditinjau dari buku panduan.

1

Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/lbu sebagai ahli

media akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas buku

panduan ini.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada

setiap pemnyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom

vang telah discdiakan.

Keterangan :

5 = Sangat Layak
4 = Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak




2 = Sangat Kurang Layak

Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya

ucapkan terimakasih.

A. Penilaian Media Oleh Ahli Media

No

Aspek

Nilai

Kualitas informasi

Buku panduan ini menyediakan informasi
yang jelas dan lengkap tentang alat permainan.

~

Petunjuk penggunaan dalam buku panduan
mudah dipahami dan diikuti

membantu memperjelas petunjuk penggunaan

3 Buku panduan menjelaskan tentang tujuan
pembelajaran dengan baik N

4 | Buku panduan kolase kulit kerang ini
mencakup semua aspek penting dalam v
penggunaan alat permainan

Isi Buku Panduan

5 | Buku panduan memiliki struktur yang ter \/
organisir dengan baik

6 | Setiap bagian dalam buku panduan mudah V4
ditemukan

7 | Setiap bagian dalam buku panduan mudah .
dipahami

8 | Buku panduan menggunakan format yang \/
logis untuk mempresentasikan informasi

Penyajian dan Desain

9 | Buku panduan dirancang dengan tata letak v
yang menarik dan mudah dibaca

10 | gambar dan ilustrasi dalam buku panduan »

11

Buku panduan menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami oleh pembaca
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B. Kebenaran Aspek Buku Panduan

Petunjuk:
1. Apabila ada kesalahan pada media,mohon untuk dituliskan jenis kesalahan
atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom(b)

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

Cs Komenl:l’_\sarau

g Bhog g . Ml gontc.

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
4. Layak untuk di uji cobakan
5) Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak untuk di uji cobakan
Panyabungan, 2025
Ahli Media




97

INSTRUMEN VALIDASI ANGKET AHLI MEDIA DAN DESAIN

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN ALAT PERMAINAN EDUKATIF KOLASE
KULIT KERANG DALAM PENINGKATAN KETERAMPILAN
MOTORIK HALUS ANAK USIA DINI DI TK AISYIYAH BUSTANUL
ATHFAL NATAL

Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 tahun)
Tema \Subtema
Peneliti

Ahli Media

Petunjuk:

- Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli media
terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Alat Permainan Fdukatif Kolase Kulit Kerang
dalam Pcningkatan Keterampilan Motorik Halus Anak Usia Dini di TK Aisyiyah Bustanul Athfal
Natal” ditinjau dari aspek Desain ,fisik, gambar, warna dan manfaat dari media tersebut.

. Pendapat, saran, penilaian dan krirtik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli media

akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas media ini.

- Schubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/[bu memberikan pendapat pada setiap
pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang telah
disediakan.

Keterangan :

5 = Sangat Layak
4 = Layak

3 = Cukup

2 = Kurang Layak




7

1 = Sangat Kurang Layak

4.Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya

ucapkan terimakasih.
A. Penilaian Media Oleh Ahli Media dan Desain
No Aspek Nilai
5 |4 |3
Fisik

1 | Keamanan bahan yang digunakan v

2 | Keawetan atau ketahanan media kulit kerang Ve
tahan lama

3 | Kemenarikan bentuk media v’

4 | Jenis bahan yang digunakan dari bahan kulit \/
kerang

5 | Ukuran media kolase kulit kerang sesuai W
bentuk yang diinginkan

Media

7 | Kejelasan media menggunakan kulit kerang v

8 | Kerapian tampilan kulit kerang pada media \/

9 | Pemilihan jenis kulit kerang pada media yang o
digunakan

10 | Keseimbangan proporsi gambar w4

11 | Kesesuaian gambar yang mendukung materi v

12 | Kerapian desain vV

13 | Kemenarikan desain v

Warna

14 | Kesesuaian warna dengan karakteristik anak di V4
TK ABA Natal kelompok B

15 | Kesesuaian komposisi warna,gambar dan /
bentuk

e



Manfaat

16 | Media kulit kerang mudah disimpan v

17 | Media kulit kerang mudah dibawa kemana-
mana

B. Kebenaran Aspek Media

Petunjuk:

I. Apabila ada kesalahan pada media,mohon untuk dituliskan jenis kesalahan
atau kekurangan pada kolom (a)

"~

Mohon berikan saran perbaikan pada kolom(b)

No Jenis Kkesalahan (a) Saran perbaikan (b)

C. Komentar\saran

..........................................................................

...................................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk di uji cobakan
@ Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk di uji cobakan
Panyabungan, 2025
Ahli Media

FAPK




LEMBAR VALIDASI LEMBAR OBSERVASI PROSES PEMBELAJARAN

Nama sYuni Enedh.m P
Instansi :STAN MADINA
A. Pengantar
Lembar ini digunakan untuk memperoleh penilaian bapak/ibu terhadap
kclayakan pada Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Buku ajar. Saya
ucapkan terima Kasih atas kesediaan Bapak/ibu mengisi lembar angket ini.
B. Pctunjuk:

3

9
.

Lembarvalidasiinibertujuanmengetahuikevalidanlembarobservasiakti
vitas belajar.
Bapak/Ibudimintamemberikanpenilaiandengancaramemberikan
tanda(\) padakolompenilaianyangdisediakan.
Jikaadayangperiudikomentari, dapatdituliskanpadalembarkomentar/sa
ran‘langsungdilembar validasi ini.

Angka-angkayangterdapat padakolomyangdimaksud berarti:

| =Buruk sckali

5 =Sangat Baik

C. Aspek Penilaian:

100

No.

Penilaian

Aspek yang dinilai
r |2 73} &

FormatLembarObservasi Proses Pembelajaran

Petunjuk dinyatakan dengan jelas

(A

2.

Kejelasan sistem penomoran
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Formatlsi
3. | Pemyataan dirumuskan dengan singkat
dan jelas v
4. [ Indikatoryangdiamatisudahmencakup
semua aspck  yang  mendukung
keterlaksanaan Buku panduan
Bahasa danTulisan N
5. | Kesesuaianbahasadengankaidahbahasa .
Indonesiayangbaku \/
6. | Bahasayangdigunakankomunikatif ~

Komentardansaran:

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.....................

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaiantersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan
dengan melingkarisalahsatu nomor sesuai dengan pendapatvalidator.

ontenBelumDapatDigunakan

onten DapatDigunakan Dengan Revisi

Konten DapatDigunakan Tanpa Revisi

e

Panyabungan, 2025
Validator,
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INSTRUMEN VALIDASI ANGKET

Nama Validator < Sni Sedeth, m-Psi
Instansi : flan madine

A. Pcngantar
Lembar validasi angket validitas Pengembangan Bahan Ajar Kolase Kulit
Kerang  dengan pengintegrasian Nilai — nilai Keislaman .
B. Peclunjuk
Lembar ini digunakan untuk memperoleh penifaian bapak/ibu terhadap angket
validitas produk yang saya kembangkan. Saya ucapkan banyak terima kasih
atas kescdiaan bapak/ibu menjadi validator lembar validasi saya.
1.Bapak/Ibudimohonuntukmemberikanskor pada pada setiapbutir pernyataan
denganmemberikantanda  cek(Y) pada  kolomdenganskala penilaian
sebagai berikul.

5=Sangat Baik 2=Kurang Baik
4=Baik 1=Tidak Baik
3=Cukup Baik

2. Bapak/Tbu di mohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
barisyangtelah disediakan.

C. Penilaian
A Skor Penilaian ’
Aspek Indikator T3 13 T4 Ket
Kejelasan judul lembar angket N
Kejelasan | Kejelasan butir pertanyaun V5
Kejelasan petunjuk angket vV
Ketepatan isi i;t:ri:,[::n pemyataan yang jawaban yang i
Pernyataan  berkaitan  dengna  tujuan Ao
.| penelitian
Relevansi - —
Pernyataan sesuai dengan aspek yang ingin iy
dicapai
Kevalidan isi Pernyataan mengungkapkan informasi yang
benar
Tidak ada | Pernytaan berisi satu gagasan yang lengkap .
bias
Ketepatan | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
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[ bahasa | Bahasa yang digunakan cfektil | |
Penulisan scsuai dengan kacdah Panduan W

Umum Ejaan Bahasa Indonesia (PUEBD -

D. Knmcnlar.d:m Saran

- [inetien erﬂrfd"""r/"fannnc ...................

...........................

..................................................................

..............................................................

.................................................................

E. Kesimpulan
Berdasatkan pentlaanyiy
dinyatakan:

1.Layak digunakan untuk ujicobatanparey 181
Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
3. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba

ng telah dilakukan, punlukpmgcmhmp.m ni

Mohomlibﬂiundxsilang(.\')p.ulanumnrymgmumdmg.mknimpulm Bapak/Tbu.

Panyabungan, 2023,

(Validator)

/
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
Di TK AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL NATAL
Semester/ Minggu 3
Hari/Tanggal 3
Kelompok Usia :B (,S'(V (ahun)

Tema/sub tema/sub sub tema

Tujuan Pembelajaran : - anak dapat mengenal bunga sebagai salah satu ciptaan
Allah

- anak dapat menyebutkan beberapa jenis bunga dan wama
bunga

- anak dapat menempel bunga dalam menggunakan kulit
kerang

- anak dapat mendengarkan cerita dan menceritakannya
kembali

- anak dapat membantu karya seni kolase bunga

Metode: Bercerita, bernyanyi, bermain

Alat dan baban: kardus, gunting , pensil.penggaris kertas Manila,lem, kulit kerang.
1. Kegiatan pembelajaran

- proses penyambutan anak (SOP)

- berbaris dihalaman melakukan apel pagi

A.Kegiatan awal

- Berbaris didepan kelas masuk kelas

-Duduk sesuai tempat dan salam

-Tanya jawab kabar



- Berdoa

-absen

-Penjelasan Tentang Hari, Tanggal Bulan dan Tahun
-melakukan ice breaking

-membaca surah dan doa doa harian
-Kegiatan pendukung

B. Istirahat

- Toilat Training

- makan

- Minum

-Makan dan Minum ( sesuai SOP)

-Bermain

C. Kegiatan Inti

- mencocokkan gambar bunga dan jumlahnya
- membuat bunga dari kulit kerang

D. Recalling

1. Merapikan alat -alat yang telah digunakan

2. Diskusi tentang perasaan selama melakukan kegiatan bermain

3. Mencuci tangan

105



106

e

E. Kegiatan Penutup

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang sudah dimainkan han mi
3.menceritakan hasil karya yang telah dibuat

4. Memberikan kesempatan kepada anak untuk bertanya

5. Bemyanyi

6. Berdoa

F. Rencana Penilaian

1. Kognitif: menyebutkan jenis bunga dan wamanya dan mengelompokkan bunga berdasarkan

pola dan imajinasi anak

2. Motor Halus : menempel kulit kerang dengan rapi dan membuat karya bunga dani bahan alam

sederhana
3.Nilai Agama : menyubut bunga scbagai tanaman ciptaan Allah

4.Sosial Emosional : saling membantu saal bekerja dalam kelompok

Mengetahui
Guru Kelas

Asma Riyani




— 3y "7:

ANGKET PENILAIAN UNTUK GURU

A. ldentitas
Nama :(ra
Hari/Tanggal : Jum ‘ak, 2 ¢ apn 202C
Waktu : 04 .00 -
Tempat : T gpaA
B. Petunjuk

4,

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahuai pendapat Bapak\Ibu selaku
guru TK ABA terhadap produk Kolase Kulit Kerang untuk mengenal Kulit
Kerang di TK Aisyiyah Bustanu! Athfal Natal

Pendapat,saran,penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak\lbu sebagai ahli
media akan sangat membantu dan bermanfaat untuk pcni;tgkatan kualitas media
ini:

Schubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak\Ibu memberikan pendapat pada
setinp pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada
kolom dengan skala penilaian sebagai berikut:

5 = sangat baik 2= kurang baik
4 = baik I= tidak baik
3= cukup baik .

Komentar Bapak\Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
Atas bantuan dan kesediaan Bapak\lbu untuk mengisi lembar evaluasi

ini,saya ucapkan terimakasih

A.Penilaian Materi Oleh Ahli Materi

No

Aspek

Nilai

Kolase kulit kerang menarik perhatian anak-

anak

Anak  menunjukkan minat yang tinggi \/
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terhadap materi Kulit kerang
3 [Kolase kulit kerang membantu anak-anak BN
memahami materi pembelajaran. Vv
4 | Kolase Kulit Kerang mudah digunakan
oleh anak-anak. v
5 | Kolase kulit kerang membantu anak belajar "
dengan cara menyenangkan v
6 | Terdapat interaksi dan diskusi yang
merangsang pemikiran kreatif anak. \/
7 | Kolase kulit kerang meningkatkan interaksi
anak dengan guru v
8 | Kolase kulit kerang mudah di simpan. 7
9 | Kolase kulit kerang dapat mendorong rasa
ingin tahu pada anak. e
10 | Kolase kulit kerang membantu anak
mengembangkan imajinasi anak. v
11 | Kolase kulit kerang mendorong anak
bertanya dan bereksplorasi. ‘/
Komentar dan Saran
l.
2.
3.
Panyabungan, 2025
Responden
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ANGKET PENILAIAN UNTUK GURU
Identitas

Nama 5Ntl|1

Hari/Tanggal : Yum'al , 18 Pyt 1028
Waktu @ Qg0 wig

Tempat : 1 PUA Vakal

B. Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahuai pendapat Bapak\Ibu selaku
guru TK ABA terhadap produk Kolase Kulit Kerang untuk mengenal Kulit
Kerang di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Natal

2. Pendapat,saran,penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak\Ibu sebagai ahli
media akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan kualitas media
ini:

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak\Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V) pada
kolom dengan skala penilaian sebagai berikut:

5 = sangat baik 2= kurang baik
4 = baik 1= tidak baik
3= cukup baik

4. Komentar Bapak\Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
Atas bantuan dan kesediaan Bapak\lbu untuk mengisi lembar evaluasi
ini,saya ucapkan terimakasih

A.Penilaian Materi Oleh Ahli Materi

[ No Nilai
Aspek s|a]a]2]1
| Kolase kulit kerang menarik perhatian anak- P
anak
2 | Anak menunjukkan minat yang tinggi . o




e -

terhadap materi Kulit kerang

Kolase kulit kerang membantu anak-snak

memahami materi pembelajaran.

Kolase Kulit Kerang mudah digunakan

oleh anak-anak.

Kolase kulit kerang membantu anak belajar

dengan cara menyenangkan

Terdapat  interaksi dan  diskusi yang

merangsang pemikiran kreatif anak.

Kolase kulit kerang meningkatkan interaksi

anak dengan guru

Kolase kulit kerang mudah di simpan.

Kolase kulit kerang dapat mendorong rasa

ingin tahu pada anak.

Kolase kulit kerang membantu anak

mengembangkan imajinasi anak.

| <« (]| K

Kolase kulit kerang mendorong anak

bertanya dan bereksplorasi.

4

Komentar dap Saran

1
2
3

Covire Vedepannga  Wedionge  \ebih crepaale \oqu

Caca veoraawaiandqfa  \cbth  dicemyucnatan.

Panyabungan,

Nhiy
z

Responden

2025
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LAMPIRAN 9. Dokumentasi Kegiatan
1. Uji coba kolase kulit kerang di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Natal

2025.04.25 1024
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3. Dokumentasi bersama Pihak Yayasan







Lampiran 10. Biodata Penulis

Nama Lengkap
NIM

Tempat, Tgl.Lahir
Jenis Kelamin
Alamat

Agama

Status

Prodi

Email

No Hp

Riwayat Pendidikan
a. Tahun 2009-2015
b. Tahun 2015-2018
c. Tahun 2018-2021
d. Tahun 2021-2025

Nama Orang Tua

BIODATA PENULIS

: Annisa Safitri

: 21030009

: Air Bangis, 7 Januari 2002

: Perempuan

: Jorong Pasar Pokan

> Islam

: Mahasiswa

: Pendidikan Islam Anak Usia Dini
: annisafitriannisa2002@gmail.com

: 085837270934

: MIN 1 Pasaman Barat

: MTsN 1 Pasaman Barat

: MAN 2 Madina

: STAIN Mandailing Natal

a. Ayah . Ali Yusran

b. lbu : Darni
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