BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan dalam
dua siklus mengenai penerapan permainan ular tangga untuk meningkatkan
kemampuan kognitif anak usia dini di RA Al-Khairat Muara Sipongi, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Kemampuan kognitif anak usia dini di RA Al-Khairat Muara Sipongi sebelum
tindakan masih tergolong rendah. Hal ini terlihat dari hasil pra tindakan yang
menunjukkan bahwa hanya 5 anak (29,41%) yang berada pada kategori
Berkembang Sangat Baik (BSB). Setelah diberikan tindakan melalui
permainan ular tangga, kemampuan kognitif anak mengalami peningkatan pada
setiap siklus hingga pada Siklus Il Pertemuan Il mencapai 14 anak (82,35%)
dengan kategori Berkembang Sangat Baik (BSB). Peningkatan tersebut
menunjukkan bahwa kemampuan anak dalam mengenal simbol bilangan,
berpikir logis, mengingat, berkonsentrasi, dan memecahkan masalah
berkembang dengan baik.

2. Penerapan permainan ular tangga terbukti efektif dalam meningkatkan
kemampuan kognitif anak usia dini. Pelaksanaan pembelajaran dilakukan
melalui tahapan perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi
pada setiap siklus. Melalui kegiatan bermain sambil belajar, anak menjadi lebih
aktif, antusias, berani bertanya, mampu mengenal angka dan simbol, mengikuti
aturan permainan, serta mampu memecahkan masalah sederhana. Hasil
penelitian ini sejalan dengan teori Piaget yang menyatakan bahwa anak usia
dini belajar melalui pengalaman langsung dan aktivitas konkret, serta teori
Vygotsky yang menegaskan bahwa perkembangan kognitif anak meningkat
melalui interaksi sosial, bimbingan guru, dan kegiatan belajar yang bermakna.

3. Permainan ular tangga memiliki keunggulan dan kelemahan dalam
meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini. Keunggulan permainan ini
yaitu mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, meningkatkan

keaktifan, konsentrasi, kemampuan berpikir logis, mengenal angka, daya ingat,
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serta kemampuan memecahkan masalah sesuai karakteristik belajar anak usia dini.
Namun, permainan ini juga memiliki kelemahan, yaitu membutuhkan waktu yang
cukup lama, memerlukan pengarahan guru agar aturan permainan dipahami anak,
dan beberapa anak masih memerlukan pendampingan ketika mengikuti
permainan. Meskipun demikian, keunggulan yang dimiliki permainan ular tangga
lebih besar dibandingkan kelemahannya sehingga media ini layak digunakan
sebagai alternatif pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak
usia dini. Hal ini sesuai dengan teori yang menyatakan bahwa media pembelajaran
yang berbasis bermain mampu memberikan pengalaman belajar yang bermakna
bagi anak
B. Saran
Untuk mencapai keberhasilan dalam pembelajaran kognitif anak di sarankan
sebangai berikut:
1. Bagi Pendidik
Guru diharapkan lebih kreatif dan inovatif dalam menggunakan media
pembelajaran, khususnya permainan edukatif seperti permainan ular tangga,
agar proses pembelajaran lebih menyenangkan dan mampu meningkatkan
kemampuan kognitif anak usia dini secara optimal.
2. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini dengan
menggunakan media permainan yang lebih bervariasi serta menyempurnakan
instrumen penelitian agar hasil yang diperoleh lebih optimal dan dapat

meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini secara lebih menyeluruh
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
RA AL-KHAIRAT MUARA SIPONGI SEM ESTER 11

KELOMPOK USIA 5-6 TAHUN
Semester c2 (s T Perdemvon 1)
Hari/ Tanggal : Jumok o8 - mar - 2026

Kelompok/ Usia :B 5-6 Tahun
Tema/ Sub Tema :permainan kesukaan/ permainan ular tangga
A Kengiatan pembuka

1. Penerapan SOP pembukaan

Berdoa dan memberi salam

!Q

Apersepsi: tanya jawab tentang permainan yang pernah dimainkan anak
Menjelaskan aturan permainan ular tangga
Pemanasan: berhitung 1-10 sambil bertepuk angka

Ll o

B.

~

engiatan inti
1. Guru menunjukkan papan ular tangga dan cara bermain.
2. Anak melempar dadu dan menjawab pertanyaan yang muncul.
3. Anak memindahkan pion sesuai jumlah langkah, menyebutkan angka-angka pada
kotak yang dilewati.
4. Jika masuk kotak tangga — naik, jika masuk kotak ular — turun.
5. Saat berhenti pada kotak tertentu, anak menjawab instruksi (guru siapkan dalam
kotak):“Sebutkan angka sebelum/berikutnya!”
“hadis perkataan baik”
“nama buah!”

“nama hewan!”

(. Alat dan bahan

1. Spandu/ banner ukuran 2x2m

2. dadu



D. Recalling

1. Menanyakan kembali aturan bermain ular tangga
2. Tanya jawab: angka apa yang paling sering muncul?
3. Anak menceritakan bagian permainan yang paling disukai
4. Guru memberi penguatan positif pada anak
5. Merapikan alat permainan bersama-sama
E. Kegiatan Penutup
1. Menanyakan perasaan anak setelah bermain
2. Berdoa sebagai penutup
3. Guru menyampaikan pesan untuk hari berikutnya
4. Memberi apresiasi stiker bagi anak yang mengikuti aturan bermain
5. Penerapan SOP penutupan
F. Rencana Penilaian
1. Sikap
a. Kemampuan bekerja sama
b. Menunggu giliran
¢. Mengikuti aturan bermain
2. Pengetahuan dan Keterampilan
a. Mengenal, menyebut beberapa angka dalam kotak ular tangga

o

Terbiasa mengikuti peraturan dalam bermain

Menghitung langkah sesuai jumlah dadu

e o

Menjawab pertanyaa yang ada di dalam kotak

Memecahkan masalah sederhana saat pion naik/turun

o

f. Menunjukkan konsentrasi saat bermain

Mengetahui, 2026

Guru kelas
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
RA AL-KHAIRAT MUARA SIPONGI SEMESTER II

KELOMPOK USIA 5-6 TAHUN
Semester bl (i\k\\)i T Detemvon 3
Hari/ Tanggal : Sobv 09 -y - 207C -

Kelompok/ Usia :B 5-6 Tahun
Tema/ Sub Tema :permainan kesukaan/ permainan ular tangga
A Kengiatan pembuka
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdoa dan memberi salam
3. Apersepsi: tanya jawab tentang permainan yang pernah dimainkan anak
4. Menjelaskan aturan permainan ular tangga
5. Pemanasan: berhitung 1-10 sambil bertepuk angka
B. Kengiatan inti
1. Guru menunjukkan papan ular tangga dan cara bermain.
2. Anak melempar dadu dan menjawab pertanyaan yang muncul.
3. Anak memindahkan pion sesuai jumlah langkah, menyebutkan angka-angka pada
kotak yang dilewati.
4. Jika masuk kotak tangga — naik, jika masuk kotak ular — turun.
5. Saat berhenti pada kotak tertentu, anak menjawab instruksi (guru siapkan dalam
kotak):“Sebutkan angka sebelum/berikutnya!”
“hadis perkataan baik”
“nama buah!”

“nama hewan!”

C. Alat dan bahan
1. Spandw banner ukuran 2x2m

2. dadu



D. Recalling
1. Menanyakan kembali aturan bermain ular tangga
2. Tanya jawab: angka apa yang paling sering muncul?
3. Anak menceritakan bagian permainan yang paling disukai
4. Guru memberi penguatan positif pada anak
5. Merapikan alat permainan bersama-sama
E. Kegiatan Penutup
1. Menanyakan perasaan anak setelah bermain
2. Berdoa sebagai penutup
3. Guru menyampaikan pesan untuk hari berikutnya
4. Memberi apresiasi stiker bagi anak yang mengikuti aturan bermain
5. Penerapan SOP penutupan
F. Rencana Penilaian
1. Sikap
a. Kemampuan bekerja sama
b. Menunggu giliran
c. Mengikuti aturan bermain
2. Pengetahuan dan Keterampilan
a. Mengenal, menyebut beberapa angka dalam kotak ular tangga
Terbiasa mengikuti peraturan dalam bermain

Menghitung langkah sesuai jumlah dadu

&

e o

Menjawab pertanyaa yang ada di dalam kotak

Memecahkan masalah sederhana saat pion naik/turun

- o

Menunjukkan konsentrasi saat bermain

Mengetahui, 2026

Guru kelas

i

Nila Riski Btr S.E



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
RA AL-KHAIRAT MUARA SIPONGI SEMESTER I

KELOMPOK USIA 5-6 TAHUN
Semester : 2 (Q\k\us 1 Peremion '1_)
Hari/ Tanggal - : Juwal 22~ 209¢

Kelompok/ Usia :B 5-6 Tahun
Tema/ Sub Tema  :permainan kesukaan/ permainan ular tangga

A Kengiatan pembuka
1.

Penerapan SOP pembukaan

2. Berdoa dan memberi salam
3.
4
5

Apersepsi: tanya jawab tentang permainan yang pernah dimainkan anak

. Menjelaskan aturan permainan ular tangga
. Pemanasan: berhitung 1-10 sambil bertepuk angka

B. Kengiatan inti
L
2.
3.

Guru menunjukkan papan ular tangga dan cara bermain.
Anak melempar dadu dan menjawab pertanyaan yang muncul.
Anak memindahkan pion sesuai jumlah langkah, menyebutkan angka-angka pada
kotak yang dilewati.
Jika masuk kotak tangga — naik, jika masuk kotak ular — turun.
Saat berhenti pada kotak tertentu, anak menjawab instruksi (guru siapkan dalam
kotak):“Sebutkan angka sebelum/berikutnya!”
“hadis perkataan baik”
“nama buah!”

“nama hewan!”

C. Alat dan bahan

1.
2. dadu

Spandu/ banner ukuran 2x2m



D. Recalling
1. Menanyakan kembali aturan bermain ular tangga
2. Tanya jawab: angka apa yang paling sering muncul?
3. Anak menceritakan bagian permainan yang paling disukai
4. Guru memberi penguatan positif pada anak
5. Merapikan alat permainan bersama-sama
E. Kegiatan Penutup
1. Menanyakan perasaan anak setelah bermain
2. Berdoa sebagai penutup
3. Guru menyampaikan pesan untuk hari berikutnya
4. Memberi apresiasi stiker bagi anak yang mengikuti aturan bermain
5. Penerapan SOP penutupan
F. Rencana Penilaian
1. Sikap
a. Kemampuan bekerja sama
b. Menunggu giliran
¢. Mengikuti aturan bermain
2. Pengetahuan dan Keterampilan
a. Mengenal, menyebut beberapa angka dalam kotak ular tangga
Terbiasa mengikuti peraturan dalam bermain

Menghitung langkah sesuai jumlah dadu

&

e o

Menjawab pertanyaa yang ada di dalam kotak

Memecahkan masalah sederhana saat pion naik/turun

- o

Menunjukkan konsentrasi saat bermain

Mengetahui, 2026

Guru kelas

i

Nila Riski Btr S.E



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
RA AL-KHAIRAT MUARA SIPONGI SEMESTER II

KELOMPOK USIA 5-6 TAHUN
Semester 1 (owws § patomwom \j)
Hari/ Tanggal : Soby 23 - may - 2000

Kelompok/ Usia :B 5-6 Tahun
Tema/ Sub Tema :permainan kesukaan/ permainan ular tangga

A Kengiatan pembuka

A S S

B.

o

Penerapan SOP pembukaan

Berdoa dan memberi salam

Apersepsi: tanya jawab tentang permainan yang pernah dimainkan anak
Menjelaskan aturan permainan ular tangga

Pemanasan: berhitung 1-10 sambil bertepuk angka

engiatan inti

Guru menunjukkan papan ular tangga dan cara bermain.
Anak melempar dadu dan menjawab pertanyaan yang muncul.
Anak memindahkan pion sesuai jumlah langkah, menyebutkan angka-angka pada
kotak yang dilewati.
Jika masuk kotak tangga — naik, jika masuk kotak ular — turun.
Saat berhenti pada kotak tertentu, anak menjawab instruksi (guru siapkan dalam
kotak):“Sebutkan angka sebelum/berikutnya!”
“hadis perkataan baik”
“nama buah!”

“nama hewan!”

C. Alat dan bahan

Spandu/ banner ukuran 2x2m

2. dadu



D. Recalling
1. Menanyakan kembali aturan bermain ular tangga
2. Tanya jawab: angka apa yang paling sering muncul?
3. Anak menceritakan bagian permainan yang paling disukai
4. Guru memberi penguatan positif pada anak
5. Merapikan alat permainan bersama-sama
E. Kegiatan Penutup
1. Menanyakan perasaan anak setelah bermain
2. Berdoa sebagai penutup
3. Guru menyampaikan pesan untuk hari berikutnya
4. Memberi apresiasi stiker bagi anak yang mengikuti aturan bermain
5. Penerapan SOP penutupan
F. Rencana Penilaian
1. Sikap
a. Kemampuan bekerja sama
b. Menunggu giliran
¢. Mengikuti aturan bermain
2. Pengetahuan dan Keterampilan
a. Mengenal, menyebut beberapa angka dalam kotak ular tangga
Terbiasa mengikuti peraturan dalam bermain

Menghitung langkah sesuai jumlah dadu

&

e o

Menjawab pertanyaa yang ada di dalam kotak

Memecahkan masalah sederhana saat pion naik/turun

- o

Menunjukkan konsentrasi saat bermain

Mengetahui, 2026

Guru kelas

i

Nila Riski Btr S.E



Instrumen Wawancara Guru

INSTRUMEN WAWANCARA GURU
A. Identitas Informasi

Nama Nara Sumber  : Alllg RSl BAC S.€

Guru Kelas 3 Y (’TQ\)“Q\'\)
B. Pelaksanaan Wawancara
Hari/ Tanggal : Copty 23 - ma - 2026
Waktu/ Tempat W00 ARA Al-charok Moot Sipong)

C. Daftar Pertayaan
1. Bagaimana kondisi kemampuan kognitif anak sebelum diterapkan permainan ular
tangga dalam proses pembelajaran?
Sokatum  Masogprakn  farmainan M, post oda
coge dnoe  Kespikan  Meoane | owoer \mrimbuag
Sodachonon , mumRddean vorno, gon ManglkuYl  Parmonnont -

2. Bagaimana langkah-langkah Ibw/Bapak dalam menerapkan permainan ular tangga
selama kegiatan pembelajaran?
Sobowm  Larmonn Cago Manpiosean dolwy  akbron  Permennom

Xopodo  anokc-onoe Gokato ' di9og)  Jadi  Ddderofar KROmpos

00 Sewota Mandofok Ko am G Sagk MAWN . \ow e
barponn  wepoban  Sobon  Maniwop \N\O\OW\N

3. Bagaimana respon dan antusiasme anak ketika mengikuti pembelajaran
menggunakan permainan ular tangga?
Mo - onae \ghah  Sonqal  Senang |, dow Meseco

Lot e actoqiar | Maayawely  Peckmedoon  don \dpin
(()F\)S Manquedhh  gogiakon -

4, Menurut Ibu/Bapak, apakah permainan ular tangga dapat membantu
meningkatkan kemampuan kognitif anak? Jelaskan alasannya.
\\ﬂo\, Clo,?bu\ Mognbonty) y NG WA ?QJ MmooV  n
ANGE  \oblh  WwWdahn c&ory\ Mengaon  Anera ,mu\g\\\wr\o)
\_ar\a)\<c\\n -\c\(\ﬁ\’cx\n Cecken' meakachy Vch\W!’C\W



5. Kemampuan kognitif apa saja yang paling terlihat berkembang setelah anak

mengikuti pembelajaran dengan permainan ular tangga?

s ot bt ot o
Mengaon Gnge=t, Vachiwng Gdaknar |, 9agR0 fetuen a
famanon  Jdan  Suosan o W fad! o -

adapi saat menerapkan permainan ular tangga

6. Apa saja kendala yang Ibw/Bapak h
dalam kegiatan pembelajamn?

Kandor = ano¥ Ldow ¥t maqungey G ade
Mol bIng MgV Qumoran namdn a0
Male  Qrelon don datn{irman aQurd andoten dofoXx M
Olosi

a harapan atau saran IbwBapak terha
tuk meningk

‘ﬂ (]

penggunaan permainan ular tangga

dap
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Lembar observasi cheklist kognitif anak

Lembar Kisi- Kisi Observasi Meningkatkan Kognitif Anak Usia Dini

No | Aspek- Aspek Kognitif Indikator
1 | Mengenal Lambang Mampu menyebutkan angka yang terdapat
Bilangan pada papan permainan ular tangga dengan

benar

2 |Berfikir logis Mampu menghitung jumlah langkah sesuai
angka pada dadu yang diperoleh

3 | Pemecahan masalah Mampu memahami aturan permainan,
seperti naik tangga dan turun ular sesuai
petunjuk permainan

4 | Daya ingat dan konsentrasi | Mampu mengikuti jalannya permainan
sampai selesai dengan memperhatikan
giliran bermain dan aturan permainan




Lembar Observasi Cheklist Kognitif Anak Melalui Permain Ular Tangga

Siklus I Pertemuan I
Aspek Kognitif
Mengenal Berfikir Logis | Pemecahan Daya Ingat
Nama Lz.xmbang Masalah Dan skor
Bilangan .
Konsentrasi
12341 ]2]3[al1|2]|3]4]1]2]3][4
NA 7 ", v v 8
2 |[MA 7 v 4 5
3 [SA v v v *
4 [AN 7 [ 14 13
5 |RU , 1 |« 7
6 |MF 7 v v 14
7 |AR J 12
8 |RP v v 10
9 |FP v ¥ v 13
10 |TH 15
11 |[WN v v v 15
12 [AN f v v 6
13 [NA v v v 14
14 | AF 7 6
15 | AP 7
16 [JA v v 14
17 |DTZ v v v 13




Lembar Observasi Cheklist Kognitif Anak Melalui Permain Ular Tangga

Siklus I Pertemuan II
Aspek Kognitif
Mengenal Berfikir Logis | Pemecahan Daya Ingat
No Nama La!mbang Masalah Dan skor
Bilangan )
Konsentrasi
L2341 [2]3]4[1[2[3[4f[1[2]3](4
1 | Nur Asimah J v 7 10
2 | Muhammad Azbi . v v b7z 8
3 | Saidul Ahkam . J J 10
4 | Aira Nadira 4 J v 7 12
5 | Riza Umami ‘/ J g 4 8
6 | Muhammad Farhan ,/ J 7 J| 15
7 | AlfaRizki " B4 13
8 Rian Pratama v J 11
9 | Faiz Pahlepi v v 14
10 | Tiara Hafizah J S J| 15
11 | Wira Nabila v J| 16
12 | Alika Nayla J v s 10
13 | Noval Aditia o J| 13
14 | Ahmad Fadil v v v 5
15 | Aisyah Putri v v v v 8
16 | Juan Arifki v 15
17 | Dinda Tiara Salsabila & 14




Lembar Observasi Cheklist Kognitif Anak Melalui Permain Ular Tangga
Siklus II Pertemuan I

Aspek Kognitif
Mengenal Berfikir Logis | Pemecahan Daya Ingat
N Nama I;;nbang Masalah Dan skor
ilangan
Konsentrasi
1213 123412341 ([2]3]4
I | Nur Asimah J v 13
2 | Muhammad Azbi 7 7 & 13
3 | Saidul Ahkam 7 /|16
4 | Aira Nadira 7 /|14
5 | Riza Umami I V; J 7 12
6 | Muhammad Farhan & v 7 12
7 Alfa Rizki v f 7 v 13
8 | Rian Pratama v o J v 10
9 | Faiz Pahlepi v J V| 16
10 | Tiara Hafizah & v v J]12
11 | Wira Nabila v I 15
12 | Alika Nayla f R4 ¥4 v 12
13 | Noval Aditia N4 v v V4 6
14 | Ahmad Fadil v 15
15 | Aisyah Putri v 15
16 | Juan Arifki 4 v 16
17 | Dinda Tiara Salsabila v v v 13




Lembar Observasi Cheklist Kognitif Anak Melalui Permain Ular Tangga

Siklus IT Pertemuan II

Aspek Kognitif
Mengenal Berfikir Logis | Pemecahan Daya Ingat
Ne Nama i Masalah Dan skor
Bilangan
Konsentrasi
112]3 1]2]3|4|1]2]3 I'[72']:3 |4
1 | Nur Asimah 7 7 J 14
2 | Muhammad Azbi g v v J 12
3 | Saidul Ahkam 72 J I J| 16
4 | Aira Nadira 7 7 7 7 14
5 | Riza Umami v 7 v J 14
6 | Muhammad Farhan e 7 7 s\ 16
7 | AlfaRizki v J J J 13
8 | Rian Pratama J £y 7 f 12
9 | Faiz Pahlepi I J £/ v 15
10 | Tiara Hafizah v W, v 13
11 | Wira Nabila b7 4 v 2 15
12 | Alika Nayla v v v v 11
13 | Noval Aditia 7 v 7|14
14 | Ahmad Fadil 7% v 7 15
15 | Aisyah Putri S v 13
16 | Juan Arifki 15
17 | Dinda Tiara Salsabila v 7 14




Deskripsi Hasil Perkembangan Anak

Deskripsi Hasil Perkembangan Anak

No

Nama

Deskripsi hasil

Nur Asimah

Anak mampu mengenal angka, menghitung langkah sesuai
jumlah mata dadu, serta mengikuti aturan permainan ular
tangga dengan baik. Kemampuan berpikir logis dan konsentrasi
mulai berkembang selama kegiatan berlangsung.

Muhammad Azbi

Anak menunjukkan peningkatan dalam mengenal lambang
bilangan dan mampu menyelesaikan permainan sesuai aturan.
Anak masih memerlukan sedikit arahan ketika menentukan

langkah permainan.

Saidul Ahkam

Anak mampu menghitung jumlah langkah dengan tepat,
mengenal angka, serta menjawab perlanyaan sederhana yang

terdapat pada setiap petak permainan secara mandiri.

Aira Nadira

Anak terlihat antusias mengikuli permainan ular tangga.
Kemampuan berpikir logis mulai berkembang melalui kegiatan
menghitung dan memecahkan masalah sederhana selama

permainan.

Riza Umami

Anak mengalami peningkatan dalam mengenal angka dan
berhitung sederhana. Anak mampu mengikuti aturan permainan

serta menunggu giliran dengan tertib.

Muhammad Farhan

Anak mulai memahami aturan permainan ular tangga.
Kemampuan mengenal angka dan berpikir simbolik mengalami

peningkatan setelah mengikuti kegiatan pembelajaran.

Alfa Rizki

Anak mulai aktif mengikuti permainan. Anak mampu mengenal
angka, menghitung langkah dengan benar, dan menunjukkan

keberanian dalam menjawab pertanyaan yang diberikan guru.

Rian Pratama

Anak mampu mengenal hampir seluruh angka yang digunakan
dalam permainan ular tangga dan mengikuti kegiatan dengan

percaya diri serta penuh semangat.

Faiz Pahlepi

Anak mampu menghitung langkah sesuai mata dadu, mengenal
konsep maju dan mundur pada permainan ular tangga, serta

aktif berdiskusi dengan teman selama kegiatan berlangsung.

Tiara Halizah

Anak menunjukkan peningkatan kemampuan kognitif setelah
mengikuti permainan ular tangga. Anak lebih cepat mengenal

angka dan memahami aturan permainan dibandingkan sebelum




Tindakan

11

Wira Nabila

Anak terlihat bersemangat mengikuti permainan. Anak mampu
mengenal angka, berhitung sederhana, serta menjawab
pertanyaan yang berkaitan dengan materi pembelajaran.

Alika Nayla

Anak menunjukkan perkembangan yang cukup baik. Anak
mampu menghitung langkah permainan dengan benar walaupun
sesckali masih memerlukan bimbingan guru.

Noval Aditia

Anak mengalami peningkatan dalam kemampuan mengenal
angka, berpikir logis, dan menyelesaikan permainan sesuai

aturan yang telah ditctapkan.

14

Ahmad Fadil

Anak terlihat bersemangat mengikuti permainan. Anak mampu
mengenal angka, berhitung sederhana, serta menjawab

pertanyaan yang berkaitan dengan materi pembelajaran.

Aisyah Putri

Anak mulai aktif selama pcmhclnjarinﬁ\m—k mampu
menghitung langkah permainan, mengenal angka, dan
menjelaskan jawaban scderhana sesuai pertanyaan yang

diberikan guru.

16

Juan Arifki

Anak menunjukkan perkembangan yang sangat baik. Anak
mampu mengenal angka, berhitung sederhana, memahami
aturan permainan, serta menyclesaikan permainan secara

mandiri dan percaya diri.

Dinda Tiara Salsabila

Anak menunjukkan peninghatan kemampuan Kognitif yang baik
setelah mengikuti permainan ular tangga. Anak mampu
mengenal lambang bilangan, menghitung langkah dengan
benar, mengikuti aturan permainan, serta aktif menjawab

pertanyaan yang diberikan guru
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Surat Sk

SEKOLAH TINGGI AGAMA IS

Menimbang
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KEPUTUSAN KETUA

PROGRAM STUD]| PENDID]
SEKOLAH TiNGa 4 KAN ISLAM ANAK USIA DINI

NOMOR: B- |19 ;

I§LAM NEGERI MANDAILING NATAL
Sti.21/C.4a/ PP.00.9/08/2026
ANG

LAM NEGERI MANDAILING NATAL
TAHUN AKADEMIK 2025/2026

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

gl‘UA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI

KOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL

a.

. bahwa nama-

- bahwa Keputusaan Ket

bahwa. untuk meningkatkan pelaksanaan akademik bagi
naahasnwa Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal
dipandang perlu untuk mengangkat dan menetapkan
Pembimbing Skripsi Tahun Akdemik 2025/2026.;
nama yang tercantum dalam keputusan ini
dipandang mampu dan cakap untuk melaksanakan tugas
dimaksud;
ua Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri
Mandailing Natal tentang Pendelegasian Penandatanganan
Penetapan Penguji Seminar Proposal, Pembimbing Skripsi,
Penguji Sidang, Komprehensif dan Penguiji Sidang Munagasyah

di lingkungan Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing
Natal.

. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud

dengan huruf a dan b tersebut dipandang perlu untuk
menerbitkan Surat Keputusan Ketua Sekolah Tinggi Agama Islam
Negeri Mandailing Natal tentang Penetapan Pembimbing Skripsi
Program Studi PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI Sekolah

Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal tahun akademik
2025/2026.
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