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ABTRACT 
 

This study was prompted by the use of conventional teaching materials in the 

teaching of Islamic Education and Moral Education (PAI-BP) at SMA Negeri 1 

Sinunukan. This has resulted in students' involvement and enthusiasm in the 

learning process being suboptimal. Therefore, the aim of this study is to develop 

Student Work Sheets (LKM) based on Discovery Learning for the PAI-BP subject 

in Year 11, as well as to determine the level of validity of the developed product. 

The study used the Research and Development (R&D) method with the 4-D 

development model, which includes the Define, Design, Develop, and Disseminate 

stages. However, this study was limited to the Develop stage. The Define stage 

involved analysing needs, students, tasks, concepts, and formulating learning 

objectives. The Design stage involved the development of the structure, content, 

Discovery Learning activities, LKM layout, and the addition of a QR code linked to 

videos, audio, and interactive quizzes. The Develop stage involved validating and 

revising the product based on the validator's feedback. The research instrument 

used a validation questionnaire with a Likert scale, while the data analysis was 

performed descriptively. The results of the study show that the LKM based on 

Discovery Learning developed obtained a validity percentage of 90.6%, falling into 

the 'very valid' category. Therefore, the developed Discovery Learning-based LKM 

is considered highly valid and suitable for use as supplementary teaching material 

in PAI-BP classes for 11th grade students at SMA Negeri 1 Sinunukan. 

Keywords: Student Work Sheet, Discovery Learning, Islamic Religious 

Education and Moral Education. 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penggunaan bahan ajar yang masih bersifat 

konvensional pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-

BP) di SMA Negeri 1 Sinunukan. Kondisi tersebut menyebabkan keterlibatan dan 

antusiasme murid dalam proses pembelajaran belum optimal. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Lembar Kerja Murid (LKM) 

berbasis Discovery Learning pada mata pelajaran PAI-BP kelas XI serta 

mengetahui tingkat validitas produk yang dikembangkan. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan 4-D yang meliputi tahap Define, Design, Develop, dan Disseminate. 

Namun, penelitian ini dibatasi sampai tahap Develop. Pada tahap Define dilakukan 

analisis kebutuhan, analisis murid, analisis tugas, analisis konsep, dan perumusan 

tujuan pembelajaran. Tahap Design meliputi penyusunan struktur, materi, aktivitas 

Discovery Learning, tampilan LKM, serta penambahan QR Code yang terhubung 

dengan video, audio, dan kuis interaktif. Tahap Develop dilakukan melalui validasi 

dan revisi produk berdasarkan saran validator. Instrumen penelitian menggunakan 

angket validasi dengan skala Likert, sedangkan analisis data dilakukan secara 

deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKM berbasis Discovery Learning 

yang dikembangkan memperoleh persentase validitas sebesar 90,6% dengan 

kategori sangat valid. Dengan demikian, LKM berbasis Discovery Learning yang 

dikembangkan dinyatakan sangat valid dan layak digunakan sebagai bahan ajar 

pendukung dalam pembelajaran PAI-BP kelas XI SMA Negeri 1 Sinunukan. 

Kata kunci: Lembar Kerja Murid, Discovery Learning, Pendidikan Agama Islam 

dan Budi Pekerti.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang digunakan untuk 

membantu guru dalam melaksanakan kegiatan proses belajar mengajar di 

kelas. Bahan ajar yang dimaksud berupa tertulis maupun bahan tidak 

tertulis. Bahan ajar biasanya dilengakapi dengan pedoman murid dan 

pedoman guru. Pedoman-pedoman ini berguna untuk mempermudah murid 

maupun guru untuk menggunakan bahan ajar yang sudah dikembangkan. 

Bahan ajar adalah salah satu dari beberapa alat pembelajaran. dalam 

kegiatan pembelajaran bahan ajar berperan penting bagi guru sebagai isi 

dari materi yang akan disampaikan guru kepada murid. maka dari itu bahan 

ajar menjadi penting untuk dipahami para guru. Bahan ajar menurut 

prastowo adalah bahan-bahan atau materi pelajaran yang disusun secara 

sistematis yang digunakan guru dan murid dalam proses pembelajaran. 

adapun menurut majid bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang 

digunakan untuk membantu guru dalam melaksanakan kegiatan belajar 

mengajar (Ajar, 2021).  

Bahan ajar juga dapat diartikan sebagai suatu bahan atau materi 

pelajaran yang disusun secara sistematis, yang digunakan guru dan murid 

dalam proses pembelajaran. Bahan ajar memiliki sifat yang sangat unik. 

Unik di sini bermaksud bahwa, bahan ajar hanya dapat digunakan untuk 

kalangan tertentu dalam pembelajaran tertentu (kembali pada hakikat bahan 

ajar yang disusun secara sistematis). Jika buku, video, atau materi lain yang 

beredar di pasaran berisi materi pelajaran, namun tidak disusun secara 

sistematis, maka buku, video, atau materi lain tersebut tidak dapat dikatakan 

sebagai bahan ajar (Waraulia, 2020).  

Bahan ajar juga memiliki istilah yang berbeda-beda yang diberikan 

oleh para ahli. Istilah yang banyak digunakan dalam kajian desain 

intruksional adalah intruktional materials (bahan pembelajaran) yang 



2 

 

 

mencakup seluruh bentuk-bentuk pembelajaran seperti petunjuk bagi 

instruktur, modul murid, overhead transparancies (OHP), videotapes, 

format multimedia berbasis komputer, dan web pages untuk pendidikan 

jarak jauh (Thoib, 2021). 

Discovery Learnig merupakan model yang mengembangkan 

pembelajaran aktif murid dengan penemuan diri, partisipasi, dan hasil yang 

diperoleh bertahan lama dalam ingatan dan murid tidak mudah dilupakan, 

berkat model penemuan murid juga dapat belajar berpikir analitis dan 

mencoba memecahkan masalahnya sendiri. Model  Discovery Learnig 

merupakan teori belajar yang diartikan sebagai proses belajar yang terjadi 

ketika murid tidak disajikan dalam bentuk final, tapi murid diminta untuk 

mengorganisasikan dirinya (Anggit Grahito Wicaksono, 2022 ). 

Discovery Learning adalah proses menemukan rancangan melalui 

serangkaian pembelajaran atau informasi yang diperoleh dari pengamatan 

atau percobaan. Model pembelajaran Discovery merupakan suatu model 

pembelajaran yang mengaitkan permasalahan yang terjadi di dunia nyata. 

Discovery Learning adalah gaya belajar aktif berpatisipasi, bukan hanya 

menerima pengetahuan pasif. Discovery Learning juga merupakan proses 

pembelajaran yang mendorong murid untuk sampai pada suatu  kesimpulan 

berdasarkan aktifitas dan pengamatan sendiri (Nadia Rahma dkk, 2024). 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan peniliti proses 

pembelajaran Pai-bp di SMA Negeri 1 Sinunukan, ditemukan belajar murid 

masih berada pada kategori  rendah. Hal ini terlihat dari sikap murid  yang 

kurang antusias saat pembelajaran berlangsung, kurangnya pratisipasi 

dalam diskusi, serta kecenderungan murid untuk lebih tertarik pada 

penggunaan smartphone untuk aktivitas di luar pembelajaran. Ironisnya, 

perangkar teknologi yang sebenarnya berpotensi menjadi media 

pembelajaran justru belum dimanfaatkan secara optimal oleh guru sebagai 

bagian dari bahan ajar yang inovatif. Oleh karena itu, diperlukan suatu 

upaya inovatif dalam mengembangkan bahan ajar yang tidak hanya 

menyampaikan materi, tetapi juga mampu menarik perhatian murid. Salah 
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satu inovasi yang dapat dilakukan adalah menggunakan lembar kerja murid 

dengan model discovery learning. 

Sesuai dengan penelitian yang diteliti oleh Faizah Nurrahma (2025), 

dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Discovery Learning 

untuk meningkatkan Minat Belajar murid pada Mata Pelajaran PAI di 

SMAN 15 Surabaya” mengatakan bahwa minat belajar murid  pada mata 

pelajaran PAI kelas X SMAN 15 Surdie abaya antara kelas eksperimen X-

9 dan kelas X-8 memiliki perbedaan, namun berkategori sangat baik yang 

dibuktikan melalui hasil persentase angket pada uji coba di kelas ekperimen 

mencapai 87,26% dengan kategori sangat baik, sedangkan kelas kontrol 

memperoleh 81% dengan kategori sangat baik. Terlihat dari hasil penelitian 

tersebut bahwa dengan menggunakan bahan ajar berbasis Discovery 

Learning Pada mata Pelajaran Pai-BP. Penelitian ini penting dilakukan 

untuk menghasilkan bahan ajar yang tidak hanya efektif dalam 

menyampaikan materi, tetapi juga mampu menciptakan pembelajaran yang 

menarik, interaktif, dan sesuai dengan era digital. Berdasarkan dari latar 

belakang yang telah diuraikan peneliti melakukan kajian melalui penelitian 

pengembangan yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Murid 

Berbasis Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama 

Islam di SMA Negeri 1 Sinunukan”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan dari beberapa uraian yang dikemukakan pada latar 

belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi masalah sebagai 

berikut: 

1. Guru belum mengembangkan bahan ajar yang inovatif dan sesuai 

dengan perkembangan teknologi saat ini. 

2. Belum tersedia lembar kerja murid berbasis discovery learning yang 

dirancang khusus untuk mendukung pembelajaran di SMA Negeri 1 

Sinunukan. 
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3. Lembar kerja murid yang digunakan dalam pembelajaran masih bersifat 

konvensional dan kurang menarik perhatian murid. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi  pada pengembangan lembar kerja murid 

(LKM) berbasis Discovery Learning pada mata Pelajaran pendidikan agama 

Islam budi pekerti kelas XI SMA Negeri 1 Sinunukan. Pengembangan 

produk hanya mencakup perancangan dan uji tingkat validitas. 

 

D. Perumusan Masalah 
Berdasarkan dari uraian yang telah dikemukakan pada latar 

belakang masalah di atas, maka dapat dipaparkan rumusan masalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan lembar kerja murid (LKM) berbasis 

Discovery Learning pada Mata Pelajaran PAI-BP kelas XI SMA Negeri 

1 Sinunukan. 

2. Bagaimana Tingkat validitas Lembar Kerja murid (LKM) berbasis 

Discovery Learning pada Mata Pelajaran PAI-BP kelas XI SMA Negri 

1 Sinunukan. 

 

E. Spesifikasi Produk yang Dihasilkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan berbentuk bahan ajar 

kemudian akan dikembangkan menjadi sebuah media pembelajaran PAI-BP 

berbasis Discovery Learning dan juga berbentuk dalam sebuah LKM yang 

akan dapat digunakan oleh guru dan murid. 

1. Jenis produk berupa LKM pada mata Pelajaran Pendidikan agama Islam 

budi pekerti cetak berbasis Discovery Learning . LKM merupakan 

bahan ajar cetak yang berisi petunjuk, materi, aktivitas, dan latihan yang 

dirancang agar murid dapat belajar secara aktif, baik secara mandiri 

maupun dengan bimbingan guru. 
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2. Kompenen LKM : Sampul, cover, daftar isi, petunjuk penggunaan 

LKM, capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, materi 

pembelajaran, kegiatan pembelajaran, evaluasi/tes, kunci jawaban, 

refleksi, penilaian dan daftar Pustaka. 

3. Karakteristik Discovery Learning : Berpusat pada murid, murid aktif 

mengamati, mengumpulkan informasi, dan menarik kesimpulan, 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis, dan kreatif. 

4. Karakteristik tampilan LKM : Desain sampul Menarik dan sesuai tema 

materi, menggunakan kombinasi warna yang nyaman dilihat, huruf 

mudah dibaca, tata letak rapi. 

5. Karakteristik isi LKM : Sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran, materi disajikan secara berurutan, menggunakan bahasa 

yang mudah dipahami. 

6. Keunggulan Produk : Membantu murid aktif dalam pembelajaran, 

memudahkan guru dalam melaksanakan pembelajaran, mendorong 

kemampuan berfikir kritis, dapat digunakan dalam pembelajaran dikelas 

maupun mandiri. 

7. Semua bagian LKM akan didesain melalui aplikasi canva. 

8. Bentuk fisik dari LKM ini adalah media cetak. 

9. Isi LKM akan disesuaikan dengan penambahan penggunaan QR Code 

yang terhubung dengan media pembelajaran berupa video, audio, 

maupun kuis interakktif yang relevan dengan materi pembelajaran. 

10. Pembuatan LKM menggunakan aplikasi Canva. 

 

F. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dipaparkan maka 

tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Untuk mendeskripsikan proses pengembangan lembar kerja murid 

(LKM) kelas XI berbasis discovery learning pada mata Pelajaran 

Pai-BP di SMA Negeri 1 Sinunukan  
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b. Untuk mengetahui validitas lembar kerja murid kelas (LKM) XI 

berbasis Discovery Learning pada mata Pelajaran Pai-BP  di SMA 

Negeri 1 Sinunukan. 

 

2. Kegunaan penelitian 

Kegunaan atau manfaat yang diperoleh dari penelitian ini ada 

dua macam yaitu manfaat teoritis dan praktis. 

a. Manfaat teoritis: 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

dalam pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam bidang 

pengembangan bahan ajar berbasis teknologi. Selain itu, penelitian 

ini dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang 

berkaitan dengan penggunaan Discovery Learning dalam 

pembelajaran serta pengaruhnya terhadap minat belajar murid. 

b. Manfaat praktis: 

1) Bagi peneliti 

Kegiatan pengembangan bahan ajar berbasis Discovery 

Learning dalam pembelajaran PAI-BP berkontribusi pada 

peningkatan kompetensi peneliti, baik dari aspek pengetahuan 

maupun keterampilan dalam merancang perangkat 

pembelajaran. Lebih jauh, hasil yang diperoleh dapat dijadikan 

sebagai dasar implementasi dalam bentuk penelitian dan 

pengembangan berikutnya. 

2) Bagi murid 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat 

belajar siswa melalui penggunaan LKM  berbasis Discovery 

Learning yang lebih menarik dan interaktif. Selain itu, siswa 

dapat lebih mudah memahami materi karena didukung oleh 

berbagai sumber belajar digital seperti video, audio dan latihan 

interaktif. 
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3) Bagi guru 

Penelitian ini dapat menjadi alternatif bagi guru dalam 

mengembangkan bahan ajar yang inovatif dan berbasis 

teknologi. Guru juga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran 

dengan memanfaatkan Discovery Learning sebagai media 

pembelajaran yang lebih menarik dan efektif. 

4) Bagi sekolah 

Penelitian ini berfungsi sebagai sumbangan referensi 

bagi sekolah dalam merancang strategi perbaikan proses 

pembelajaran. Implementasi hasil penelitian diharapkan tidak 

hanya meningkatkan mutu pembelajaran secara keseluruhan, 

tetapi juga mendukung pengembangan kualitas serta kompetensi 

guru dalam menjalankan tugas profesionalnya.   

 


