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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament berbantuan media Spin Wheel pada materi ciri-ciri makhluk hidup 

di kelas V SD Negeri 190 Kotanopan terlaksana dengan baik sesuai dengan 

langkah-langkah pembelajaran yang telah direncanakan. Pembelajaran 

dilaksanakan melalui kegiatan penyampaian materi, pembentukan kelompok, 

diskusi menggunakan LKPD, pelaksanaan games tournament dengan media 

Spin Wheel, pemberian penghargaan kepada kelompok, serta penarikan 

kesimpulan. Penerapan model pembelajaran tersebut mampu menciptakan 

suasana belajar yang aktif, menyenangkan, dan mendorong siswa untuk 

berpartisipasi dalam setiap kegiatan pembelajaran.  

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament 

berbantuan media Spin Wheel berpengaruh secara signifikan terhadap motivasi 

belajar siswa kelas V SD Negeri 190 Kotanopan. Hal ini ditunjukkan oleh 

hasil angket yang menunjukkan motivasi belajar siswa berada pada kategori 

tinggi, peningkatan rata-rata nilai pretest dari 54,8 menjadi 88,8 pada posttest, 

serta hasil uji Wilcoxon Signed-Rank Test yang memperoleh nilai Asymp. Sig. 

(2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Dengan demikian, H₀ ditolak dan H₁ diterima, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Tournament berbantuan media Spin Wheel memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap motivasi belajar siswa. 

B. Saran 

1. Bagi Guru  

Guru diharapkan dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Tournament berbantuan media Spin Wheel sebagai salah 

satu alternatif dalam pembelajaran IPA maupun mata pelajaran lainnya. 

Model pembelajaran ini dapat menciptakan  suasana belajar yang lebih 

aktif, menarik, dan menyenangkan sehingga mampu meningkatkan 

motivasi belajar siswa. 
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2. Bagi Siswa  

Siswa diharapkan dapat berpartisipasi secara aktif dalam setiap 

kegiatan pembelajaran, bekerja sama dengan teman dalam kelompok, serta 

mempertahankan motivasi belajar yang telah terbentuk agar hasil belajar 

dapat terus meningkat. 

3. Bagi Sekolah  

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan model 

pembelajaran yang inovatif dengan menyediakan sarana dan prasarana 

yang mendukung pelaksanaan pembelajaran, termasuk media 

pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi dan keaktifan siswa. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

mengenai model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament 

berbantuan media Spin Wheel pada materi, jenjang pendidikan, maupun 

variabel yang berbeda sehingga diperoleh hasil penelitian yang lebih luas 

dan dapat menjadi bahan perbandingan bagi penelitian berikutnya. 
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Lampiran 1: Surat Izin Penelitian 

 

  



64 
 

 
 

Lampiran 2: Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 3: Lembar Konsultasi 
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Lampiran 4: Surat Validitas Ahli 
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Lampiran 5 : Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

MATA PELAJARAN : ILMU PENGETAHUAN ALAM 

MATERI:CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP

  

I. INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Sekolah : SD NEGERI 190 KOTANOPAN  

Nama Penyusun : Lusi Luria Mahdarini Lubis 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kelas / Fase /Semester : V / C / 1  

Alokasi waktu : 2 x 35 Menit 

 

B. KOMPETENSI AWAL 

Sebelum mempelajari materi ciri-ciri makhluk hidup, peserta didik diharapkan 

telah mengenal berbagai makhluk hidup di lingkungan sekitar, seperti manusia, 

hewan, dan tumbuhan. Peserta didik juga telah mampu membedakan makhluk 

hidup dan benda mati berdasarkan pengamatan sederhana dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA  

Pembelajaran diarahkan untuk mengembangkan karakter peserta didik agar 

menjadi: 

• Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia.  

• Bernalar kritis.  

• Bergotong royong.  

• Mandiri.  

• Kreatif. 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

Media : komputer/laptop, jaringan internet, Spin Wheel (roda putar dari karton), 

dan lain-lain. 

Sumber Belajar : LKPD, Buku Teks,, E-book, dan lain-lain 

 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik cerdas istimewa berbakat dan peserta didik regular. 

 

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

• Model Pembelajaran 
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Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan media Spin Wheel.Model ini memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk belajar dalam kelompok, berdiskusi, bermain sambil 

belajar melalui permainan roda putar, mengikuti turnamen akademik, dan 

memperoleh penghargaan kelompok berdasarkan skor yang diperoleh. 

• Metode Pembelajaran 

Metode yang digunakan dalam pembelajaran meliputi diskusi kelompok, 

games, tournament, pengamatan, penugasan, dan presentasi hasil kerja 

kelompok untuk mendukung keterlibatan aktif peserta didik dalam proses 

pembelajaran. 

 

II. KOMPETENSI INTI  

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Membedakan makhluk hidup dan benda mati dari ciri-ciri yang diamatinya 

dengan tepat.  

2. Menjelaskan semua ciri-ciri makhluk hidup dengan benar.  

3. Memberikan contoh makhluk hidup yang menunjukkan setiap ciri 

kehidupan dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat. 

 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Makhluk hidup memiliki ciri-ciri yang membedakannya dari benda mati.  

2. Semua makhluk hidup membutuhkan makanan, bernapas, tumbuh, 

berkembang biak, bergerak, peka terhadap rangsang, dan mengeluarkan 

zat sisa.  

3. Memahami ciri-ciri makhluk hidup membantu peserta didik menjaga dan 

melestarikan lingkungan. 

 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

Pertanyaan Pemantik Pertemuan Ke-1 

Materi: Bergerak dan Bernapas 

1. Mengapa manusia bisa berjalan dan berlari, sedangkan tumbuhan tidak 

berpindah tempat?  

2. Bagaimana cara ikan bernapas di dalam air?  

3. Apa yang akan terjadi jika kita menahan napas terlalu lama?  

Pertanyaan Pemantik Pertemuan Ke-2 

Materi: Tumbuh dan Berkembang Biak 

1. Mengapa baju yang kamu pakai saat kelas I sekarang sudah tidak muat?  

2. Dari mana asal anak ayam atau anak kucing?  

3. Mengapa tumbuhan perlu menghasilkan biji?  

Pertanyaan Pemantik Pertemuan Ke- 3 
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Materi: Peka terhadap Rangsang dan Memerlukan Makanan 

1. Mengapa tangan kita langsung menarik saat menyentuh benda yang 

panas?  

2. Mengapa kita merasa lapar setelah bermain atau berolahraga?  

3. Apakah tumbuhan juga membutuhkan makanan? Dari mana tumbuhan 

mendapatkannya?  

Pertanyaan Pemantik Pertemuan Ke- 4 

Materi: Mengeluarkan Zat Sisa dan Penguatan Seluruh Ciri-Ciri 

Makhluk Hidup 

1. Mengapa tubuh kita mengeluarkan keringat saat cuaca panas?  

2. Mengapa kita harus buang air kecil setiap hari?  

3. Setelah mempelajari semua ciri-ciri makhluk hidup, menurutmu apa yang 

membedakan makhluk hidup dengan benda mati?  

 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KE-1 

BERGERAK DAN BERNAPAS 

KEGIATAN PENDAHULUAN 

• Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.  

• Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran, kerapihan pakaian, 

posisi tempat duduk peserta didik dan kebersihan kelas. 

• Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang 

akan diajarkan.  

• Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter 

yang sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, 

serta kebhinnekaan global). 

KEGIATAN INTI 

Penyajian Materi Guru menjelaskan secara singkat ciri-ciri makhluk hidup: 

• Bergerak 

• Bernapas 

Pembentukan 

Kelompok 

• Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 

• Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok.  

• Guru menjelaskan aturan kerja kelompok dan 

mengingatkan peserta didik agar saling bekerja sama, 

menghargai pendapat teman, serta aktif berdiskusi dalam 

menyelesaikan tugas yang diberikan. 

Diskusi Kelompok 

(Kerja Kooperatif) 

• Setiap kelompok mengamati gambar-gambar makhluk 

hidup yang terdapat pada LKPD.  
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• Peserta didik mendiskusikan cara bergerak dan cara 

bernapas setiap makhluk hidup yang terdapat pada 

gambar.  

• Peserta didik bersama anggota kelompok menuliskan 

hasil diskusi pada LKPD yang telah disediakan.  

• Guru berkeliling mengamati jalannya diskusi, 

memberikan arahan kepada kelompok yang mengalami 

kesulitan, serta memberikan penguatan terhadap jawaban 

yang benar.  

• Setelah semua kelompok selesai berdiskusi, guru 

meminta salah satu perwakilan dari beberapa kelompok 

untuk mempresentasikan hasil diskusinya di depan kelas, 

sedangkan kelompok lain memberikan tanggapan atau 

pertanyaan. 

Games 

Tournament 

Menggunakan 

Media Spin Wheel 

• Guru menampilkan media Spin Wheel yang telah berisi 

nomor-nomor soal berkaitan dengan materi bergerak dan 

bernapas.  

• Guru menjelaskan aturan permainan kepada seluruh 

peserta didik. Setiap kelompok mengirimkan satu orang 

perwakilan secara bergantian untuk memutar roda putar.  

• Nomor yang diperoleh akan menunjukkan soal yang 

harus dijawab oleh peserta didik. Peserta didik diberi 

kesempatan untuk berdiskusi singkat dengan anggota 

kelompok sebelum memberikan jawaban.  

• Apabila jawaban benar, kelompok memperoleh skor 10 

poin. Apabila jawaban kurang tepat, kelompok lain 

diberi kesempatan menjawab dan memperoleh 5 poin.  

• Guru memberikan penguatan terhadap setiap jawaban 

yang disampaikan peserta didik agar seluruh peserta 

didik memahami konsep yang benar.. 

Penghargaan 

Kelompok (Team 

Recognition) 

• Guru menjumlahkan seluruh skor yang diperoleh setiap 

kelompok dari hasil permainan dan turnamen.  

• Guru mengumumkan kelompok dengan perolehan skor 

tertinggi dan memberikan penghargaan berupa predikat 

Super Team, Great Team, atau Good Team, disertai tepuk 

tangan sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama dan 

usaha yang telah dilakukan. 

KEGIATAN REFLEKSI DAN KONFIRMASI 

• Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 



73 
 

 
 

dilakukan. 

• Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan.  

• Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi 

tetap semangat belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

 

PERTEMUAN KE-2  

TUMBUH DAN BERKEMBANG BIAK 

KEGIATAN PENDAHULUAN 

• Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.  

• Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran, kerapihan pakaian, 

posisi tempat duduk peserta didik dan kebersihan kelas. 

• Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang 

akan diajarkan.  

• Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter 

yang sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, 

serta kebhinnekaan global). 

KEGIATAN INTI 

Penyajian Materi Guru menjelaskan secara singkat ciri-ciri makhluk hidup: 

• Tumbuh  

• Berkembang biak 

Pembentukan 

Kelompok 

• Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 

• Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok.  

• Guru menjelaskan aturan kerja kelompok dan 

mengingatkan peserta didik agar saling bekerja sama, 

menghargai pendapat teman, serta aktif berdiskusi dalam 

menyelesaikan tugas yang diberikan. 

Diskusi Kelompok 

(Kerja Kooperatif) 

• Setiap kelompok mengamati gambar-gambar yang 

terdapat pada LKPD, seperti gambar bayi menjadi orang 

dewasa, ayam dengan anaknya, pohon mangga yang 

berbuah, dan tanaman yang tumbuh dari biji.  

• Peserta didik mendiskusikan perubahan yang terjadi 

pada gambar tersebut serta menentukan apakah gambar 

tersebut menunjukkan ciri tumbuh atau berkembang 

biak. Selanjutnya setiap kelompok menuliskan hasil 

diskusi pada LKPD.  

• Guru berkeliling memberikan bimbingan kepada 

kelompok yang mengalami kesulitan serta memberikan 
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penguatan terhadap jawaban yang benar.  

• Setelah selesai berdiskusi, guru meminta beberapa 

kelompok mempresentasikan hasil diskusinya di depan 

kelas dan kelompok lain memberikan tanggapan. 

Games 

Tournament 

Menggunakan 

Media Spin Wheel 

• Guru menampilkan media Spin Wheel yang telah berisi 

nomor-nomor soal berkaitan dengan materi bergerak dan 

bernapas.  

• Guru menjelaskan aturan permainan kepada seluruh 

peserta didik. Setiap kelompok mengirimkan satu orang 

perwakilan secara bergantian untuk memutar roda putar.  

• Nomor yang diperoleh akan menunjukkan soal yang 

harus dijawab oleh peserta didik. Peserta didik diberi 

kesempatan untuk berdiskusi singkat dengan anggota 

kelompok sebelum memberikan jawaban.  

• Apabila jawaban benar, kelompok memperoleh skor 10 

poin. Apabila jawaban kurang tepat, kelompok lain 

diberi kesempatan menjawab dan memperoleh 5 poin.  

• Guru memberikan penguatan terhadap setiap jawaban 

yang disampaikan peserta didik agar seluruh peserta 

didik memahami konsep yang benar.. 

Penghargaan 

Kelompok (Team 

Recognition) 

• Guru menjumlahkan seluruh skor yang diperoleh setiap 

kelompok dari hasil permainan dan turnamen.  

• Guru mengumumkan kelompok dengan perolehan skor 

tertinggi dan memberikan penghargaan berupa predikat 

Super Team, Great Team, atau Good Team, disertai tepuk 

tangan sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama dan 

usaha yang telah dilakukan. 

KEGIATAN REFLEKSI DAN KONFIRMASI 

• Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 

• Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan.  

• Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi 

tetap semangat belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

 

PERTEMUAN KE-3 

PEKA TERHADAP RANGSANG DAN MEMERLUKAN MAKANAN 

KEGIATAN PENDAHULUAN 

• Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.  



75 
 

 
 

• Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran, kerapihan pakaian, 

posisi tempat duduk peserta didik dan kebersihan kelas. 

• Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang 

akan diajarkan.  

• Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter 

yang sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, 

serta kebhinnekaan global). 

KEGIATAN INTI 

Penyajian Materi Guru menjelaskan secara singkat ciri-ciri makhluk hidup: 

• peka terhadap rangsang  

• memerlukan makanan 

Pembentukan 

Kelompok 

• Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 

• Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok.  

• Guru menjelaskan aturan kerja kelompok dan 

mengingatkan peserta didik agar saling bekerja sama, 

menghargai pendapat teman, serta aktif berdiskusi dalam 

menyelesaikan tugas yang diberikan. 

Diskusi Kelompok 

(Kerja Kooperatif) 

• Setiap kelompok mengamati gambar dan membaca 

informasi yang terdapat pada LKPD mengenai contoh-

contoh makhluk hidup yang peka terhadap rangsang dan 

memerlukan makanan. Peserta didik mendiskusikan 

pertanyaan yang terdapat pada LKPD, kemudian 

menuliskan hasil diskusi secara bersama-sama. 

• Guru berkeliling mengamati aktivitas diskusi setiap 

kelompok, memberikan bimbingan kepada peserta didik 

yang mengalami kesulitan, serta memberikan penguatan 

terhadap jawaban yang benar. 

• Setelah seluruh kelompok selesai mengerjakan LKPD, 

guru meminta beberapa kelompok untuk 

mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas, 

sedangkan kelompok lain memberikan tanggapan atau 

pertanyaan. 

Games 

Tournament 

Menggunakan 

Media Spin Wheel 

• Guru menampilkan media Spin Wheel yang telah berisi 

nomor-nomor soal berkaitan dengan materi peka 

terhadap rangsang dan memerlukan makanan.  

• Guru menjelaskan aturan permainan kepada seluruh 

peserta didik. Setiap kelompok mengirimkan satu orang 

perwakilan secara bergantian untuk memutar roda putar.  
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• Nomor yang diperoleh akan menunjukkan soal yang 

harus dijawab oleh peserta didik. Peserta didik diberi 

kesempatan untuk berdiskusi singkat dengan anggota 

kelompok sebelum memberikan jawaban.  

• Apabila jawaban benar, kelompok memperoleh skor 10 

poin. Apabila jawaban kurang tepat, kelompok lain 

diberi kesempatan menjawab dan memperoleh 5 poin.  

• Guru memberikan penguatan terhadap setiap jawaban 

yang disampaikan peserta didik agar seluruh peserta 

didik memahami konsep yang benar.. 

Penghargaan 

Kelompok (Team 

Recognition) 

• Guru menjumlahkan seluruh skor yang diperoleh setiap 

kelompok dari hasil permainan dan turnamen.  

• Guru mengumumkan kelompok dengan perolehan skor 

tertinggi dan memberikan penghargaan berupa predikat 

Super Team, Great Team, atau Good Team, disertai tepuk 

tangan sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama dan 

usaha yang telah dilakukan. 

KEGIATAN REFLEKSI DAN KONFIRMASI 

• Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 

• Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan.  

• Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi 

tetap semangat belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

 

PERTEMUAN KE-4 

MENGELUARKAN ZAT SISA DAN MENYESUAIKAN DIRI DENGAN 

LINGKUNGAN 

KEGIATAN PENDAHULUAN 

• Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.  

• Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran, kerapihan pakaian, 

posisi tempat duduk peserta didik dan kebersihan kelas. 

• Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang 

akan diajarkan.  

• Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter 

yang sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, 

serta kebhinnekaan global). 

KEGIATAN INTI 
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Penyajian Materi Guru menjelaskan secara singkat ciri-ciri makhluk hidup: 

• mengeluarkan zat sisa  

• menyesuaikan diri dengan lingkungan 

Pembentukan 

Kelompok 

• Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 

• Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok.  

• Guru menjelaskan aturan kerja kelompok dan 

mengingatkan peserta didik agar saling bekerja sama, 

menghargai pendapat teman, serta aktif berdiskusi dalam 

menyelesaikan tugas yang diberikan. 

Diskusi Kelompok 

(Kerja Kooperatif) 

• Setiap kelompok mendiskusikan soal-soal yang terdapat 

pada LKPD mengenai mengeluarkan zat sisa 

menyesuaikan diri dengan lingkungan.  

• Peserta didik saling bertukar pendapat, menyampaikan 

alasan, dan menuliskan hasil diskusi secara bersama-

sama.  

• Guru berkeliling mengamati aktivitas setiap kelompok, 

memberikan bimbingan kepada kelompok yang 

mengalami kesulitan, serta memberikan penguatan 

terhadap jawaban yang benar.  

• Setelah selesai berdiskusi, beberapa kelompok diminta 

mempresentasikan hasil pekerjaannya di depan kelas dan 

kelompok lain memberikan tanggapan. 

Games 

Tournament 

Menggunakan 

Media Spin Wheel 

• Guru menampilkan media Spin Wheel yang telah berisi 

nomor-nomor soal berkaitan dengan materi 

mengeluarkan zat sisa dan menyesuaikan diri dengan 

lingkungan 

• Guru menjelaskan aturan permainan kepada seluruh 

peserta didik. Setiap kelompok mengirimkan satu orang 

perwakilan secara bergantian untuk memutar roda putar.  

• Nomor yang diperoleh akan menunjukkan soal yang 

harus dijawab oleh peserta didik. Peserta didik diberi 

kesempatan untuk berdiskusi singkat dengan anggota 

kelompok sebelum memberikan jawaban.  

• Apabila jawaban benar, kelompok memperoleh skor 10 

poin. Apabila jawaban kurang tepat, kelompok lain 

diberi kesempatan menjawab dan memperoleh 5 poin.  

• Guru memberikan penguatan terhadap setiap jawaban 

yang disampaikan peserta didik agar seluruh peserta 

didik memahami konsep yang benar.. 
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Penghargaan 

Kelompok (Team 

Recognition) 

• Guru menjumlahkan seluruh skor yang diperoleh setiap 

kelompok dari hasil permainan dan turnamen.  

• Guru mengumumkan kelompok dengan perolehan skor 

tertinggi dan memberikan penghargaan berupa predikat 

Super Team, Great Team, atau Good Team, disertai tepuk 

tangan sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama dan 

usaha yang telah dilakukan. 

KEGIATAN REFLEKSI DAN KONFIRMASI 

• Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 

• Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan.  

• Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi 

tetap semangat belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

 

E. PEMBELAJARAN DIFERENSIASI 

1. Untuk siswa yang sudah memahami materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran dan mengeksplorasi topik ini lebih jauh, disarankan untuk 

membaca ciri-ciri mahkluk hidup dari berbagai referensi yang relevan. 

2. Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media pembelajaran 

sesuai dengan kondisi masing-masing agar pelaksanaan pembelajaran 

menjadi lebih menyenangkan sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai. 

3. Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan untuk belajar 

kembali tata cara pada pembelajaran di dalam dan atau di luar kelas sesuai 

kesepataan antara guru dengan siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar 

kepada teman sebaya. 

 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

1. Asesmen Diagnostik (Awal Pembelajaran) 

Tujuan: mengetahui pengetahuan awal siswa. 

Dilakukan pada Pertemuan 1 (Pendahuluan) dengan pertanyaan lisan: 

• Sebutkan contoh makhluk hidup di sekitarmu! 

• Apa perbedaan makhluk hidup dan benda mati? 

Cara penilaian: 

Tidak diberi nilai angka, hanya sebagai dasar guru menyesuaikan 

pembelajaran 

2. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Dilakukan melalui observasi diskusi kelompok dan aktivitas siswa pada 

setiap pertemuan. 
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NO Nama 

Siswa 

Aktif 

Berdiskusi 

Bekerja 

Sama 

Menghargai 

Pendapat 

Bertanggung 

Jawab 

Catatan 

1.       

2.       

 

Kriteria: 

• SB = Sangat Baik 

• B = Baik 

• C = Cukup 

• K = Kurang 

3. Asesmen Sumatif  

a. Asesmen Pengetahuan  

Teknik Asesmen: 

• Tes : Tertulis  

• Non Tes : Observasi 

 Bentuk Instrumen:  

• Asesmen tidak tertulis : Daftar pertanyaan 

• Asesmen tertulis: Jawaban singkat 

b. Asesmen Keterampilan 

• Teknik Asesmen: Kinerja 

• Bentuk Instrumen :  Lembar Kinerja  

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran  

berlangsung, khususnya saat siswa melakukan kegiatan diskusi, 

presentasi dan refleksi tertulis.  

 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan  

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan 

tujuan pembelajaran.  

Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif dengan menambah 

keluasan dan kedalaman materi yang mengarah pada high order thinking. 

Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.  

Remedial  

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan 

tujuan pembelajaran. 

Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan dengan 

cara/metode yang berbeda untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih 

memudahkan peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya 

lewat diskusi dan permainan.  

Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif. 
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H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK  

Refleksi Guru:  

Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran 

di kelas, misalnya:  

1. Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran ini ?  

2. Apakah ada kesulitan yang dialami peserta didik?  

3. Apakah semua peserta didik sudah dapat melampaui target pembelajaran?  

4. Sudahkan tumbuh sikap yang mencerminkan profil pelajar pancasila?  

5. Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar? 

Refleksi Peserta Didik:  

Setelah melaksanakan proses pembelajaran mengenai klasifikasi makhluk hidup. 

lakukanlah refleksi terhadap diri masing-masing dengan menjawab pertanyaan 

beriku : 

1. Bagaimanakah yang menurut kamu hal paling sulit dari pelajaran?  

2. Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu?  

3. Jika kamu diminta memberikan bintang 1 samapai 5 berapa bintang yang akan 

kamu berikan pada usaha yang telah kamu lakukan? 

 

III. LAMPIRAN 

LAMPIRAN 1 : 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Kegiatan 1 :  

No. Gambar Objek Cara Bergerak Cara Bernapas  

1.  

 

  

2. 
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3. 

 

  

 

Kegiatan 2: 

No. Gambar Objek Ciri Makhluk 

hidup 

Alasan 

1.   

 

  

2. 

 

  

3. 

 

  

4.  

 

  

 

Kegiatan 3:   

1. Apa yang dimaksud dengan peka terhadap rangsang?  

2. Mengapa makhluk hidup dapat memberikan respons terhadap rangsang 

yang diterimanya?  
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3. Mengapa semua makhluk hidup memerlukan makanan?  

4. Apa yang akan terjadi jika manusia atau hewan tidak mendapatkan 

makanan dalam waktu yang lama?  

5. Sebutkan contoh zat sisa yang dikeluarkan oleh tubuh manusia.  

6. Mengapa tubuh harus mengeluarkan zat sisa?  

7. Berikan masing-masing dua contoh yang menunjukkan ciri-ciri berikut.  

• Peka terhadap rangsang  

• Memerlukan makanan  

• Mengeluarkan zat sisa  

8. Apa kesimpulan yang dapat kelompokmu buat tentang ciri-ciri makhluk 

hidup yang telah dipelajari ? 

LAMPIRAN 2 : 

MATERI BAHAN AJAR 

BAHAN AJAR : 

CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP 

Makhluk hidup adalah segala sesuatu yang memiliki ciri-ciri kehidupan. Berbeda 

dengan benda mati, makhluk hidup menunjukkan tanda-tanda aktivitas biologis. 

Ciri-ciri makhluk hidup meliputi: 

a) Bergerak 

Makhluk hidup dapat berpindah tempat atau mengalami perubahan 

posisi. 

Contoh: 

• Manusia berjalan 

• Burung terbang 

• Tumbuhan menggerakkan daun mengikuti arah cahaya (gerak tumbuhan) 

b) Bernapas (Respirasi) 

Makhluk hidup mengambil oksigen dan mengeluarkan karbon dioksida 

untuk menghasilkanenergi. 

Contoh: 

• Manusia bernapas dengan paru-paru 

• Ikan bernapas dengan insang 

• Tumbuhan bernapas melalui stomata 

c) Tumbuh dan Berkembang 

Makhluk hidup mengalami perubahan ukuran dan bentuk seiring 

waktu. 

Contoh: 

• Anak ayam tumbuh menjadi ayam dewasa 
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• Tumbuhan bertambah tinggi dan besar 

d) Berkembang Biak (Reproduksi) 

Makhluk hidup dapat menghasilkan keturunan agar jenisnya tidak 

punah. 

Contoh: 

• Manusia melahirkan bayi  

• Ayam bertelur 

• Tumbuhan menghasilkan biji 

e) Peka terhadap Rangsang (Iritabilitas) 

Makhluk hidup dapat merespons perubahan lingkungan. 

Contoh: 

• Mata manusia berkedip saat terkena cahaya terang 

• Tumbuhan putri malu menutup daunnya saat disentuh 

f) Memerlukan Makanan (Nutrisi) 

Makhluk hidup membutuhkan makanan untuk mendapatkan energi. 

Contoh: 

1. Manusia makan nasi, sayur, dan buah 

2. Hewan makan tumbuhan atau hewan lain 

3. Tumbuhan membuat makanannya sendiri melalui fotosintesis 

g) Mengeluarkan Zat Sisa (Ekskresi) 

Makhluk hidup mengeluarkan zat yang tidak diperlukan tubuh. 

Contoh: 

• Manusia mengeluarkan keringat dan urine 

• Tumbuhan mengeluarkan oksigen saat fotosintesis 

h) Adaptasi  

Cara makhluk hidup menyesuaikan diri dengan lingkungan agar bisa 

bertahan hidup. Contoh: Kaktus punya daun berduri untuk kurangi penguapan 

air di tempat panas, dan bunglon bisa mengubah warna kulit (mimikri) untuk 

lindungi diri dari musuh. 
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Lampira 6: Instrumen Angket Motivasi Belajar Siswa 
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Lampiran 7: Surat Permohonan Validasi Instrumen 
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Lampiran 8: Lembar Validasi Soal Dan Kunci Jawaban 
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Lampiran 9: Data Mentah Pretest 

No Nama Pretest Nilai Pretest 

1 A1 8 53 

2 A2 4 27 

3 A3 6 40 

4 A4 10 67 

5 A5 10 67 

6 A6 9 60 

7 A7 10 67 

8 A8 10 67 

9 A9 10 67 

10 A10 8 53 

11 A11 6 40 

12 A12 10 67 

13 A13 10 67 

14 A14 6 40 

15 A15 10 67 

16 A16 10 67 

17 A17 7 47 

18 A18 10 67 

19 A19 5 33 

20 A20 7 47 

21 A21 10 67 

22 A22 6 40 

23 A23 6 40 

24 A24 9 60 
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Lampiran 10: Data Mentah Posttest 

No Nama Posttest Nilai Postest 

1 A1 14 93 

2 A2 12 80 

3 A3 13 87 

4 A4 14 93 

5 A5 13 87 

6 A6 12 80 

7 A7 14 93 

8 A8 15 100 

9 A9 15 100 

10 A10 15 100 

11 A11 11 73 

12 A12 14 93 

13 A13 15 100 

14 A14 12 80 

15 A15 14 93 

16 A16 15 80 

17 A17 12 93 

18 A18 14 87 

19 A19 12 80 

20 A20 14 87 

21 A21 13 100 

22 A22 12 73 

23 A23 13 93 

24 A24 15 87 
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Lampiran 11: Hasil Uji Validitas  

 

Correlations 

 
Soal

_1 

Soal

_2 

Soal

_3 

Soal

_4 

Soal

_5 

Soal

_6 

Soal

_7 

Soal

_8 

Soal

_9 

Soal

_10 

Soal

_11 

Soal

_12 

Soal

_13 

Soal

_14 

Soal

_1 

Pearson 

Correlation 

1 -

.198 

.098 .312 .398

* 

.208 -

.244 

.005 .254 .489

** 

-

.018 

.302 .397

* 

.033 

Sig. (2-

tailed) 

 .295 .607 .094 .029 .271 .194 .980 .176 .006 .923 .104 .030 .864 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_2 

Pearson 

Correlation 

-

.198 

1 -

.144 

-

.165 

.032 -

.272 

.152 -

.085 

-

.181 

.000 -

.355 

-

.123 

-

.082 

.384* 

Sig. (2-

tailed) 

.295  .447 .384 .866 .146 .424 .656 .337 1.00

0 

.055 .517 .667 .036 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_3 

Pearson 

Correlation 

.098 -

.144 

1 .476

** 

.223 .177 -

.131 

.342 .000 .200 .094 .373

* 

.378

* 

-

.095 

Sig. (2-

tailed) 

.607 .447  .008 .236 .350 .489 .064 1.00

0 

.289 .619 .042 .039 .617 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_4 

Pearson 

Correlation 

.312 -

.165 

.476

** 

1 .313 .269 -

.212 

.386

* 

.291 .381

* 

.261 .527

** 

.126 -

.493*

* 

Sig. (2-

tailed) 

.094 .384 .008  .092 .150 .260 .035 .118 .038 .164 .003 .508 .006 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_5 

Pearson 

Correlation 

.398* .032 .223 .313 1 .276 -

.337 

.256 .184 .613

** 

-

.042 

.333 .274 -

.323 

Sig. (2-

tailed) 

.029 .866 .236 .092  .140 .069 .172 .331 .000 .825 .072 .143 .081 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_6 

Pearson 

Correlation 

.208 -

.272 

.177 .269 .276 1 -

.093 

.484

** 

.667

** 

.354 .301 .452

* 

.301 -

.404* 

Sig. (2-

tailed) 

.271 .146 .350 .150 .140  .626 .007 .000 .055 .106 .012 .106 .027 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_7 

Pearson 

Correlation 

-

.244 

.152 -

.131 

-

.212 

-

.337 

-

.093 

1 -

.141 

-

.062 

-

.263 

-

.199 

-

.112 

-

.199 

.162 
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Sig. (2-

tailed) 

.194 .424 .489 .260 .069 .626  .456 .745 .161 .293 .556 .293 .391 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_8 

Pearson 

Correlation 

.005 -

.085 

.342 .386

* 

.256 .484

** 

-

.141 

1 .438

* 

.245 .573

** 

.480

** 

.296 -

.312 

Sig. (2-

tailed) 

.980 .656 .064 .035 .172 .007 .456  .015 .193 .001 .007 .113 .094 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_9 

Pearson 

Correlation 

.254 -

.181 

.000 .291 .184 .667

** 

-

.062 

.438

* 

1 .236 .312 .302 .312 -

.381* 

Sig. (2-

tailed) 

.176 .337 1.00

0 

.118 .331 .000 .745 .015  .210 .093 .105 .093 .038 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_10 

Pearson 

Correlation 

.489*

* 

.000 .200 .381

* 

.613

** 

.354 -

.263 

.245 .236 1 .047 .267 .189 -

.333 

Sig. (2-

tailed) 

.006 1.00

0 

.289 .038 .000 .055 .161 .193 .210  .804 .155 .317 .072 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_11 

Pearson 

Correlation 

-

.018 

-

.355 

.094 .261 -

.042 

.301 -

.199 

.573

** 

.312 .047 1 .262 .330 -

.279 

Sig. (2-

tailed) 

.923 .055 .619 .164 .825 .106 .293 .001 .093 .804  .162 .075 .136 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_12 

Pearson 

Correlation 

.302 -

.123 

.373

* 

.527

** 

.333 .452

* 

-

.112 

.480

** 

.302 .267 .262 1 .262 -

.233 

Sig. (2-

tailed) 

.104 .517 .042 .003 .072 .012 .556 .007 .105 .155 .162  .162 .215 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_13 

Pearson 

Correlation 

.397* -

.082 

.378

* 

.126 .274 .301 -

.199 

.296 .312 .189 .330 .262 1 -

.009 

Sig. (2-

tailed) 

.030 .667 .039 .508 .143 .106 .293 .113 .093 .317 .075 .162  .962 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_14 

Pearson 

Correlation 

.033 .384

* 

-

.095 

-

.493

** 

-

.323 

-

.404

* 

.162 -

.312 

-

.381

* 

-

.333 

-

.279 

-

.233 

-

.009 

1 

Sig. (2-

tailed) 

.864 .036 .617 .006 .081 .027 .391 .094 .038 .072 .136 .215 .962  
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N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_15 

Pearson 

Correlation 

.312 -

.027 

.476

** 

.186 .313 .437

* 

-

.212 

.386

* 

.291 .381

* 

.396

* 

.223 .665

** 

-

.086 

Sig. (2-

tailed) 

.094 .885 .008 .326 .092 .016 .260 .035 .118 .038 .031 .236 .000 .651 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_16 

Pearson 

Correlation 

.257 -

.238 

.309 .455

* 

.327 .327 -

.284 

.347 .218 .617

** 

.408

* 

.230 .408

* 

-

.426* 

Sig. (2-

tailed) 

.171 .206 .097 .012 .078 .077 .129 .060 .247 .000 .025 .221 .025 .019 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_17 

Pearson 

Correlation 

-

.208 

.272 .000 -

.381

* 

-

.079 

-

.167 

-

.062 

-

.023 

-.111 .000 -

.134 

-

.201 

.089 .291 

Sig. (2-

tailed) 

.271 .146 1.00

0 

.038 .679 .379 .745 .904 .559 1.00

0 

.481 .287 .640 .118 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_18 

Pearson 

Correlation 

-

.074 

-

.327 

-

.189 

-

.036 

-

.169 

-

.134 

-

.050 

-

.203 

-

.089 

-

.094 

-

.018 

-

.161 

-

.286 

-

.036 

Sig. (2-

tailed) 

.698 .077 .317 .850 .373 .481 .795 .281 .640 .619 .925 .395 .126 .850 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_19 

Pearson 

Correlation 

.569*

* 

-

.198 

.538

** 

.312 .398

* 

.380

* 

-

.244 

.292 .254 .489

** 

.120 .459

* 

.536

** 

-

.107 

Sig. (2-

tailed) 

.001 .295 .002 .094 .029 .038 .194 .118 .176 .006 .527 .011 .002 .574 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

_20 

Pearson 

Correlation 

.302 -

.277 

.373

* 

.223 .154 .264 -

.112 

.167 .050 .107 .262 .318 .262 .071 

Sig. (2-

tailed) 

.104 .138 .042 .236 .415 .159 .556 .378 .792 .575 .162 .087 .162 .709 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Total Pearson 

Correlation 

.538*

* 

-

.090 

.578

** 

.541

** 

.530

** 

.571

** 

-

.269 

.611*

* 

.454

* 

.615

** 

.423

* 

.616

** 

.669

** 

-

.186 

Sig. (2-

tailed) 

.002 .637 .001 .002 .003 .001 .150 .000 .012 .000 .020 .000 .000 .324 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 
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Correlations 

 
Soal_15 Soal_16 Soal_17 Soal_18 Soal_19 Soal_20 Total 

Soal_1 Pearson Correlation .312 .257 -.208 -.074 .569** .302 .538** 

Sig. (2-tailed) .094 .171 .271 .698 .001 .104 .002 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_2 Pearson Correlation -.027 -.238 .272 -.327 -.198 -.277 -.090 

Sig. (2-tailed) .885 .206 .146 .077 .295 .138 .637 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_3 Pearson Correlation .476** .309 .000 -.189 .538** .373* .578** 

Sig. (2-tailed) .008 .097 1.000 .317 .002 .042 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_4 Pearson Correlation .186 .455* -.381* -.036 .312 .223 .541** 

Sig. (2-tailed) .326 .012 .038 .850 .094 .236 .002 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_5 Pearson Correlation .313 .327 -.079 -.169 .398* .154 .530** 

Sig. (2-tailed) .092 .078 .679 .373 .029 .415 .003 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_6 Pearson Correlation .437* .327 -.167 -.134 .380* .264 .571** 

Sig. (2-tailed) .016 .077 .379 .481 .038 .159 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_7 Pearson Correlation -.212 -.284 -.062 -.050 -.244 -.112 -.269 

Sig. (2-tailed) .260 .129 .745 .795 .194 .556 .150 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_8 Pearson Correlation .386* .347 -.023 -.203 .292 .167 .611** 

Sig. (2-tailed) .035 .060 .904 .281 .118 .378 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_9 Pearson Correlation .291 .218 -.111 -.089 .254 .050 .454* 

Sig. (2-tailed) .118 .247 .559 .640 .176 .792 .012 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_10 Pearson Correlation .381* .617** .000 -.094 .489** .107 .615** 

Sig. (2-tailed) .038 .000 1.000 .619 .006 .575 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_11 Pearson Correlation .396* .408* -.134 -.018 .120 .262 .423* 

Sig. (2-tailed) .031 .025 .481 .925 .527 .162 .020 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_12 Pearson Correlation .223 .230 -.201 -.161 .459* .318 .616** 

Sig. (2-tailed) .236 .221 .287 .395 .011 .087 .000 
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N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_13 Pearson Correlation .665** .408* .089 -.286 .536** .262 .669** 

Sig. (2-tailed) .000 .025 .640 .126 .002 .162 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_14 Pearson Correlation -.086 -.426* .291 -.036 -.107 .071 -.186 

Sig. (2-tailed) .651 .019 .118 .850 .574 .709 .324 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_15 Pearson Correlation 1 .455* .067 -.306 .591** .375* .754** 

Sig. (2-tailed)  .012 .724 .101 .001 .041 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_16 Pearson Correlation .455* 1 -.024 -.117 .558** .066 .623** 

Sig. (2-tailed) .012  .899 .539 .001 .730 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_17 Pearson Correlation .067 -.024 1 -.089 .023 -.201 -.015 

Sig. (2-tailed) .724 .899  .640 .904 .287 .939 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_18 Pearson Correlation -.306 -.117 -.089 1 -.074 -.161 -.247 

Sig. (2-tailed) .101 .539 .640  .698 .395 .189 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_19 Pearson Correlation .591** .558** .023 -.074 1 .459* .793** 

Sig. (2-tailed) .001 .001 .904 .698  .011 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Soal_20 Pearson Correlation .375* .066 -.201 -.161 .459* 1 .477** 

Sig. (2-tailed) .041 .730 .287 .395 .011  .008 

N 30 30 30 30 30 30 30 

Total Pearson Correlation .754** .623** -.015 -.247 .793** .477** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .939 .189 .000 .008  

N 30 30 30 30 30 30 30 

 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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Lampiran 12: Hasil Uji Reabilitas  

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.875 15 
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Lampiran 13: Hasil Uji Normalitas  

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .275 24 .000 .815 24 .001 

Postest .188 24 .027 .908 24 .032 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Lampiran 14 : Hasil Uji Hipotesis 

Test Statisticsa 

 

posttest - 

Pretest 

Z -4.298b 

Asymp. Sig. (2-

tailed) 

.000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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Lampiran 15: Game Spin Wheel 

Gambar Spin Wheel ( https://wheelofnames.com/ ) 

 

 

 

  

https://wheelofnames.com/
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Lampiran 16: Lampiran Rekapitulasi Skor Team Recognition 

No Nama 

Kelompok 

Skor Keterangan Penghargaan 

1. Kelompok 1 50 - Good Team 

2. Kelompok 2 60 - Great Team 

3. Kelompok 3 60 - Great Team  

4. Kelompok 4 70 Skor Tertinggi Super Team 

 

  



106 
 

 
 

Lampiran 17: Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Pemberian pretest sebelum diberikan perlakuan 

 

Pemaparan materi menggunakan model taems games tournament 

 
     

 

 

 

 

 

 

 

 

  



107 
 

 
 

Siswa membentuk kelompok 

     

Tahap turnament 
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Tahap penghargaan tim 

 

Pengerjaan posttest dan angket oleh siswa 

 

Foto bersama siswa  
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Pertemuan dengan Kepala Sekolah SD Negeri 190 Kotanopan 

 

 

Pertemuan dengan Wali Kelas V SD Negeri 190 Kotanopan 
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