BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media monopoli
kosakata baca untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak usia
dini di TK Model Negeri Panyabungan dengan menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan

Evaluation), dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Proses pembelajaran membaca permulaan di TK Model Negeri Panyabungan
telah dilaksanakan sesuai dengan Kurikulum Merdeka melalui berbagai
metode pembelajaran, seperti bercerita, tanya jawab, bernyanyi, demonstrasi,
dan pemberian lembar kerja. Namun, berdasarkan hasil observasi, media yang
digunakan guru masih terbatas pada kartu huruf, buku bacaan sederhana, dan
lembar kerja sehingga pembelajaran membaca permulaan belum sepenuhnya
mampu menarik perhatian peserta didik. Kondisi tersebut menyebabkan
sebagian anak masih mengalami kesulitan mengenal huruf, membaca suku
kata, membaca kosakata sederhana, serta kurang aktif dan kurang percaya diri
dalam mengikuti kegiatan membaca. Oleh karena itu, dikembangkan media
monopoli kosakata baca sebagai media pembelajaran yang lebih inovatif,
interaktif, dan sesuai dengan karakteristik belajar anak usia dini.

2. Proses pengembangan media monopoli kosakata baca dilakukan menggunakan
model ADDIE vyang terdiri atas lima tahapan, yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Pada tahap analisis dilakukan
identifikasi kebutuhan pembelajaran melalui observasi dan wawancara. Tahap
desain menghasilkan rancangan media berupa papan monopoli, kartu
kosakata, kartu tantangan membaca, pion, dadu, dan buku panduan
penggunaan media. Selanjutnya pada tahap pengembangan, produk divalidasi
oleh ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan guru sebagai praktisi, kemudian
direvisi berdasarkan saran yang diberikan hingga memperoleh kategori sangat
layak. Tahap implementasi dilakukan melalui uji coba skala kecil pada kelas

B-3 dan uji coba skala besar pada kelas B-4, B-5, dan B-6. Tahap evaluasi
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dilakukan secara formatif dan sumatif untuk menyempurnakan produk
sehingga dihasilkan media monopoli kosakata baca yang layak, praktis, dan
sesuai dengan karakteristik perkembangan anak usia dini.

Media monopoli kosakata baca dinyatakan sangat layak digunakan sebagai
media pembelajaran membaca permulaan berdasarkan hasil uji kelayakan
yang dilakukan oleh para validator. Hasil validasi menunjukkan bahwa media
memperoleh persentase kelayakan sebesar 93% dari ahli media, 91,6%, ahli
materi 1 94% ahli materi Il 90%, dan dari ahli bahasa 98,75% dari guru
sebagai praktisi, yang seluruhnya berada pada kategori sangat layak. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa media telah memenuhi aspek kelayakan isi,
penyajian, tampilan, bahasa, serta kemudahan penggunaan. Selama proses
validasi, media juga telah direvisi berdasarkan saran dan masukan dari para
validator sehingga menghasilkan produk yang lebih baik, sesuai dengan
karakteristik perkembangan anak usia 5-6 tahun, serta layak digunakan dalam
pembelajaran membaca permulaan di TK Model Negeri Panyabungan.

Hasil implementasi menunjukkan bahwa penggunaan media monopoli
kosakata baca memperoleh respons yang sangat positif dari guru maupun
peserta didik. Selama kegiatan pembelajaran, peserta didik terlihat lebih
antusias, aktif mengikuti permainan, berani membaca kosakata, mampu
bekerja sama dengan teman, serta menunjukkan perkembangan rasa percaya
diri dalam membaca. Penilaian guru terhadap penggunaan media memperoleh
persentase 83,3%, 96,6%, dan 93,3%, dengan rata-rata keseluruhan sebesar
93,8% yang termasuk dalam kategori sangat layak. Guru menilai bahwa media
mudah digunakan, menarik, sesuai dengan karakteristik anak usia dini, serta
membantu menciptakan pembelajaran yang lebih aktif, interaktif, dan
menyenangkan. Selain memperoleh respons yang sangat baik, penggunaan
media juga berdampak pada kemampuan membaca permulaan peserta didik,
yang ditunjukkan oleh perkembangan hasil belajar pada kelas B-4 dari 75,98%
menjadi 89,47%, kelas B-5 dari 74,30% menjadi 86,45%, dan kelas B-6 dari
69,11% menjadi 87,5%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media monopoli

kosakata baca tidak hanya diterima dengan baik oleh guru dan peserta didik,
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tetapi juga efektif dalam mendukung kemampuan membaca permulaan anak
usia dini.

Berdasarkan keseluruhan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan
bahwa media monopoli kosakata baca yang dikembangkan telah memenuhi
kriteria sangat layak, praktis, dan efektif sebagai media pembelajaran membaca
permulaan pada anak usia dini di TK Model Negeri Panyabungan. Media ini
terbukti mampu meningkatkan kemampuan membaca permulaan, motivasi,
keaktifan, dan rasa percaya diri peserta didik, sekaligus memudahkan guru dalam
melaksanakan pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan berpusat pada anak.
Dengan demikian, media monopoli kosakata baca dapat dijadikan sebagai salah
satu alternatif media pembelajaran untuk mendukung pengembangan kemampuan

membaca permulaan pada anak usia 56 tahun.

. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan,
media monopoli kosakata baca dinyatakan layak digunakan sebagai media
pembelajaran membaca permulaan pada anak usia dini. Agar pemanfaatannya
lebih optimal, peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut.

1. Bagi Guru
Guru disarankan memanfaatkan media monopoli kosakata baca sebagai salah
satu alternatif media pembelajaran membaca permulaan. Penggunaan media
sebaiknya dilakukan secara rutin, misalnya minimal dua kali dalam seminggu,
sehingga peserta didik memperoleh kesempatan yang cukup untuk berlatih
membaca melalui kegiatan bermain. Dalam pelaksanaannya, guru dapat
mengombinasikan media dengan metode bercerita agar proses pembelajaran
menjadi lebih bervariasi, menarik, dan tidak monoton. Selain itu, kosakata
yang terdapat pada kartu permainan hendaknya disesuaikan dengan tema
pembelajaran yang sedang berlangsung sehingga materi yang dipelajari lebih
kontekstual. Guru juga diharapkan memberikan bimbingan secara bertahap
kepada anak yang masih mengalami kesulitan membaca sesuai dengan
kemampuan dan perkembangan masing-masing peserta didik.

2. Bagi Sekolah
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Sekolah diharapkan memberikan dukungan terhadap penggunaan media
monopoli kosakata baca secara berkelanjutan sebagai salah satu sarana
pembelajaran membaca permulaan. Dukungan tersebut dapat diwujudkan
dengan menyediakan media di setiap kelas kelompok B, mengalokasikan
waktu khusus dalam jadwal pembelajaran mingguan untuk kegiatan membaca
berbasis permainan, serta memfasilitasi pelatihan bagi guru mengenai
penggunaan media secara optimal. Selain itu, sekolah juga diharapkan
mendorong guru untuk terus mengembangkan media pembelajaran inovatif
lainnya guna mendukung berbagai aspek perkembangan anak usia dini.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini masih memiliki keterbatasan pada lokasi penelitian dan jumlah
subjek yang digunakan. Oleh karena itu, peneliti selanjutnya disarankan untuk
melakukan uji coba media di lembaga PAUD lain dengan karakteristik peserta
didik yang lebih beragam agar diperoleh hasil yang lebih luas. Selain itu,
variasi kosakata dalam media dapat dikembangkan sesuai dengan tema
pembelajaran yang lebih beragam, serta dilakukan pengujian dalam jangka
waktu yang lebih panjang untuk mengetahui pengaruh media terhadap
kemampuan dan minat membaca anak secara berkelanjutan.

Diseminasi Produk

Produk hasil penelitian berupa media monopoli kosakata baca dan buku
panduan penggunaannya telah diperkenalkan kepada guru-guru di TK Model
Negeri Panyabungan melalui kegiatan sosialisasi sebelum pelaksanaan uji
coba. Kegiatan ini bertujuan agar guru memahami tujuan, cara penggunaan,
aturan permainan, dan langkah-langkah penerapan media dalam pembelajaran
membaca permulaan. Selanjutnya, media ini dapat disebarluaskan secara
terbatas kepada lembaga PAUD lain sebagai alternatif media pembelajaran
inovatif. Diseminasi juga dapat dilakukan melalui seminar hasil penelitian,
publikasi karya ilmiah, maupun kegiatan pelatihan guru sehingga media ini
dapat dimanfaatkan secara lebih luas dalam mendukung pembelajaran

membaca permulaan pada anak usia dini.
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
Judul Penilaian : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI
KOSA KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI
Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 Tahun)

Tema/subtema : QBaads dwdw o o /N,«\g baad> Auseethacky

Peneliti B S UL N g
AhliMedia = YN\aypny Savsh Nel MARA
A. Petunjuk:

1. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli media terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media
Permainan Monopoli Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca
Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan™
ditinjau dari media permainan edukatif.

Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu

(3]

sebagai ahli media sangat membantu dan bermanfaat untuk
meningkatkan kualitas media monopoli kosakata baca ini.

3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator
dengan memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan

skala penilaian sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
5. Atas kesediaan Bapak/lbu  untuk menilai “Pengembangan Media
Permainan Monopoli Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca

Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan™, saya

ucapkan terimakasih.



B. Penilaian Media Oleh Ahli Media
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No Indikator Penilaian Nilai
213 4
Aspek Tampilan Media (Visual)

I | Desain papan permainan menarik bagi anak usia 5-6 tahun 7

2 | Kombinasi warna sesuai karakteristik anak usia dini 4

3 | Ukuran dan jenis huruf kosakata mudah dibaca anak v

4 | lustrasi gambar mendukung pemahaman kosakata v

5 | Tata letak media rapi dan proporsional v

Aspek Kualitas Alat Permainan (APE)

6 | Bahan permainan aman digunakan oleh anak usia dini B
Media permainan tidak memiliki sudut tajam atau ;
berbahaya

8 | Alat permainan kuat dan tidak mudah rusak ~

9 | Ukuran pion, kartu, dan papan sesuai dengan tangan anak P

10 | Media mudah disimpan dan digunakan kembali v

Aspek Kelayakan Media sebagai Media Pembelajaran

21 | Media membantu anak mengenal kosakata = 4

22 | Media mendukung kemampuan membaca permulaan v

23 | Media sesuai digunakan dalam pembelajaran PAUD K

24 | Media dapat digunakan sebagai variasi pembelajaran /
membaca

25 | Media layak digunakan tanpa perlu banyak revisi v

C. Komentar/Saran

Crdo-. medis. papar.. Moropohs waslh Vurang wenack
Marenaken watne ug M quokcen donineg, Wara

---------------------------------------------------------------------------

I i

----------------------------------------------------------------------------

-------
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D. Kesimpulan
Media permainan monopoli kosakata baca dinilai:
Sangat Layak
O Layak
E{Cukup Layak
O Tidak Layak

Panyabungan, ). 52026

Ahli %

Meyani Somh U M4 -
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ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penilaian : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA

KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI

Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 Tahun)

Tema/subtema . Bomda, - M JW dnﬂz

Peneliti

 AMurainun

A. Identitas Ahli Materi

Nama . ERvivmA  wlawy. SiREsap , S.Pd. AvD

Hariftanggal ~ : SaBlw. Il- 04- 202

Waktu . 09.00 — st

Tempat . TK. Madl A}%FM Wgugw
B. Petunjuk:

1.

4.

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli materi
terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosa Kata
Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model
Negri  Panyabungan” ditinjau dari materi yang terkandung di dalam media
pembelajaran tersersebut.

Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli media
sangat membantu dan bermanfaat untuk meningkatkan materi untuk meningkatkan
membaca permulaan anak usia dini.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian sebagai
berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
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5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai isi materi yang terkandung pada “Media
Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada

Anak Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan”, saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian Media Oleh Ahli Materi

No Indikator Penilaian Nilai
213]|4
Aspek Kesesuaian Materi dengan Kurikulum PAUD &
I | Materi kosakata sesuai dengan kurikulum PAUD v
2 | Materi sesuai dengan capaian perkembangan bahasa anak usia 5— >
6 tahun \
3 | Materi mendukung aspek perkembangan bahasa v
4 | Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran membaca permulaan o
5 | Materi relevan dengan kebutuhan belajar anak usia dini o |
Aspek Kelayakan Isi Materi
6 | Kosakata yang digunakan sesuai tingkat perkembangan anak 7
7 | Kosakata mudah dipahami oleh anak usia 5-6 tahun v |
8 | Materi disajikan dari tingkat mudah ke sulit . ]
9 | Materi tidak mengandung unsur yang membingungkan anak o }
10 | Materi mendukung pengenalan huruf dan kata sederhana |
Aspek Keakuratan dan Kebenaran Materi
11 | Kosakata sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia v
12 | Tidak terdapat kesalahan penulisan huruf atau kata - '\
13 | Makna kosakata sesuai dengan konteks anak usia dini e ‘
14 | Contoh kosakata relevan dengan kehidupan sehari-hari anak v |
15 | Materi tidak menimbulkan salah pemahaman konsep membaca - T
Aspek Penyajian Materi dalam Media ﬁl
16 | Materi disajikan secara menarik melalui permainan :]
17 | Materi mudah dipahami melalui aktivitas bermain i |
18 | Materi mendorong anak aktif membaca dan menyebutkan 7
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kosakata
19 | Materi sesuai digunakan dalam pembelajaran tematik ),
20 | Materi memudahkan guru dalam menyampaikan pembelajaran v

Aspek Kelayakan Materi dalam Penelitian R&D

21 | Materi layak digunakan pada tahap uji coba produk v
22 | Materi mampu meningkatkan kemampuan membaca permulaan >
23 | Materi sesuai dengan karakteristik pembelajaran bermain sambil

belajar v
24 | Materi dapat digunakan tanpa revisi besar v
25 | Materi layak dikembangkan sebagai produk pembelajaran PAUD W

----------------------------------------------

D. Komentar/Saran
Ko, Koda.. oy do gk yog BEL B Bogo:

-------------------------------------------------------------------------------------------------------

E. Kesimpulan

Media permainan monopoli kosakata baca dinilai:
[4"Sangat Layak

OJ Layak

OJ Cukup Layak

[ Tidak Layak

Panyabungan, Il ApAiL 2026
Ahli Materi

ERvinmia _wary. Sresw , S.M.AuD
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ANGKET VALIDASI AHLI MATERI
: PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA

KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI

Judul Penilaian

Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 Tahun)
. RYonds Avsalac o [Nowe Lends

Tema/subtema

Peneliti SMUURAINUN

A. ldentitas Ahli Materi
Nama  LiUana Harbuar, §.5o1 7. 014

Hari/tanggal Selaa [ % T 2036
Waktu . yl.00 \W\Q
- STMIN Mondoi fug FHodel

Tempat

B. Petunjuk:
I. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sclaku ahli

materi terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media Permainan Monopoli
Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di
TK Model Negri Panyabungan” ditinjau dari materi yang terkandung di dalam
media pembelajaran tersersebut.

2. Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli
media sangat membantu dan bermanfaat untuk meningkatkan materi untuk
meningkatkan membaca permulaan anak usia dini.

3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan

memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian

sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak

Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
5. Alas kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai isi materi yang terkandung pada “Media
Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada

Anak Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan”, saya ucapkan terimakasih.



C. Penilaian Media Oleh Ahli Materi
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No Indikator Penilaian Nilai
213|4
Aspek Kesesuaian Materi dengan Kurikulum PAUD

1 | Materi kosakata sesuai dengan kurikulum PAUD -
2 | Materi sesuai dengan capaian perkembangan bahasa anak usia 5-

6 tahun V]
3 | Materi mendukung aspek perkembangan bahasa l/
4 | Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran membaca permulaan v/
5 | Materi relevan dengan kebutuhan belajar anak usia dini v

Aspek Kelayakan Isi Materi -
6 | Kosakata yang digunakan sesuai tingkat perkembangan anak
7 | Kosakata mudah dipahami oleh anak usia 5-6 tahun Vi
8 | Materi disajikan dari tingkat mudah ke sulit W/
9 | Materi lidak mengandung unsur yang membingungkan anak \/
10 | Materi mendukung pengenalan huruf dan kata sederhana \/ )
Aspek Keakuratan dan Kebenaran Materi
11 | Kosakata sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia > i
12 | Tidak terdapal kesalahan penulisan huruf atau kata i 2
13 | Makna kosakata sesuai dengan konteks anak usia dini .
14 | Contoh kosakata relevan dengan kehidupan schari-hari anak d
15 | Materi tidak menimbulkan salah pemahaman konsep membaca v
Aspek Penyajian Materi dalam Media

16 | Materi disajikan secara menarik melalui permainan i
17 | Materi mudah dipahami melalui aktivitas bermain {7
18 | Materi mendorong anak aktif membaca dan menyebutkan

kosakata \/
19 | Materi sesuai digunakan dalam pembelajaran tematik
20 | Materi memudahkan guru dalam menyampaikan pembelajaran

Aspek Kclayakn?Matcri dalam Penelitian R&D

2] | Materi layak digunakan pada tahap uji coba produk
22 | Materi mampu meningkatkan kemampuan membaca permulaan \/
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23 | Materi sesuai dengan karakteristik pembelajaran bermain sambil 4
belajar

24 | Materi dapat digunakan tanpa revisi besar Wi ,/

25 | Materi layak dikembangkan sebagai produk pembelajaran PAUD </

. Komentar/Saran
Vexsncnan.. berup educas . dolan pnboolagormn | Yoce  anay uss, i, .

oA Nregk L dow (Wl mesarte g«( st Bt oir

--------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Kesimpulan

Media permainan monopoli kosakata baca dinilai:
Q/Sangat Layak

(] Layak

O Cukup Layak

[J Tidak Layak

Panyabungan, 260 f“’(e«' 2026
Ahli Materi

ULIAHA  v(MIBU PH
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ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

Jodul Penilaian  : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA
KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI
Sasaran Program ¢ Anak Usia Dini (5-6 Tahur)
Tema/subtema - Qand>  Adtadeihac ku / Qande Noma ‘oonta dusdecaren
Peneliti : Nt vaun

Ahli Bahasa . Zulpine, WRA

A. Petunjuk:

. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
bahasa terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media Permainan Monopoli
Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di
TK Model Negri Panyabungan™ ditinjau dari bahasa yang digunakan dalam
pengembangan media ini.

2. Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli
bahasa sangat membantu dan bermanfaat untuk meningkatkan kualitas media
permainan ini.

3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan
memberikan tanda ceklis () pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian

sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak
Skor 1 : kurang layak

4. Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan

5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai bahasa yang digunakan dalam

“pengembangan Media Permainan Monopoli Kosa Kata Baca untuk Kemampuan

Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan”, saya

ucapkan terimakasih.
B. Penilaian Media Oleh Ahli Bahasa

No

Indikator Penilaian Nilai
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3|4
Aspek Kesesuaian Bahasa dengan Anak Usia Dini
| | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan anak =
usia 5-6 tahun v
2 | Kosakata yang digunakan mudah dipahami anak Vg r
3 | Kalimat tidak terlalu panjang dan kompleks s
4 | Bahasa mendukung anak untuk belajar membaca permulaan v >
5 | Bahasa sesuai dengan karakteristik pembelajaran PAUD v
Aspek Kejelasan dan Keterbacaan Bahasa
6 | Kosakata ditulis dengan ejaan yang jelas dan benar 1
7 | Huruf dan kata mudah dibaca oleh anak
8 | Kalimat dalam buku panduan mudah dipahami guru vl
9 | Tidak terdapat kalimat ambigu atau bermakna ganda Y i
10 | Bahasa disusun secara sederhana dan komunikatif A
Aspek Ketepatan Kaidah Bahasa Indonesia
11 | Penulisan kosakata sesuai kaidah bahasa Indonesia 4
12 | Penggunaan huruf, ejaan, dan tanda baca sudah tepat Ve
13 | Tidak terdapat kesalahan penulisan huruf atau kata A
14 | Bahasa yang digunakan konsisten di seluruh media d
15 | Struktur kalimat efektif dan benar w4
Aspek Kesesuaian Bahasa dengan Konteks Pembelajaran
16 | Bahasa relevan dengan kehidupan sehari-hari anak o
17 | Bahasa mendukung pembelajaran tematik 2]
18 | Bahasa mampu menumbuhkan minat belajar anak ]
19 | Bahasa mendorong anak berani membaca dan menyebutkan kosakata
20 | Bahasa sesuai digunakan dalam kegiatan bermain sambil belajar

C. Komentar/Saran

o, Vsl lesilte

---------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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D. Kesimpulan

? permainan monopoli kos akata baca dinilai:
S

angat Layak
[ Layak
[J Cukup Layak
(O Tidak Layak
Panyabungan, 8 -52026
Ahli Bahasa

(Ns
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ANGKET PENILAJAAN BUKU PANDUAN

Judul Penilasian  : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA

KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI

Sasaran Program : Anak Usia Dini (5-6 Tahun)

Tema/subtema : Qaad>  dradedhacs / Nows Soaada Ak b
Peneliti : Plesaun
Ahli Media : Zudpur- M.RAN

A. Petunjuk:

L

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
media terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media Permainan Monopoli
Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di
TK Model Negri Panyabungan” ditinjau dari buku panduan.

Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli
media sangat membantu dan bermanfaat untuk meningkatkan kualitas buku
panduan ini.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan

memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian

sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan

5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai “Pengembangan Media Permainan

Monopoli Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak

Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan”, saya ucapkan terimakasih.

B. Penilaian Media Oleh Ahli Bahasa

No

Indikator Penilaian 1 2 3 4

Aspek Kesesuaian Bahasa

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
tingkat pemahaman pengguna

Pemilihan kata sesuai dengan konteks

Bahasa yang digunakan mudah dipahami T
pembelajaran anak usia dini o

Aspek Penulisan dan Tata Bahasa

Kalimat yang digunakan jelas dan tidak T d

menimhbulkan makna ganda




5 Penyusunan kalimat sudah efektif dan \/
komunikatif

6 Penggunaan ejaan sudah sesuai dengan P
kaidah Bahasa Indonesia (PUEBI)

7 Penggunaan tanda baca sudah tepat v
Penggunaan huruf kapital sudah sesuai /
kaidah

9 Penulisan kata dan istilah dilakukan \/
secara konsisten

Aspek Keterbaca

10 | Isi buku panduan mudah dibaca dan \/
dipahami

11 | Petunjuk penggunaan media disampaikan J
dengan jelas »

12 | Bahasa yang digunakan mendukung \/
penyampaian informasi dengan baik »

13 | Tidak terdapat kesalahan penulisan yang (/
mengganggu pemahaman

14 | Struktur paragraf tersusun dengan baik .
dan runtut ;

15 | Keseluruhan penggunaan bahasa dalam v
buku panduan sudah baik dan sesuai

C. Komentar/Saran Validator

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

D. Kesimpulan

Media permainan monopoli kos akata baca dinilai:

[J Sangat Layak
 Layak

J Cukup Layak
O Tidak Layak

Panyabungan,\@ -5-2026
Ahli Bahasa
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ANGKET PENILAIAAN BUKU PANDUAN

Judul Penilaian : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA
KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI

Sasaran Program - Anak Usia Dini (5-6 Tahun)

Tema/subtema :gmA> digacibor  eu
Peneliti : Nuwmun
Ahli Media :Mus;v\ t Oaeshh AL L, M. Vc\

A. Petunjuk:

|. Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
media terhadap kelayakan Produk “Pengembangan Media Permainan Monopoli
Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak Usia Dini di
TK Model Negri Panyabungan” ditinjau dari buku panduan.

2. Pendapat saran penilain dan keritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli
media sangat membantu dan bermanfaat untuk meningkatkan kualitas buku panduan
ini.

3. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan

memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian

sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Komentar bapak/ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan
5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai “Pengembangan Media Permainan
Monopoli Kosa Kata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak
Usia Dini di TK Model Negri Panyabungan”, saya ucapkan terimakasih.
B. Penilaian Media Oleh Ahli Media

No Indikator Penilaian Nilai

4 3 2 1

Aspek Kualitas Informasi

1. | Buku panduan ini menyediakan informasi yang jelas

dan lengkap tentang alat permainan

2. | Petunjuk penggunaan dalam buku panduan mudah di
pahami dan di ikuti

N

3. | Buku panduan menjelaskan tujuan pembelajaran v
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dengan baik

4. | Buku panduan media permainan kosa kata baca telah

mencakum semua aspek penting dalam penggunaan /

alat permainan

Aspcek Isi Buku Panduan

5. | Buku panduan memiliki struktur yang terorganisir

dengan baik

6. | Setiap bagian dalam buku panduan mudah ditemukan A

7. | Buku panduan menggunakan format yang logis untuk

\

memaparkan informasi

Aspck Penyajian dan Desain

8. [ Buku panduan dirancang dengan tata letak yang

menarik dan mudah dibaca

9. | Gambar dan ilustrasi dalam buku panduan membantu

memeperjelas petunjuuk penggunaan

10. | Buku panduan menggunakan bahasa yang sederhana J

dan mudah dipahami oleh pembaca

C. Komentar/Saran Validator

Lnomboac [ ibugioms, Qode: Qonbouskan. Mepia, moropol bdun, L 2nakap

---------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------

D. Kesimpulan
Media permainan monopoli kos akata baca dinilai:
O Sangat Layak
& ‘Layak
B/Cukup Layak
[ Tidak Layak

Panyabungan,\9-s 2026
Ahli Media

=

Mlgm\l Carh A5t , M P4




Judul Penilaian

Sasaran Program

Tema/subtema

Peneliti
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INSTRUMEN VALIDASI ANGKET PENELITIAN
: PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN MONOPOLI KOSA

KATA BACA UNTUK KEMAMPUAN MEMBACA
PERMULAAN PADA ANAK USIA DINI
: Anak Usia Dini (5-6 Tahun)
. Bandx>  Adusaethacen / Naews \m&o Acselechor ks

N raun

A. Identitas Ahli Materi

Nama

Hari/tanggal

Waktu
Tempat

B. Petunjuk:

:Qackien Qawt raeanag, YA .Hum

1\ sa\t do2b
. \S.90 W\G

ceTAW YADWWA

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada setiap indikator dengan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia dengan skala penilaian sebagai

berikut:
Skor 4

Skor 3
Skor 2

Skor |

: sangat layak
: layak

: cukup layak
: kurang layak

2. Bapak/Ibu juga diharapkan memberikan kritik dan saran pada bagian yang telah
disediakan.
C. Lembar Penilaian

No | Aspek

Indikator 1 2 3 + Keterangan

1 | Kejelasan Kejelasan judul /

angket
Kejelasan
petunjuk
pengisian
Kejelasan butir

pernyataan /

Isi

4 Kesesuaian | Kesesuaian /

butir dengan
tujuan
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penelitian

Pernyataan
mencerminkan
variabel
penelitian

Relevansi

Pernyataan
relevan dengan
kemampuan
membaca
permulaan

Pernyataan
sesuai dengan
karakteristik
anak usia dini

Validitas Isi

Pernyataan
mampu
mengukur
aspek yang
ditelit

Setiap item
memiliki
makna yang
jelas

10

Tidak Bias

Pernyataan
tidak
menimbulkan
penafsiran
ganda

Pernyataan
tidak
mengarahkan
jawaban

12

Bahasa

Bahasa mudah
dipahami

Bahasa sesuai
dengan kaidah
PUEBI

Kalimat efektif
dan tidak
berbelit
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D. Komentar/Saran Validator

E. Kesimpulan

O Sangat Layak

[ Layak

O Cukup Layak

O Tidak Layak
Panyabungan, \$-12026
Validator

Sﬁdﬂ{(h Dedy \—\?\:\ﬁa ,M.\?\w .
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MODULAJAR PEMBELAJARAN TK
BENDA DISEKITAR KU
SUB TOPIK NAMA BENDA DI SEKITAR KU
PENDEKATAN DEEPLEARNING

A. IDENTITAS UMUM

1. Nama Sekolah : TK MODEL NEGERI PANYABUNGAN
2. Gurw/Wali Kelas :

w

Kelompok : B (Usia 5-6 Tahun)

4. Alokasi Waktu: 1 Minggu 3 Hari Kerja
MUATAN KEGIATAN

1. Dimensi Profil Lulusan

a. Dimensi Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME
b.

c.
d.
e.
f.

Dimensi Penalaran Kritis
Dimensi Kreativitas
Dimensi Kolaborasi
Dimensi Kemandirian

Dimensi Komunikasi

2. Capaian Pembelajaran Berdasarkan Elemen :

Elemen Capaian pembelajaran

Nilai Agama dan Budi Pekerti Anak mampu mensyukuri ciptaan Tuhan melalui

pemanfaatan benda-benda di sekitar secara bijak.

Jati Diri Anak mampu menunjukkan rasa percaya diri,

mandiri, dan bertanggung jawab saat bermain

bersama teman.

Dasar-Dasar Literasi dan Numerasi Anak mampu mengenal huruf, membaca kosakata

sederhana, serta menghubungkan tulisan dengan

gambar melalui permainan monopoli kosakata baca.
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3. Topik dan Subtopik

Topik ‘ Subtopik

Benda di 1. Nama-nama benda di Sekitarku dengan 2 suku kata terpisah
SES 2. Nama-nama benda di Sekitarku dengan 2 suku kata
3. Nama-nama benda di Sekitarku dengan 3 suku kata dan awalan
vokal
4. Tujuan Pembelajaran
Anak mampu:

a. Mengenal berbagai benda di sekitar melalui gambar dan permainan.
b. Membaca kosakata sederhana yang berkaitan dengan benda sekitar.
¢. Menyebutkan fungsi benda dalam kehidupan sehari-hari.
d. Bermain monopoli kosakata baca dengan tertib dan bekerja sama.
e. Menunjukkan rasa percaya diri dan senang belajar membaca.
S. Praktek Pedagogis
a. Pembelajaran Berbasis Bermain
b. Diskusi Kelompok
c. Demonstrasi
d. Bermain Aturan (Monopoli Kosakata Baca)
6. Mitra Pembelajaran
a. Guru
b. Orang Tua
c. Teman Sebaya
7. Lingkungan Pembelajaran
v Ruang Kelas
v Lingkungan Sekitar Sekolah
8. Pemanfaatan Digital
v Dokumentasi Foto/Video
v Audio Lagu Anak
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9. Metode Pembelajaran/ Pendekatan Deeplearning

» Meaningful Learning: Anak belajar membaca kosakata benda yang sering ditemui
dalam kehidupan sehari-hari.

« Mindful Learning: Anak fokus mengamati gambar, huruf, dan membaca kosakata
saat bermain monopoli.

« Joyful Learning: Anak belajar membaca melalui permainan yang menyenangkan.

Kata Kunci: Benda Sekitar, Membaca Permulaan, Monopoli, Bermain Aturan
10. Alat dan Bahan

Set lengkap monopoli kosakata baca (papan monopoli, kartu kosakata, pion, dadu,
reward (stempel, stiker, bintang))
C. KEGIATAN PAGI
1. Menyambut anak dan salam
2. Berdoa
3. Senam/ ice breaking
4. Baris dan kesiapan belajar
D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
1. Kegiatan Pembukaan
a. Doa sebelum belajar
b. Apersepsi tentang benda di sekitar
c. Pertanyaan pemantik:
o “Apanama benda ini?”
o “Huruf apa di awal kata meja?”
d. Menyanyikan lagu "ABC"
2. Kegiatan Inti
a. Anak dibagi dalam kelompok kecil
b. Anak duduk melingkar dan setiap anak memilih satu pion.

Guru menjelaskan aturan permainan secara singkat dan jelas.

e o

Anak bermain secara bergiliran sesuai arah jarum jam.

o

Anak melempar dadu dan memindahkan pion sesuai jumlah mata dadu.

)

Anak membaca kosakata sesuai kotak tempat pion berhenti.
g. Jika anak berhenti di kotak Kartu Kosakata, anak diminta:
o Membaca kata yang tertera, atau

o Menyebutkan huruf awal dari kata tersebut.

h. Jika anak berhenti di kotak Kartu Tantangan, anak diminta:



o Mennyebutkan huruf yang ada pada kartu
o Menyebutkan fungsi benda
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o Menyebutkan benda lain dengan huruf awal yang sama

i. Guru memberikan bantuan apabila anak mengalami kesulitan membaca.

j. Permainan berlanjut hingga semua anak mendapatkan giliran bermain.

3. Istirahat
Cuci tangan, makan bersama, bermain bebas
4. Kegiatan Penutup
« Recalling kosakata yang sudah dibaca
« Refleksi perasaan anak saat bermain
« Pujian dan penguatan
« Doa dan salam

Asessmen

e Gunakan lembar observasi harian untuk mencatat partisipasi anak dalam setiap

kegiatan

e Ambil foto hasil karya anak untuk melihat perkembangan kreativitas anak

¢ Dapat juga menggunakan tes lisan untuk penilaian kegiatan anak.

ASESMEN PEMBELAJARAN

Jenis Asesmen Aspek yang Dinilai

Metode Penilaian

Observasi Guru Kemampuan anak mengenali
huruf, menyebutkan kosakata
yang terdapat pada kartu
permainan, mengikuti aturan
permainan, keberanian
menjawab pertanyaan, serta
interaksi sosial dan kerja

sama selama bermain.

Guru mengamati dan
mencatat perilaku,
partisipasi, serta respons anak
selama kegiatan
pembelajaran menggunakan
media permainan monopoli
kosakata baca melalui lembar
observasi yang telah

disiapkan.

Portofolio Hasil kerja anak berupa
lembar kegiatan membaca,
dokumentasi anak saat

memainkan monopoli

Guru mengumpulkan hasil
karya dan dokumentasi
kegiatan anak sebagai bukti

perkembangan kemampuan




146

Jenis Asesmen

Aspek yang Dinilai

Metode Penilaian

kosakata baca, serta catatan
perkembangan kemampuan

membaca permulaan anak.

membaca permulaan selama
penggunaan media
permainan monopoli

kosakata baca.

Tes Lisan

Kemampuan anak
menyebutkan huruf,
membaca atau mengucapkan
kosakata sederhana yang
diperoleh dalam permainan,
menghubungkan huruf
dengan bunyinya, serta
menjawab pertanyaan terkait

kosakata yang dimainkan.

Guru memberikan pertanyaan
secara langsung kepada anak
selama atau setelah
permainan berlangsung.
Anak diminta menyebutkan,
membaca, atau menjelaskan
kosakata yang diperoleh pada
petak monopoli sebagai
bentuk evaluasi kemampuan

membaca permulaan.

KESIMPULAN DAN TINDAK LANJUT

Aspek

Kesimpulan

Tindak Lanjut

Kemampuan Membaca

Permulaan Anak

Anak mulai mampu
mengenali huruf,
menyebutkan bunyi huruf,
serta membaca kosakata
sederhana yang terdapat pada
media permainan monopoli
kosakata baca.

Guru memberikan stimulasi
lanjutan melalui kegiatan
bermain yang bervariasi
menggunakan kosakata yang
lebih beragam untuk
meningkatkan kemampuan

membaca permulaan anak.

Kepercayaan Diri Anak

Anak mulai berani menjawab
pertanyaan, menyebutkan
kosakata, dan membaca kata
sederhana di depan teman-
temannya selama permainan

berlangsung.

Guru memberikan apresiasi,
motivasi, dan kesempatan
kepada setiap anak untuk
berpartisipasi secara

bergantian dalam permainan.

Interaksi Sosial Anak

Anak mampu bekerja sama,

menunggu giliran, mengikuti

Guru terus membiasakan

kegiatan bermain secara
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Aspek Kesimpulan

Tindak Lanjut

baca.

aturan permainan, serta berkelompok dan
menghargai teman selama memberikan penguatan
kegiatan monopoli kosakata | terhadap perilaku sosial

positif anak.

FORMAT PENILAIAN ASESSMEN PEMBELAJARAN

1. Lembar Observasi Guru

Aspek yang Dinilai

Kriteria Penilaian

Kemampuan mengenali dan menyebutkan

huruf

[ Sangat Baik [J Baik [J Cukup [0 Kurang

Kemampuan membaca atau menyebutkan
kosakata sederhana

[0 Sangat Baik (J Baik (J Cukup [0 Kurang

Keberanian berpartisipasi dalam permainan

[0 Sangat Aktif O Aktif CJ Cukup OJ

Kurang

Interaksi dan kerja sama dengan teman

[J Sangat Baik [J Baik [J Cukup [J Kurang

2. Lembar Fortofolio

Aspek yang Dinilai

Kriteria Penilaian

Dokumentasi kegiatan bermain monopoli
kosakata baca

0 Sangat Baik (J Baik [J Cukup [J Kurang

Hasil kerja anak (lembar kegiatan
membaca/kecocokan kosakata)

0] Sangat Baik [ Baik O Cukup [J Kurang

Perkembangan kemampuan membaca

permulaan

O Sangat Baik [ Baik OJ Cukup [J Kurang

Keterlibatan anak selama kegiatan

O Sangat Aktif O Aktif O] Cukup O

Kurang




3. Lembar Tes lisan
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Aspek yang Dinilai

Kriteria Penilaian

Kemampuan menyebutkan huruf dengan

benar

O Sangat Baik (0 Baik O Cukup O Kurang

Kemampuan membaca atau mengucapkan

kosakata sederhana

[ Sangat Baik (0 Baik O Cukup O Kurang

Pemahaman hubungan huruf dengan bunyi

OJ Sangat Paham O Paham O Cukup O

Kurang

Kemampuan menjawab pertanyaan terkait
kosakata

[ Sangat Baik [J Baik (0 Cukup OJ Kurang

Guru Kelas B4

Ervinna Wany Siregar, S.Pd. AUD

NIP. 198203062010012024

Guru Kelas B6

Yoz

Erli Sahria, S.Pd AUD
NIP. 19800627200604 2008

Panyabungan,
Mengetahui

Guru Kelas B5

;\//

Naimah Nasution, S.Pd. AUD
NIP. 19821102200904 2005

Mahasiswa

Nurainun

NIM. 22030007




149

PEDOMAN LEMBAR OBSERVASI

a. Pengantar

Lembar observasi ini digunakan untuk memperoleh data mengenai aktivitas dan respons anak

selama proses pembelajaran menggunakan media permainan monopoli kosakata baca.
Observasi ini bertujuan untuk meniiai keteriibatan anak, minat belajar, serta kemampuan

membaca permulaan anak usia dini.

b. Petunjuk

Berikan tanda centang (v') pada kolom “Ya” atau “Tidak™ sesuai dengan hasil pengamatan,

serta tambahkan catatan jika diperlukan.

c. lIdentitas

Hari/Tanggal : Baaw [ 8 uws Ao

Waktu .09.00 WN\$

Tempat ;LN Wodal Nagart’ ?a«\ga\unq,zh

Kelompok/Usia : & - b

‘\.1\ (Y,

No Indikator yang Diamati

Ya

Tidak

Catatan

Anak menunjukkan
antusiasme dalam mengikuti
permainan monopoli kosakata
1 baca

Aaa\e \@c\\\n a\ Qactaman A\
Sa;\:\: avad) eagpakon 3\.\*? anuQq.
¥ Ogiean parman, d3n wenggku |\
Recwacnan MQj Sa\afai

Anak aktif berpartisipasi
selama kegiatan berlangsung

gn\o.\a‘az\*\ \Qua\' sask \9“\1\”\
‘A‘dd{ Aa\am Yaanjale B\ &c\ahupm
Walam gar Aaév' Axn waanoy Lo
Alcan RUcvnamon

Anak mampu mengenali
huruf yang terdapat pada
3 media permainan

A A"‘Q s\ waanoensll  febanyan
\\uwe Yane Munod @ada Lo

A)V\ \1?;\«\ VW alhon &\‘u}, “
Lotk |

Anak mampu menyebutkan
kosakata sederhana dengan
benar

Aozl raswapa aagbalan

boss 2\ W) gayand damoya
%,«\\7 3 a\ou \caddr WAy -
RacS\tn  amskeogin Moeea¥ D yassh
oM edWedn  sa e\ \O\mb\ hﬁ)h

Anak menunjukkan minat
5 | dalam membaca permulaan

melalui permainan

P\'\&” \&')\'(\'Q o\ \\\9 "2 &&(\ ~cie
QA< v;\q.m\o 20 axens

fsoya\ ™ Alseulesn  paeer \
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Qs D Q-Q\\\Mt.x: Jussaao
N\ comap & anganangkan

Anak berinteraksi dan bekerja
sama dengan teman selama

Bash Salwy  rambandy, \)Q(Ly“\x-
u

>N S , dav Mam
¢ | bermain akaia gamo danoyn \pale Sl
RAL N At A \u\nw\'{)w“’l
Anak mampu mengikuti A daga AL ERALY oluxa,
aturan permainan dengan baik Wovey oo gs\,\bskm Wpeumnyo,
7 Sagache \ng:oé-\\\ah VegiMain o
Manaak yakedest  Ogueu |
Anak berani mencoba dan 'h\,,os;,“ Nasa aaak e aae
menjawab pertanyaan terkait m“\'\mg\, sQ“\m-\\Ba':n Yane)
8 kosakata &\:&*\\‘3“ Asn  vaencobz wem
Yonkahs  wactepen  \adewn
Ssmuony>  \aac o,
Anak menunjukkan Qs _\m%\m Cabaluin  mMenepma.
peningkatan kemampuan 2 acdrs, \eamompudn  Anay
o | membaca permulaan Ax\am wangmashe et f o
M\)zq: cota kals f&é«\-\ma
WD nannakeal
Anak mampu Ao mulac Aag ok m\::@«-‘\uﬂqhh
menghubungkan huruf N A .
dengan bunyi atau kata \;\\xg S T g 2
10

Ao \}SAYU) Sayuad, \N'b\au‘u(r\
\oceaxapa  anoe oyl
NMamac\esn  \a\daon \Omxu\n i




151

PEDOMAN WAWANCARA PENILAIAN PROSES PEMBELAJARAN

a. Pengantar
Pedoman wawancara ini digunakan untuk memperoleh informasi dari guru terkait proses
pembelajaran menggunakan media permainan monopoli kosakata baca dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan anak usia dini. Data yang diperoleh akan digunakan untuk
kepentingan penelitian. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan terima kasih.

b. Petunjuk
Mohon Bapak/Ibu mengisi identitas dengan lengkap terlebih dahulu.

¢, Identitas Responden

Nama . Goavw ¥das R
Hari/Tanggal  : ¥eawnts /1 “Jued 2024
Waktu SN, 00 WY

Tempat : T\ Mo X M&%ﬂ\' v"\!\*“’“t}”‘

d. Daftar Pertanyaan Wawancara

No | Pertanyaan Respon Guru
1 | Bagaimana pendapat Bapak/Ibu | ™\qqucu) Qe Aaga\ You, Rarmaiial
tentang penggunaan media Noogoy; \eotdMea\s  pramacie
monopoli kosakata baca dalam :‘;‘?&fu EAENS \C"“:“""-‘ \\'\:Lxm\vzi\u
- > a *
pembellajar;m membaca APENY \Q&Q\Eﬁr-\::t:e = :" .
permulaan? Yogn ARt _{uon A adkustst g
cratone SO ARSNGB
2 | Bagaimana respon anak-anak saat k‘\\g\'\s\v\.\’b Qou, aant-20s\ Whily aglu
mengikuti pembelajaran TS caengyueatan RITT Alnan

R AT A\ D ‘w\&a\ é‘ "
menggunakan media monopoli Qmm\g‘smxﬁ'?:::’y?:“ alesics %_*\:"'
kosakata baca? \\\““( . é..-m\\, Qs A\am
RIS AN~ wagmoust aaak \savie

waneay b Adan <Al sou
WMWY vvndagal &m'\ rmain

3 | Apakah media monopoli kosakata [ \SSYMNO M wre 0O \esta\ea\

: % MMovnas e AN >
baca mampu menarik minat o4k g R e \aw %'S;“:‘é‘:’ L\X;ﬁh
belajar anak? Jelaskan. o\ Ao O\avde e AW

OS> oy oo | AN :?\'

Woy > nabual st T s o
oras bn\-;yaw\\p 1\\\-\\:&: g
‘Qustatnancyss.

4 | Bagaimana tingkat keterlibatan  [~Crooolsh \akaddodeon amie Saceyd Spane
anak selama kegiatan bermain Nacopee Salwln - axet ade
monopoli kosakata baca? “‘*{""“""c RN %\\“M é"‘“’)’“
MV Naw Calvrey TORYRRY <
Sstmanepy Neepads  Nenena,

[
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5 | Apakah terdapat peningkatan Ravsyslshuon sk ’wm\mc)\;.mr
kemampuan membaca permulaan tﬂm LTS ) )}tﬁnm\;\:\ﬁ o
SRR > <= D an NATOM
setelah menggunakan media ini? | «yo\ ‘:\\;\,.( G}m\;fx ¢ Quom st
\(&\W\a‘i‘:\_‘p O nely
&3,,\ COALO " 5ok encslewpyr
- Nocluwn — Gasgauany > T eawaoe > \nuwf

6 | Bagaimana kemampuan anak Boss  wnataans! e wdala
dalam mengenal huruf, suku kata, |\O9Aa0  woaeve s wadlowgsn
atau kata setelah menggunakan | 4o s caasmaho e S tswaiy
media ini? NS S

) ™o Moo oaak \ghth
TS vaangtnel davieyan
Doy s\eawn

7 | Apa kelebihan media monopoli | a0 n T GAE \@oth Tren acie
kosakata baca menurut A~<s Sacy  \wase> . aniane
Bapak/lIbu? Soa ey W Ao e daesk

&W‘ S e S&(\'} Y‘(\\M\\-
b\- e Y VB%)WO(— %a\“\vq-

8 | Apa kendala yang dihadapi A Na\oany s, NS 5 \ouxs
selama penggunaan media ini ¢ \2 asnatn~3> Camgw™
dalam pembelajaran? 2 Asd aeae s> \voyn

\pacenntn e \NOas gcémncscan
&f}\x.\w W tendouneys  Andi-

9 | Bagaimana peran guru dalam v ey kg Az\am
mendampingi anak saat ‘({\\‘(\\‘>¢(\Qt(\o)\' COCSEEET RN AN
menggunakan media monopoli M= S\ 0 \cur 300y Ralasn
kosakata baca? G L al aangyar ks kan

L3¢ ot lpine

10 | Apakah media ini sesuai \Cal\st  pnen sk Sxn S
digunakan untuk anak usia 5-6 Ssda\  guSuot RLa\atn SN
tahun? Jelaskan alasan Bapak/Ibu. kan  casdiaNn waadkin | N

N9 o) AciMWMPaC  gnak
nyan Yc_rsl a\qacy - hary analy

11

Bagaimana suasana kelas saat
pembelajaran menggunakan
media ini berlangsung?

S‘UDS““\ SQL‘ &\\\\“ VoSan\e -
03 sa\n barabutsr towv
NXul  wain . Sax\a anaw L\}%;

S)\w\c) ‘\Q“‘\\Q '(\\\l sakac \sm
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12

Apakah anak menunjukkan
kemampuan bekerja sama dan
berinteraksi saat bermain?

\~\'>

e S 5\.\ AQ

oA~

aash  \ewxaSPSd0v

av oaane v\\\m\v 'm\o

b \uert Sen

S5 M

S:}\\‘D'f

oV Daa =\2ng
wwg&n\
k‘ > N\ .

s\hweey o &\“‘( =
Scahomg e

13

Apa saran Bapak/Ibu untuk
pengembangan media monopoli
kosakata baca agar lebih efektif?

S39» m‘\\st on\con
N\;"’

\

e Do
\\.\'AQ 3

oA ONaY 2
Q“ \k\'ﬂpﬁ
n<ig\N

2 Ry Wit~
';\Eo ARl &

=
\cbg\\r\ nanaases

Asw yeoy
&Lgm-‘c

-




Rubrik Penilaian

154

Media Pembelajaran Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan

Anak Usia Dini
No "’{’,?f.‘i.’;“g Skor 1 (BB) Skor 2 (MB) Skor 3 (BSH) Skor 4 (BSB)
Anak mulai Anak mampu
Mengenal Qnak belum mengenal mengenal g Ansk gampu
ampu . mengenal seluruh
1 huruf vokal beberapa huruf | sebagian besar s
dn Lansant mengenal d Bl honifd huruf dengan baik
- engan bantuan uruf dengan dadt benar.
guru. benar.
Anak belum Anak mulai Anak mampu Anak mampu
2 Membaca mampu membaca suku | membaca membaca seluruh
suku kata membaca suku | kata dengan sebagian besar | suku kata dengan
kata. bantuan guru. suku kata. lancar.
Membaca Anak belum Anak mulai Anak mampu Anak mampu
3 kosakata mampu membaca membaca membaca kata
sesuai membaca kosakata dengan | sebagian besar | sederhana dengan
gambar kosakata bantuan guru. kata sederhana. | lancar dan benar.
Anak belum Anak mulai T — Anak mampu
Membaca mampu membaca M P membaca seluruh
4 | kosakata membaca beberapa sibastie Baniis kosakata dengan
sederhana kosakata kosakata dengan ‘s sais(ata. tepat dan percaya
sederhana bantuan guru diri.




LEMBAR OBSERVASI PRETEST
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Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca
Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan

pada Kelompok B
Kelas B-4
Membaca "
Mengenal | Membaca | kosakata Membaca kor
R TR AR Huruf Suku Kata | dengan Kosakata Skar Tertinggi
Gambar
1 All 4 % 3 E) \4 16
2 ANP 3 3 > 2 1\ 16
3 KAG Yy 3 3 3 \3 16
4 UR y Y y 3 \S 16
5 AbAT 3 3 3 3 \2 16
6 AgAT 3l 3 3 3 ) 16
7 HAR 3 3 3 2 \\ 16
e |HH 4 .| 3 S 1y 16
9 RK 3 3 3 3 \0 16
10 [AAN 3 3 3 2 \\ 16
11 |RH Y 3 3 2 \2 16
12 |AZR Y 3 2 2 \ 16
13 |AS y 2 2 % X 16
14 |IF [y y 3 3 \y 16
15 |FS 3 3 2 2 0 16
16 |[MA y 3 S 3 \3 16
17 |TTG 4 3 3 B 2 16
18 |MNR 3 3 3 3 i 16
19 |MM q 3 3 % \2 16
Rata-rata Presentase: P= X 100%
¥x max
P=231x100%= 35,99 ). 25\ 304




LEMBAR OBSERVASI POSTTEST
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Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca
Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan

pada Kelompok B
Kelas B4
Membaca
o Mengenal | Membaca | kosakata Membaca Skor
No Nama Anak Huruf Suku Kata dengan Kosakata Skor Tertinggi
Gambar

1_|AJ) 4 q 4 4 I 16
2 ANP 4 Y Yy 3 \S 16
3 KAG q y 4y 3 \S 16
4 |UR Y y Y 3 \S 16
5 |AbAT 4 y 3 3 \q 16
6 |AqQAT 4 3 3 3 \3 16
7 HAR b y q 2 \Y 16
S HH y Yy y y \6 16
9 |RK Yy Y 3 3 \Y 16
10 |AAN Yy 4 3 3 \Y 16
11 |RH Yy y 3 3 [ 16
12 |AZR Yy q 3 2 \3 16
13 |AS Y 4 3 3 AT 16
14 |IF q Y q 4 \6 16
15 |FS | 3 3 3 \3 16
16 |[MA y q q 3 \$ 16
17 |TTG y o) 3 3 \Y 16
18 MNR 4 Y 3 3 Y 16
19 |MM Y Y 3 2- \3 16
Rata-rata Presentase: Lx x100%

Yx max 1:\1 304
P=2%100%= 89,431
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pada Kelompok B
Kelas B-5
Membaca S
Mengenal Membaca kosakata Membaca or
a0 Syl Auak Hugruf Suku Kata dengan Kosakata e Tertinggi
Gambar
1 |AFN q 3 3 2 \2 16
2 |AAG Yy Yy 3 S Y4 16
3 |AMN > 3 3 p B \\ 16
4 [AN Y 4 3 3 Yy 16
5 [BA g 4 3 2 \2 16
6 |HAAT ] 3 3 3 \3 16
7 |IAG 3 3 2 2 \O 16
8 |[MZA 4 S 3 3 \3 16
9 |MIS 4 3 3 2 \2 16
10 [MFAB 3 3 7 Z \o 16
11 [MF Y 3 3 —_ 3 3 16
12 | MHa 3 3 > 3 2 16
13 | M Hu 3 3 3 3 \2. 16
14 |[MHAFB 4 3 3 2 \2- 16
15 |[MLER 3 3 2 2 \0 16
16 |[MNAFD 4 3 3 2 \2 16
17 _|RR 3 3 2 2 \o 16
18 |HMC 3 3 3 2 \ 16
Rata-rata Presentase: P= x100%
¥ x max 2_\‘-‘ 288
P=2x100%= I 301.
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poli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca

Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan
pada Kelompok B
Kelas B-5
Membaca
Mengenal Membaca kosakata Membaca Skor
No Noma. Auak Huruf Suku Kata dengan Kosakata Skor Tertinggi
Gambar
1 |AFN O 4 3 3 \q 16
2 [AAG q g q 4 16 16
3 |AMN 9 4 3 3 \y 16
4 |AN Y 4 4 3 S 16
5 |BA q q 3 3 4 16
6 |HAAT q q 4 3 \S 16
7 |TAG 4 3 3 % \3 16
8 |[MZA 4 4 Y 3 \§ 16
9 |MIS 4 Y 2 32 Y 16
10 [MFAB q 3 3 2 \2L 16
11 | MF 4 4 2 3 Y 16
12 [MHa I y 3 3 q 16
13 | M Hu 4 y 2 3 4 16
14 |[MHAFB 4 4 3 2 \3 16
15 [MLER 4 q 3 3 \3 16
16 [MNAFD Yy 3 3 3 'y 16
17 |RR 4 Y 3 2 \2 16
18 |HMC [ 3 3 3 \3 16
. x o,
Rata-rata Presentase: P—zx m‘_mxlOO Yo 2 ’-\9 —

P%IOO%= 8645 %
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Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca
Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan

pada Kelompok B
Kelas B-6
Membaca
Mengenal Membaca kosakata Membaca Skor
o N ARk Huruf Suku Kata dengan Kosakata Skor Tertinggi
Gambar
1 |IMAA 3 S 2 % \0 16
2 |AAAH q 3 3 2 3 16
3 |[MA 3 3 3 Z \\ 16
4 |AFS q 3 3 2 2 16
5 [RAD 3 2 2 2 9 16
6 |AAS q 3 3 22 \2 16
7 |WAA 3 S 2 > 2 10 16
8 |IRD 4 3 3 3 \2 16
9 |KA 4 4 3 > 14 16
10 |[MNN q 43 > 2 13 16
11 |[KAA > K3 2 82 \o 16
12 | MRRN 3 2 2 32 9 16
13 | Dh 4 4 3 3 14 16
14 | YR Y 4 32 3 4 16
15 |[MIA 4 S 3 2, 2 16
16 |RIR q 4 3 3 \q 16
17 | AH 3 S 3 2 \
Rata-rata Presentase: P= Zx x100%
Fxmax i
=% 100%= 69.1 3 \66 272

272
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Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk Kemampuan Membaca
Permulaan pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan

pada Kelompok B
Kelas B-6
Membaca
Mengenal Membaca kosakata Membaca Skor
e PRRRE Huruf Suku Kata dengan Kosakata Skee Tertinggi
Gambar
1 [MAA q 3 S 3 \3 16
2 |AAAH a 4 q X \§ 16
3 |[MA o 3 3 3 13 16
4 [AFS Y y 5 3 Y4 16
5 |[RAD 4 3 3 2 12 16
6 |AAS 4 q 3 3 4 16
7 |[WAA 4 3 ) 3 \3 16
8 |IRD 4 Y 4 4 \6 16
9 |[KA 4 y y s | 16 16
10 |[MNN q q 3 3 \Y4 16
11 |[KAA 4 3 3 2 \L 16
12 | MRRN y 3 2 2. \\ 16
13 | Dh 4 4 4 3 \S 16
14 [YR Y 4 4 4 \G 16
15 [MIA 4 4 > 3 Y 16
16 |RIR 4 4 4 4 \6 16
17 | AH ! 4 3 3 |
Rata-rata Presentase: P= X 100%
¥ x max
P=E8x100%= g3, 7. 238 | 2m

272
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ANGKET PENILAIAN UNTUK GURU

A. Identitas

Nama : ERVINNA wmv‘r Sré. S.pd. Aavp
Hari/Tanggal : '(M 2026
Waktu - " o0 wa

Tempat M’b? g":i ’2
B. Petunjuk l’englslan # g 2

I Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap
penggunaan media permainan monopoli kosakata baca dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan anak usia dini.

2. Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (v/) pada kolom yang
sesuai.

3. skala penilaian sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Kritik dan saran dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian Media oleh Guru

No | Aspek Penilaian 4 3 2 1

1 Media monopoli kosakata baca menarik /
perhatian anak

2 | Anak menunjukkan minat tinggi saat >
menggunakan media

3 Media membantu anak mengenal huruf dan
kosakata w

4 | Media membantu anak membaca kata o
sederhana

5 | Media mudah digunakan oleh anak usia dini v

6 | Media aman digunakan oleh anak v

7 | Media sesuai dengan karakteristik anak usia
dini l

8 | Media meningkatkan keaktifan anak dalam .
belajar

9 | Media mendorong interaksi dan kerja sama
antar anak x

10 | Media membantu anak belajar dengan
suasana menyenangkan 4

Il | Media memudahkan guru dalam o7
menyampaikan materi membaca permulaan

12 | Media memiliki tampilan (warna, gambar, | v |
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desain) yang menarik

13 | Media memiliki aturan permainan yang jelas s
dan mudah dipahami

14 | Media dapat digunakan berulang kali dalam

pembelajaran

15 | Media efektif meningkatkan kemampuan

membaca permulaan anak v

D. Komentar dan Saran Guru

<

Panyabungan, W Junv 2026
Responden

]

ERVIWAM A wWAan Y.SIREGaK



163

ANGKET PENILAIAN UNTUK GURU

A. Identitas

Nama  VAWMAH VASutwd ; §.04.AU0
Hari/Tanggal : ‘\zovs /|| “Juas 200k

Waktu ALDD @

Tempat 1 T Mokl \"cjn: Pangetbunpn
B. Petunjuk Pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap
penggunaan media permainan monopoli kosakata baca dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan anak usia dini.

2. Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (v”) pada kolom yang
sesuai.

3. skala penilaian sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak
Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Kritik dan saran dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian Media oleh Guru

No | Aspek Penilaian 4 3 2 1
1 Media monopoli kosakata baca menarik
perhatian anak v
2 | Anak menunjukkan minat tinggi saat
menggunakan media v
3 | Media membantu anak mengenal huruf dan
kosakata i
4 | Media membantu anak membaca kata
sederhana 4
5 | Media mudah digunakan oleh anak usia dini |
6 | Media aman digunakan olch anak v
7 | Media sesuai dengan karakteristik anak usia
dini w
8 | Media meningkatkan keaktifan anak dalam
belajar %
9 | Media mendorong interaksi dan kerja sama
antar anak il
10 | Media membantu anak belajar dengan
suasana menyenangkan ¥
11 | Media memudahkan guru dalam @
menyampaikan materi membaca permulaan
12 | Media memiliki tampilan (warma, gambar, | v
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desain) yang menarik

13 | Media memiliki aturan permainan yang jelas

dan mudah dipahami v
14 | Media dapat digunakan berulang kali dalam
pembelajaran l

15 | Media efektif meningkatkan kemampuan

membaca permulaan anak o
D. Komentar dan Saran Guru
Meda samsar Wity dom Wvrile menaihdn o gar dalosn

Panyabungan, \\ JWe( 2026
Responden

L

—
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ANGKET PENILAIAN UNTUK GURU

A. ldentitas

Nama

. Eoll Sahria S.Pd. AUD

Hari/Tanggal : Kamis / W Ouni 2026

Waktu

11.00 WIB

Tempat : K s
B. Petunjuk Pengisia‘:{oazl’ bkﬁeﬂ ?anaabu%m

&

Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap
penggunaan media permainan monopoli kosakata baca dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan anak usia dini.

Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (v') pada kolom yang
sesuai.

skala penilaian sebagai berikut:

Skor 4 : sangat layak

Skor 3 : layak

Skor 2 : cukup layak

Skor 1 : kurang layak

4. Kritik dan saran dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian Media oleh Guru

No | Aspek Penilaian - 3 2 1

1 Media monopoli kosakata baca menarik
perhatian anak v

2 | Anak menunjukkan minat tinggi saat o
menggunakan media

3 Media membantu anak mengenal huruf dan S
kosakata

4 Media membantu anak membaca kata \/
sederhana

5 | Media mudah digunakan oleh anak usia dini T

6 | Media aman digunakan oleh anak 7

7 | Media sesuai dengan karakteristik anak usia
dini v

8 | Media meningkatkan keaktifan anak dalam o
belajar

9 | Media mendorong interaksi dan kerja sama \/
antar anak

10 | Media membantu anak belajar dengan %
suasana menyenangkan

11 | Media memudahkan guru dalam \/
menyampaikan materi membaca permulaan

12 | Media memiliki tampilan (warna, gambar, v
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desain) yang menarik
13 | Media memiliki aturan permainan yang jelas W

dan mudah dipahami

14 | Media dapat digunakan berulang kali dalam W
pembelajaran

15 | Media efektif meningkatkan kemampuan W g

membaca permulaan anak
D. Komentar.dan Saran Gu

nrssnan, mononely Kosakela, mens vk dan muda halhanmy.

Panyabungan, || SWM 2026

Rcspon%

Eadi Cabsia §.P4.AUD

NIf: (9800627200604 200%
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No Kelas Pretest Kreteria Posttest Kreteria | Peningkatan
: B 75,96 % | Loyox | 69,41 %) S | 249 %
\3
. o 14.30% | Loyox | €6.45% E;’;‘a: 2 \S %
L
3 B6 69, W% | \oyok | 81.5% | Covox | .39 %
Penilaian guru
No Nama guru Skor yang Skor tertinggi Presentase Kreteria
diperoleh
1 | Ervina Wany 60 Songab
Siregar, S.Pd.AUD S 6%:3 % | Loyox
2 | Naimah Nasution 60 Sangat
S.Pd. AUD s6 %.6 % Layay.
3 Erli Sahria, 60 Songat
S.Pd.AUD $6 93,3 % | Loyox
Rata-g;ua Presentase: \69 180 a3, ¢ % S N\QQ\-,
P= x100%
¥ X max LO\‘{Q\L
P=L€2:100%= 93,6
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AT\
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KEPUTUSAN KETUA

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL
NOMOR : B- |\ /Sti.21/C.4a/ PP.00.9/09/2026

TENTANG
PERUBAHAN PEMBIMBING SKRIPSI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

KETUA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL

Menimbang : a.

Mengingat : 1.

bahwa untuk meningkatkan pelaksanaan akademik bagi
mahasiwa Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal
dipandang perlu untuk mengangkat dan menetapkan
Pembimbing Skripsi Tahun Akdemik 2025/2026.;

. bahwa nama-nama yang tercantum dalam keputusan ini

dipandang mampu dan cakap untuk melaksanakan tugas
dimaksud;

. bahwa Keputusaan Ketua Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri

Mandailing Natal tentang Pendelegasian Penandatanganan
Penetapan Penguji Seminar Proposal, Pembimbing Skripsi,
Penguji Sidang, Komprehensif dan Penguji Sidang Munaqasyah
di lingkungan Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing
Natal.

. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud

dengan huruf a dan b tersebut dipandang perlu untuk
menerbitkan Surat Keputusan Ketua Sekolah Tinggi Agama Islam
Negeri Mandailing Natal tentang Penetapan Pembimbing Skripsi
Program Studi PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI Sekolah
Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal tahun akademik
2025/2026.

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran Negara Republik
Indonesia Nomor 4301);

Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005 tentang Guru dan
Dosen (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2005
Nomor 157, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 4586);

Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan
Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2012
Nomor 158, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 5336);

Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang
Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan
Perguruan Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2014 Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik
Indonesia Nomor 5500);

Peraturan Menteri Agama Nomor 4 Tahun 2018 mengatur
tentang pendirian Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN)



Menetapkan

KESATU

KEDUA

KETIGA

KEEMPAT
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di Mandailing Natal. (Berita Negara Republik Indonesia Tahun
2018 Nomor 164);

6. Peraturan Menteri Agama Nomor 27 Tahun 2019 tentang
Statuta Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal
(Berita Negara Republik Indinesia Tahun 2019 Nomor 1218);

7. Perubahan Menteri Agama Nomor 60 Tahun 2022 tentang
Perubahan atas Peraturan Menteri Agama Nomor 5 Tahun
2018 tentang Organisasi dan Tata Kerja Sekolah Tinggi Agama
Islam Negeri Mandailing Natal (Berita Negara Republik
Indonesia Tahun 2022 Nomor 931);

KEPUTUSAN KETUA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK
USIA DINI SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING
NATAL TENTANG PENETAPAN PEMBIMBING SKRIPSI PROGRAM
STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI SEKOLAH TINGGI
AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL TAHUN AKADEMIK
2025/2026.

Mengangkat Saudara
1. Annisa Wahyuni, M.Pd.
2. Sartika Dewi Harahap, M.Hum.

Menugaskan Saudara yang namanya tersebut di atas untuk
membimbing skripsi mahasiswa nama Nurainun, NIM 22030007
Program Studi PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI dengan judul
“Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata Baca untuk
Kemampuan Membaca Permulaan Anak usia Dini di TK Model
Negeri Panyabungan”. Yang dilaksanakan scsuai jadwal yang
ditentukan.

Dosen Pembimbing berkewajiban untuk melaksanakan tugas
dengan sebaik-baiknya dan penuh dengan rasa tanggung jawab.

Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan dengan ketentuan

jika terdapat kekeliruan di dalam keputusan ini akan diperbaiki

sebagaimana mestinya;

Ditetapkan di Panyabungan
Pada tanggal, 02 September 2026
Ketua Prodi PIAUD,

Sartika Dewi Harahpp
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Nomor : B- 352 /Sti.21/F.2/TL.00/05/2026 11 Mei 2026
Lampiran s -
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
Kepada Yth.
Bapak / Ibu Kepala TK Model Negeri Panyabungan
di-
Tempat

Dengan hormat, bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak / [bu bahwa :

Nama ¢ Nurainun

NIM : 22-03-0007

Semester : VIII (Delapan)

Program Studi : Pendidikan Anak Usia Dini (PIAUD)

Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Mahasiswa yang bersangkutan akan melakukan penelitian guna untuk
memperoleh data/informasi awal dalam penyusunan skripsi dengan data-data sebagai

berikut:

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Monopoli Kosakata
Baca untuk Kemampuan Membaca Permulaan pada Anak

Usia Dini di TK Model Negeri Panyabungan
Tempat Penelitian : TK Model Negeri Panyabungan
Waktu Penelitian  : Mei s/d Juli 2026

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kerjasama Bapak / ibu diucapkan

terimakasih.

Tembusan:
] Ketua STAIN MADINA
2 Kena Prod PIAUD

3. Arsip



PEMERINTAH KABUPATEN MANDAILING NATAL

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UPTD TK MODEL NEGERI PANYABUNGAN

Jin Bakti Abri Panyabungan Tonga kec.Panyabungan
Telp /Hp :085261506422. Kode pos . 22916:

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN

Nomor : 31D /UPTD.TKMN/ V/2026
Lampiran -
Perihal : Balasan Permohonan Izin Penelitian

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Rabiah, S.Pd
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : TK Model Negeri Panyabungan

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Nurainun

Nim 22030007

Program Studi : Pendidikan Anak Usia Dini (PIAUD)

Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Telah melakukan penelitian untuk memperoleh data/informasi awal dalam pennyusunan
skripsi di TK Model Negeri Panyabungan dengan judul “Pengembangan Media Permainan Monopoli
Kosakata Baca Untuk Kemampuan Membaca Permulaan Pada Anak Usia Dini di TK Model Negeri

Panyabungan* pada bulan Mei sampai dengan Juli 2026.

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Panyabungan, 13 Mei 2026
= IPTD TK Model Negeri Panyabungan
AS S N0
/57" Witavan N
et o
.\

MODEL N

A *KAS.
NOAILING
. A

VAN
RABIAH, S.Pd
196808282000122001
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“\ PEMERINTAH KABUPATEN MANDAILING NATAL

DINAS PENDIDIKAN

KOMPLEK PERKANTORAN PAYALOTING Telp/Fax (0636) 326229 Kode Pos 22978
PANYABUNGAN

KEPUTUSAN KEPALA DINAS PENDIDIKAN
KABUPATEN MANDAILING NATAL
NOMOR : Uy /\ea @1 / P/ 2017 .
TENTANG

IZIN OPERASIONAL TAMAN KANAK-KANAK MODEL NEGERI PANYABUNGAN

Menimbang

Mengingat

Menetapkan

KESATU

KEDUA

KETIGA

Tembusan 7th

KECAMATAN PANYABUNGAN KABUPATEN MANDAILING NATAL
KEPALA DINAS PENDIDIKAN KABUPATEN MANDAILING NATAL

:a. bahwa berdasarkan data dan informasi yang disampaikan Ketua Yavasan
Satuan Pendidikan Anak Usia Dini tersebut di bawah ini sudah memenuli svarat
untuk diberikan izin operasional.

b. bahwa berdasarkan Surat lzin Operasional TK MODEL NEGERI PANYABUNGAN
perlu diperpanjang kembali,

c. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud dalam hurul ab
dan ¢ perlu menetapkan Keputusan Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten
Mandailing Natal tentang lzin Operasional TK MODEL NEGERI PANYABUNGAN
Kecamatan Panyabungan Kabupaten Mandailing Natal;

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sitem Pendidikan Nasional;
. Undang-undang Nomor 23 Tahun 2002 tentang Perlindungan Anak;

. Undang-undang Nomor 27 Tahun 1990 tentang Pendidikan Pra Sckolah:

. Undang-undang Nomor 4 Tahun 1979 lentang kesejahteraan anak;

MEMUTUSKAN :

SN -

- KEPUTUSAN KEPALA DINAS PENDIDIKAN KABUPATEN MANDAILING NATAL

TENTANG IZIN OPERASIONAL TAMAN KANAK-KANAK MODEL NEGERI
PANYABUNGAN KECAMATAN PANYABUNGAN KABUPATEN MANDAILING NATAL

: Memberi lzin Operasional Kepada

Nama Lembaga : TK MODEL NEGERI PANYABUNGAN

NPSN : 69812276

NSS 1 0071000 3001

Jenis Layanan  : Taman Kanak - Kanak
Alamat : J1. Bakti Abri Panyabungan
Kecamatan : PANYABUNGAN

. Taman Kanak-Kanak tersebut wajib memenubi ketentuan sebaga berikut

1. Belajar dan bermain sesuni dengan perituran dan Perundung - undangan vong

berlaku;

2. Mengikuti petunjuk teknis duri Dinas Pendidikin Kabupaten Mandmling Natal,

3. Menyampaikan Program  tahunan kepiula Kepala - Dinas Pendidikan habwipaten
Mandailing Natal melalui perantara Kepaln Unit Pelukesana Tekms Dimas Peonduhikan
Kecamatan Panyabungan;

4. Mengirimkan laporan bulanan ke Dinng Pendidikan melalur perantara kepada Uod
Peluksana Teknis Dinns Pendidikion Kecamntan Panyabungan

: Keputusan ini berlaku selamn 2 ( dum ) tahun sepnk tanggal ditetapkan, dengan

ketentunn apubila dikemudian hari temyats terdapat kekelinun dudalamnya akan
diadukan perbaikan kembali sebagmimina mestinya.

Ditetapkan Di Panyabungim
Padi linpgal "W"“ 2017

—m—

—_—

(PKUMW,M\\ I1NDIDIKAN
ABUTALER MANDAILING NATAI

M . ) L
T NLEME 5%
(Y QUL 199408 2 003

—

) Mupan Manduiling Hatal,
2 Fopala Dinas Pangnlctaan Vounngmn dan Aset Daerali Kaluipaten Mandadiig Hatal
Y Kepnla T Dinian Pavlulibany Kacmrntan hiaba,



PROVINSI SUMATERA UTARA

KEPUTUSAN BUPATI MANDAILING NATAL
NOMOR:420/ 604 /K /2015

TENTANG
PENDIRIAN UNIT SEKOLAH BARU

TAMAN KANAK - KANAK MODEL NEGERI PANYABUNGAN ?
KECAMATAN PANYABUNGAN KABUPATEN MANDAILING NATAL  °

Menimbang

Mengingat

BUPATI MANDAILING NATAL,

. bahwa dalam rangka upaya penuntasan wajib belajar

pendidikan dasar sembilan tahun dan perluasan dayag
tampung siswa serta peningkatan mutu pendidikan di
Kabupaten Mandailing Natal, perlu dilaksanakan

Pembangunan Unit Sckolah Baru (USB) Taman Kanak -
Kanak;

. bahwa untuk memenuhi kebutuhan akan penyelenggaraan

pendidikan pada Taman Kanak - Kanak di Kecamatan
Sinunukan, perlu didirikan Unit Sekolah Baru (USB)
Taman Kanak - Kanak di Kelurahan Panyabungan II Jl.
Bakti Abri Kecamatan Panyabungan;

. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud

pada huruf a dan huruf b, perlu menetapkan Keputusan
Bupati tentang Pendirian Unit Sekolah Baru (USB) Taman
Kanak-Kanak Model Negeri Panyabungan Kecamatan
Panyabungan Kabupaten Mandailing Natal;

Undang-Undang Nomor 12 Tahun 1998 tentang
Pembentukan Daerah Kabupaten Tingkat Il Toba Samosir
dan Kabupaten Daerah Tingkat II Mandailing Natal
(Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 1998 Nomor
188, Tambahan Lembaran NegaraRepublik Indonesia
Nomor 3794);

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran Negara
Republik Indonesia Nomor 4301);

Undang-Undang Nomor 23 Tahun 2014 tentang
Pemerintahan Daerah (Lembaran Negara Republik
Indonesia Tahun 2014 Nomor 244, Tambahan Lembaran
Negara Republik Indonesia Nomor 5587), sebagaimana
telah beberapa kali diubah, terakhir dengan Undang-
Undang Nomor 9 Tahun 2015 tentang Perubahan Kedua
Atas Undang-Undang Nomor 23 Tahun 2014 tentang
Pemerintahan Daerah (Lembaran Negara Republik
Indonesia Tahun 2015 Nomor 58, Tambahan Lembaran
Negara Republik Indonesia Nomor 5679); '
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Menetapkan

KESATU

KEDUA

KETIGA

10.

Uundang-Undang Nomor 12 Tahun 2011 tentang
Pembentukan Peraturan Perundang-Undangan (Lembaran
Negara Republik Indonesia Tahun 2011 Nomor 82,

Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor
4844);

Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 tentang
Standar Pendidikan Nasional (Lembaran Negara Republik
Indonesia Tahun 2005 Nomor 41, Tambahan Lembaran
Negara Republik Indonesia Nomor 4497);

Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 1 Tahun 2014
tentang Pembentukan Produk Hukum Daerah (Berita
Negara Republik Indonesia Tahun 2014 Nomor 32);

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 36
Tahun 2014 tentang Pedoman Pendirian, Perubahan dan
Penutupan Satuan Pendidikan Dasar dan Menengah

(Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2014 Nomor
607);

Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor
133/U/2003 tentang Pemberian Bantuan Block Grant
untuk Pendidikan Dasar dan Menengah;

Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor

129a/U/2004 tentang Standar Pelayanan Bidang
Pendidikan;

Keputusan Menteri Dalam Negeri Nomor 131.12-3429
Tahun 2014 tentang Pengesahan Pengangkatan Wakil
Bupati Mandailing Natal Menjadi Bupati Mandailing Natal
dan Pengesahan Pemberhentian Wakil Bupati Mandailing
Natal Provinsi Sumatera Utara;

MEMUTUSKAN:

: Pendirian Unit Sekolah Baru (USB) Taman Kanak-Kanak

Model Negeri Panyabungan di Kelurahan Panyabungan II Jl.
Bakti Abri Kecamatan Panyabungan Kabupaten Mandailing
Natal.

: Taman Kanak Kanak sebagaimana dimaksud dalam Diktum

KESATU mulai menerima Siswa Baru pada tahun pelajaran
2006/2007.

: Keputusan Bupati ini mulai berlaku pada tanggal ditetapkan.

Ditetapkan di Panyabungan
pada tanggal ¢ otieer 206

/%" BUPATI MANDAILING NATAL
f / : L -l‘

[ S "
| { g 5 , —
ot X \ " 4

35 - DAHLAN HASAN NASUTION

Salinan Keputusan ini disampaikan Kepada Yth:

WNONE LN

Bpk. Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia;
Bpk. Direktur PAUDNI Kemdikbud;

Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Sumatera Utara;

Ketua DPRD Kabupaten Mandailing Natal;

Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten Mandailing Natal;

Kepala Bappeda Kabupaten Mandailing Natal;

Kepala DPKAD Kabupaten Mandailing Natal;

Taman Kanek - Kanak yang bersangkutan;
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& /Q Badan Akreditasi Nasional
‘v Pendidikan Anak Usia Dini,

Pendidikan Dasar, dan

BAN-PDM pcndidikan Menengah

Data Akreditasi Satuan Pendidikan

NPSN 69812276 B

Nama . TKMODEL

Bentuk Pendidikan : TK

JI. Bakti Abri Panyabungan Tonga KABUPATEN

Alamat
MANDAILING NATAL
Provinsi . SUMATERA UTARA
Riwayat Akreditasi
TAHUN
NO PROGRAM PERINGKAT NO. SK
AKREDITASI
_I Bukan program B 2 0]7
kesetaraan
Bukan program 58]/ BAN-
2 kesetaraan A P D M/ S K/2025 2025

Hubungi Kami

infediban-cdm.id
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BIODATA PENULIS

Nama Lengkap : Nurainun

NIM : 22030007

Tempat, Tgl Lahir : Sri Bintan, 21 September 2004

Jenis Kelamin : Perempuan

Alamat : JL. Lintas Timur LK. VI Banjar Bolak Promosi
Agama : Islam

Status : Mahasiswa

Prodi : Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Email : nurainunlubiss12345@gmail.com

No hp : 082250556186

Riwayat Pendidikan

a. Tahun 2007-2010: PAUD Permata Bunda

b. Tahun 2010-2016: SDN 008 Teluk Bintan

c. Tahun 2016-2017: SMPN 8 Bintan
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