
  

PENGGUNAAN MEDIA GAMBAR DALAM MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPS SISWA  KELAS III MI AL-HASANAH  

LUMBAN DOLOK 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Mencapai Gelar Sarjana 

Pendidikan (S.Pd) Pada Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

 

Oleh: 

PUTRI NUR SAKINAH 

NIM . 20160033 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI  

MANDAILING NATAL  

2024 

 



  



  



  



  

 



  

i 

 

 

MOTTO 

 

Akan ada satu masa dalam hidup seseorang melakukan satu persoalan yang 

seakan-akan beban berat dipikul sampai merasa kesulitan dari ujung kepala 

sampai ujung kaki siapapun itu. Kalau ada yang sedang merasakan itu yakinlah 

kata Allah pada saat itu allah sedang mengangkat derajadnya dan meningkatkan 

kualitas hidupnya untuk mencapai sesuatu yang istimewa yang belum pernah 

diraih 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” (Q>S Al-Baqarah: 286) 
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ABSTRAK  

 

Putri Nur Sakinah (NIM: 20160033). Penggunaan Media Gambar Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar IPS di Kelas III MI Al-Hasanah Lumban 

Dolok. Penelitian ini bertujuan untuk (1) untuk mengetahui penerapan penggunaan 

media gambar dalam pembelajaran IPS pada siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban 

Dolok; (2) untuk mengetahui seberapa besar penggunaan media gambar dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban Dolok. Metode 

penelitian yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas dengan rancangan 

penelitian Kemmis dan Mc Taggart. Subjek dalam penelitian ini berjumlah 20 

peserta didik. Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis kualitatif 

dan analisis kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan pada siklus I, hasil 

observasi aktivitas belajar siswa berada pada tiga kategori yaitu tinggi, sedang, 

dan rendah. Sedangkan pada siklus II, hasil observasi aktivitas belajar siswa 

mengalami peningkatan, yaitu hanya berada pada dua kategori, yaitu kategori 

tinggi dan kategori sedang. Penggunaan media gambar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran IPS. Hasil penelitian menunjukkan terdapat 

peningkatan rata-rata nilai hasil belajar IPS dari siklus I  (61,50) ke siklus II 

(81,00). Hal ini berarti hasil belajar siswa selama dua siklus ini menunjukkan 

peningkatan sebesar 19,50. Dan tidak ada siswa yang mendapatkan nilai di 

bawah KKM (65). 
 

Kata Kunci: Media Gambar dan Hasil Belajar Peserta Didik  
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ABSTRACT 

 

Putri Nur Sakinah (Student ID: 20160033). The Use of Picture Media i 

Improving Social Science Class  Learning Outcomes in Class III MI Al-

Hasanah Lumban Dolok. This study aims to (1) determine the application of 

picture media in Social Science Class learning for third-grade students at MI Al-

Hasanah Lumban Dolok; and (2) assess the extent to which the use of picture 

media improves learning outcomes for third-grade students at MI Al-Hasanah 

Lumban Dolok. The research method used is classroom action research with a 

design by Kemmis and McTaggart. The subjects of this study consisted of 20 

students. Data analysis in this study employed qualitative and quantitative 

analyse. The results indicate that in cycle I, the observations of student learning 

activities fell into three categories: high, medium, and low. In cycle II, the 

observations showed an improvement, with activities categorized into only two 

categories: high and medium. The use of picture media has proven to improve 

student learning outcomes in the IPS subject. The average score for IPS learning 

outcomes increased from cycle I (61.50) to cycle II (81.00), indicating an 

improvement of 19.50. No student scored below the Minimum Completion 

Criteria (KKM), which is 65. 

 

Keywords: Picture Media, Student Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Media gambar adalah media yang sangat sederhana, mudah dalam 

pembuatannya, dan dalam hal biaya media gambar ini termasuk media yang 

murah harganya. Media gambar sendiri pada dasarnya dapat mendorong para 

peserta didik dan dapat membangkitkan minatnya pada pelajaran yang 

diajarkan. Media gambar membantu para peserta didik dalam kemampuan 

berbahasa mereka, kemudian kreatifitas dalam bercerita dan membaca, 

kemampuan menulis, dramatisasi, melukis dan menggambar serta membantu 

mereka mengartikan dan mengingat isi materi dari buku  (Magdalena et al., 

2021).  

Media gambar merupakan salah satu media yang digunakan oleh 

pendidik saat ini karena masih menjadi opsi mudah dalam penggunaan media 

pembelajaran, serta dapat mengasah kreatifitas peserta didik dan juga 

kebanyakan pendidik tidak paham bagaimana menggunakan media 

pembelajaran yang sudah diperbaharui. Dapat menggatasi kebosanan dan 

kejenuhan siswa tersebut sebaiknya guru mengunakan media gambar agar 

siswa bisa lebih termotivasi dan tidak jenuh dalam mengikuti pembelajaran.  

Berdasarkan hasil observasi di kelas dan wawancara dengan guru 

kelas III MI Al-Hasanah Lumban Dolok, Kecamatan Siabu, Kabupaten 

Mandailing Natal, Sumatera Utara pada tanggal 28 April 2024 dalam 

pembelajaran IPS menunjukkan bahwa proses pembelajaran guru tidak 

menggunakan media pembelajaran saat meyampaikan materi pelajaran 

sehingga siswa kurang dapat  kesempatan  untuk  aktif berpikir,  mengeluarkan 

pendapat, berinteraksi dengan teman sekelas  sehingga siswa merasa bosan. 

Guru  kelas III MI Al-Hasanah Lumban Dolok dalam proses 

pembelajaran sudah menggunakan buku paket sebagai sumber belajar di kelas,  

tetapi semua siswa belum mendapatkan materi yang dipelajari dikarenakan 
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jumlah buku yang tidak mencukupi. Guru dalam menyampaikan materi 

pelajaran IPS hanya menjelaskan pokok-pokok materi setelah itu siswa disuruh 

mengerjakan lembar kerja, sehingga pembelajaran kurang menarik dan untuk 

konsep-konsep  yang bersifat abstrak masih belum divisualisasikan. 

Berdasarkan hal tersebut perlu adanya media pendidikan yang 

digunakan guru agar pembelajaran IPS menarik bagi siswa dan dapat 

memfokuskan perhatian siswa untuk belajar. Siswa dalam pembelajaran 

harus dipandang sebagai subjek dan objek, dalam hal ini siswa harus 

diposisikan sebagai individu yang dinamis, aktif dan kreatif. Oleh karena itu 

setiap pembelajaran harus dikembangkan sedemikian rupa supaya siswa 

merasa bahwa kondisi dalam pembelajaran memiliki suasana yang fleksibel, 

menyenangkan dan inspiratif. Karakteristik belajar yang dituntut saat ini 

adalah pembelajaran yang dapat membelajarkan siswa secara aktif yang 

sesuai dengan potensi dan perkembangan siswa. 

Peningkatan mutu pendidikan dapat ditempuh dengan pembaharuan 

proses, metode, dan media sebagai sarana penyampaian pembelajaran. 

Bagaimana pembelajaran yang disampaikan guru dapat dipahami oleh siswa 

secara benar. Dengan demikian, proses pembelajaran ditentukan sampai 

sejauh mana guru dapat menggunakan metode dan media pembelajaran 

dengan baik. Guru menggunakan media pembelajaran yang interaktif, kreatif, 

dan menarik dapat memicu keingintahuan siswa. Hal itu tidak lepas dari 

kemampuan guru untuk membuat, mencari, mengelola, dan menggunakan 

media dengan tepat sehingga akan bermanfaat saat digunakan. 

Penggunaan media gambar disetiap mata pelajaran sangat penting.  

Dengan menggunakan media gambar penjelasan dan penyampaian materi 

pembelajaran lebih banyak memberi kesan tanpa mengunakan bahasa verbal. 

Media gambar juga dapat membantu guru dalam mencapai tujuan 

pembelajaran, karena gambar merupakan media yang murah dan mudah 

untuk di dapat serta besar manfaatnya utuk mempertinggi nilai pembelajaran. 

Karena media gambar dapat memberikan pengertian yang luas, kesan dan 

pengalaman tersendiri bagi siswa yang mudah di ingat dan sulit dilupakan. 
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Salah satu penentu keberhasilan dalam kegiatan belajar mengajar adalah 

media yang digunakan apakah sudah sesuai atau belum dengan materi yang 

akan disampaikan. Untuk merancang pembelajaran yang menarik guru harus 

memiliki kesungguhan dalam membantu siswa menguasai materi pelajaran 

melalui cara- cara yang mudah, cepat dan menyenangkan. 

Media gambar menjadi pilihan karena adanya kecenderungan peserta 

didik, terutama peserta didik SD lebih menyenangi bacaan media hiburan 

seperti media gambar dan majalah jika dibandingkan dengan membaca buku 

pelajaran yang hanya berisi tulisan atau penjelasan saja. Dengan penggunaan 

media gambar juga dapat meningkatkan minat baca dan belajar peserta didik . 

Dengan penggunaan media gambar di era teknologi sekarang, pendidik dapat 

mengarahkan peserta didik agar tidak terbawa arus teknologi yang 

menyimpang. Jika media gambar disusun secara sistematis sesuai dengan 

tujuan pembelajaran, maka media gambar dapat dijadikan “teman yang baik” 

dalam belajar. Ide penciptaan media gambar bukan berarti peserta didik 

dibawa ke situasi aktivitas hiburan dan bermain semata, melainkan 

dimaksudkan untuk mempengaruhi hasil belajar IPS peserta didik. Seperti 

yang sudah dijelaskan oleh Nana dkk dalam (Lino Spiani & Asran, n.d., 

2015) bahwa media gambar merupakan media yang mengkombinasikan 

antara fakta dengan gagasan secara jelas dan kuat melalui kombinasi 

pengungkapan kata-kata dengan bentuk gambar-gambar.  

Berdasarkan masalah di atas, guru hendaknya menggunakan media 

yang inovatif untuk meningkatkan proses pembelajaran di kelas. Penggunaan 

media gambar bukan sekedar upaya untuk membantu guru dalam mengajar, 

tetapi lebih dari itu sebagai usaha memudahkan siswa dalam mempelajari 

materi pelajaran. Akhirnya media gambar memang pantas digunakan oleh 

guru, bukan hanya sekedar alat bantu mengajar bagi guru, namun diharapkan 

akan timbul kesadaran baru bahwa media gambar telah menjadi bagian 

integral dalam sistem pendidikan, sehingga dapat dimanfaatkan semaksimal 

mungkin untuk membantu kelancaran bidang tugas yang diemban untuk 

kemajuan dan meningkatkan kualitas peserta didik. Anak sebagai subyek 



4  

 

 

pembelajaran memiliki kekuatan psikopisik, jika memperoleh sentuhan tepat 

akan mendorong anak berkembang dalam kapasitas mengagumkan. Oleh 

karena itu, pendidik harus membangun kemampuan pada dirinya agar dapat 

merubah gaya- gaya mengajar bersifat tradisional menjadi gaya mengajar 

modern, sehingga guru mengajar dengan luwes dan gembira. 

Situasi dan kondisi pembelajaran di atas menyebabkan siswa pasif 

dalam proses pembelajaran dan suasana belajar menyenangkan sebagaimana 

yang diharapkan belum terwujud. Ini menyebabkan proses pembelajaran 

menjadi kering dan membosankan, yang berakibat pada hasil belajar IPS 

siswa di sekolah rendah. Hal ini tergambar pada saat observasi pendahuluan, 

hasil belajar siswa pada saat evaluasi setelah pembelajaran berakhir hanya 

mencapai nilai rata-rata 5,3 pada materi yang diajarkan, sedangkan KKM di 

sekolah itu minimal 70 jadi nilai yang dicapai masih dibawah KKM. 

Berdasarkan hal di atas, maka penulis bermaksud untuk melakukan 

penelitian, dengan judul “Penggunaan Media Gambar dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar IPS Siswa Kelas III MI Al-Hasanah 

Lumban Dolok”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, dapat 

diidentifikasikan beberapa masalah yang terjadi di MI Al-Hasanah Lumban 

Dolok sebagai berikut. 

1. Hasil belajar siswa dalam pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial belum 

mencapai KKM. 

2. Kurang minatnya siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial. 

3. Guru jarang menggunakan media gambar saat proses pembelajaran. 

4. Penggunaan metode pembelajaran yang kurang bervariasi. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada di atas, maka perlu 

adanya suatu rumusan masalah yang akan memberikan arah pada langkah 

penelitian. Adapun rumusan masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah: 
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1. Bagaimana penerapan penggunaan media gambar dalam pembelajaran IPS 

pada siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban Dolok?  

2. Seberapa besar penggunaan media gambar dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban Dolok?  

D. Tujuan Penelitian 

Dengan permasalahan di atas maka secara garis besar 

penelitian ini bertujuan : 

1. Untuk mengetahui penerapan penggunaan media gambar dalam 

pembelajaran IPS pada siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban Dolok 

2. Untuk mengetahui seberapa besar penggunaan media gambar dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas III di MI Al-Hasanah Lumban 

Dolok 

E. Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi: 

1. Bagi guru: 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan 

masukan kepada guru bahwa penggunaan media gambar merupakan salah 

satu alternatif yang dapat diterapkan pada mata pelajaran IPS. 

2. Bagi siswa : 

a. Meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS 

Pembelajaran IPS adalah untuk mendidik dan memberi bekal 

kemampuan dasar kepada siswa-siswi untuk mengembangkan diri 

sesuai bakat, minat, dan kemampuan dalam bidang pembelajaran IPS.  

b. Membantu meningkatkan pemahaman siswa tentang pelajaran IPS 

Kemampuan yang diperoleh siswa setelah menerima                                

pengalaman-pengalaman belajar sebagai wujudnya berupa perubahan 

tingkah laku baik dari segi kognitif, afektif, dan psikomotorik. 

Sedangkan hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini adalah 

hasil belajar dari segi kognitif dan segi afektif. Hasil belajar kognitif 

berupa penguasaan materi setelah guru menggunakan media gambar 

pada saat proses pembelajaran yang ditunjukkan dengan penilaian tes 
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kognitif. 

3. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat menambah wawasan mengenai pelaksanaan 

pembelajaran IPS dengan menggunakan media gambar. 

 

 


