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BAB V  

KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, maka 

disumpulkan bahwa: 

1. Proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-

BP) di kelas X SMAN 1 Panyabungan sebelum menggunakan E-Booklet 

melalui FlipHTML5 masih didominasi oleh penggunaan buku paket dan 

metode ceramah. Media pembelajaran yang digunakan belum mampu 

meningkatkan keaktifan dan minat belajar peserta didik secara optimal, 

sehingga sebagian peserta didik cenderung kurang fokus, mudah merasa 

bosan, dan kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu, 

materi yang disampaikan belum didukung oleh media pembelajaran 

digital yang menarik dan interaktif, padahal sarana pendukung seperti 

handphone dan jaringan internet telah tersedia. Oleh karena itu, 

diperlukan pengembangan media pembelajaran berupa E-Booklet 

melalui FlipHTML5 sebagai alternatif media pembelajaran yang lebih 

menarik, mudah diakses, serta mampu mendukung proses pembelajaran 

PAI-BP secara lebih efektif. 

2. Pelaksanaan pengembangan E-Booklet melalui FlipHTML5 pada 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) kelas 

X di SMAN 1 Panyabungan dilakukan dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Pada tahap analysis 

dilakukan identifikasi kebutuhan melalui observasi, wawancara, dan 

penyebaran angket. Tahap design dilakukan dengan menyusun materi, 

desain tampilan, ilustrasi, komik, serta tata letak E-Booklet sesuai 

karakteristik peserta didik. Selanjutnya pada tahap development, E-

Booklet dikembangkan menggunakan aplikasi Canva dan dikonversi ke 

dalam format digital melalui FlipHTML5 sehingga dapat diakses melalui 
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tautan maupun QR Code. Produk yang telah dikembangkan kemudian 

divalidasi oleh ahli materi dan guru mata pelajaran serta direvisi sesuai 

saran yang diberikan. Tahap implementation dilakukan melalui uji coba 

kepada peserta didik kelas X SMAN 1 Panyabungan, sedangkan tahap 

evaluation dilakukan dengan menilai validitas, praktikalitas, dan 

keefektifan media. Dengan demikian, E-Booklet melalui FlipHTML5 

berhasil dikembangkan sesuai tahapan model ADDIE dan menghasilkan 

media pembelajaran yang layak untuk digunakan dalam pembelajaran 

PAI-BP. 

3. Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas, E-Booklet melalui 

FlipHTML5 pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti (PAI-BP) kelas X di SMAN 1 Panyabungan dinyatakan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil validasi oleh ahli materi 

memperoleh persentase sebesar 99% dengan kategori “Sangat Valid”, 

sedangkan hasil validasi oleh guru mata pelajaran PAI-BP memperoleh 

persentase sebesar 93,68% dengan kategori “Sangat Valid”. Selanjutnya, 

hasil uji praktikalitas oleh guru memperoleh persentase sebesar 94% 

dengan kategori “Sangat Praktis”, sedangkan hasil praktikalitas oleh 

peserta didik memperoleh persentase sebesar 89,69% dengan kategori 

“Sangat Praktis”. Hasil tersebut menunjukkan bahwa E-Booklet melalui 

FlipHTML5 memiliki isi materi yang sesuai, tampilan yang menarik, 

mudah digunakan, serta mampu mendukung proses pembelajaran PAI-

BP secara efektif dan praktis sehingga layak diterapkan dalam kegiatan 

pembelajaran. 

4. Berdasarkan hasil uji keefektifan, E-Booklet melalui FlipHTML5 pada 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) kelas 

X di SMAN 1 Panyabungan terbukti efektif digunakan dalam proses 

pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh adanya peningkatan hasil belajar 

peserta didik, yaitu nilai rata-rata pre-test sebesar 75,45 meningkat 

menjadi 96,82 pada post-test. Berdasarkan hasil perhitungan N-Gain 

diperoleh nilai sebesar 0,936 yang kemudian dibulatkan menjadi 0,94 



119 

 

 

 

 

dan termasuk dalam kategori tinggi. Selain itu, hasil persentase 

keefektifan mencapai 93% dengan kriteria “Efektif”. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa penggunaan E-Booklet melalui FlipHTML5 mampu 

meningkatkan pemahaman dan hasil belajar peserta didik pada materi 

Menghindari Akhlak Mazmumah dan Membiasakan Akhlak Mahmudah 

Agar Hidup Nyaman dan Berkah, sehingga media yang dikembangkan 

efektif digunakan dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan 

Budi Pekerti (PAI-BP) kelas X di SMAN 1 Panyabungan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

saran yang diharapkan dapat menjadi masukan bagi berbagai pihak, yaitu 

sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, disarankan untuk memanfaatkan E-Booklet melalui 

FlipHTML5 sebagai salah satu sumber belajar mandiri, baik di dalam 

maupun di luar kelas. Media ini dapat digunakan untuk mengulang materi, 

memperdalam pemahaman, serta meningkatkan motivasi belajar karena 

dapat diakses kapan saja dan di mana saja melalui handphone maupun 

laptop yang terhubung dengan internet. 

2. Bagi Guru, disarankan untuk menggunakan E-Booklet melalui 

FlipHTML5 sebagai alternatif media pembelajaran, khususnya pada 

materi Menghindari Akhlak Mazmumah dan Membiasakan Akhlak 

Mahmudah agar Hidup Nyaman dan Berkah. Selain itu, guru dapat 

mengembangkan media serupa pada materi PAI-BP lainnya agar 

pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi. 

3. Bagi Sekolah, disarankan untuk mendukung penggunaan media 

pembelajaran digital, seperti E-Booklet melalui FlipHTML5, dengan 

menyediakan sarana dan prasarana yang memadai, terutama akses 

internet yang stabil. Dukungan tersebut diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran serta mendorong guru untuk lebih inovatif dalam 

mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi. 



120 

 

 

 

 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan E-Booklet 

melalui FlipHTML5 pada materi PAI-BP lainnya atau pada mata 

pelajaran yang berbeda dengan cakupan materi yang lebih luas. Selain itu, 

penelitian selanjutnya dapat menambahkan fitur-fitur interaktif, 

memperkaya latihan soal. 
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LAMPIRAN  
 

Lampiran  1 Penghitungan Data Analisis Kebutuhan 

Responden 
Nomor Item Soal/Skor Hasil Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 4 5 3 4 4 4 4 5 5 

2 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 

3 4 5 4 4 3 5 4 4 5 5 

4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 

5 5 5 3 5 2 5 5 5 5 5 

6 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 

7 5 5 5 3 4 3 3 4 3 5 

8 5 5 5 5 4 4 5 2 5 5 

9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 

12 4 5 4 4 3 5 4 4 5 5 

13 4 4 4 2 4 4 3 4 4 3 

14 5 4 4 2 4 4 3 4 4 3 

15 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 

16 4 4 5 5 5 4 3 4 4 4 

17 4 5 4 1 4 5 2 3 4 4 

18 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 

19 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 

20 5 2 4 4 3 3 3 5 5 3 

21 5 4 5 3 4 4 4 5 4 3 

22 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

 

Hasil Perhitungan Angket Peserta Didik Untuk Analisis Kebutuhan Media 

Jumlah responden : 22 Orang 

1. Peserta didik senang mengikuti pembelajaran PAI-BP 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 14 63,64% 

Setuju 8 36,36% 

Ragu-Ragu 0 % 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 
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2. Media pembelajaran membantu peserta didik lebih mudah memahami 

pelajaran. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 9 40,91% 

Setuju 12 54,55% 

Ragu-Ragu 0 0% 

Tidak Setuju 1 4,55% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

3. Peserta didik lebih tertarik belajar jika terdapat gambar dan warna yang 

menarik. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 9 40,91% 

Setuju 11 50% 

Ragu-Ragu 1 4,55% 

Tidak Setuju 1 4,55% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

4. Peserta didik pernah menggunakan handphone untuk belajar. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 7 31,82% 

Setuju 9 40,91% 

Ragu-Ragu 3 13,64% 

Tidak Setuju 2 9,09% 

Sangat Tidak Setuju 1 4,55kwt% 

 

5. Peserta didik lebih semangat belajar jika pembelajaran tidak hanya 

menggunakan buku. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 4 18,18% 

Setuju 14 63,64% 

Ragu-Ragu 3 13,64% 

Tidak Setuju 1 4,55% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 
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6. Peserta didik senang jika pembelajaran PAI-BP menggunakan media yang 

menarik dan tidak membosankan.  

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 11 50% 

Setuju 9 40,91% 

Ragu-Ragu 2 % 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

7. Peserta didik tertarik menggunakan media pembelajaran yang dapat diakses 

melalui handphone. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 7 31,82% 

Setuju 10 45,45% 

Ragu-Ragu 4 18,18% 

Tidak Setuju 1 4,55% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

8. Media pembelajaran digital membantu peserta didik belajar mandiri di rumah. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 7 31,82% 

Setuju 13 59,09% 

Ragu-Ragu 1 4,55% 

Tidak Setuju 1 4,55% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

9. Peserta didik menyukai media pembelajaran yang mudah digunakan. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 12 54,55% 

Setuju 9 40,91% 

Ragu-Ragu 1 4,55% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 
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10. Peserta didik menyukai pembelajaran menggunakan media digital yang 

interaktif. 

Jawaban  Frekuensi Persentase 

Sangat Setuju 10 45,45% 

Setuju 8 36,36% 

Ragu-Ragu 4 18,18% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 
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Lampiran  2 Hasil Perhitungan Data Validasi Ahli Media 

 

PERHITUNGAN HASIL DATA VALIDASI AHLI MEDIA 

 

Aspek Penilaian Item Skor Penilaian Skor Total % 

Desain Visual 

1 5 

20 100% 
2 5 

3 5 

4 5 

Warna dan Ilustrasi 

5 4 

13 86,66% 6 4 

7 5 

Tipografi 

8 4 

11 73% 9 4 

10 3 

Tata Letak 

11 4 

13 86,66% 12 5 

13 4 

Navigasi 

14 4 

13 86,66% 15 4 

16 5 

Kesesuaian Media 
17 5 

10 100% 
18 5 

Kelayakan Media 
19 5 

10 100% 
20 5 

Total 90 90% 

 

Perhitungan Data 

P = 
𝑁𝑖𝑙𝑎 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 x 100% 

P = Presentasi kelayakan media  

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤  P < 20% Tidak Valid 

21%≤  P < 40% Kurang Valid 

41%≤  P < 60% Cukup Valid 

61%≤  P < 80% Valid 

80%≤  P < 100% Sangat Valid  
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Hasil Perhitungan: 

P = 
90

100
 x 100 % 

P = 90 % (Sangat Valid)   
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Lampiran  3 Hasil Perhitungan Data Validasi Ahli Materi 

 

PERHITUNGAN HASIL DATA VALIDASI AHLI MATERI 

 

Aspek Penilaian Item Skor Penilaian Skor Total % 

Kesesuaian 

Materi 

1 5 

15 100% 2 5 

3 5 

Ketepatan Isi 

4 5 

15 100% 5 5 

6 5 

Kelengkapan 

7 5 

15 100% 8 5 

9 5 

Kejelasan Bahasa 

10 5 

14 93,33% 11 4 

12 5 

Keterpahaman 

13 5 

15 100% 14 5 

15 5 

Kelayakan 

Pembelajaran 

16 5 

15 100% 17 5 

18 5 

Manfaat Materi 
19 5 

10 100% 
20 5 

Total 99 99% 

  

Perhitungan Data 

P = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 x 100% 

P = Presentasi kelayakan materi 

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤  P < 20% Tidak Valid 

21%≤  P < 40% Kurang Valid 

41%≤  P < 60% Cukup Valid 

61%≤  P < 80% Valid 

80%≤  P < 100% Sangat Valid  
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Hasil Perhitungan: 

P = 
99

100
 x 100 % 

P = 99 % (Sangat Valid)  
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Lampiran  4 Hasil Perhitungan Data Validasi Guru PAI-BP SMAN 1 Panyabungan 

 

PERHITUNGAN HASIL DATA VALIDASI GURU PAI-BP 

 

Aspek Penilaian Item Skor Penilaian Skor Total % 

Tampilan Media 

1 5 

27 90% 

2 5 

3 4 

4 4 

5 5 

6 4 

Penyajian Materi 

7 5 

24 96% 

8 5 

9 4 

10 5 

11 5 

Interaktivitas Media 

12 5 

20 100% 
13 5 

14 5 

15 5 

Kelayakan Media 

16 5 

18 90% 
17 4 

18 4 

19 5 

Total 89 93,68% 

 

Perhitungan Data 

P = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑚
 x 100% 

P = Presentasi kelayakan media  

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤  P < 20% Tidak Valid 

21%≤  P < 40% Kurang Valid 

41%≤  P < 60% Cukup Valid 

61%≤  P < 80% Valid 

80%≤  P < 100% Sangat Valid  
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Hasil Perhitungan: 

P = 
89

95
 x 100 % 

P = 93,68 % (Sangat Valid)   
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Lampiran  5 Hasil Data Uji Coba Skala Kecil 

 

 

HASIL PERHITUNGAN DATA UJI COBA SKALA KECIL 

 

 

Perhitungan Data: 

P = 
Jumlah skor jawaban responden 

Jumlah skor maksimal
 x 100% 

 

Keterangan  

P    :   Persentase kelayakan media 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤ P ˂20% Sangat Tidak Baik 

21%≤ P ˂40% Tidak Baik 

41%≤ P ˂60% Cukup  

61%≤ P ˂80% Baik 

81%≤ P ˂100% Sangat Baik 

 

Hasil Perhitungan: 

P = 
287

300
 x 100 

P = 95,66 (Sangat Baik)  

Peserta Didik 

Aspek Penilaian 

Media Materi 

1 2 3 4 7 8 5 6 9 10 

1 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 

2 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 

3 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 

5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 5 5 5 5 5 3 3 5 

Skor Per Item 30 30 29 29 29 29 28 27 27 29 

Persentase (%) 100 100 96,66 96,66 96,66 96,66 93,33 90 90 96,66 

Skor Per Aspek 176 111 

Persentase (%) 97,77 92,5 

Jumlah Total 287 

Persentase (%) 95,66 
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Lampiran  6 Hasil Data Uji Coba Lapangan 

 

 

HASIL PERHITUNGAN DATA UJI COBA LAPANGAN 

 

 

  

Peserta Didik 

Aspek Penilaian 

Media Materi 

1 2 3 4 7 8 5 6 9 10 

1 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 

2 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

3 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 

4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 

7 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 

8 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

9 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

12 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 

13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

14 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 

15 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

16 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 

20 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

22 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 

Skor Per Item 109 106 106 109 109 109 105 104 104 109 

Persentase (%) 99,09 96,36 96,36 99,06 99,06 99,06 95,45 94,54 94,54 99,06 

Skor Per Aspek 648 422 

Persentase (%) 98,18 95,9 

Jumlah Total 1.070 

Persentase (%) 97,27 
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Perhitungan Data: 

P = 
Jumlah skor jawaban responden 

Jumlah skor maksimal
 x 100% 

 

Keterangan  

P    :   Persentase kelayakan media 

 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤ P ˂20% Sangat Tidak Baik 

21%≤ P ˂40% Tidak Baik 

41%≤ P ˂60% Cukup  

61%≤ P ˂80% Baik 

81%≤ P ˂100% Sangat Baik 

 

Hasil Perhitungan: 

P = 
1.070

1.100
 x 100 

P = 97,27 (Sangat Baik)  
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Lampiran  7 Hasil Data Praktikalitas Guru 

   

HASIL PERHITUNGAN DATA PRAKTIKALITAS GURU 

 

Aspek Penilaian Item Skor Penilaian Skor Total % 

Kemudahan 

  

1 5 
9 90% 

2 4 

Tampilan 

  

3 4 
9 90% 

4 5 

Kesesuaian Materi 

  

5 5 
10 100% 

6 5 

Efisiensi 

  

7 5 
10 100% 

8 5 

Kebermanfaatan 

  

9 5 
9 90% 

10 4 

Total 47 94% 

 

Perhitungan Data 

P = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 x 100% 

P = Presentasi kelayakan media  

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤  P < 20% Tidak Praktis 

21%≤  P < 40% Kurang Praktis 

41%≤  P < 60% Cukup Praktis 

61%≤  P < 80% Praktis 

80%≤  P < 100% Sangat Praktis 

 

Hasil Perhitungan: 

P = 
47

50
 x 100 % 

P = 94 % (Sangat Praktis) 
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Lampiran  8 Hasil Data Praktikalitas Peserta Didik 

 

HASIL PERHITUNGAN DATA PRAKTIKALITAS PESERTA DIDIK 

 
Perhitungan Data: 

P = 
Jumlah skor jawaban responden 

Jumlah skor maksimal
 x 100% 

 

Keterangan  

P    :   Persentase kelayakan media 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Skor Kriteria 

0%≤ P ˂20% Tidak Praktis 

21%≤ P ˂40% Kurang Praktis 

41%≤ P ˂60% Cukup Praktis 

61%≤ P ˂80% Praktis 

81%≤ P ˂100% Sangat Praktis 
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Hasil Perhitungan: 

P = 
1.480

1.650
 x 100 

P = 89,69 (Sangat Praktis)  
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Lampiran  9 Hasil Data Efektifitas 

 

HASIL PENGHITUNGAN PRETEST DAN POSTTEST 

 

Perhitungan N-Gain: 

N-𝐺𝑎𝑖𝑛 = 
𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒 𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 

𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 − 𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 

 

1. Ahmad Dayroby 

g = 
90−50

100−50
=  

40

50
=  0,80 

2. Ahmad Fauzan Akbar BRT 

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00 

3. Ainun Fariza 

No Nama Pre-Test Post-Test g 

1 Ahmad Dayroby 50 90 0,80 

2 Ahmad Fauzan Akbar BRT 70 100 1,00 

3 Ainun Fariza 90 100 1,00 

4 Amelia Salsabila Srg 90 100 1,00 

5 Anisha Marwah 80 100 1,00 

6 Azzahra Fatimah 70 100 1,00 

7 Hanizah Nur 70 90 0,67 

8 Majdikaraj Lubis 90 100 1,00 

9 Mhd. Irwan Tanjung 70 100 1,00 

10 Muhammad Zaky Ilham Rangkuti 50 90 0,80 

11 Nadia Futri 90 100 1,00 

12 Naufal Arfiansyah 70 100 1,00 

13 Nurul Hasanah Tanjung 90 100 1,00 

14 Pikek Harmeni 70 100 1,00 

15 Riadoh Tamara 70 100 1,00 

16 Ridwan 30 70 0,57 

17 Sabittah Hannum 90 100 1,00 

18 Sakinah Azahra 80 100 1,00 

19 Sakinah Lubis 90 100 1,00 

20 Sinar Haqiqi Dalimunthe 90 100 1,00 

21 Siti Khodijah 60 90 0,75 

22 Solatiah 70 100 1,00 

Rata-Rata 75,45 96,82 0,94 
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g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

4. Amelia Salsabila Srg 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

5. Anisha Marwah 

g = 
100−80

100−80
=  

20

20
=  1,00  

6. Azzahra Fatimah  

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00  

7. Hanizah Nur 

g = 
90−70

100−70
=  

20

30
=  0,67  

8. Majdikaraj Lubis 

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00  

9. Mhd. Irwan Tanjung 

g = 
90−50

100−50
=  

40

50
=  0,80  

10. Muhmmad Zaky Ilham Rangkuti 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00 

11. Nadia Futri 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

12. Naufal Afriansyah 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

13. Nurul Hasanah Tanjung 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

14. Pikek Harmeni 

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00  

15. Riadoh Tamara 

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00  

16. Ridwan 
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g = 
70−30

100−30
=  

10

10
=  1,00  

17. Sabittah Hannum 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

18. Sakinah Azzahra 

g = 
100−80

100−80
=  

20

20
=  1,00  

19. Sakinah Lubis 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

20. Sinar Haqiqi Dalimunthe 

g = 
100−90

100−90
=  

10

10
=  1,00  

21. Siti Khodijah 

g = 
90−60

100−60
=  

30

40
=  0,75  

22. Solatiah 

g = 
100−70

100−70
=  

30

30
=  1,00  

 

Perhitungan Rata-rata 

𝑔̄ = 
∑ 𝑔

𝑁
  

Keterengan 

 𝑔̄= rata-rata N-Gain.  

 ∑𝑔= jumlah seluruh nilai N-Gain.  

 𝑁= jumlah peserta didik. 

Pembagian Score N-Gain 

Nilai N-Gain  Kategori 

𝑔 > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ 𝑔 ≤ 0,7 Sedang 

𝑔 < 0,3 Rendah 

 

𝑔̄ =  
20,59

22
  

𝑔̄= 0,93 (Tinggi) 
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Jika di peroleh dalam bentuk persen 

Tafsiran Efektivitas N-Gain 

Persentase (%) Tafsiran 

< 40 % Tidak Efektif 

40% − 55% Kurang Efektif 

56%  – 75% Cukup Efektif 

> 75% Efektif 

 

0,93 x 100% = 93% (Efektif ) 
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Lampiran  10 Lembar Hasil Observasi 
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Lampiran  11 Hasil Wawancara 
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Lampiran  12 Modul
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Lampiran  13 Surat Permohonan Validator
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Lampiran  14 Validasi Materi
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Lampiran  15 Validasi Media

 

 



163 

 

 

 

 

 



164 

 

 

 

 

 

  



165 

 

 

 

 

Lampiran  16 Validasi Guru PAI-BP SMAN 1 Panyabungan 
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Lampiran  17 Uji Coba Skala Kecil 
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Lampiran  18 Uji Coba Lapangan
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Lampiran  19 Analisis Kebutuhan Peserta Didik
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Lampiran  20 Soal Pretest
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Lampiran  21 Soal Posttest 
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Lampiran  22 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran  23 Balasan Surat Penelitian 
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Lampiran  24 SK Pembimbing 
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Lampiran  25 Hasil Turnitin 
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Lampiran  26 Dokumentasi Penelitian 

 

Izin Penelitian ke kepala SMAN 1 

Panyabungan 

 

 

Observasi Pembelajaran Sebelum 

Pengembangan Media 

 

Pelaksanaan Pretest 

 

 

Penyebaran Angket 

 

Proses Pembelajaran dengan E-Booklet 

 

 

Foto Bersama dengan Guru Bidang 

Studi dan Peserta Didik 

 

Wawancara dengan Guru PAI-BP Kelas X 

 

Pembelajaran dengan metode Role Play 

berbasis Problem Based Learning 
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