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ABSTRAK

Ainul Padilah (22160013) “Pengaruh Penggunaan Media Tangram Terhadap
Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Materi Bangun
Datar di Kelas IV SD Negeri 088 Panyabungan”. Penelitian ini dilatar
belakangi oleh rendahnya minat belajar siswa kelas IV SD Negeri 088
Panyabungan pada mata pelajaran matematika, khususnya pada materi bangun
datar. Kondisi tersebut disebabkan oleh Kketerbatasan penggunaan media
pembelajaran yang variatif sehingga proses pembelajaran cenderung monoton,
tidak interaktif, dan membosankan. Salah satu solusi yang ditawarkan dalam
penelitian ini adalah penerapan media tangram sebagai media pembelajaran
konkret berbasis puzzle geometri. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media tangram terhadap minat belajar siswa pada mata
pelajaran matematika materi bangun datar di kelas IV SD Negeri 088
Panyabungan. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
quasi experiment (nonequivalent control group design). Populasi penelitian
adalah seluruh siswa kelas IV SD Negeri 088 Panyabungan, dengan sampel terdiri
dari 30 siswa kelas 1V B sebagai kelas eksperimen dan 20 siswa kelas 1V E
sebagai kelas kontrol. Kelas eksperimen mendapatkan perlakuan berupa
penggunaan media tangram, sedangkan kelas kontrol menggunakan media puzzle
bangun datar konvensional. Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket
minat belajar yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Teknik analisis data
yang digunakan meliputi uji normalitas (Shapiro-Wilk), uji homogenitas (Levene),
dan uji hipotesis (independent sample t-test) dengan bantuan SPSS versi 25. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang positif dan signifikan dari
penggunaan media tangram terhadap minat belajar siswa. Hal ini dibuktikan dari
hasil uji independent sample t-test yang menghasilkan nilai t = -10,734 dengan df
= 28 dan 18 nilai signifikansi (sig. 2-tailed) = 0,000 < 0,05, sehingga Ho ditolak
dan H, diterima. Secara deskriptif, kelas eksperimen memperoleh nilai rata-rata
post test sebesar 121,10, lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol yang
memperoleh nilai rata-rata sebesar 88,85, dengan selisih mean difference sebesar
32,25 poin. Peningkatan minat belajar ini mencakup empat indikator utama, yaitu
perasaan senang, perhatian siswa, ketertarikan siswa, dan Kketerlibatan siswa
secara aktif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media tangram terbukti efektif meningkatkan minat belajar
siswa pada mata pelajaran matematika materi bangun datar di kelas IV SD Negeri
088 Panyabungan.

Kata Kunci: Media Tangram, Minat Belajar, Matematika, Bangun Datar
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ABSTRACT

Ainul Padilah (22160013). The Effect of Using Tangram Media on Students’
Learning Interest in Mathematics Subject on Flat Shapes Material in Grade
IV SD Negeri 088 Panyabungan. This research was motivated by the low
learning interest of Grade IV students at SD Negeri 088 Panyabungan in
mathematics, particularly in the flat shapes (bangun datar) material. This
condition was caused by limited use of varied instructional media, which made the
learning process monotonous, non-interactive, and unengaging. One solution
proposed in this study is the application of tangram media as a concrete geometry
puzzle-based learning tool. The purpose of this study was to determine the effect
of using tangram media on students’ learning interest in mathematics on flat
shapes material in Grade IV of SD Negeri 088 Panyabungan. This study
employed a quantitative approach with a quasi-experimental design
(nonequivalent control group design). The study population consisted of all Grade
IV students at SD Negeri 088 Panyabungan, with a sample of 30 students from
Grade IV B as the experimental group and 20 students from Grade IV E as the
control group. The experimental group received instruction using tangram media,
while the control group used conventional flat shape puzzle media. The research
instrument used was a learning interest questionnaire that had been tested for
validity and reliability. Data analysis techniques included the normality test
(Shapiro-Wilk), homogeneity test (Levene), and hypothesis testing (independent
sample t-test) using SPSS version 25. The results showed that there was a positive
and significant effect of using tangram media on students’ learning interest. This
was evidenced by the independent sample t-test results, which produced a t-value
of -10.734 with df = 28 and 18 a significance value (sig. 2-tailed) of 0.000 < 0.05,
thus Ho was rejected and H. was accepted. Descriptively, the experimental class
obtained a post-test mean score of 121.10, higher than the control class which
obtained a mean score of 88.85, with a mean difference of 32.25 points. This
improvement in learning interest covered four main indicators, namely: positive
feelings toward learning, students’ attention, students’ interest, and students’
active involvement in the learning process. Therefore, it can be concluded that the
use of tangram media is proven to be effective in improving students’ learning
interest in mathematics on flat shapes material in Grade IV of SD Negeri 088
Panyabungan.

Keywords: Tangram Media, Learning Interest, Mathematics, Flat Shapes
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MOTTO
“Allah SWT tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah SWT berjanji
bahwa sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”
(Q.S Al-Insyirah : 5-6)

“skripsi ini tidak sempurna, tetapi cukup untuk membuat saya wisuda dan
mendapatkan gelar S.Pd. Bismillah untuk segala hal-hal baik yang sedang
diperjuangkan.”

(Penulis)

Orang lain gak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walau pun
gak ada tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga dengan
apa yang kita perjuangkan hari ini.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pembelajaran merupakan kombinasi berbagai unsur seperti materi,
fasilitas, perlengkapan, dan prosedur yang saling berinteraksi untuk mencapai
tujuan. Materi mencakup buku dan media pembelajaran, sedangkan fasilitas
meliputi ruang kelas serta perangkat seperti audio visual dan komputer. Prosedur
meliputi jadwal dan metode panyampaian informasi, praktek, belajar, ujian dan
sebagainya. Pada hakikatnya pembelajaran merupakan proses interaksi antara
guru dan siswa, baik interaksi langsung, seperti kegiatan tatap muka maupun
secara tidak langsung yaitu dengan menggunakan berbagai media
pembelajaran.(Azani, 2024)

IImu matematika merupakan ilmu yang abstrak dan konkret sehingga perlu
adanya suatu benda yang nyata yang bisa dilihat langsung oleh peserta didik, baik
itu berkaitan dengan hidup bermasyarakat atau media yang sengaja didesain
seorang guru untuk digunakan pada saat mengajar dikelas. Teknik mengajar yang
baik itu tergantung bagaimana seorang guru dalam mengelola dan membuat kelas
menjadi aktif dan menyenangkan sehingga pola pikir siswa mengnggap bahwa
belajar itu menyenangkan, bukan membosankan.(Nurhaswinda dkk., 2025)

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang memiliki peran
penting dalam pengembangan kemampuan berpikir logis, analitis, dan sistematis
siswa. Pada tingkat sekolah dasar, pembelajaran matematika menjadi dasar bagi
siswa untuk memahami pelajaran konsep-konsep lanjutan di tingkat pendidikan
berikutnya. Namun, kesulitan dalam memahami pelajaran matematika sering kali
menjadi kendala utama bagi siswa, yang berdampak pada hasil belajar yang
rendah dan kurangnya minat terhadap pelajaran tersebut.(Auliya, 2018)

Peran pembelajar dalam proses belajar mengajar sangat penting dan
berkaitan dengan tugas yang dimilikinya, sehingga diperlukan pemahaman yang
mendalam. Namun, masih banyak yang kurang kreatif serta belum tepat dalam

memilih model dan media pembelajaran sesuai tujuan. (Junaidi, 2019)



Media pembelajaran merupakan perantara untuk menyampaikan pesan
atau informasi yang sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran agar
memudahkan guru dalam penyampaian materi pembelajaran dan memudahkan
siswa untuk menerima materi pembelajaran. Manfaat media pembelajaran secara
umum adalah metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata,mata
komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru, sehingga siswa tidak
bosan dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau guru mengajar pada setiap
jam pelajaran.

Penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan
minat dan motivasi belajar siswa, mengurangi atau menghindari terjadinya
verbalisme, membangkitkan nalar yang teratur, sistematis, dan untuk
menumbuhkan pengertian dan mengembangkan nilai-nilai pada diri siswa.
(Ningsih, 2021)

Tangram merupakan permainan tradisional berbentuk puzzle geometri
yang terdiri dari tujuh buah potongan bermotif yang dapat disusun dalam bentuk,
berpotensi besar untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika, khususnya
sifat-sifat- bangun datar yang tersembunyi. Tangram dapat dijadikan sebagai
media pembelajaran edukatif maupun permainan yang menarik. Melalui tangram,
siswa dapat belajar dengan cara yang menyenangkan dan interaktif, yang sejalan
dengan prinsip. Media pembelajaran tangram tidak hanya menyenangkan bagi
para siswa namun dapat pula membiasakan siswa dalam hal berimajinasi dan
berkreasi. Selain itu, media permainan tangram di dalam pembelajaran dapat
memotivasi dan menciptakan ketertarikan siswa dalam belajar matematika.
(Andriansah dkk., 2024)

Minat belajar merupakan keinginan yang kuat terhadap pikiran dan
perhatiannya untuk memperoleh pengetahuan dan mencapai pemahaman tentang
pengetahuan ilmiah yang dituntutnya. Minat belajar mempunyai pengaruh yang
besar terhadap hasil belajar. Seorang siswa belajar dengan minat yang rendah
terhadap suatu hal, maka bisa dipastikan bahwa hasil belajarnya juga tidak

memuaskan. Hal ini disebabkan karna tanpa minat belajar,maka siswa tidak akan



mempunyai rasa ketertarikan, maupun antusiasme untuk belajar. (Nurfadhilah
dkk., 2021)

Salah satu penyebab rendahnya minat belajar adalah kurangnya motivasi
intrinsik pada siswa. Banyak siswa merasa bahwa kegiatan belajar hanya sekedar
kewajiban,bukan kebutuhan atau sesuatu yang menyenangkan. Selain itu, model
pembelajaran yang monoton dan kurang interaktif sering kali membuat siswa
merasa bosan dan sulit berkonsentrasi. Untuk mengatasi permasalahan ini
diperlukan upaya bersama guru dapat menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dengan menggunakan pendekatan kreatif dan inovatif yang
melibatkan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan pada kelas IV di SD Negeri
088 Panybungan, ditemukan bahwa peserta didik kurang berminat, kurang
konsentrasi dan tidak termotivasi dalam mengikuti pembelajaran matematika. Saat
pembelajaran berlangsung, ada siswa yang berjalan kesana kemari bahkan ada
yang mengantuk. Guru hanya mengandalkan buku, papan tulis, dan kadang-
kadang alat yang ada di sekitar. Pembelajaran seperti ini kurang membangkitkan
minat karena siswa tidak terlibat secara langsung dalam proses berpikir, dan
metode yang digunakan monoton tanpa variasi media.

Sebagaimana wawancara dengan ibu Anna Sari,S.Pd beliau mengatakan
bahwa:

“Media yang saya gunakan masih sangat terbatas, biasanya hanya menggunakan
papan tulis, penggaris, meja, dan buku yang tersedia di kelas. Saya masih kurang
memahami cara penggunaannya, dan juga keterbatasan waktu untuk menyiapkan
media tersebut sehingga siswa jadi kurang aktif dalam memahami konsep bangun
datar. Minat belajar mereka juga cenderung rendah, dan suasana pembelajaran
terkadang terasa membosankan.”

Dari hasil wawancara dengan guru kelas IV diatas semakin memperkuat
temuan tersebut. Guru mengakui bahwa media yang digunakan selama
pembelajaran matematika, khususnya materi bangun datar sangat terbatas. Guru
hanya memanfaatkan benda seadanya yang tersedia dikelas, seperti papan tulis,

penggaris, meja, dan buku. Guru juga menyampaikan belum pernah menggunakan



media khusus seperti tangram karena keterbatasan pengetahuan serta waktu untuk

menyiapkannya. Akibatnya, siswa kurang terlibat aktif dalam menggali konsep

bangun datar, minat belajar rendah, dan suasana pembelajaran cenderung
membosankan.

Dengan memahami persoalan yang telah dijelaskan diatas maka disini
peneliti akan mengadakan penelitian dengan harapan serta tujuan untuk
meningkatkan minat belajar pada peserta didik. Peneliti mencoba untuk
menerapkan media tangram kedalam sebuah penelitian dengan judul “Pengaruh
Penggunaan Media Tangram Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Matematika Materi Bangun Datar di SDN 088 Panyabungan”
Identifikasi Masalah
1. Faktor internal adalah faktor yang mempengaruhi dalam diri siswa itu sendiri

seperti motivasi, kemampuan, semangat, karakter, dan lainnya

2. Faktor eksternal adalah faktor yang datang dari luar diri siswa itu sendiri
seperti metode yang digunakan oleh guru, strategi pembelajaran, model
pembelajaran, dan media pembelajaran.

Pembatasan Masalah

Untuk mengkaji secara lebih rinci atau mendalam, maka fokus penelitian
ini perlu dibatasi. Adapun fokus penelitian dalam skripsi ini meliputi :

1. Media pembelajaran pada penelitian ini adalah media tangram

2. Kelas yang diajarkan pada penelitian ini adalah kelas IV SD Negeri 088
Panyabungan dengan materi bangun datar

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:

1. Apakah pengaruh media tangram positif dan signifikan terhadap minat belajar
siswa pada pelajaran Matematika materi bangun datar di kelas IV di SDN 088
Panyabungan?

Tujuan Penelitian

Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian ini untuk mengetahui:



1. Pengaruh media tangram positif dan signifikan terhadap minat belajar siswa
mata pelajaran Matematika kelas 1V SD Negeri 088 Panyabungan
F. Ruang Lingkup Penelitian
1. Variabel Penelitian

Variabel penelitian pada dasarnya adalah segala sesuatu yang
berbentuk apa saja yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga
diperoleh informasi hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulannya.(fajri &
amelya, 2022)

Pada bagian ini peneliti harus menentukan variabel secara jelas dan
tegas, mana yang menjadi variabel bebas dan mana variabel terikat. Adapun
disini peneliti telah menentukan dua variabel yakni:

a. Variabel Independen
Variabel ini sering disebut sebagai variabel bebas. Variabel bebas
adalah merupakan variabel yang mempengaruhi atau menjadi sebab
perubahannya atau timbulnya variabel dependen (terikat).(setiawan, 2017)
Variabel bebas dalam penelitian ini adalah media tangram yang
selanjutnya disebut dengan variabel Xx.
b. Variabel Dependen
Variabel ini sering disebut sebagai variabel terikat. VVariabel terikat
merupakan variabel yang dipengaruhi atau yang menjadi akibat karena
adanya variabel bebas.(harefa, 2020)
Variabel terikat dalam penelitian ini adalah minat belajar siswa
yang selanjutnya disebut sebagai variabel y.
2. Indikator Varibel

Setelah variabel penelitian terpenuhi kemudian dilanjutkan dengan
mengemukakan indikator-indikator variabel yang merupakan rujukan empiris
dan variabel yang diteliti. Minat belajar siswa nantinya akan dijadikan dasar

dalam membuat butir-butir atau item pertanyaan dalam angket.



G. Definisi Operasioanl Variabel

1.

Media Tangram

Media Tangram adalah perangkat fisik atau alat berupa teka-teki datar
yang terbuat dari bahan sederhana yang digunakan dalam proses
pembelajaran untuk membantu siswa memahami materi yang disajikan.
Selain itu, dengan adanya media dapat menciptakan lingkungan belajar yang
kondusif dan menyenangkan baik bagi siswa maupun guru.
Minat Belajar

Minat belajar siswa adalah tingkah laku siswa selama belajar yang
menjadi acuan akan ketertarikan peserta didik terhadap pembelajaran
tersebut. Jika peserta didik merasa tertarik dan perhatian dengan
pembelajaran maka dapat dikatakan ia punya minat belajar yang baik, begitu
sebaliknya. Adapun indikator yang menjadi acuan untuk melihat minat
belajar peserta didik adalah perasaan senang, perhatian, ketertarikan, dan

keterlibatan peserta didik terhadap pembelajaran.

H. Asumsi Dasar dan Hipotesis Penelitian

1.

Asumsi Dasar

Anggapan dasar dalam penelitian ini, yaitu:

a. Berdasarkan teori yang ada bahwa dengan menggunakan media
pembelajaran tangram dapat lebih menarik perhatian siswa dan siswapun
aktif dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu, sebagai sarana siswa
dalam memahami materi yang disampaikan.

b. Berdasarkan penelitian terdahulu, media pembelajaran tangram apabila
tepat dalam penggunaannya, maka akan meningkatkan minat belajar
siswa.

Hipotesis Penelitian

Hipotesis adalah dugaan yang yang digunakan untuk menguji apakah
itu benar, atau asumsi yang dapat diartikan sebagai jawaban sementara untuk
pertanyaan penelitian. Hipotesis yang dibuat dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut.



Ha

Ho

Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan penggunaan media
tangram terhadap minat belajar siswa pada pelajaran matematika
materi bangun datar di kelas IV SDN 088 Panyabungan

Tidak terdapat pengaruh yang positif dan signifikan penggunaan
media tangram terhadap minat belajar siswa pada pelajaran
matematika materi bangun datar di kelas 1V SDN 088 Panyabungan



