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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan hal-hal sebagai berikut: 
1. Proses pengembangan e-modul berbasis flipbook pada mata pelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam ini menggunakan aplikasi Canva yaitu dilakukan 

melalui beberapa tahapan, sebagai berikut: 

a. Penyusunan e-modul dilakukan melalui aplikasi Canva. 

b. Desain e-modul disesuaikan dengan capaian pembelajaran yang telah 

ditentukan sebelumnya. 

c. E-Modul dirancang secara sistematis, dimulai dari pembuatan sampul, 

kata pengantar, penyusunan materi dalam bentuk teks dan video 

pembelajaran, petunjuk penggunaan e-modul, hingga penyusunan 

evaluasi dan latihan yang dikemas dalam bentuk kuis melalui Google 

Form. 

d. Jenis huruf yang digunakan dalam modul adalah Open Sans, Mirza dan 

Times New Romans, dengan ukuran font 16 px untuk judul dan 14 px 

untuk isi, serta menggunakan latar belakang berwarna cream dan coklat. 

e. E-Modul ini juga dilengkapi dengan elemen multimedia seperti gambar, 

video pembelajaran, serta latihan soal interaktif dalam bentuk kuis. 

f. Setelah proses perancangan selesai, e-modul yang awalnya bentuk PDF 

kemudian di ekspor ke dalam aplikasi Flip PDF Corporate dan diubah 

serta disimpan menjadi bentuk HTML, yang dapat diakses melalui link.. 

Dengan demikian, e-modul berbasis flipbook ini dapat diakses dan 

dimanfaatkan oleh peserta didik melalui tautan yang dibagikan. 

2. E-modul berbasis flipbook Sejarah Kebudayaan Islam dinyatakan layak 

digunakan berdasarkan hasil validasi para ahli. Pada aspek kriteria umum 

memperoleh skor sebesar 86,2% dengan kategori sangat valid, aspek kriteria 

khusus mencapai 91,2% (sangat valid), aspek kepraktisan sebesar 93,7% 
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(sangat valid), dan aspek teknis sebesar 96,6% (sangat valid). Secara 

keseluruhan, hasil validasi modul ini memperoleh nilai rata-rata 91,1% yang 

termasuk dalam kategori sangat valid. 

3. Sementara itu, hasil analisis angket respon peserta didik menunjukkan 

bahwa e-modul ini sangat praktis untuk digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran, dengan nilai praktikalitas sebesar 85,9%. Respon guru juga 

mendukung temuan ini, dengan tingkat kepraktisan sebesar 86,25%, yang 

termasuk dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil validasi dan 

kepraktisan tersebut, e-modul berbasis flipbbok pada mata pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam untuk kelas VIII dinyatakan layak dan 

direkomendasikan untuk digunakan dalam proses pembelajaran di kelas. 

 

B. Saran 

Peneliti menyampaikan beberapa saran dengan harapan dapat memberikan 

kontribusi positif untuk perbaikan di masa mendatang serta semoga apa yang 

telah dipaparkan dapat memberikan manfaat, khususnya bagi peneliti sendiri 

dan para pembaca. 

1. E-modul berbasis Flipbook pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam 

yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat digunakan sebagai sumber 

belajar tambahan dalam proses pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam, 

khususnya pada materi Bab 1 (Sejarah berdirinya Daulah Abbasiyah). 

Namun demikian, penerapan e-modul dan respon peserta didik terhadapnya 

bisa saja berbeda-beda. Peneliti berharap e-modul ini dapat memberikan 

manfaat dan menjadi sarana yang memudahkan peserta didik dalam belajar 

secara mandiri dan lebih semangat dalam mengikuti pembelajaran. 
2. Mengingat penggunaan E-modul berbasis Flipbook ini membutuhkan 

koneksi internet, peneliti menyarankan kepada pihak sekolah untuk 

menyediakan fasilitas jaringan internet atau wifi agar e-modul ini dapat 

dimanfaatkan secara optimal dalam kegiatan belajar mengajar. 
3. Peneliti juga mengharapkan agar penelitian ini dapat dilanjutkan oleh 

peneliti lain dengan menggunakan e-modul yang telah dikembangkan, guna 
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mengetahui sejauh mana tingkat keefektifan penggunaannya dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.
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2. Lembar Validasi E-Modul Melalui Flipbook 
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