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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Penerapan teknologi Quizizz dalam meningkatkan hasil belajar Al-Qur’an 

Hadits di MIS Model Panyabungan dengan mendemonstrasikan langkah-

langkah penggunaan aplikasi Quizizz mulai persiapan guru yaitu pertama 

membuat akun Quizizz dengan membuka website www.quizizz.com klik 

“Sign up” dan pilih sebagai theacher (guru), daftar menggunakan akun goggle 

atau email. Kedua membuat atau mencari kuis: klik “Create” untuk membuat 

kuis baru, tambahkan soal pilihan ganda, benar/salah atau isian singkat. Ketiga 

mengatur penggunaan dan pilih mode yang ingin di buat seperti: mode klasik, 

mode tim, mode ujian (Focus mode) dan mode kertas, dan mode PR 

(Pekerjaan Rumah) dan disini peneliti menggunakan mode kertas. Keempat 

membagikan kuis ke siswa: soal dibagikan beserta barkode yang sudah sesuai 

dengan nama siswa masing-masing. Kelima setiap siswa menjawab jawaban 

soal maka barkode untuk menjawab soal nya setelah semuanya selesai siswa 

memberikan kembali soal dan barkode yang dibagikan guru tadi. 

Maka berdasarkan hasil penelitian, diperoleh data hasil belajar Al-Qur’an 

Hadits di MIS Model Panyabungan dalam dua siklus, dengan menerapkan 

Quizizz sebagai alat evaluasi di akhir proses  pembelajaran dapat disimpulkan 

bawah: dengan penerapan Quizizz dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas IV.A. Hal ini dapat dilihat dari tes pra siklus nilai rata-rata kelas siswa 

68,51% dengan persentase ketuntasan belajar 55,55% atau 15 siswa dan yang 

tidak tuntas 44,45% atau 12 siswa. Sedangkan pada siklus I nilai rata-rata 

85,19% dengan persentase ketuntasan 92,59% atau 25 siswa dan yang tidak 

tuntas 7,41% atau 2 siswa. Kemudian pada siklus II terjadi peningkatan nilai 

rata-rata kelas siswa yaitu 98,92% denga persentase ketuntasan 100%.   

Adapun kesulitan penerapan teknologi Quizizz dalam meningkatkan 

hasil belajar Al-Qur’an Hadits peserta didik di MIS Model Panyabungan yaitu 

pertama proses percetakan soal dan lembar barkode butuh waktu yang cukup 
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lama, kedua pemindaian jawaban siswa satu persatu dengan scand barkode 

siswa, ketiga keterbatasan kemampuan teknologi, keempat waktu pelaksanaan 

cukup lama, kelima keterbatasan sarana dan prasarana. 

 

B. Saran-saran 

Berdasarkan hasil penelitian, maka ada beberapa saran yang dapat 

dipergunakan sebagai bahan pertimbangan yaitu sebagai beikut: 

1. Bagi Siswa  

Guru hendaknya dapat mendorong serta meningkatkan hasil belajar 

siswa dan cara untuk memilih alat atau media untuk mengevaluasi para 

peserta didik di akhir proses pembelajaran salah satunya dengan 

menggunakan teknologi Quizizz berbasis game mode kertas agar lebih 

memberikan daya tarik terhadap peserta didik.  

2. Bagi Sekolah 

Hendaknya sekolah memberikan sarana terbaik dan terbaru untuk 

menunjang keberhasilan peserta didik di dalam evaluasi di akhir 

pembelajaran. Adapun alat/media yang dapat meningkatkan semangat 

para peserta didik di dalam evaluasi pembelajaran adalah salah satunya 

menggunakan teknologi Quizizz. 

3. Bagi Peneliti 

peneliti yang mengkaji permasalahan yang sama, maka hendaklah 

lebih cermat dan lebih mengupayakan untuk dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik dengan menjadikan hasil penelitian sebagai rujukan 

untuk peneliti selanjutnya dengan menggunakan teori-teori yang berkaitan 

dengan hasil belajar peserta didik. 
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