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A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengembangan bahan ajar berupa media

pembelajaran Articulate Storyline pada materi warisan budaya di kelas V SD

Negeri 081 Panyabungan dapat disimpulkan bahwa:

1.

Media pembelajaran Articulate Storyline yang dikembangkan melalui
tahapan penelitian dan pengembangan (Research and Development) yang
meliputi identifikasi potensi dan masalah melalui observasi dan
wawancara dengan guru kelas V SD Negeri 081 Panyabungan. Tahap
pengumpulan data, diperoleh informasi mengenai kebutuhan peserta didik,
materi pembelajaran dan referensi pengembangan. Tahap desain produk,
media dirancang dalam bentuk interaktif yang memuat materi, video,
game, informasi, dan evaluasi. Tahap validasi ahli menunjukkan media
yang dikembangkan sangat valid berdasarkan penilaian ahli materi dan
ahli media, kemudian dilakukan revisi untuk menyempurnaan produk.
Selanjutnya, tahap uji coba awal, revisi, uji coba pemakaian, revisi akhir
hingga tahap produk masal. Hasil proses pengembangan dilakukan secara
sistematis dan menunjukkan media yang dihasilkan sesuai dengan
kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran IPAS materi warisan budaya.
Media pembelajaran Articulate Storyline yang dikembangkan dinyatakan
layak dan praktis digunakan dalam pembelajaran. Hal ini didasarkan dari
hasil uji coba awal kepraktisan dengan 8 peserta didik sebesar 93,75% dan
92,69% pada uji coba pemakaian dengan kategori sangat praktis. Selain
itu, validasi ahli materi 89,75% dan ahli media sebesar 98% dengan
kategori sangat valid menunjukkan bahwa media juga sangat layak

digunakan dalam pembelajaran.
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B. Saran Pemanfaatan dan Desiminasi

Berdasarkan kesimpulan diatas maka saran yang dapat peneliti berikan

adalah:

1.

Bagi Guru

Media pembelajaran Articulate Storyline dapat digunakan oleh guru
sebagai alternatif media pembelajaran yang interaktif pada materi warisan
budaya. Penggunaan media diharapkan meningkatkan partisipasi peserta
didik dalam proses pembelajaran. Selain itu, guru juga dapat
mengembangkan atau menyesuaikan isi media sesuai dengan karakteristik
peserta didik dan materi yang diajarkan agar pembelajaran menjadi lebih
menarik dan efektif
Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media
pembelajaran teknologi Articulate Storyline dengan menyediakan fasilitas
sehingga mendukung proses pembelajaran yang inovatif. Dukungan dari
pihak sekolah sangat penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di
sekolah.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini masih terbatas pada aspek validitas dan kepraktisan,
sehingga disarankan bagi peneliti selanjutnya mengembangkan media ini
lebih lanjut dengan menguji aspek efektivitas terhadap hasil belajar peserta
didik. Selain itu, peneliti selanjutnya juga dapat mengembangkan media

pada materi lain atau jenjang yang berbeda.
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