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ABSTRAK

Melanie Fitria Lubis (21010047), Pengaruh Evaluasi Pembelajaran Interaktif
Berbasis Quizizz Terhadap Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran Akidah
Akhlak Di MAN 4 Mandailing Natal Penelitian ini dilakukan kepada siswa
MAN 4 Mandailing Natal. penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
yang signifikan evaluasi pembelajaran interaktif berbasis Quizizz terhadap hasil
belajar siswa dalam pembelajaran akidah akhlak di MAN 4 Mandailing Natal.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif jenis hubungan kasual yang bersifat
sebab akibat. Populasi penelitian adalah siswa kelas X1 Madrasah Aliyah Negeri 4
Mandailing Natal sebanyak 4 kelas dan sampel penelitian ini adalah kelas XI-A.
Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data berupa tes, angket serta
dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Hasil belajar siswa dengan
menggunakan Quizizz sebagai evaluasi pembelajaran menunjukkan adanya
peningkatan. Nilai rata-rata pretest yang diperoleh siswa adalah 80,3 dengan nilai
terendah 40 dan nilai tertinggi 100. Setelah dilakukan posttest, rata-rata nilai
meningkat menjadi 86,3 dengan nilai terendah 50 dan nilai tertinggi 100. Hasil uji
hipotesis menggunakan rumus korelasi Product Moment menunjukkan bahwa nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) untuk variabel X dan Y sebesar 0,000 < 0,05. Hal ini
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan evaluasi
pembelajaran interaktif berbasis Quizizz terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Akidah Akhlak di MAN 4 Mandailing Natal.

Kata Kunci: Evaluasi Pembelajaran,Quizizz, Hasil belajar, Akidah Akhlak



MOTTO

“Allah memang tidak menjanjikan hidupmu selalu mudah, tapi dua kali Allah

berjanji bahwa: fa inna ma’al usri yusro innama’al usri yusro ”
(Q.S Al- Insyirah 94; 5-6)

“ Keberhasilan bukanlah milik orang pintar, tetapi keberhasilan adalah milik

mereka yang senantiasa berusaha”

(BJ Habibie)

“Bertarunglah untuk masa depanmu sekalipun kamu perempuan”

(Penulis)
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e oA 2
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan menurut Ki Hajar Dewantara yang di kutip oleh Putri, (2019)
adalah proses yang bertujuan untuk mengembangkan potensi individu melalui
pengajaran dan pelatihan, pendidikan juga merupakan “upaya menuntun segala
kekuatan kodrat yang ada pada anak agar mereka dapat mencapai keselamatan
dan kebahagian setinggi- tingginya”. Sugiyanto dkk (2023) juga menjelaskan
bahwa proses pendidikan ini tidak hanya bertujuan untuk mengembangkan
kemampuan kognitif, tetapi juga membentuk kepribadian, keterampilan, dan
moralitas siswa. Pendidikan memiliki berbagai unsur penting,seperti siswa yang
sehat, lingkungan belajar yang kondusif, kurikulum yang relevan serta strategi
pembelajaran yang efektif dan yang paling penting adalah guru mampu
mengembangkan metode pembelajaran yang sesuai.

Rahman dkk (2022) menjelaskan bahwa pendidikan adalah upaya yang
dilakukan secara sadar dan terencana untuk menciptakan lingkungan belajar
serta proses pembelajaran yang mendorong peserta didik agar aktif
mengembangkan potensinya. Dengan demikian, mereka dapat memiliki
kekuatan spiritual, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian yang baik,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang berguna bagi diri sendiri dan
masyarakat.

Menurut UU No 20 tahun 2003 tentang sistem Pendidikan Nasional,
tujuan pendidikan nasional adalah mengembangkan kemampuan, membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa. Berdasarkan hal tersebut, pendidikan membantu membentuk
individu yang beriman serta berilmu,kreatif dan mandiri serta berkembang
seiring dengan kemajuan teknologi. Dapat disimpulkan pendidikan merupakan
proses sistematis dalam memproleh pengetahuan, keterampilan, nilai, dan sikap
yang bertujuan untuk mengembangkan potensi dan membentuk pribadi yang

cerdas, berakhlak, dan mampu berkontribusi secara positif bagi masyarakat.



Dalam ayat al-quran juga menjelaskan pentingnya pendidikan dan

menuntut ilmu sesuai dengan surah Al-Mujadilah ayat 11

5323 15 05 & 280 ey 13223 6 a3 10 08 i 30 G T
S O3t g & g el i 3 2 a8 il n i g g
Artinya;"Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu
berilah kelapangan di dalam majelis-majelis, lapangkanlah niscaya
allah akan memberi kelapangan untukmu. Apabila dikatakan
“berdirilah”,(kamu) berdirilah. Allah niscaya akan mengangkat
orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang di beri
ilmu beberapa derajat. Allah Mahateliti terhadap apa yang kamu

kerjakan .

Tafsir yang digunakan untuk memahami makna pada ayat di atas adalah
tafsir wajiz. Pada ayat ini, Allah mengarahkan umat-Nya untuk melakukan
perbuatan yang memperkuat persaudaraan dan kebersamaan dalam setiap
pertemuan. Allah berfirman, bahwa apabila dikatakan kepada mereka, “Berilah
kelapangan di dalam majelis-majelis,” maka kaum muslim diperintahkan untuk
melapangkan tempat agar orang lain dapat bergabung, dengan janji bahwa Allah
akan memberikan kelapangan pula dalam berbagai urusan mereka. Begitu pula
jika diminta untuk berdiri sebagai tanda penghormatan, Allah memerintahkan
agar mereka melakukannya dengan penuh kerendahan hati. Sebagai balasannya,
Allah akan meninggikan derajat orang-orang Yyang beriman Kkarena
keimanannya yang benar, dan meninggikan orang-orang yang berilmu beberapa
derajat karena ilmunya menjadi penerang bagi umat manusia. Allah pun
menegaskan bahwa Dia Maha Mengetahui segala niat, cara, dan tujuan dari
setiap perbuatan hamba-Nya, baik terkait urusan dunia maupun akhirat.

Kaitan ayat ini dengan pendidikan dan menuntut ilmu seperti halnya
melapangkan tempat dalam sebuah majelis, yang dalam konteks pendidikan
berarti menciptakan ruang belajar yang terbuka dan adil bagi setiap individu
tanpa diskriminasi. Selain itu, perintah untuk menghormati sesama melalui
sikap rendah hati mencerminkan nilai-nilai adab yang harus dimiliki oleh setiap

pencari ilmu, baik terhadap guru maupun teman belajar. Allah juga



meninggikan derajat orang-orang yang berilmu, menegaskan bahwa ilmu
pengetahuan dalam Islam bukan hanya sarana untuk meningkatkan kecerdasan,
tetapi juga alat untuk memberi manfaat bagi umat manusia.

Salah satu aspek penting dalam proses pendidikan adalah evaluasi
pembelajaran. Maulani dkk (2023) mendefenisikan evaluasi sebagai proses
sistematis yang dilaksanakan untuk menentukan suatu nilai sesuai dengan
standar yang telah ditetapkan dan dengan cara membandingkannya pada
kriteria tertentu. Hasil evaluasi sangat bermanfaat, terutama dapat
menyediakan informasi-informasi penting untuk membantu di dalam
pengambilan  keputusan, pertimbangan penentuan arah kebijakan,
meningkatkan pemahaman terhadap kondisi atau fenomena tertentu, hingga
dapat digunakan sebagai penyelesaian masalah.

Nur Aidila Fitria dkk (2024) menjelaskan evaluasi yang efektif tidak
hanya bertujuan untuk mengukur sejauh mana siswa memahami materi, tetapi
juga untuk meningkatkan motivasi belajar dan memberikan umpan balik yang
berguna bagi pengajaran selanjutnya. Kesimpulannya evaluasi adalah proses
alat untuk mengukur, menilai dan menganalisis efektivitas proses belajar
mengajar. Pada umumnya, evaluasi pembelajaran di sekolah masih dilakukan
dengan cara konvensional, seperti ujian atau tugas yang cenderung dianggap
monoton oleh siswa. Metode evaluasi yang kurang menarik ini dapat
berdampak pada rendahnya antusiasme siswa dalam belajar, khususnya dalam
mata pelajaran yang dianggap sulit atau kurang menarik seperti Akidah
Akhlak.

Solikah, (2020) mengatakan bahwa Quizizz memiliki jutaan Kkuis
berbagai bidang yang dapat di akses oleh peserta didik atau guru. Selain itu,
Quizizz menjadikan pembelajaran yang berpusat pada siswa karena siswa
terlibat aktif dalam pembelajaran yang bisa di akses melalui gawai, laptop dan
komputer. Sejalan dengan itu Nurfadhillah dkk (2021) juga menjelaskan bahwa
aplikasi ini juga di rancang agar mampu menciptakan suasana pembelajaran

yang menyenangkan dan kompetitif, Quizizz juga mendukung evaluasi



pembelajaran, baik secara formatif maupun sumatif, serta memungkinkan guru
untuk memonitor hasil belajar siswa secara langsung.

Defenisi hasil belajar menurut Rahman (2021) merupakan “pencapaian
individu dalam mengembangkan kemampuannya melalui proses yang
melibatkan usaha serta kemampuan kognitif, afektif, psikomotorik, dan aspek
campuran lainnya”. Proses ini memungkinkan individu memperoleh
pengalaman selama periode waktu tertentu, yang pada akhirnya menghasilkan
perubahan pengetahuan dan keterampilan, baik dari pengamatan langsung
maupun tidak langsung. Perubahan tersebut bersifat permanen dan dapat
terlihat melalui nilai evaluasi yang diperoleh siswa. Hasil belajar ini kemudian
menjadi acuan dalam menentukan pencapaian kompetensi yang diharapkan.
Selain itu, nilai yang diperoleh dari hasil belajar juga menjadi indikator
ketuntasan belajar siswa, yang berpengaruh pada keberlanjutan mereka ke
jenjang pendidikan berikutnya.

Wicaksono & Iswan (2019) menjelaskan hasil belajar diperoleh setelah
melalui proses pembelajaran, yang kemudian menjadi pengalaman dan
membawa perubahan. Dengan Kkata lain, rendahnya hasil belajar siswa dapat
disebabkan oleh kurang optimalnya proses belajar yang mereka alami. Karena
itu, guru perlu melakukan inovasi agar pembelajaran lebih bermakna dan
mudah dipahami oleh siswa apalagi dalam proses evaluasi pembelajaran.
Dengan demikian, siswa dapat mengalami peningkatan hasil belajar serta
perubahan pola pikir yang lebih positif. Kesimpulannya hasil belajar adalah
sejauh mana tujuan pendidikan telah tercapai dan dapat di ukur melalui
evaluasi pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di MAN 4
Mandailing Natal dalam pembelajaran Akidah Akhlak, seiring perkembangan
teknologi penggunaan aplikasi berbasis digital dalam pendidikan semakin
meningkat. Salah satu aplikasi yang digunakan dalam evaluasi pembelajaran
adalah Quizizz. Alasan memilih lokasi tersebut karena dalam upaya untuk
meningkatkan hasil belajar dan keaktifan siswa, sekolah tersebut telah

mengadopsi Quizizz, sebuah platform digital yang digunakan untuk melakukan



evaluasi pembelajaran secara interaktif. Quizizz merupakan platfrom berbasis
kuis yang di kombinasikan dalam bentuk permainan dan dapat di gunakan
sebagai evaluasi dalam pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru, bahwa di sekolah
tersebut telah memanfaatkan platform ini untuk memberikan soal-soal kuis,
ulangan harian maupun latihan evaluasi setelah pembelajaran, dengan tujuan
mencipatakan suasana belajar yang lebih menarik dan tidak membosankan bagi
siswa. Meskipun penggunaan Quizizz sudah berjalan, namun penggunaan
Quizizz ini belum optimal, masih terdapat kendala baik dari sisi guru maupun
siswa seperti kesesuaian fitur dengan variasi soal, misalnya jenis soal yang
disediakan belum bervariasi dan kurang sesuai dengan karakteristik materi
akidah akhlak karena memerlukan pendalaman makna dan keterbatasan
perangkat atau jaringan dalam mengakses kuis, misalnya koneksi internet tidak
stabil. Belum banyak dilakukan penelitian mengenai seberapa besar
pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa di sekolah tersebut terutama dalam
mata pelajaran akidah akhlak, maka perlu dilakukan penelitian untuk
mengetahui apakah siswa yang menggunakan Quizizz menunjukkan capaian
hasil belajar yang lebih baik dibandingkan saat menggunakan metode evaluasi
konvensional.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat menjadi alasan bagi
peneliti untuk membahas permasalahan tersebut dan meneliti apakah ada
pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar. Oleh karena itu, peneliti
merumuskan sebuah penelitian yang berjudul “Pengaruh Evaluasi
Pembelajaran Interaktif Berbasis Quizizz Terhadap Hasil Belajar Siswa
dalam Pembelajaran Akidah Akhlak di MAN 4 Mandailing Natal”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, dapat diidentifikasi masalah

dalam penelitian adalah:

1. Pemanfaatan Quizizz belum berjalan secara optimal dalam proses evaluasi

pembelajaran



2. Perlu dilakukan kajian atau penelitian untuk mengukur pengaruh terhadap
hasil belajar saat menggunakan Quizizz dibandingkan dengan cara evaluasi

konvesional

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, adapun batasan masalah pada
penelitian ini yaitu pengaruh evaluasi pembelajaran interaktif berbasis Quizizz
terhadap hasil belajar siswa dalam pembelajaran akidah akhlak di MAN 4
Mandailing Natal

. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini yaitu apakah ada pengaruh yang signifikan evaluasi pembelajaran
interaktif berbasis Quizizz terhadap hasil belajar siswa dalam pembelajaran
akidah akhlak di MAN 4 Mandailing Natal ?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian di atas, maka tujuan penelitian yaitu untuk
mengetahui seberapa besar pengaruh yang signifikan evaluasi pembelajaran
interaktif berbasis Quizizz terhadap hasil belajar siswa dalam pembelajaran
akidah akhlak di MAN 4 Mandailing Natal.

. Manfaat Penelitian

Penelitian ini di harapkan dapat memberikan manfaat. Adapun manfaat
penelitian adalah:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini di harapkan dapat memberikan ilmu
pengetahuan dan wawasan di bidang pendidikan dan ilmu sosial sedikit
maupun banyak. Bermanfaat memberikan motivasi baru dalam

perkembangan zaman khususnya di pendidikan dengan penggunaan



Quizizz dalam meningkatkan hasil belajar siswa khususnya dalam mata
pelajaran akidah akhlak.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Sebagai bahan pengayaan agar wawasan semakin luas
khususnya dalam menambah pengetahuan dan dapat dijadikan sebagai
referensi bagi peneliti yang akan meneliti masalah-masalah penelitian
yang relevan
b. Bagi Sekolah
Meningkatkan mutu pendidikan di sekolah terutama dalam
kualitas pembelajaran yang berkaitan dengan penggunaan Quizizz
sebagai bahan evaluasi pembelajaran
c. Bagi Guru
Sebagai bahan masukan dalam meningkatkan hasil belajar siswa
dan memperbaiki kualitas pembelajaran melalui penggunaan aplikasi
Quizizz
d. Bagi Siswa
Di harapkan dapat memberikan suasana belajar yang aktif dan
menyenangkan dalam evaluasi belajar yang menarik. Dan dapat

meningkatkan hasil belajar dalam pembelajaran



