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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas dan pembahasan yang telah 

dilakukan dengan multimeda interaktif H5P lumi education dapat sisimpulkan 

bahwa:  

1. Pelaksanaan pembelajaran menggunakan multimedia interaktif H5P lumi 

education dilakukan dengan II siklus masing-masing memiliki 4 tahap yaitu 

tahap perencanaan, pelaksanaan, pengamatan (observasi) dan tahap refleksi. 

Maka dapat diketahui bahwa pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan 

multimedia interaktif H5P lumi education di kelas VIII at-Tin MTsS 

Mardiyah Islamiyah dapat dikatakan meningkat. Hal ini dapat dilihat dari 

perolehan pengamatan (observasi). Hasil skor observasi peserta didik yaitu 

siklus I lembar observasi peserta didik pada siklus I mencapai skor 35 atau 

sebesar 70%.  Observasi kegiatan pembelajaran SKI mencapai skor 58 atau 

sebesar 77.3%. Sedangkan pada siklus II Observasi aktivitas peserta didik 

mencapai skor 45 atau 90%. Kegiatan pembelajaran SKI mencapai skor 70 

atau 93%. Sebagai pendukung hasil pengamatan data wawancara dengan 

peserta didik menunjukkan bahwa pengunaan multimedia interaktif H5P lumi 

education membuat pembelajaran lebih menarik interaktif dan mudah 

dipahami. 

2. Peningkatan kemampuan kognitif peserta didik pada pra tindakan, siklus I dan 

siklus II. Pada pra tindakan jumlah nilai peserta didik 1.727, rata-rata 59.55 

dengan jumlah peserta didik yang tuntas 7 orang, yang tidak tuntas sebanyak 

22, persentase ketuntasan peserta didik sebesar 24%. Pada siklus I jumlah nilai 

peserta didik sebesar 2.105, rata-rata 72.58, jumlah peserta didik yang tuntas 

sebanyak 12 orang, yang tidak tuntas 17 orang, dan persentase ketuntasan 

peserta didik sebesar 41%. Kemampuan kognitif peserta didik mulai 
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berkembang. Dinasti Abbasiyah. Pada siklus II peserta didik mulai 

menunjukkan penguasaan terhadap kemampuan yang lebih kompleks. Hasil 

tes menunjukkan bahwa jumlah nilai peserta didik meningkat sebesar 2.449, 

rata-rata 84.44, jumlah peserta didik yang tuntas sebanyak 26 orang, dan yang 

tidak tuntas 3 orang, persentase ketuntasan peserta didik sebesar 89%. Hasil 

tes kemampuan kognitif peserta didik pada mata pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam mengalami peningkatan sebesar 65%. 

 

B. Saran  

Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan di MTsS 

Mardiyah Islamiyah Panyabungan dengan judul penggunaan multimedia ineraktif 

H5P lumi education dalam meningkatkan kemampuan kognitif peserta didik pada 

mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam di MTsS Mardiyah Islamiyah 

Panyabungan, maka peneliti memberikan saran sebagai berikut: 

1. Bagi Kepala Sekolah 

Disarankan untuk memfasilitasi guru dalam mengembangkan dan 

menggunakan multimedia interaktif, khususnya H5P lumi education, sebagai 

upaya meningkatkan kualitas pembelajaran dan kemampuan kognitif peserta 

didik. 

2. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat memanfaatkan multimedia interaktif H5P lumi 

education secara kreatif dan berkesinambungan, menyesuaikan materi dengan 

kebutuhan siswa, serta mengintegrasikannya dengan metode pembelajaran 

yang variatif agar pembelajaran lebih menarik dan efektif. 

3. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik disarankan untuk aktif memanfaatkan media pembelajaran 

yang disediakan, terlibat secara penuh dalam proses pembelajaran, dan 

mengulang materi secara mandiri melalui multimedia interaktif H5P lumi 

education guna meningkatkan pemahaman dan hasil belajar. 
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