BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, maka dapat
disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif google sites pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas X di SMA IT
Al-Husnayain Mandailing Natal dilaksanakan menggunakan model
pengembangan ADDIE. Pada tahap Analysis (Analisis), dilakukan
identifikasi terhadap permasalahan pembelajaran, konfirmasi terhadap
calon pengguna media, serta identifikasi sumber daya yang dibutuhkan.
Tahap Design (Desain) mencakup penentuan tujuan pembelajaran,
pembuatan prototype, penyusunan draft awal produk, serta penentuan
format akhir media pembelajaran. Tahap Development (Pengembangan)
melibatkan membangun  konten, pemilihan media pendukung,
pengembangan panduan penggunaan untuk peserta didik dan guru,
validasi oleh para ahli, serta revisi produk berdasarkan masukan yang
diperoleh. Tahap Implementation (Implementasi) meliputi persiapan bagi
guru dan peserta didik dalam menggunakan media yang dikembangkan.
Tahap Evaluation (Evaluasi) mencakup penentuan kriteria evaluasi,
pemilihan instrumen evaluasi, serta pelaksanaan evaluasi terhadap kualitas
media. Dari seluruh proses tersebut, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran memerlukan pendekatan yang
sistematis dan menyeluruh guna menghasilkan produk yang relevan,
efektif, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

2. Validitas media pembelajaran interaktif google sites pada mata pelajaran
PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal dinilai
sangat valid oleh para validator. Hal ini diperoleh dari hasil validasi oleh
ahli media mencapai persentase sebesar 93,57%, ahli materi dengan
persentase sebesar 81%, dan guru Pendidikan Agama Islam dan Budi

Pekerti dengan persentase sebesar 93,33%. Penilaian tersebut memperoleh
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hasil dengan kategori “Sangat Valid”, sehingga layak digunakan dalam
proses pembelajaran.

3. Praktikalitas media pembelajaran interaktif google sites pada mata
pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal
praktis digunakan. Hal ini berdasarkan tanggapan guru dengan persentase
sebesar 93,75% dan peserta didik dengan persentase 90,05% menunjukkan
kategori “Sangat Praktis”, yang berarti media ini mudah digunakan,
menarik, serta sesuai dengan kondisi pembelajaran.

4. Keefektifan media pembelajaran interaktif google sites pada mata
pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal
efektif digunakan. Hal ini dapat dilihat dari hasil angket penilaian
keefektifan media oleh peserta didik dengan persentase nilai mencapai
90,38%, dalam kategori “Sangat Baik”, sehingga menunjukkan bahwa
media ini efektif untuk digunakan dalam pembelajaran PAI dan BP.

5. Evaluasi media media pembelajaran interaktif google sites pada mata
pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal
dilakukan berdasarkan hasil validasi, uji coba lapangan, dan perbaikan
media sesuai dengan masukan yang diberikan, serta memperoleh respon
positif dari guru dan peserta didik setelah menggunakan media. Sehingga
produk akhir yang dihasilkan dapat digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran maupun sumber belajar digital pada mata pelajaran PAI dan
BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal.

B. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi
Berdasarkan hasil dari proses penelitian yang telah dilakukan, terdapat
beberapa saran, yakni sebagai berikut:
1. Bagi peserta didik, disarankan agar dapat memanfaatkan media
pembelajaran interaktif google site ini sebagai alternatif sumber belajar,
baik dalam kegiatan pembelajaran di sekolah maupun saat belajar secara

mandiri di luar kelas.
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2. Bagi guru, dapat menggunakan media ini sebagai salah satu pilihan media
pembelajaran khususnya pada materi Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti tentang “Menjaga Martabat Manusia dengan Menjauhi Pergaulan
Bebas dan Zina”.

3. Bagi sekolah, disarankan agar terus mendukung dan memfasilitasi
pengembangan media pembelajaran interaktif digital seperti google site ini
dalam rangka meningkatkan mutu pembelajaran yang lebih adaptif
terhadap perkembangan teknologi.

4. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan agar dapat mengembangkan materi-
materi lainnya dalam mata pelajaran PAIl dan BP serta melakukan
penelitian lanjutan guna menguji efektivitas media terhadap peningkatan

hasil belajar peserta didik.
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JI. Willem Iskander / Nusantara lI, Pidoll Dolok Panyabungan - Mandalling Natal, Sumatera Utara Telp. (0636) 3221155
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Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Google Sites pada Mata Pelajaran PAI dan BP
Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal

1. Pengantar
Lembar pedoman wawancara ini dimaksudkan sebagai need assessment untuk
mengetahui kebutuhan terhadap penelitian pengembangan media pembelajaran
interaktif google sites pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti. Atas kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

2. Petunjuk
Sebelum menjawab pertanyaan, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.

3. ldentitas

Nama

: Muhammad Solih, S.Pd.l

Hari/Tanggal : 15 Mei 2025

Waktu : 10.15 s/d 11.00
Tempat : SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal
No Pertanyaan Respon
1 | Apa saja kendala yang Kendala yang saya hadapi adalah

Bapak/Ibu hadapi dari media
yang telah Bapak/Ibu gunakan
dalam pembelajaran PAI dan
BP?

selama ini media yang saya
gunakan masih sangat terbatas
kebanyakan hanya berupa buku
paket dan papan tulis, sesekali
saya menggunakan infocus
namun karena jumlahnya yang
terbatas dan harus berbagi dengan
guru mata pelajaran lain, jadi
saya tidak bisa selalu
menggunakannya.  Kemudian,
media yang tersedia tidak
interaktif, kurang menarik bagi
siswa, dan tidak dapat diakses
secara mandiri di luar kelas.
Selain itu, saya juga merasa
kesulitan menemukan media
digital yang sesuai dengan
karakter mata pelajaran PAI dan
BP.
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Kurikulum apa yang digunakan
di sekolah ini?

Saat ini sekolah kami sudah
mulai menerapkan kurikulum
merdeka sebagai pedoman dalam
proses pembelajaran. Namun,
untuk mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti,
guru dan peserta didik masih
menggunakan  buku  paket
Kurikulum 2013 edisi revisi
2017. Hal ini dikarenakan buku
ajar dan perangkat pembelajaran
kurikulum merdeka untuk mata
pelajaran tersebut belum
sepenuhnya  tersedia  secara
lengkap. Selain itu, pelaksanaan
kurikulum merdeka di sekolah
swasta seperti kami masih
berlangsung secara bertahap dan
dalam masa adaptasi. Materi dari
buku K13 tetap disesuaikan
dengan tujuan pembelajaran
kurikulum merdeka agar proses
pembelajaran tetap efektif.

Dengan potensi yang ada seperti
adanya wifi, komputer, dan lab
komputer, apakah selama
pembelajaran komputer tersebut
dimanfaatkan sebagai media
pembelajaran?

Walaupun  sekolah  memiliki
fasilitas  seperti  wifi  dan
komputer, tetapi pemanfaatannya
dalam pembelajaran, khususnya
untuk mata pelajaran PAI dan BP,
masih belum optimal. Biasanya
hanya digunakan untuk pelajaran
TIK atau kegiatan tertentu saja.
Saya belum pernah
memanfaatkan lab  komputer
untuk pembelajaran PAI dan BP
karena belum ada media digital
yang siap pakai atau memang
dirancang untuk itu.

Media pembelajaran apa saja
yang biasanya Bapak/Ibu
gunakan ketika pembelajaran
PAI dan BP berlangsung?

Media  pembelajaran  yang
biasanya saya gunakan berupa
buku paket, papan tulis, dan
terkadang PowerPoint  untuk
materi tertentu. Saya juga pernah
menggunakan video
pembelajaran saat materi PAI dan
BP tentang akhlak dan terkadang
menggunakan  media  video
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pembelajaran pada materi PAI
dan BP tentang sejarah Islam,
akan tetapi itu masih sangat
terbatas dan belum menyatu
dalam satu platform
pembelajaran yang sistematis.

Media pembelajaran seperti apa
yang Bapak/Ibu harapkan untuk
menunjang pembelajaran PAI
dan BP?

Saya berharap ada media
pembelajaran berbasis web yang
dapat diakses siswa secara
mandiri, baik di sekolah, asrama,
maupun di rumah. Media itu
sebaiknya bisa menampilkan
materi dalam berbagai format
seperti teks, gambar, video,
audio, dan latihan soal. Selain itu,
tampilannya juga harus menarik
dan mudah digunakan oleh siswa.

Apakah sekolah menyediakan
media untuk menunjang
pembelajaran PAI dan BP
sehingga menjadi pembelajaran
yang efektif dan efisien?

Untuk saat ini, belum ada media
khusus dari  sekolah yang
ditujukan untuk pembelajaran
PAI dan BP secara digital.
Fasilitas  seperti  komputer,
proyektor atau infocus dan
internet  ada, tapi  belum
dimanfaatkan secara maksimal.
Maka dari itu, saya sangat
mendukung jika ada
pengembangan media
pembelajaran PAI dan BP
berbasis digital yang dapat
membantu proses pembelajaran
menjadi lebih efektif dan efisien.

Metode dan media apa yang
Bapak/Ibu gunakan ketika
melaksanakan pembelajaran PAI
dan BP di kelas?

Saya biasanya menggunakan
metode ceramah, diskusi, dan

tanya jawab. Untuk media,
seperti yang saya sebutkan
sebelumnya, saya masih
mengandalkan  buku  paket,
kadang PowerPoint, sesekali
video pembelajaran
menggunakan infocus  pada
materi tertentu. Saya merasa
perlu adanya inovasi media
pembelajaran yang bisa
menghubungkan kebutuhan

siswa zaman sekarang yang lebih
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akrab dengan teknologi dan
internet.

Mengapa Bapak/Ibu
menggunakan metode dan
media tersebut?

Saya menggunakan  metode
ceramah, diskusi, dan tanya
jawab  karena menyesuaikan
dengan karakter siswa dan
kondisi sarana yang ada, dan juga
karena simpel. Untuk media, saya
masih mengandalkan buku paket,
papan tulis, terkadang video
pembelajaran dan PowerPoint .
Hal ini karena keterbatasan waktu
dan belum adanya media yang
benar-benar interaktif dan mudah
diakses siswa di rumah/asrama
maupun di sekolah.

Apakah Bapak/Ibu pernah
menggunakan media
pembelajaran interaktif google
sites?

Secara pribadi, saya belum
pernah menggunakan google
sites sebagai media
pembelajaran.  Namun  saya
pernah melihatnya dan menurut
saya potensinya besar untuk
pembelajaran abad 21, apalagi
jika  dikembangkan  secara
spesifik untuk mata pelajaran PAI
dan BP.

10

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu
apabila dikembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis
web melalui google sites pada
mata pelajaran PAI dan BP?

Saya sangat mendukung
penggunaan media pembelajaran
interaktif seperti google sites.
Platform tersebut sangat
potensial karena bisa diakses
kapan saja, dan bisa
menggabungkan banyak konten
seperti video, gambar, latihan
soal, dan materi ajar yang
menarik bagi siswa. Ini sangat
sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran PAIl dan BP agar
lebih hidup dan tidak monoton.
Apalagi dengan adanya fitur kuis
dan video, pembelajaran bisa
menjadi lebih menyenangkan.
Saya juga berharap media seperti
ini bisa menguatkan nilai-nilai
akhlak melalui tampilan dan
konten yang islami.
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Lampiran 5 Hasil Observasi Proses Pembelajaran PAI dan BP

Pedoman Lembar Observasi Proses Pembelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti (PAI dan BP)

A. Pengantar
Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati secara langsung proses
pembelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal.
Observasi ini bertujuan untuk memperoleh data faktual mengenai aktivitas
guru, keterlibatan peserta didik, media yang digunakan, dan suasana kelas

selama pembelajaran berlangsung.

B. ldentitas

Jenis Observasi
Waktu Observasi
Tempat Observasi

Kelas

Mata Pelajaran

C. Petunjuk
Gunakan tanda centang (v') untuk menilai keterlaksanaan setiap indikator

berikut pada tempat yang tersedia.

: Observasi Langsung Non-Partisipan
:07.30 s/d 09.00
: SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal

: X-1 (Gabungan)

: Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

selama proses.

No. | Indikator yang Diamati | Ya | Tidak Catatan
Pembelajaran umumnya
Guru menggunakan
. mengutamakan
1 | metode pembelajaran v . .
. ceramah, diskusi, dan
yang bervariasi. .
tanya jawab.
Menggunakan
Guru menggunakan proyektor, namun
2 | media pembelajaran saat v cenderung masih
menyampaikan materi. terbatas pada buku teks
dan papan tulis.
Guru mengajukan Pertanyaan diberikan
3 pertanyaan untuk Y untuk memeriksa
mengetes pemahaman pemahaman secara
peserta didik. lisan.
Guru memberi Diskusi dilakukan
4 | kesempatan peserta didik v untuk mengembangkan
berdiskusi atau akitif. pemikiran peserta didik.
Guru memberi umpan Umpan balik diberikan
5 | balik atau penilaian v secara langsung kepada

peserta didik.
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Peserta didik
mendengarkan

Beberapa peserta didik
kurang konsisten

6 enjelasan guru dengan menjaga fokus serta
penjetasan g g mudah bosan dan
perhatian.

mengantuk.
Peserta didik aktif Aktivitas peserta didik
. bervariasi, ada yang
7 | menjawab atau bertanya .
: aktif dan ada yang
selama pelajaran. .
pasif.
Medla_pembelajaran . Media sesuai dengan

8 | yang digunakan sesuai . .

. materi pelajaran.
dengan materi.
Media yang digunakan Media pembelajaran

9 | menarik dan mudah belum memanfaatkan
dipahami peserta didik. teknologi interaktif.
Lingkungan kelas Kelas relatif kondusif,
kondusif selama meski fokus peserta

10 : o
pembelajaran didik menurun tanpa
berlangsung. media interaktif.
Interaksi antara guru dan Interaksi berjalan baik,

11 | peserta didik berjalan namun belum merata ke
efektif. seluruh peserta didik.
Waktu pembelzjaran Fencana. namun Kirang

12 | dikelola dengan baik oleh '

guru.

dimanfaatkan untuk
variasi media.
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Pedoman Lembar Observasi Proses Pembelajaran Menggunakan Media
Pembelajaran Interaktif Google Sites Pada Mata Pelajaran Pendidikan

Agama Islam dan Budi Pekerti

B. Pengantar
Lembar observasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu

terhadap proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran interaktif
google sites pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal. Saya ucapkan terima
kasih atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar observasi ini.

C. Petunjuk
Sebelum menjawab pertanyaan, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas

secara lengkap terlebih dahulu.
D. Identitas
Nama : Muhammad Solih, S.Pd.I
Hari/Tanggal : 10 Juni 2025
Waktu :07.30 s/d 09.00
Tempat : Lab Komputer SMA IT Al-Husnayain
No. Pernyataan Ya | Tidak Catatan
Media interaktif google Peserta didik lancar
1 sites dapat digunakan J mengoperasikan
dengan mudah oleh media melalui tautan
peserta didik. yang dibagikan.
Media menampilkan Materi telah sesuai
2 | materi sesuai tujuan J dengan KD dan tujuan
pembelajaran. pembelajaran.
. : . Desain visual dan
Tampilan media menarik
X warna latar membuat
3 | dan tidak J =
. peserta didik
membingungkan. .
semangat belajar.
Petunjuk penggunaan Instruksi ringkas dan
4 | dalam media mudah J jelas pada setiap
dipahami. halaman media.
Fitur interaktif dalam . .
5 | media berfungsi dengan J T'gakkd'.te.mUKaE prQ
baik. pada kuis interaktif.
Siswa tampak antusias dan K.U'S interaktif dan
video membuat
6 | fokus selama J idik lebih
menggunakan media peserta did .eb'
' fokus dan terlibat.
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Media membantu peserta

Peserta didik lebih
cepat memahami isi

7 | didik memahami materi . L
S materi yang disajikan
lebih baik. ?
dalam media.
Media mendorong peserta E:rrtlgra:kapg;ﬁrta didik
8 | didik lebih aktif dalam nyac
. berdiskusi setelah
proses pembelajaran. .
menggunakan media.
Tautan media tidak
Tidak ditemukan kendala dapat diakses pada
9 | teknis selama penggunaan google chrome di
media. beberapa perangkat
komputer.
. i Peserta didik tampak
ﬁgmgﬁﬂ;qﬂunamn aktif dan mandiri saat
10 Jang mengakses konten

penugasan atau aktivitas
mandiri.

(mengerjakan tugas
langsung dari media).
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Lampiran 6 Angket Analisis Kebutuhan Media Peserta Didik

Angket Analisis Kebutuhan Media Peserta Didik

A. ldentitas

Nama Rahwon chatn Bt

Kelas/Semester  : X (qoungon)

Hari/Tanggal -wows [ 15 [0S [1015
B. Petunjuk

1.
-

AN

Mahon mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan,

Angket ini dimaksudkan scbagai need assessment untuk mengetahui minat,
pengalaman, dan kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti (PAl dan BP) . khususnya yang berbasis digital dan interaktif.
Bacalah setiap pernyataan berikut dan beri tanda centang (v ) pada kolom yang

- sesuai pendapatmu dengan skala penilaian sebagai berikut:

4.

5 = Sangat Setuju

4 = Sewju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Atas kesediaan untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih.

No. Pernyataan

Skala Penilaian
1 2 3 4 5

1

Saya suka pelajaran Pendidikan Agama i
Isiam dan Budi Pekerti.

[S¥]

Saya mudah memahami pelajaran PAI dan
BP tznpz bantuan media. v

i Guru saya sering menggunakan media /
pembelajaran digital saat mengajar.

Media pembelajaran yang digunakan guru
membuat saya lebih semangat belajar. il

Saya lebih mudah paham jika guru
menggunakan gambar, video, atau animasi. <

Saya pernah menggunakan media
pembelajaran digital seperti website edukasi. v

Saya merasa bosan jika pembelajaran hanya
berupa ceramah tanpa media.

Saya ingin mencoba belajar PAI dan BP
melalui media pembelajaran interaktif.

SIS

Saya sering belajar mandiri melalui HP atau .
laptop di rumah/asrama.

10

Saya ingin media pembelajaran yang bisa S
dizkses kapan saja dan di mana saja.

Saya pernah menggunakan google sites .,
untuk belajar.

12

Menurut saya, media pembelajaran berbasis
google sites akan membantu belajar PAI dan o
BP. )
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Resporten Nomor Item Soal/Skor Hasil Angket

L2 (3| 4156|789 [10]11U]|1R
1 5132|5422 |53 |5]3]5
2 S| 5 |4 4| 4|42 44| 4] 4] 4
3 a1 4213234l 4]3 4
4 5|13 2|5 |5 1|5 |51 |4]1]5
5 51 2 |3 |3 |5 |4 4|43 |4]2]5
6 A5 (425424 4]4] 414
1 51412342552 ]4]1]3
8 A1 3 |5 3 |5 3| 4133 |4]3]3
9 51 3 |3 | 2|54 4|53 ]|4]3]5
10 A4 4544343 4] 33
11 1323|3433 2]3]2]5
12 b4 244353434
13 51 3 |3 |3 | 5 |4 4|53 ]|4]3]5
14 5|13 |2 2141212324414
15 51 2 |3 |3 |5 |45 |53 ]|4]3]5
16 51 42|35 1|5 5|1 |4]4]5
17 A1 3 |5 25 3|5 |53 4]3]3
18 a5 1213425413 |4] 414
19 a1 444333233
20 5| 1|3 |3 | 5|45 |53 |4]3]5
2 51413 1|32 5412313

Hasil Perhitungan Angket Peserta Didik Untuk Analisis Kebutuhan Media

Jumlah Responden: 21 Orang

1. Peserta didik suka pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 12 57%
Setuju 9 43%
Ragu-ragu 0 0%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%




2.

3. Guru sering menggunakan media pembelajaran digital saat mengajar.

4.

5.
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Peserta didik mudah memahami pelajaran PAI dan BP tanpa bantuan media.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 1 14%
Setuju 2 33%
Ragu-ragu 8 38%
Tidak Setuju 7 33%
Sangat Tidak Setuju 3 14%

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 2 10%
Setuju 4 19%
Ragu-ragu 6 29%
Tidak Setuju 9 43%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

Media pembelajaran yang digunakan guru membuat peserta didik lebih

semangat belajar.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 3 14%
Setuju 2 10%
Ragu-ragu 10 47%
Tidak Setuju 4 19%
Sangat Tidak Setuju 2 10%

Peserta didik lebih mudah paham jika guru menggunakan gambar, video, atau

animasi.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 10 48%
Setuju 7 33%
Ragu-ragu 3 14%
Tidak Setuju 1 5%
Sangat Tidak Setuju 0 0%




6.

7.

8.

9.
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Peserta didik pernah menggunakan media pembelajaran digital seperti website

edukasi.
Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju/Sangat Pernah 0 0%
Setuju/Pernah 10 48%
Ragu-ragu/Kadang-kadang 2 10%
Tidak Setuju/Tidak Pernah 5 24%
Sangat Tidak Setuju/Sangat Tidak Pernah 4 19%

Peserta didik merasa bosan jika pembelajaran hanya berupa ceramah tanpa

media.
Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 8 38%
Setuju 4 19%
Ragu-ragu 5 24%
Tidak Setuju 4 19%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

Peserta didik ingin mencoba belajar PAI dan BP melalui media pembelajaran

interaktif.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 10 48%
Setuju 7 33%
Ragu-ragu 4 19%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

Peserta didik sering belajar mandiri melalui HP atau laptop di rumah/asrama.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 0 0%
Setuju 2 10%
Ragu-ragu 11 52%
Tidak Setuju 5 24%
Sangat Tidak Setuju 3 14%




mana saja.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 1 5%
Setuju 17 81%
Ragu-ragu 3 14%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

11. Peserta didik pernah menggunakan google sites untuk belajar.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju/Sangat Pernah 0 0%
Setuju/Pernah 5 24%
Ragu-ragu/Kadang-kadang 10 48%
Tidak Setuju/Tidak Pernah 2 10%
Sangat Tidak Setuju/Sangat Tidak Pernah 4 19%

membantu belajar PAI dan BP.

Jawaban Frekuensi | Persentase
Sangat Setuju 9 43%
Setuju 6 29%
Ragu-ragu 6 29%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%
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10. Peserta didik ingin media pembelajaran yang bisa diakses kapan saja dan di

12. Menurut peserta didik, media pembelajaran berbasis google sites akan
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Lampiran 8 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan/Tahun Ajaran : SMA Islam Terpadu Al-Husnayain/2024-2025
Mata Pelajaran, Kelas, Semester : Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti, X

Genap
Alokasi Waktu, Pertemuan 2 x45 Menit, 2 kali pertemuan
Materi . Menjaga Martabat Manusia dengan Menjauhi
Pergaulan Bebas dan Zina
Kl 03
KD : 3.2
IPK : 3.21dan3.2.2

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui model pembelajaran discovery learning diharapkan peserta didik

mampu:

1. Menganalisis Q.S. Al-Isra’/17: 32, dan Q.S. An-Nur/24: 2, serta hadis
tentang larangan pergaulan bebas dan perbuatan zina.

2. Membaca Q.S. Al-Isra’/17: 32, dan Q.S. An-Nur/24: 2 sesuai dengan kaidah
tajwid dan makharijul huruf.

3. Menyajikan keterkaitan antara larangan berzina dengan berbagai kekejian
(fahisyah) yang ditimbulkannya dan perangai yang buruk (saa-a sabila)
sesuai pesan Q.S. Al-Isra’/17: 32, dan Q.S. An-Nur/24: 2.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN (Pertemuan | & 11 =4 JP / 4 x 45 Menit)

Media . Media pembelajaran interaktif google sites
Alat dan bahan : Spidol, papan tulis, laptop/komputer
Metode . Diskusi, tanya jawab, dan ceramah

Sumber belajar : Buku PAI dan BP Siswa Kelas X, Kemendikbud RI,
2017, dan buku referensi yang relevan.

Langkah-Langkah
Kegiatan Pembelajaran
Discovery Learning
1. | Pendahuluan | Mengucapkan salam, | Religius, +10
membimbing peserta didik | Tanggung | menit
berdoa, mengecek kehadiran, | jawab,
memberi apersepsi, motivasi | Peduli
dan ice  breaking, dan
menyampaikan urgensi materi

yang akan dipelajari.

2 Kegiatan Inti | Stimulation Mandiri, + 155
(Stimulus/Rangsangan) Kreatif, menit
Kegiatan Literasi Kritis

Nilai Alokasi
karakter | waktu

Tahap

No kegiatan
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Guru  menampilkan  video
tentang realitas remaja dan
bahaya pergaulan bebas.

Problem Statement
(Identifikasi masalah)

Critical Thinking

Peserta didik diminta
mengidentifikasi permasalahan
dari video.

Data Collection
(Pengumpulan Data)

Kegiatan Literasi dan
Collaboration

Peserta didik menelusuri dalil
tentang larangan perbuatan zina
dan pergaulan bebas melalui
media pembelajaran interaktif
google sites yang telah
disiapkan  oleh  pendidik.
Kemudian peserta  didik
dibentuk  dalam  beberapa

kelompok untuk
mendiskusikan dan
mengumpulkan informasi

tentang materi  Q.S. Al-Isra’:
32 dan An-Nur ayat 2, serta
hadis tentang larangan
pergaulan bebas dan zina.

Data Processing (Pengolahan

Data)

Collaboration dan Critical
Thinking

Peserta didik dalam

kelompoknya berdiskusi untuk
mengolah data dengan cara
saling bertukar dan
mengumpulkan informasi, serta
mencatat dampak dan solusi
menghindari pergaulan bebas
dan zina.

Verification (Pembuktian)

Critical Thinking

Peserta didik membandingkan
hasil diskusi dengan panduan
yang ada di buku paket siswa
dan Q.S. Al-Isra’: 32 dan An-
Nur ayat 2.
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Generalization  (Penarikan
Kesimpulan)

Communication dan
Creativity

Peserta didik menyimpulkan
pentingnya menjaga martabat
manusia dengan menghindari
pergaulan bebas dan perbuatan
zina.

3. | Penutup

Guru dan peserta didik
melakukan refleksi dengan live
kuis menggunakan platform
Kahoot atau Quizizz yang telah
tersedia pada media
pembelajaran interaktif google
sites. Guru mengakhiri
pembelajaran dengan berdoa
bersama lalu mengucapkan
salam.

Mandiri, + 15
Kreatif, menit
Kritis

C. ASESMEN/PENILAIAN

1 | Sikap

Pengamatan selama proses pembelajaran

2 | Pengetahuan

Lembar kerja peserta didik

3 | Keterampilan

Kinerja dalam memaparkan hasil diskusi

Menyetujui,

Guru Mata Pelajaran PAI dan BP

Muhammad Solih, S.Pd.I

Mengetahui,

Panyabungan, 19 Mei 2025

Mahasiswa

Fatiha Hasanah
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Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Media

ANGKET VALIDASI
(AHLI MEDIA)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites Pada
Mata Pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayaian
Mandailing Natal

Penyusun : Fatiha Hasanah

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Google Sites pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal”, maka melalui
instrumen ini kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak/Ibu sangat kami
harapkan sebagai bentuk validasi ahli media untuk mengetahui kualitas dan kelayakan
media pembelajaran dari sisi tampilan visual, navigasi, interaktivitas, dan
keterpaduannya dengan materi pembelajaran. Masukan dan saran Bapak/Ibu akan
sangat berguna dalam menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak
digunakan dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam di tingkat SMA.

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
interaktif yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (\l) pada
kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

a. Skor5 :Sangat Baik
b. Skor4 :Baik
c. Skor3 :Cukup Baik
d. Skor2 :Kurang Baik
e. Skor1 :Sangat Kurang
3. Mohon kepada bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran pada kolom

yang disediakan.
B. Identitas Validator )
Nama - Tndra  Kurnipwan Ximgmr , M. Pd
Alamat : 3. Mangga Dua, Pvm\mbungmn

Instansi D fTAN Momdm;lihg Notal
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C. Angket
. Skor Penilaian
No Indikator Penilaian 1] 2 [ 3 [ 4 [ 5
| Fungsi Media Pembelajaran
1 | Media dapat memfasilitasi materi ajar. X,
| Media dapat menambah pembendaharaan kata \/
“ | melalui simbol atau gambar yang disajikan.
3 Media dapat memperjelas objek/peristiwa yang \/
sulit dihadirkan dalam pembelajaran.
4 | Media menarik bagi peserta didik. v
5 Media dapat mendorong rasa ingin tahu peserta
didik untuk mempelajari materi.
6 Media dapat menambah motivasi peserta didik \/
untuk belajar.
7 Media dapat meningkatkan pengetahuan peserta N4
didik.
8 Media dapat menggambarkan konsep materi \/
yang abstrak. /
9 Media terbebas dari bias sosio-kultural antar \/
peserta komunikasi pembelajaran.
Keterbacaan /
Petunjuk penggunaan media disampaikan
A deng:;ln jei):s.gg peik \/ /
1 Ketepatan jenis dan ukuran font yang \/
digunakan. ; /
12 | Wama font yang digunakan tepat dan menarik. /
13 | Ketepatan pengaturan struktur kalimat. v/ ;
14 | Ketepatan pengaturan spasi antar baris. 4
Teknis
15 | Media dapat digunakan dengan mudah. |
16 | Media lancar ketika dioperasikan. W
17 Media tidak mudah mengalami gangguan atau ;
error. A
Tampilan /
18 | Desain media teratur dan menarik. \/
19 Antar muka (user interface) yang ditampilkan
teratur dan menarik. \/
20 | Wamna yang ditampilkan tepat dan menarik.
21 | Kelengkapan navigasi yang disajikan. v,
22 | Kejelasan icon navigasi yang digunakan. \
23 | Kejelasan penyajian gambar. -y
24 Gambar yang disajikan sesuai dengan materi
ajar. / ot
25 | Kejelasan suara yang disajikan. V4 y
26 | Volume suara dapat didengar secara stabil. \/| /
27 | Video dapat berfungsi dengan baik. w4
28 | Video yang disajikan sesuai dengan materi ajar. .




E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
X Layak digunakan setelah revisi
3. Produk tidak layak digunakan
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu

Panyabungan, 22 Mej 202§
Validator Media

<

Indre  Kuri awev Siceqor | M. gl
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Lampiran 10 Lembar Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI
(AHLI MATERI)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites Pada

Mata Pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayaian
Mandailing Natal

Penyusun : Fatiha Hasanah
Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Google Sites pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal”, maka melalui
instrumen ini kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak/Ibu sangat kami
harapkan sebagai bentuk validasi ahli materi untuk memberikan penilaian terhadap isi
dan kelayakan materi yang disajikan dalam media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Masukan dan saran Bapak/lbu akan sangat berguna dalam
menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak digunakan dalam proses

pembelajaran Pendidikan Agama Islam di tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA).

A. Petunjuk Pengisian Angket

1.

2

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.

Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
interaktif yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (N) pada
kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: .

a. Skor5 :Sangat Baik

b. Skor4 :Baik

c. Skor3 :Cukup Baik

d. Skor2 :Kurang Baik

e. Skor1 :Sangat Kurang

Mohon kepada bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran pada kolom
yang disediakan.

B. ldentitas Validator . )
Nama . Auryadi Namwbon , p.p)

Alamat
Instansi

Gunung Tua loe , Panyabung an
{TRIN Mmdo\il{ng Natal
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‘ 19 Media mend.ul'cung peserta didik untuk belajar \/
secara mandiri. b7
Media mampu meningkatkan motivasi belajar 4
20 | peserta didik dan menciptakan suasana A
pembelajaran yang menyenangkan.
D. Komentar dan Saran
1, Materi_ ptlu_difnmonky_pembabevan tentmng optf. oz, foktor peoyckes
e jodinve peraouton. PROAL QBN ZI0A. ..o
1. Kaiteon mo\zwohmganolamwkm-womI&pefh\?cwywwhgwwn .....
....... aplikegt Cnoktng dan, TIMI .....oooooeeereeneeespencmsmmsnniosssssssgussnss s ssees
3o Tombakkan_ tam. menglindan. prmoulon. bileaf dan 2ine, jatn. et
....... bl Yany . Wegeriken, (YT ELWn_ Upiki due kat wabrk, muntolanya.

E. Kesimpulén
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
X Layak digunakan setelah revisi

3. Produk tidak layak digunakan

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu

Panyabungan, 26 Mei 202§
Validator Materi

Al £yocl Nesution . MR
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Lampiran 11 Lembar Validasi Guru Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

>

ANGKET VALIDASI
(OLEH GURU PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites Pada
Mata Pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayaian
Mandailing Natal

Penyusun : Fatiha Hasanah

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Google Sites pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal”, maka melalui
instrumen ini kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak/Ibu sangat kami
harapkan sebagai bentuk validasi guna mengetahui kualitas dan kelayakan media
pembelajaran dari sisi tampilan visual, navigasi, interaktivitas, serta keterpaduannya
dengan materi pembelajaran. Masukan dan saran Bapak/Ibu akan sangat berguna
dalam menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak digunakan dalam
proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam di tingkat SMA.

Petunjuk Pengisian Angket

1. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
interaktif yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist () pada
kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

Skor 5 :Sangat Baik

Skor4 :Baik

Skor 3 : Cukup Baik

Skor 2 : Kurang Baik
e. Skor1l :Sangat Kurang

3. Mohon kepada bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran pada kolom

yang disediakan.

ao T

Identitas Validator

Nama : Mubommod  Olih, . pd.1
Alamat 8 Pig{oh" Pwﬂ\/mb‘m _—
Instansi @

S ImMA Teum Terpachy Al-HW‘hm‘/""ﬂ



C. Angket
: . go Skor Penilaian
No Indikator Penilaian 12345
Tampilan
1 | Desain media teratur dan menarik. v
’ User interface (antar muka) yang ditampilkan .
teratur dan menarik.
3 | Warna yang ditampilkan tepat dan menarik. Dl
4 Gambar, suara dan video yang disajikan
menarik.
Teknis :
5 | Media dapat digunakan dengan mudah. o
Media lancar ketika dioperasikan. v
Media tidak mudah mengalami gangguan atau Y.
erTor.
Penyajian Materi
Muatan materi disajikan secara runtut dan
8 sistematis. \/
9 Muatan materi dalam media sesuai dengan \/
kurikulum yang digunakan.
10 Muatan materi dalam media sesuai dengan Vi
tujuan pembelajaran.
1 Keluasan materi yang disajikan sesuai dengan s
tingkat kognitif peserta didik.
12 | Kedalaman materi yang disajikan sesuai %
dengan tingkat kognitif peserta didik.
13 | Materi yang disajikan jelas. N
14 | Kelengkapan evaluasi materi pembelajaran. N
15 | Kesesuaian tugas yang diberikan sesuai
dengan kemampuan peserta didik. v
Kebahasaan
Ketepatan penggunaan bahasa dengan tingkat
16 | perkembangan kognitif, sosial dan emosional - s
peserta didik.
17 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. (%
Tampilan
18 | Ketepatan jenis huruf/font yang digunakan. v
19 Ketepatan pengaturan size (ukuran) huruf/font ]
yang digunakan.
20 | Ketepatan pengaturan spasi antar baris.
Ke tan dan Kebermanfaatan Media
Ketepatan media yang dikembangkan sesuai
21 | dengan kemampuan dan karakteristik peserta o
didik.
2 Media mendf.ll.tung peserta didik untuk belajar \/
secara mandiri.
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peserta didik dan menciptakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan.
P Media dapat membantu memperluas wawasan

K— Media mampu meningkatkan motivasi belajar
23

]
peserta didik. o

D. Komentar dan Saran
K" PG 4z, ;ta,{tlu. Ult Salénken... agt/r p: ...!.c./écs:.; ............
----- @tm Tnan.. domam

441( ............ atfibs
..%fﬁ..fg&*‘?.’.‘.'i ....... 7 ‘.‘%?.z&z&. -.“‘. ............. o

.................. quiz b.elafer:

E. Kesimpulan —
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
W Layak digunakan setelah revisi
3. Produk tidak layak digunakan
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu

Panyabungan, 2§ ‘e 2028
Guru

=

Muhommpod Sobih, $.P4-1
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Lampiran 12 Perhitungan Data Validasi

PERHITUNGAN DATA VALIDASI

1. Hasil Validasi oleh Ahli Media

158

Aspek Penilaian

ltem

Skor Penilaian

Skor Total

%

Fungsi Media
Pembelajaran

5

39

86,66

Keterbacaan

24

96

Teknis

15

100

Tampilan

oo~ OIT|lOTIOIOTIOlOT|OTOI| OO | OO OTlW|~

53

96,36

Total

131

93,57




Perhitungan Data:

Jumlah skor jawaban responden
p= ! e X 100%

Jumlah skor maksimal

Keterangan

P . Persentase kelayakan media

Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Valid
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80% Valid
81% - 100% Sangat Valid

Hasil Perhitungan:
1
P=——X100

P =93,57% (Sangat Valid)
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Hasil VValidasi oleh Ahli Materi

160

Aspek Penilaian Item | Skor Penilaian | Skor Total %
1 4
Ketepatan Materi 2 5 13 86,66
3 4
4 3
Keluasan dan
Kejelasan Materi D 3 10 66,66
6 4
7 5
8 5
Penyajian 9 4 26 86,66
10 4
11 3
12 5
13 4
14 4
Kebahasaan 15 3 19 76
16 4
17 4
Ketepatan dan 18 4
Kebermanfaatan 19 5 13 86,66
Media 20 4
Total 81 81
Perhitungan Data:
Jumlah skor jawaban responden
= x 100%

Jumlah skor maksimal

Keterangan

P . Persentase kelayakan media



Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Valid
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80% Valid
81% - 100% Sangat Valid

Hasil Perhitungan:

81
=—— X 100
100

P =81% (Sangat Valid)
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Hasil Validasi oleh Guru Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

Aspek Penilaian Item

Skor Penilaian

Skor Total

%

5

Tampilan

20

100

14

93,33

3
4
5
Teknis 6
7
8
9

Penyajian Materi

36

90

Kebahasaan 18

23

92

Ketepatan dan 22

Kebermanfaatan Media | 23

oo~ |||~ ||| |OT|OT|OT1|0O1[O1

19

95

Total

112

93,33

Perhitungan Data:

_ Jumlah skor jawaban responden

Jumlah skor maksimal

Keterangan

X 100%

P . Persentase kelayakan media



Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Valid
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80% Valid
81% - 100% Sangat Valid

Hasil Perhitungan:

P =93,33% (Sangat Valid)
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Lampiran 13 Lembar Respon Peserta Didik Terhadap Media Pembelajaran

Angket Respon Peserta Didik Terhadap Media Pembelajaran Interaktif Google
Sites Materi Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan Zina Kelas X SMA

A. ldentitas
Nama : ALFIANA ALTUTL
Kelas T X-1

B. Petunjuk

1

Berilah tanda checklist () pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Kurang Setuju (KS)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu.
3. Berikan komentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.
No. Pernyataan ZS M. P; mhml: 5
1 | Media mudah digunakan oleh saya. N oA
5 Petunjuk dalam media sangat jelas dan
mudah dipahami. v
Media ini menarik dan menycnangkan
3 | untuk di an. \/
Tampilan media menarik dan tidak
% membosankan. ol
5 Materi dalam media sesuai dengan
pelajaran PAL
6 Isi materi mudah dipahami melalui
media ini. ~
7 Media membantu saya memahami
materi lebih baik. -
8 Saya dapat l?Cl?j?l‘ secara mandiri o
dengan media ini.
9 Belajar dengan media ini membuat <
pembelajaran lebih efektif.
10 Saya ingin belajar lagi menggunakan .
media seperti ini.
Komentar dan Saran

Korttectac. ... ARLEPRIZIYA...Le0H. ... viaetl. stenarnlal..... Potiost:

.ahdac

RACALT FelT,

Panyabungan, ? i 2005
Pencetn Dz T ¥

J

= 7 =
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Lampiran 14 Perhitungan Data Uji Coba

1. Uji Coba Kelompok Kecil (Small Group Trial)

Aspek Penilaian

Peserta Didik Media Materi
1 2 3 4 8 9 |10 5 6 7
1 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4
2 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4
3 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4
4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5
4 4 4 4 3 5 5 3 4 4
6 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5
Total Per Item 29 |27 28 29 25 30 | 30 28 25 26
Persentase (%) | 96,66 | 90 | 93,33 | 96,66 | 83,33 | 100 | 100 | 93,33 | 83,33 | 86,67
Total Per Aspek 198 79
Persentase (%) 94,28 87,77
Jumlah Total 277
Persentase (%) 92,33

Perhitungan Data:

Jumlah skor jawaban responden
p= ! e X 100%

Jumlah skor maksimal

Keterangan

P . Persentase kelayakan media

Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria

0% - 20% Sangat Tidak Baik
21% - 40% Tidak Baik
41% - 60% Cukup

61% - 80% Baik
81% - 100% Sangat Baik

Hasil Perhitungan:

277
=—— X100
300

P = 92,33% (Sangat Baik)
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2. Uji Coba Lapangan (Field Trial)

Aspek Penilaian
Peserta Didik Media Materi
1 2 3 4 8 9 10 5 6 7
1 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5
2 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5
5 5 3 4 5 4 3 4 4 5 4
6 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5
7 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5
8 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4
9 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4
10 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5
11 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4
12 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5
13 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4
14 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4
15 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5
16 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4
17 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5
18 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5
19 5 5 5 4 3 4 4 5 4 4
20 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4
21 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5
Total Per Item 98 91 95 95 93 96 94 93 92 95
Persentase (%) | 93,33 | 86,66 | 90,47 | 90,47 | 88,57 | 91,42 | 89,52 | 88,57 | 87,61 | 90,47
Total Per Aspek 662 280
Persentase (%) 90,06 88,88
Jumlah Total 942
Persentase (%) 89,71

Perhitungan Data:

Jumlah skor jawaban responden
P= X 100%

Jumlah skor maksimal

Keterangan
P . Persentase kelayakan media




Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria

0% - 20% Sangat Tidak Baik
21% - 40% Tidak Baik
41% - 60% Cukup

61% - 80% Baik
81% - 100% Sangat Baik

Hasil Perhitungan:

P =89,71% (Sangat Baik)
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Lampiran 15 Lembar Respon Praktikalitas Media Pembelajaran

1. Lembar Respon Guru

Lembar Respon Guru

Pendidikan Agama I[slam dan Budi Pekerti Materi Menjauhi Pergaulan Bebas dan
Perbuatan Zina Kelas X SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal

A. Pengantar

Lembar ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap kelayakan pada
praktikalitas media pembelajaran interaktif google sites. Saya ucapkan terima kasih atas
kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar angket ini.

Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut:
5 = Sangat Praktis/Sangat Setuju (SS)
4 = Praktis/Setuju (S)
3 = Cukup Praktis/Kurang Setuju (KS)
2 = Kurang Praktis/Tidak Setuju (TS)
1 = Tidak Praktis/Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara
lengkap terlebih dahulu.
3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar dan saran perbaikan pada baris
yang telah disediakan.
. ldentitas
Nama : Myhommead  Solth, J.0d. )
Hari/Tanggal  : felatn /10 Juni 2018
Waktu $07.30 $/d 09.00
Tempat Club Komputer Inep (T M-Hwnocya;n
No. Aspek Penilaian | ZS ka;a P; mllala:; [ s
Rasionalitas
Kesesuaian media pembelajaran
interaktif google sites dengan komponen-
1 |komponen google sites secara sistematis \/
(beranda, panduan, tujuan pembelajaran,
materi. video, kuis interaktif, dan profil).
Kesesuaian media pembelajaran
> interaktif google sites yang \/
dikembangkan dengan  karakteristik
peserta didik.
Isi Media Pembelajaran Interaktif Google Sites
Kesesuaian isi dengan KD dan tujuan
3 pembelajaran PAI dan BP pada materi .
Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan
Zina.
Kesesuaian komponen-komponen google
4 |sites dengan indikator yang telah \/
ditetapkan.
5 |Ketersampaian materi pada google sites. v
6 Kesesuaian penggunaan gambar, video, \/
dan _ kuis _interaktif dengan materi
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Mcenjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan
Zina.

jgiraktenstlk Google Sites

Kesesuaian penggunaan media
pembelajaran interaktif melalui google
sifes.

Kepraktisan dalam penggunaan media
pembelajaran  interaktif google sites
dengan menggunakan komputer/laptop.

i

Penyajian media pembelajaran interaktif
google sites mendukung peserta didik
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran
PAI dan BP.

5

Bahasa

10

Penulisan kalimat pada media
pembelajaran  interaktif google sites
sesuai dengan ejaan bahasa Indonesia.

11

Kemudahan memahami bahasa yang
digunakan. = )

12

Ketetapan ukuran font, jenis font, warna
 font dalam media pembelajaran interaktif
google sites dengan tingkat
pcrkcmb gan pcscna didik.

13

Kemudahan dalam pengoperas:an ‘media
pembelajaran interaktif google sites.

14

Ketepatan dalam pemilihan warna.

15

Kemenarikan desain setiap halamannya.

16

Tulisan teks dalam media pembelajaran
interaktif google sites jelas.

v

N e Sanset. R cltcng AELLECE Ly SEhLY 1 6.

...... a

a.:,arak embagzm

qn;
na('t ,SA’IYLé‘a_,f

byt Suge bep upded?,

dalaina. be

K w P AL {—wa—.r..;?. .............. e .jﬂJop—

Panyabungan, 10 Juni 201
Guru Mata Pelajaran PAI dan BP

Y qmmwoglg_g..y‘l N
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2. Lembar Respon Peserta Didik

Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif Google Sites

Lembar Respon Peserta Didik

Materi Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan Zina Kelas X SMA

A. ldentitas

Nama : AHMAD SAZL! NASUTION

Materi D PAT - BP [ TENTANG Z/HN)

Hari/Tanggal : Sglasa / |0-06- 2025

Waktu 1 07.30- 09.00

Tempat : LAR. kompUTER SMA IT AL- HUsHaYAIN

B. Petunjuk

2

Berilah tanda checklist (\) pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

5 = Sangat Praktis/Sangat Setuju (SS)
4 = Praktis/Setuju (S)

3 = Cukup Praktis/Kurang Setuju (KS)
2 = Kurang Praktis/Tidak Setuju (TS)

1 = Tidak Praktis/Sangat Tidak Setuju (STS)
Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas sccara lengkap terlebih

dahulu.

3. Berikan komentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

No.

Aspek Penilaian

Skala Penilaian

I

2 | 3 | 4

5

Rasionalitas

Kesesuaian media pembelajaran
interaktif google sites dengan komponen-
komponen google sites secara sistematis
(beranda, panduan, tujuan pembelajaran,
materi, video, kuis interaktif, dan profil).

v/

2

Kesesuaian media pembelajaran
interaktif google sites yang
dikembangkan dengan  Kkarakteristik
peserta didik.

Isi Media Pembelajaran Interaktif Google Sites

Kesesuaian isi dengan KD dan tujuan
pembelajaran PAI dan BP pada materi
Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan
Zina.

Kesesuaian komponen-komponen google
sites dengan indikator yang tclah
ditetapkan.

Ketersampaian materi pada google sites.

6

Kesesuaian penggunaan gambar, video,
dan kuis interaktif dengan materi
Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan
Zina.

CK

Karakteristik Google Sites
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Kesesuaian penggunaan media
7 |pembclajaran interaktif melalui google \/
Niles.
Kcepraktisan  dalam  penggunaan media
R |pembelajaran  interaktif  google  sites \/
dengan menggunakan komputer/laptop.
Penyajian media pembelajaran interaktif
9 google sites mendukung peserta didik \/
untuk terlibat akti{ dalam pembelajaran
PAl dan BP.
Bahasa
Penulisan kalimat pada media
10 |pembelajaran interaktil google sites \/
scsuai dengan cjaan bahasa Indonesia.
11 |Kemudahan memahami bahasa yang <
digunakan.
Ketetapan ukuran font, jenis foni, wama \/
12 | font dalam media pembelajaran interaktif
google sites dengan tingkat
perkembangan peserta didik.
Bentuk Tampilan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites
13 Kemudahan dalam pengoperasian media \/
pembelajaran interaktif google sites.
14 |Ketepatan dalam pemilihan warna. \/
15 |Kemenarikan desain setiap halamannya. T
Tulisan teks dalam media pembelajaran
16 interaktif google sites jelas. \/
Komentar dan Saran
_Spua ,cmqa{ suba beloyal agoma don qunq Cara.. tabak meajelastan
rﬂﬂ"".;dﬂ'!' _Saron abav pon Ppesan D “cama akok sem'qg.p Yaak

101'.“ Sueses dﬂm Kmrnlnr atau Keobe

ka kakale mung kin t\gt AJD\
)

Panyabungan,

Peserta Didik

0 Yunai 2025
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Lampiran 16 Perhitungan Data Praktikalitas Media Pembelajaran

1. Respon Guru

172

Aspek Penilaian Item

Skor Pe

nilaian | Skor Total

%

5

Rasionalitas

9

90

Isi Media Pembelajaran

Interaktif Google Sites

19

95

Karakteristik Google
Sites

14

93,33

Bahasa 11

14

93,33

Bentuk Tampilan

Media Pembelajaran
Interaktif Google Sites

16

Ao~ O1|O1 | D|jOTO1 | |O1 D

19

95

Total

75

93,75

Perhitungan Data:

Jumlah skor jawaban responden

Jumlah skor maksimal

Keterangan

P . Persentase kelayakan media

X 100%

Kriteria Interpretasi Skor

Persentase

Kriteria

0% - 20%

Tidak Praktis

21% - 40%

Kurang Praktis

41% - 60%

Cukup Praktis

61% - 80%

Praktis

81% - 100%

Sangat Praktis

Hasil Perhitungan:

75
P=— X100
80

P =93,75% (Sangat Praktis)
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2. Respon Peserta Didik
Aspek Penilaian
Peserta Didik | Rasionalitas Isi Media Karakteristik Bahasa Bentuk Tampilan Media
1 2 3 4 5 | 6 | 7 1 8] 9| 10]mm|12]13]14]15] 16
1 5 5 5 4 a4l a5 4] 4] a]s ]| a]ls | a]a4 5
2 5 4 5 4 5 | 5| 5| 5] 4|5 |55 4] 5]c:s 5
3 5 5 5 5 5 | s | s 5] 5|5 |55 ]5]5]-5s 4
4 4 5 5 4 5 | s | s 4] 5| 5|45 ] 5]5]4 5
5 5 5 4 4 3| 4l a5 ] 4]l a3 4a]4a]5]c:s 5
6 5 4 5 4 5 | s | 4| 5] 5|5 |5 4]5]4]cs 4
7 4 5 5 5 5 | 4| 5| 45| 5|45 5] 5] 4 5
8 4 5 5 5 5 | 5| 5| 5] 4|45 4]5]5]TSs 4
9 4 5 4 4 5 | s | 45| 5|5 |55 5]4]4 4
10 4 4 4 4 | 4l a4l a4l a4l a5 a]l5s5] 4] 4 5
1 5 4 5 3 5 | s | s | 5] 5| 5|45 ] 4] 5]c-s 5
12 4 5 5 5 3l 4|l 5| 4] als |5 4a] 4] 4] 4 5
13 4 4 4 4 a3l a]l sl a]a]ls | 5] a]a]a4 5
14 5 5 5 5 | 4] 5| 5|5 4|5 |55 ]|5]5]c+5 4
15 4 5 5 4 | 4l a5 4] a]la]l5s | a]ls] a]a 5
16 5 5 4 4 5 | s | 4| 5] 5| 5| 4]5]4]5]c-5 4
17 4 5 3 4 3| 4|l 5| 3] a4l a3 4a]4a]5]cs 4
18 5 4 4 5 5 | s | s | 5] 4|5 |5 |5]5]5]T:s 4
19 3 4 5 4 a4l a4l 4]l a5 ]3] a]a]s ]| 5] 4 4
20 4 4 4 4 [ ala]l a]l s a]a]la]la]ls | a]s4 5
21 5 5 5 5 5 | s | s 4] 5| 45| 5]5]4]c5s 4
TotalPerttem | 93 [ 97 [ 96 [ 90 [ 92 [ 94 [ 97 [ 93 [ 93 [ 94 [ 95 [ 95 [ 98 [ 96 [ 95 [ 95
Persentase (%) |88,571] 92,38 | 91,42 | 85,71 |97,61[89,52|92,38] 88,57 | 88,57 | 89,52 [ 90,47 | 90,47 [ 93,33 | 91,42 [ 90,47 | 90,47
Total Per Aspek 190 372 283 284 384
Persentase (%) 90,47 88,57 89,84 90,15 91,42
Jumlah Total 1513
Persentase (%) 90,05
Perhitungan Data:
Jumlah skor jawaban responden
= : x 100%
Jumlah skor maksimal
Keterangan
P Persentase kelayakan media
Kriteria Interpretasi Skor
Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Praktis

21% - 40%

Kurang Praktis

41% - 60%

Cukup Praktis

61% - 80%

Praktis

81% - 100%

Sangat Praktis

Hasil Perhitungan

P = 90,05% (Sangat Praktis)
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Lampiran 17 Lembar Respon Keefektifan Media Pembelajaran

Angket Penilaian Keefektifan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites

Lembar Respon Peserta Didik
Materi Menjauhi Pergaulan Bebas dan Perbuatan Zina Kelas X SMA

A. Identitas )
Nama :AIDA ZAKIAH NIT

Hari/Tanggal  : Jewofa /10 - 06 -101S

B. Petunjuk

1. Berilah tanda checklist () pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 5 =
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Kurang Setuju (KS)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu.

3. Berikan komentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

Skala Penilaian
1 2 3

No. Pernyataan

4
Media pembelajaran ini menarik secara /
tampilan.
Media mudah diakses dan digunakan. N
v

Media ini membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Isi materi dalam media sesuai dengan
4 | kompetensi dasar dan tujuan

S

pembelajaran.
5 Media membuat saya lebih semangat

dalam belajar.
6 Petunjuk penggunaan media sangat jelas \/

dan mudah diikuti.
Media menyediakan fitur interaktif yang

7 | membuat pembelajaran lebih i
menycnangkan.

8 Saya merasa waktu belajar lebih efektif Vs
dengan menggunakan media ini.

9 Saya ingin menggunakan media ini
kembali pada materi lain. v

10 Media ini etektif digunakan dalam W

pembelajaran PAI dan BP.

Komentar dan Saram = 3
Aok 0ac - enucur Sayer oenar ve  dan  Pragt§

Panyabungan, |2 Juni 207
Pcserta Didik

e




Lampiran 18 Perhitungan Data Keefektifan Media Pembelajaran
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Aspek Penilaian
o Ketertarikan Kemudahan Pemahaman|Kesesuaian | Efisiensi | Keberlanjutan | Efektivitas
Peserta Didik = - - -
Belajar Akses Materi Materi Belajar Penggunaan Umum
1 5 7 2 6 3 4 8 9 10
1 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4
2 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5
3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5
5 5 4 4 3 5 4 4 4 3 4
6 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5
7 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5
8 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4
9 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5
10 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4
11 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5
12 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5
13 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4
14 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5
15 5 4 5 5 4 4 4 4 3 4
16 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5
17 5 4 5 4 5 3 4 3 4 4
18 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5
19 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4
20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
21 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5
Total Per ltem 96 95 97 91 100 92 95 94 93 96
Persentase (%) 91,42 90,47 92,38 86,66 95,23 87,61 90,47 89,52 88,57 91,42
Total Per Aspek 288 191 92 95 94 93 96
Persentase (%) 91,42 90,95 87,61 90,47 89,52 88,57 91,42
Jumlah Total 949
Persentase (%) 90,38
Perhitungan Data:
Jumlah skor jawaban responden 100%
= ; X 0
Jumlah skor maksimal
Keterangan
P Persentase kelayakan media
Kriteria Interpretasi Skor
Persentase Kriteria
0% - 20% Sangat Tidak Baik
21% - 40% Tidak Baik
41% - 60% Cukup
61% - 80% Baik
81% - 100% Sangat Baik

Hasil Perhitungan:

P =90,38% (Sangat Baik)
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Lampiran 19 Lembar Validasi Instrumen

B.

C.

VALIDASI INSTRUMEN

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

T.emhar Validasi Instrumen Pedoman Wawancara Guru lintuk
Analisis Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Google Sites Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam

Nama Validator TNUR HASANAH MA
Instansi ISTAWN MANPAWLING MNATAL

Pengantar

Lembar validasi ini ditujukan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap
Kelayakan pedoman wawancara guru untuk anaiisis kebutuhan produk yang saya
kembangkan. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar
validasi ini, saya ucapkan terima kasih.

Petunjuk

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan

= . . . - . v Y - - - - . . e - .
memoerikan wanaa creckiist (V) padga KOlom ae€ngan sKaia peniiailan seoagal

berikut:
5 = Sangat Baik
4 = Baik

3 = Cukup Baik
2 = Kurang Raik
1 = Tidak Baik

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris
yang telah disediakan.

8]

Penilaian

No. Indikator Penilaian i Slz(or P;nilai:;n Ket.

7]

Rumusan pedoman
1 | wawancara ditulis dengan W
jelas.
Butir pertanyaan yang
2 | disajikan sesuai dengan e
indikator pada kisi kisi.
Ketepatan pertanyaan untuk
3 | menggali informasi yang v
dibutuhkan.

Bahasa yang digunakan
4 | mudah dipahami.
Kalimat yang digunakan
sesuai dengan kaidah
penulisan Bahasa Indonesia
yang baik dan benar.

\

<
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D. Kritik dan Saran

(Y i

Y ddle

E. Kesimpulan o )
Berdasarkan penilaian yang teiah dilakukan, instrumen peniiaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan -
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

W s A
LDapaw 1o,

Panyabungan, 20 MEL 2026
Validator

NUR HASAN H,yMA
NIPN 210910 8301




Lembar Validasi lnstrumen Pedoman |.embar Ohcervaci Praces Pemhelaiaran

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Untuk Pengembangan

Ny I N L6
INana vanuawum
Instansi

Media Pembelajaran Interaktif Google Sites

A. Pengantar

Lembar validasi ini ditujukan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap
Keiayakan iembar observasi proses pembeiajaran Pendidikan Agama isiam dan
Budi Pekerti di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal untuk analisis kebutuhan
produk yang saya kembangkan. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk

CNUR HASANAR,MA
DeTA MARNDANLAG NATAL -

mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih.

B. Pet

Clunjun
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom dengan skala penilaian sebagai

berikut:
5 = Sangat Baik
4 = Baik

3 = Cukup Baik
2 = Kurang Baik
I = Tidak Baik

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris

yang telah disediakan.

C. Penilaian

No.

Aspek yang Dinilai

Skor Penilaian

1 {273 [4a]s

Ket.

Format Lembar Observasi Fembeiajaran

1

Petunjuk dinyatakan dengan
jelas.

v

2

Kejelasan sistem

nenomoran.
| -

v

Format Isi

3

Pernyataan dirumuskan
dengan singkat dan jelas.

Indikator vang diamati
sudah mencakup semua
aspek yang mendukung
keterlaksaan proses

pembelajaran.

178
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P_i;_l_hnsa dan Tulisan

| Kesesuaian bahasa dengan | | ]
5 | kaidah bahasa Indonesia | Ct
yang baku.
6 Bahasa yang digunakan %
mudah dipahami.
- | Bahasa yang digunakan (%
| | komunikatif. |

D. Kritik dan Saran

CDTV&"'"%"‘U\H&V‘ """" falicsa4q g 8«1 falidai " Baldm ™ ik men
A fi

bl '::""'";?l\'ﬁ\\:\:\':'ﬁ;\@s}x.... At manilvilan... sselohgahantai .
@Kieqmumg\m\cg ..A(.S.um.\nﬂc.m...dmm lngkramen. Lesual -
...... Lan..ALjuan... pene liian...daw. Aaget... adallana, e 0 i
@\{&(’“ ..... M ..... c“{;ﬂjﬂ....A\.\(“w\a...Mk.g...mwm...ldh@qdﬂs. Ya

E. Kesimpulan R
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen penilaian in1 dinyatakan:

i. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

Bapak/Ibu.

Panyabungan, 20 MEl 2025
Validator

(UR HASANAR,MA
NIPN 2109108301
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
Lembar Validasi Instrumen Angket Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Google Sites Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan
Budi Pekerti Kelas X SMA

Nama Validator : AJUR H ASAN AH, MA
Instansi S STAWN  AAN DA INE ~ATAL

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap
angket validitas, praktikalitas, dan keefektifan produk yang saya kembangkan.

Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator lembar
validasi saya.

B. Petunjuk

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan

dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:

5 = Sangat baik

4 = Baik

3 = Cukup baik

2 = Kurang baik

1 = Tidak baik

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris
yang telah disediakan.

[89]

C. Penilaian

: i Skor Penilaian
No. Aspek Indikator 1 2 3 )

Kejelasan judul
lembar angket
Kejelasan butir
pertanyaan
Kejelasan petunjuk
angket
Ketepatan
5 Ketepatan pemyataan dengan \/
isi Jjawaban yang
diharapkan
Pernyataan berkaitan
dengan tujuan
3 | Relevansi penelitian
Pernyataan sesuai
dengan aspek yang

1 Kejelasan

NAYANS

%




ingin dicapai

4 | Kevalidan

Pernyataan
mengungkapkan
informasi yang benar

Tidak ada
bias

Pernyataan berisi
satu gagasan yang
lengkap

6 Ketepatan
bahasa

Bahasa yang
digunakan mudah
dipahami

Bahasa yang
digunakan efektif

Penulisan sesuai
dengan kaedah
Panduan Umum
Ejaan Bahasa

D

Indonesia (PUEBI) s
> Kﬁﬁﬁaﬁﬁﬁ@ﬁ ..... patert ~yang 81 sapkan Mkivefa.. B can

«k»\m\w{u&/bsvgﬁg%\\wr»\u\\umw\%iq
. meda

IR VZSRT, IR 2 N

gk penbetaloran PAL BA0 B

peaelan

hemyelaraan. . (roeg . 5. 4. L EUE

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
X Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

Bapak/Ibu.

Panyabungan, 720 MEl 202¢$
Validator

NUR HASAMAH ;, MA
NIDN. 716408201 .
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Analisis Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Nama Vaiidator
Instansi

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

T.emhar Validasi Inctrumen Angket Pecerta Didik lintuk

Google Sites Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam

A. Pengantar
Lembar validasi ini ditujukan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap
angkel peserta didik untuk anaiisis kebutuhan produk yang saya kembangkan.
Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan anda checkiist (V) pada kolom dengan skala peniiaian sebagai

berikut:
5 = Sangat Baik
4 = Baik

3 = Cukup Baik
2 = Kurang Baik
1 = Tidak Baik

[

yang telah disediakan.

C. Penilaian

:NUR HASANAH , MA
“STAIY MANDA LKA

MNATAL

No.

Indikator Penilaian

Skor Penilaian

2

3

4

Ket.

1

Judul lembar angket ditulis
dengan jelas.

R

2

Petunjuk pengisian angket
ditulis dengan jelas dan
mudah dimengerti.

Butir pernyataan yang
disajikan jelas.

Butir pernyataan yang
disajikan sesuai dengan
indikator pada kisi kisi
angket.

Ketepatan pernvataan untuk
menggali informasi yang
dibutuhkan.

Bahasa yang digunakan

182

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris
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mudah dipahami. (e
Kalimat yang digunakan
sesuai dengan kaidah ) -
penulisan bahasa Indonesia
yang baik dan benar.

|

D' I(l ltlk dan Sal‘an
I e o ......‘...... B T
' / &blu

@'_Z abawcﬁnberu\chm!\xs&rumewgattgh&d{ﬁ ........... s el

E. Kesimpulan N -
Berdasarkan peniiaian yang teiah dilakukan, instrumen peniiaian ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan . i g

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

o JUUSL Y, | B
Dapan/ivu.

Panyabungan, 20 MEL 20245
Validator
SRS

NUR. HASANAWY,MA
NIPN 21091083 O]
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Lampiran 20 Kontrol Konsultasi Skripsi
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Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian

Wawancara dengan guru PAI dan BP Analisis Kebutuhan Media

Live Quiz Tahap Uji Coba Foto Bersama Tahap Uji Coba
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Pemenang Live Quiz Interaktif Foto Bersama
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