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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis yang diajukan, serta hasil 

penelitian yang diperoleh melalui analisis data dan pengujian hipotesis, dapat 

disimpulkan bahwa: 

Hasil belajar siswa dengan menggunakan Quizizz sebagai evaluasi 

pembelajaran menunjukkan adanya peningkatan. Nilai rata-rata pretest yang 

diperoleh siswa adalah 80,3 dengan nilai terendah 40 dan nilai tertinggi 100. 

Setelah dilakukan posttest, rata-rata nilai meningkat menjadi 86,3 dengan nilai 

terendah 50 dan nilai tertinggi 100. Hasil uji hipotesis menggunakan rumus 

korelasi Product Moment menunjukkan bahwa nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) 

untuk variabel X dan Y sebesar 0,000 < 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh yang signifikan dari penggunaan evaluasi pembelajaran interaktif 

berbasis Quizizz terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Akidah Akhlak 

di SMKN 3 Panyabungan.  

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, penulis 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa 

Diharapkan siswa dapat memanfaatkan evaluasi pembelajaran interaktif 

berbasis Quizizz sebagai sarana untuk meningkatkan pemahaman dan hasil 

belajar. Siswa juga didorong untuk lebih aktif dan termotivasi dalam mengikuti 

pembelajaran. 

2. Bagi Guru 

Guru disarankan untuk memanfaatkan aplikasi Quizizz dalam proses 

evaluasi pembelajaran. Hal ini dapat menjadi alternatif yang menarik dan 

menyenangkan untuk meningkatkan hasil belajar siswa, sekaligus mendorong 

keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran. 
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1. Bagi Sekolah 

Sekolah dapat mendukung penggunaan aplikasi berbasis teknologi 

seperti Quizizz dengan menyediakan fasilitas pendukung, seperti koneksi 

internet yang memadai serta pelatihan kepada guru. Langkah ini penting 

untuk menciptakan suasana pembelajaran yang inovatif dan adaptif terhadap 

perkembangan teknologi pendidikan. 

4.  Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi dan bahan pertimbangan 

untuk penelitian lebih lanjut. Disarankan agar penelitian berikutnya mengkaji 

pengaruh aplikasi Quizizz terhadap materi-materi lain dalam pembelajaran 

Akidah Akhlak atau mata pelajaran lainnya, serta mempertimbangkan variabel 

tambahan seperti minat belajar atau interaksi siswa selama proses evaluasi 

berbasis digital. 
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