BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan
bahwa :

1. Proses pembelajaran berbasis STEAM dengan buku pop up pada
kreativitas Anak Usia Dini di RA Darul Ulum Padangsidimpuan
dikembangkan menggunakan model ADDIE berbasis langkah-langkah
STEAM. Berdasarkan hasil instrumen penilaian dalam bentuk angket
penilaian, observasi, dan wawancara produk buku pop up dapat dikatakan
layak dan valid untuk digunakan sebagai media pembelajaran dalam
mengembangkan kreativitas peserta didik. Produk buku pop up yang
dikembangkan juga menghasilkan sebuah buku panduan yang dibuat untuk
memudahkan guru sebagai pengguna buku tersebut dalam memahami
proses pembuatan dan penggunaan buku pop up.

2. Karakteristik pembelajaran berbasis STEAM dengan buku pop up pada
kreativitas Anak Usia Dini di RA Darul Ulum Padangsidimpuan memiliki
ciri-ciri yang sederhana, menarik, menyenangkan, mudah digunakan, dan
mampu meningkatkan perkembangan peserta didik. Dengan adanya buku
panduan penggunaannya, guru dapat lebih mudah mengenalkan buku pop
up kepada peserta didik. Buku panduan ini juga memiliki karakteristik
menarik, dan isinya mudah dipahami oleh pengguna.

3. Kepraktisan pembelajaran berbasis STEAM dengan buku pop up pada
kreativitas Anak Usia Dini di RA Darul Ulum Padangsidimpuan praktis
digunakan. Hal ini didapat dari hasil evaluasi penggunaan buku pop up
yang menunjukkan bahwa buku pop up sederhana dalam penggunaannya.
Praktisitas penggunaan buku pop up mencapai persentase 88% dan dinilai
sangat valid. Berdasarkan angket penilaian dari guru kelas, buku panduan

dianggap sangat praktis dengan nilai persentase sebesar 90%.
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4. Kkeefektifan pembelajaran berbasis STEAM dengan buku pop up pada
kreativitas Anak Usia Dini di RA Darul Ulum Padangsidimpuan efektif
digunakan, hal ini dikarenakan buku pop up difasilitasi simbol-simbol
yang menyampaikan informasi secara tersirat, gambar-gambar yang
mudah dipahami Anak Usia Dini. Dengan kata lain keefektifan buku pop
up dapat dilihat dari hasil angket penilaian oleh guru kelas yang
menyatakan bahwa buku pop up tersebut sangat efektif, dengan nilai
persentase mencapai 90% dan dianggap sangat valid. Peneliti juga
menyediakan buku panduan sebagai panduan bagi pendidik saat
menggunakan buku pop up. Kepraktisan buku panduan ini terlihat dari
kecocokannya dengan kebutuhan peserta didik. Fakta lain menunjukkan
bahwa RA Darul Ulum Padangsidimpuan belum memiliki buku pop up

yang berbasis STEAM pada pengenalan tata surya.

B. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi

1. Pengembangan kreativitas peserta didik sebaiknya menggunakan media
pembelajaran yang menarik agar peserta didik tidak merasa bosan dan
lebih mudah memahami materi pembelajaran.

2. Bagi guru, disarankan untuk menggunakan buku pop up sebagai media
pengembangan kreativitas karena hal ini dapat mempermudah anak dalam
berimajinasi serta meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran.

3. Kepada peneliti yang akan melanjutkan penelitian dengan topik serupa
disarankan untuk menggunakan subjek dan lokasi yang berbeda, agar
dapat memperoleh informasi baru dan manfaat yang dapat memperluas
pengetahuan tentang kreativitas anak, baik di lembaga formal maupun

non-formal.
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