
 

 

BAB V 

 PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari berbagai uraian yang telah peneliti berdasarkan uraian di atas tentang 

peningkatan kemampuan mengenal angka melalui alat pemainan blok angka 

bergambar di RA Al-Qur’an Dina, maka penulis dapat menarik kesimpulan 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Kemampuan mengenal angka anak usia dini sebelum menggunakan 

permainan Blok Angka Bergambar di RA Al-Qur’an Dina Padang 

Matinggi adalah kemampuan anak usia dini dalam mengenal angka masih 

berada pada tahap penguasaan konkrit. Pada tahap ini, anak-anak 

memahami angka melalui benda-benda nyata dan peristiwa yang dapat 

mereka lihat dan rasakan secara langsung, seperti pengenalan warna, 

bentuk, serta menghitung menggunakan objek-objek konkrit. Hal ini 

menunjukkan bahwa pemahaman mereka masih terbatas pada pengalaman 

yang bersifat nyata dan belum berkembang secara lebih luas.  

2. Penggunaan media Balok Angka Bergambar dapat meningkatkan 

kemampuan berhitung pada anak usia dini di  Di RA Al-Qur’an Dina pada 

Siklus 1, pertemuan pertama menunjukkan bahwa dari 32 anak yang 

menjadi subjek penelitian, sebanyak 12 anak (37,5%) berada dalam 

kategori Berkembang Sangat Baik (BSB), 7 anak (21,87%) Berkembang 

Sesuai Harapan (BSH), 9 anak (28,12%) mulai berkembang (MB), dan 4 

anak (12,5%) belum berkembang (BB). Pada pertemuan kedua, meskipun 

ada sedikit perubahan, hasil secara keseluruhan belum menunjukkan 

peningkatan yang signifikan. Jumlah anak dalam kategori Berkembang 

Sangat Baik tetap 12 anak (37,5%), sedangkan anak yang berkembang 

sesuai harapan meningkat menjadi 8 anak (25%). Namun, anak dalam 

kategori mulai berkembang tetap 8 anak (25%), dan 4 anak (12,5%) masih 

berada dalam kategori belum berkembang.  



 

 

Secara umum, Siklus 1 menunjukkan bahwa meskipun ada sedikit 

kemajuan dalam perkembangan mengenal angka, hasilnya belum optimal, 

terutama bagi anak-anak yang berada pada kategori mulai berkembang dan 

belum berkembang. Hal ini menunjukkan perlunya perbaikan strategi 

dalam Siklus 2 untuk meningkatkan kemampuan mengenal angka lebih 

signifikan . 

3. Peningkatan kemampuan mengenal angka anak sesudah menggunakan 

permainan blok angka bergambar di  Di RA Al-Qur’an Dina terjadi 

peningkatan signifikan hingga 75%, atau sekitar 23 anak dari 32 yang 

menunjukkan kemampuan mengenal angka dengan baik, penelitian 

tindakan kelas ini menunjukkan keberhasilan dalam meningkatkan 

kemampuan anak mengenal angka melalui permainan tersebut. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, peneliti dapat 

memberi saran sebagai berikut : 

1. Bagi anak didik di harapkan dapat menggunakan media blok angka untuk 

kegiatan belajar mengajar setiap hari.  

2.  Bagi guru PAUD  

a. Sebagai pendidik harus mampu merencanakan, melaksanakan dan 

mengevaluasi, ketiga hal tersebut sangat penting dan erat hubungannya.  

b. Merencakan pembelajaran juga sangat penting sebelum melakukan 

kegiatan belajar mengajar untk mensukseskan suatu pembelajaran. 

Evaluasi sangat penting untuk mengetahui hasil belajar siswa serta untuk 

menentukan pembelajaran berikutnya.  

c. Membimbing atau memotivasi anak individual atau kelompok dengan 

penuh kesabaran.  

d. Kreativitas atau keinovatifan guru juga harus ditingkatkan setiap waktu 
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