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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti 

memberikan beberapa kesimpulann sebagai berikut:  

1. Penelitian ini menggunakan jenis Researchand Development (R&D) dengan 

produk yang dikembangkan berupa Pohon Huruf Hijaiyah. Model 

pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE, dengan 

tahapan Analysis (Analisis), Design (Desain), Develop (Pengembangan), 

Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). 

2. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan bahwa 

pembelajan dengan Alat Permainan Edukatif Pohon Huruf Hijaiyah dan dapat 

dinyatakan media pembelajaran yang dikembangkan baik dari aspek 

keefektifannya. 

3. Berdasarkan Data Penilaian Keseluruhan pada Setiap Aspek dari Validator 

hasil rata-rata keseluruhan adalah 4,55 dengan kriteria Layak, Berdasarkan 

hasil validasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa Alat Permaianan Pohon 

Huruf Hijaiyah untuk kemampuan mengenal huruf hijaiyah dinyatakn valid 

dan tidak memerlukan perombakan yang siginfikan dan layak digunakan 

sebagai media pembelajaran kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada anak 

usia dini. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut:  

1. Untuk sekolah, disarankan untuk menyediakan alat permainan edukatif dalam 

proses pembelajran agar menyenangkan bagi anak usia dini  

2. Untuk guru, disarankan lebih mengembangkan alat permainan edukatif 

sebagai media pembelajaran lebih bervariasi dan lebih menarik. Media yang 

bervariasi akan meningkatkan hasil belajar siswa.  
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3. Untuk peneliti lanjut, Aalat Permainan Edukatif  ini masih memiliki banyak 

kekurangan baik dari tampilan, isi dan desain. Sehingga dalam pembuatan 

diperlukan kemahiran dan waktu yang cukup, agar menghasilkan produk 

yang bagus dan optimal. 
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