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5. Hasil Uji N-Gain
Uji N-Gain dilakukan untuk mengetahui besarnya peningkatan self-
regulated learning dan hasil belajar matematika siswa, dengan mengacu pada
kriteria N-Gain pada Bab Il (tinggi, sedang, rendah). Hasil perhitungan N-
Gain terhadap self-regulated learning disajikan pada Tabel 4.18.
Tabel 4.18 Hasil Uji N-Gain Angket Self-Regulated Learning

Skor Angket
No | Nama Pre- Post- N-Gain Kriteria
questionnaire | questionnaire
1 |AAN 77 104 0,964 Tinggi
2 | ASE 90 90 0,000 Rendah
3 |AN 90 98 0,533 Sedang
4 | AN 81 83 0,083 Rendah
5 | BA 73 83 0,313 Sedang
6 | DA 68 84 0,432 Sedang
7 | FAA 58 78 0,426 Sedang
8 |FK 90 99 0,600 Sedang
9 |HA 62 67 0,116 Rendah
10 | IS 93 100 0,583 Sedang
11 | IMN 85 99 0,700 Sedang
12 | KAP 77 90 0,464 Sedang
13 | KMH 80 82 0,080 Rendah
14 | LFH 84 92 0,381 Sedang
15 | MB 85 95 0,500 Sedang
16 | MAK 90 97 0,467 Sedang
17 | MRF 88 89 0,059 Rendah
18 | MAN 74 96 0,710 Tinggi
19 | MAZ 79 84 0,192 Rendah
20 | MHR 70 66 -0,114 Rendah
21 | MYA 83 82 -0,045 Rendah
22 | NA 83 87 0,182 Rendah
23 |NK 82 79 -0,130 Rendah
24 | NRJ 77 76 -0,036 Rendah
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25 | NO 78 79 0,037 Rendah
26 | NA 94 93 -0,091 Rendah
27 | NA 75 85 0,333 Sedang
28 | NHA 90 91 0,067 Rendah
29 | NAF 90 86 -0,267 Rendah
30 |RS 80 84 0,160 Rendah
31 | RAL 83 86 0,136 Rendah
32 | SKM 75 76 0,033 Rendah
33 | SNF 71 72 0,029 Rendah
34 | YH 73 72 -0,031 Rendah
35 | ZM 70 75 0,143 Rendah
36 | ZHA 76 87 0,379 Sedang
37 | ZSA 71 87 0,471 Sedang

Rata-Rata N-Gain 0,239 Rendah

Berdasarkan Tabel 4.18, menunjukkan bahwa rata-rata N-Gain self-

regulated learning sebesar 0,239 (kategori rendah), dengan 2 siswa (5,4%)

kategori tinggi, 14 siswa (37,8%) sedang, dan 21 siswa (56,8%) rendah. Hasil

perhitungan N-Gain terhadap hasil belajar matematika disajikan pada Tabel

4.19.
Tabel 4.19 Hasil Uji N-Gain Hasil Belajar

Skor Angket ) A

No Nama N-Gain Kriteria
Pretest Posttest

1 | AAN 52 55 0,063 Rendah
2 | ASE 31 82 0,739 Tinggi
3 | AN 24 63 0,513 Sedang
4 | AN 40 65 0,417 Sedang
5 | BA 75 60 -0,600 Rendah
6 | DA 36 77 0,641 Sedang
7 | FAA 67 70 0,091 Rendah
8 | FK 44 100 1,000 Tinggi
9 | HA 15 40 0,294 Rendah
10 | IS 60 71 0,275 Rendah
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11 | IMN 75 90 0,600 Sedang
12 | KAP 15 95 0,941 Tinggi
13 | KMH 45 72 0,491 Sedang
14 | LFH 10 78 0,756 Tinggi
15 | MB 28 100 1,000 Tinggi
16 | MAK 43 71 0,491 Sedang
17 | MRF 69 65 -0,129 Rendah
18 | MAN 70 100 1,000 Tinggi
19 | MAZ 17 85 0,819 Tinggi
20 | MHR 8 20 0,130 Rendah
21 | MYA 80 88 0,400 Sedang
22 | NA 40 83 0,717 Tinggi
23 | NK 43 60 0,298 Rendah
24 | NRJ 55 65 0,222 Rendah
25 | NO 72 68 -0,143 Rendah
26 | NA 38 100 1,000 Tinggi
27 | NA 67 53 -0,424 Rendah
28 | NHA 35 81 0,708 Sedang
29 | NAF 23 43 0,260 Rendah
30 | RS 23 55 0,416 Sedang
31 | RAL 23 48 0,325 Sedang
32 | SKM 17 20 0,036 Rendah
33 | SNF 23 30 0,091 Rendah
34 | YH 40 85 0,750 Tinggi
35 | zZM 10 60 0,556 Sedang
36 | ZHA 24 34 0,132 Rendah
37 | ZSA 83 83 0,000 Rendah

Rata-Rata N-Gain 0,377 Sedang

Berdasarkan Tabel 4.20, menunjukkan bahwa rata-rata N-Gain hasil

belajar sebesar 0,377 (kategori sedang), sedikit lebih tinggi dibandingkan

self-regulated learning, dengan 10 siswa (27,03%) kategori tinggi, 11 siswa
(29,73%) sedang, dan 16 siswa (43,24%) rendah. Nilai N-Gain kategori

sedang pada kedua variabel ini menegaskan bahwa penggunaan Gembi AR
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tidak hanya menghasilkan perbedaan signifikan secara statistik, tetapi juga
peningkatan yang bermakna secara praktis.

Effect size dihitung untuk mengetahui besarnya pengaruh penggunaan
aplikasi Augmented Reality Gembi AR terhadap self-regulated learning dan
hasil belajar matematika siswa, dengan rumus Cohen's d s. Hasil perhitungan
effect size terhadap kedua variabel disajikan pada Tabel 4.20 berikut.

Tabel 4.20 Hasil Uji Effect Size

) Mean o Effect Size )
Variabel . SD Selisih Kategori
Selisih (d)
Self-Regulated o
] 6,16 7,429 0,82 Tinggi
Learning
Hasil Belajar 23,24 22,862 1,016 Tinggi

Berdasarkan Tabel 4.20, menunjukkan bahwa nilai Cohen's d pada
variabel self-regulated learning sebesar 0,82, yang menunjukkan bahwa
besarnya efek dari perbedaan skor pre-questionnaire dan post-questionnaire
pada variabel ini berada pada kategori tinggi, dengan besaran effect size pada
hasil belajar matematika yang lebih besar dibandingkan self-regulated
learning.

Kedua nilai tersebut menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Augmented
Reality Gembi AR memberikan efek yang tinggi terhadap self-regulated
learning maupun hasil belajar matematika siswa, dengan efek yang lebih
besar pada hasil belajar. Hasil ini melengkapi temuan uji-t dan N-Gain
sebelumnya vyaitu, perbedaan skor terbukti signifikan, peningkatan berada
pada kategori sedang, dan besaran efeknya tergolong tinggi. Ketiganya secara
bersama-sama memperkuat kesimpulan bahwa aplikasi Gembi AR efektif
meningkatkan self-regulated learning dan hasil belajar matematika siswa
kelas VI11-C MTsN 2 Mandailing Natal.

. Hasil Analisis Angket Respon Siswa Terhadap Penggunaan Aplikasi
Augmented Reality Gembi AR

Analisis angket respon siswa dilakukan untuk mengetahui tanggapan
siswa terhadap penggunaan aplikasi Augmented Reality Gembi AR selama

pembelajaran matematika pada materi prisma dan limas. Angket ini terdiri
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atas 15 butir pernyataan yang mencakup tiga aspek, yaitu penerimaan,
pemahaman, dan penilaian siswa terhadap penggunaan aplikasi tersebut. Data
angket respon siswa dianalisis secara deskriptif untuk mengetahui gambaran
umum skor yang diperoleh, serta dianalisis distribusi frekuensinya untuk
mengetahui kecenderungan jawaban siswa pada setiap aspek. Hasil analisis
statistik deskriptif terhadap angket respon siswa disajikan pada Tabel 4.21
berikut.
Tabel 4.21 Analisis Statistik Deskriptif Angket Respon Siswa

Angket Respon Siswa Terhadap
Penggunaan Aplikasi Gembi AR

N 37

Mean 58,78

Median 59

Std. Deviation 7,750

Range 41

Minimum 33

Maximum 74

Berdasarkan Tabel 4.21, menunjukkan skor rata-rata angket respon siswa
sebesar 58,78 dari skor maksimum ideal 75, atau setara dengan 78,37%. Nilai
tersebut berada pada kategori baik, dengan skor siswa bervariasi antara 33
hingga 74 dan nilai tengah (median) sebesar 59. Sebaran skor yang tidak
terlalu jauh dari nilai rata-rata, dengan standar deviasi sebesar 7,750,
menunjukkan bahwa respon siswa terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR
relatif konsisten antarsiswa.

Untuk mengetahui kecenderungan respon siswa secara lebih rinci pada
setiap aspek, dilakukan analisis distribusi frekuensi jawaban siswa yang

disajikan dalam bentuk diagram batang pada Gambar 4.3 berikut.
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Gambar 4.3 Analisis Distribusi Frekuensi Jawaban Siswa

Berdasarkan Gambar 4.3, menunjukkan bahwa pada aspek penerimaan
terdapat 43 siswa yang menyatakan sangat setuju, 89 siswa menyatakan
setuju, 42 siswa menyatakan ragu-ragu, 8 siswa menyatakan tidak setuju, dan
3 siswa menyatakan sangat tidak setuju, dengan persentase skor sebesar
77,41%. Pada aspek pemahaman, sebanyak 52 siswa menyatakan sangat
setuju, 88 siswa menyatakan setuju, 31 siswa menyatakan ragu-ragu, 13 siswa
menyatakan tidak setuju, dan 1 siswa menyatakan sangat tidak setuju, dengan
persentase skor sebesar 79,14%.

Sementara itu, pada aspek penilaian, terdapat 55 siswa yang menyatakan
sangat setuju, 77 siswa menyatakan setuju, 40 siswa menyatakan ragu-ragu,
11 siswa menyatakan tidak setuju, dan 2 siswa menyatakan sangat tidak
setuju, dengan persentase skor sebesar 78,59%. Secara keseluruhan, ketiga
aspek tersebut berada dalam kategori baik, dengan distribusi jawaban siswa
yang didominasi oleh kategori setuju dan sangat setuju. Aspek pemahaman
memperoleh persentase skor tertinggi, yaitu 79,14%, yang menunjukkan
bahwa penggunaan aplikasi Gembi AR membantu siswa dalam memahami
materi prisma dan limas. Sementara itu, aspek penerimaan memperoleh
persentase skor terendah, yaitu 77,41%.

Selain dianalisis per aspek, skor total angket respon siswa juga
dikelompokkan ke dalam lima kategori kecenderungan, yaitu sangat tinggi,
tinggi, sedang, rendang, sangat rendah berdasarkan kriteria yang telah
ditetapkan pada bab I11. Hasil pengelompokan tersebut disajikan pada tabel
4.22 berikut.
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Tabel 4.22 Distribusi Kategori Angket Respon Siswa

Kategori Rentang Skor Frekuensi Persentase
Sangat Tinggi X > 60 15 40,54%
Tinggi 50<X <60 18 48,65%
Sedang 40<X <50 3 8,11%
Rendang 30 <X <40 1 2,7%
Sangat Rendah X <30 0 0%
Jumlah 37 100

Berdasarkan Tabel 4.22, menunjukkan bahwa mayoritas siswa berada
pada kategori tinggi, yaitu sebanyak 18 orang (48,65%), diikuti kategori
sangat tinggi sebanyak 15 orang (40,54%), kategori sedang sebanyak 3 orang
(8,11%), dan hanya 1 orang (2,7%) berada pada kategori rendah, tanpa ada
siswa pada kategori sangat rendah. Dengan demikian, sebanyak 33 dari 37
siswa (89,19%) memberikan respon pada kategori tinggi hingga sangat tinggi
terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR dalam pembelajaran matematika.
Secara keseluruhan, baik dilihat dari persentase skor tiap aspek maupun dari
distribusi kategori tiap siswa, hasil ini menunjukkan bahwa aplikasi Gembi
AR secara umum dapat diterima dengan baik oleh siswa sebagai media

pembelajaran.

B. Pembahasan Penelitian

1. Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Self-Regulated
Learning
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, penggunaan media
Augmented Reality Gembi AR memberikan pengaruh terhadap Self-
Regulated Learning siswa. Hal ini ditunjukkan melalui adanya peningkatan
skor Self-Regulated Learning setelah siswa mengikuti pembelajaran
menggunakan media Gembi AR. Hasil perhitungan N-gain menunjukkan
nilai rata-rata sebesar 0,305 yang berada pada kategori sedang. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa setelah diberikan perlakuan, kemampuan siswa dalam
mengatur dan mengendalikan proses belajarnya mengalami peningkatan

dibandingkan sebelum pembelajaran menggunakan Gembi AR.
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Self-Regulated Learning merupakan kemampuan siswa dalam mengatur
proses belajarnya secara aktif, baik melalui aspek kognitif, motivasional,
maupun perilaku untuk mencapai tujuan belajar (Ningsih et al., 2017).
Zimmerman (2009) menjelaskan bahwa self-regulated learning merupakan
proses siklik yang melibatkan tiga fase utama, yaitu forethought,
performance, dan self-reflection. Pada fase forethought, siswa menetapkan
tujuan dan merencanakan strategi belajar. Pada fase performance, siswa
melaksanakan strategi sekaligus memantau proses belajarnya. Pada fase self-
reflection, siswa mengevaluasi hasil dan proses belajar yang telah dilakukan.
Berdasarkan kerangka tersebut, peningkatan SRL dalam penelitian ini
merupakan perubahan kemampuan siswa dalam mengarahkan dan
mengontrol aktivitas belajarnya.

Penggunaan Gembi AR memberikan kondisi pembelajaran yang dapat
mendukung proses tersebut. Dalam pembelajaran matematika materi objek
tiga dimensi, siswa membutuhkan penjelasan secara verbal dan pengalaman
visual untuk memahami bentuk, bagian, maupun hubungan antarelemen
(Nurfaidah et al., 2023). Media Augmented Reality memungkinkan objek
virtual ditampilkan dalam lingkungan nyata sehingga siswa dapat mengamati
objek dari berbagai sisi dan memperoleh representasi yang lebih konkret
(Azuma, 1997; Nurfaidah et al.,, 2023). Kondisi tersebut memberikan
kesempatan kepada siswa untuk melakukan eksplorasi secara lebih aktif
selama pembelajaran.

Pada tahap perencanaan belajar, penggunaan Gembi AR dapat membantu
siswa menentukan cara yang akan digunakan untuk memahami materi. Siswa
dapat menggunakan media sebagai sumber informasi yang dapat diamati
secara langsung (Nurfaidah et al., 2023). Selanjutnya, pada tahap pelaksanaan
pembelajaran, siswa dapat mengamati, mengeksplorasi, dan menghubungkan
objek yang ditampilkan melalui Gembi AR dengan konsep matematika yang
sedang dipelajari. Aktivitas tersebut memberikan ruang kepada siswa untuk
memantau sejauh mana pemahamannya terhadap materi (Zimmerman, 2000).
Setelah menyelesaikan aktivitas pembelajaran, siswa dapat membandingkan

pemahaman yang diperoleh dengan tugas atau pertanyaan yang diberikan.
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Dengan demikian, karakteristik interaktif Gembi AR memiliki keterkaitan
dengan proses pengaturan dan pemantauan belajar yang menjadi bagian dari
SRL.

Peningkatan Self-Regulated Learning dalam penelitian ini menunjukkan
bahwa penggunaan media pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif
dapat memberikan ruang bagi siswa untuk mengatur proses belajarnya.
Temuan tersebut sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Purnomo dkk
(2026) yang membahas keterkaitan asesmen formatif dengan peningkatan
Self-Regulated Learning dan hasil belajar. Meskipun konteks penelitian
tersebut berbeda dengan penggunaan media Augmented Reality, hasil kajian
tersebut memperkuat pandangan bahwa proses pembelajaran yang
memberikan  kesempatan kepada siswa untuk memantau dan
mengembangkan proses belajarnya memiliki kaitan dengan perkembangan
Self-Regulated Learning.

Hasil penelitian ini juga sesuai dengan penelitian Insani dan Firdaus
(2024) mengenai pengembangan aplikasi Augmented Reality pada materi
bangun ruang. Penelitian tersebut memperoleh nilai N-gain sebesar 0,51
untuk Self-Regulated Learning yang termasuk kategori sedang. Hasil tersebut
sejalan dengan penelitian ini, yaitu penggunaan AR dapat meningkatkan
kemampuan Self-Regulated Learning. Tetapi, peningkatan yang diperoleh
belum mencapai kategori tinggi. Kesamaan hasil tersebut menunjukkan
bahwa penggunaan AR berpotensi mendukung perkembangan Self-Regulated
Learning.

Nilai N-gain sebesar 0,305 dalam penelitian ini diartikan sebagai
peningkatan yang berada pada kategori sedang. Kemampuan Self-Regulated
Learning pada dasarnya merupakan kemampuan yang berkembang melalui
proses dan pembiasaan (Zimmerman & Moylan, 2009). Siswa membutuhkan
pengalaman yang berulang untuk terbiasa menetapkan tujuan belajar,
memilih strategi, memantau pemahaman, mengendalikan perilaku belajar,
dan mengevaluasi hasil yang diperoleh (Zimmerman & Moylan, 2009).

Selain itu, kemampuan awal siswa dalam mengatur kegiatan belajarnya

berbeda-beda. Sebagian siswa telah memiliki kebiasaan belajar mandiri
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sebelum diberikan perlakuan, sedangkan siswa lainnya masih membutuhkan
arahan dari guru dalam proses belajar. Perbedaan tersebut menyebabkan
respons siswa terhadap penggunaan Gembi AR tidak sepenuhnya sama.
Faktor lain seperti motivasi belajar, kebiasaan menggunakan teknologi,
kemampuan memahami instruksi, lingkungan belajar, dan keterlibatan siswa
selama pembelajaran juga dapat memengaruhi perkembangan Self-Regulated
Learning (Zimmerman et al., 2000)

Temuan penelitian ini didukung dengan hasil perhitungan effect size. Nilai
effect size Cohen's d sebesar 0,82 menunjukkan bahwa pengaruh penggunaan
Gembi AR terhadap Self-Regulated Learning berada pada kategori tinggi. Di
sisi lain, meskipun peningkatan N-gain berada di kategori sedang, pengaruh
perlakuan terhadap perubahan skor SRL tergolong tinggi. Kedua hasil
tersebut tidak bertentangan, karena N-gain dan effect size mengukur aspek
yang berbeda (Dicky Pujakesuma, Aryo Pinandito, 2025). N-gain
menggambarkan tingkat peningkatan skor dari kondisi sebelum menuju
sesudah perlakuan, sedangkan effect size menunjukkan besarnya perbedaan
atau pengaruh perlakuan.

Kondisi ini sejalan dengan hasil penelitian terdahulu yang menunjukkan
bahwa AR dapat memberikan pengaruh terhadap keterlibatan dan
kemampuan belajar siswa (Nurfaidah et al., 2023). Penelitian lainnya juga
menunjukkan bahwa siswa yang belajar menggunakan AR memperoleh
pengalaman eksplorasi yang lebih aktif dibandingkan pembelajaran yang
menggunakan pendekatan tradisional (Muti et al., 2024). Dari sisi
pembelajaran, pengaruh tersebut dapat dijelaskan melalui karakteristik
Gembi AR sebagai media yang memberikan kesempatan kepada siswa untuk
berinteraksi langsung dengan objek pembelajaran (Azuma, 1997). AR
memungkinkan siswa memperoleh pengalaman visual yang lebih dinamis
(Nurfaidah et al., 2023). Aktivitas tersebut mengurangi ketergantungan siswa
terhadap penjelasan guru dan memberikan ruang bagi siswa untuk lebih aktif
dalam proses pembelajaran.

Kondisi tersebut penting dalam pengembangan Self-Regulated Learning,

karena pembelajaran yang berpusat pada siswa memberikan kesempatan
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kepada siswa untuk mengambil keputusan terhadap proses belajarnya
(Savana et al., 2024). Ketika siswa diberi kesempatan untuk mengeksplorasi
media, menentukan bagian yang penting, mengamati dan menghubungkan
informasi, siswa secara tidak langsung dilatih untuk mengatur aktivitas
belajarnya (Zimmerman, 2000). Sehingga, Gembi AR berfungsi sebagai alat
bantu untuk memvisualisasikan materi matematika dan melatih kemandirian
dalam belajar.

Berdasarkan uraian tersebut, dapat dipahami bahwa penggunaan media
Augmented Reality Gembi AR memberikan kontribusi positif terhadap Self-
Regulated Learning siswa. Peningkatan dengan nilai N-gain sebesar 0,305
menunjukkan bahwa kemampuan Self-Regulated Learning siswa mengalami
peningkatan dalam kategori sedang, sedangkan nilai effect size sebesar 0,82
menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Gembi AR memiliki pengaruh
yang tinggi. Pengaruh tersebut memungkinkan siswa memperoleh
pengalaman belajar yang lebih interaktif, visual, dan eksploratif (Azuma,
1997; Nurfaidah et al., 2023). Dengan demikian, Gembi AR dapat membantu
siswa memahami objek matematika, dan menjadi alternatif media
pembelajaran yang dapat mendukung keterlibatan, kemandirian, dan

kemampuan siswa dalam mengatur proses belajarnya.

. Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Hasil Belajar
Matematika Siswa

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat peningkatan hasil belajar
matematika siswa setelah menggunakan media Augmented Reality pada
aplikasi Gembi AR. Nilai rata-rata pretest sebesar 44,73 meningkat menjadi
67,97 pada posttest, sehingga terjadi peningkatan rata-rata sebesar 23,24 poin.
Hasil uji Paired Sample t-Test memperoleh nilai signifikansi 0,000 < 0,05,
sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa
sebelum dan sesudah menggunakan Gembi AR.

Hasil tersebut menunjukkan bahwa penggunaan Gembi AR memberikan
perubahan pada hasil belajar siswa dalam penelitian ini. Hasil belajar yang
diukur melalui tes pada penelitian ini terutama berkaitan dengan kemampuan

siswa dalam memahami materi prisma dan limas setelah mengikuti
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pembelajaran. Dalam pelaksanaannya, siswa tidak hanya menerima
penjelasan mengenai bentuk dan unsur bangun ruang, tetapi juga melihat
objek dalam bentuk tiga dimensi melalui Gembi AR. Hal ini membuat materi
yang sebelumnya hanya dilihat melalui gambar pada buku menjadi lebih
mudah diamati secara langsung oleh siswa.

Penggunaan Gembi AR dalam penelitian dilaksanakan dengan
memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengamati objek bangun ruang
melalui perangkat yang digunakan. Siswa dapat melihat bentuk prisma dan
limas dari beberapa sisi serta mengamati bagian-bagian yang terdapat pada
objek tersebut. Selama pembelajaran, siswa juga mengerjakan misi dan tugas
yang terdapat dalam media sehingga kegiatan belajar tidak hanya berpusat
pada penjelasan peneliti. Kondisi tersebut membuat siswa memiliki
pengalaman belajar yang lebih banyak melalui pengamatan dan aktivitas
langsung.

Temuan tersebut sesuai dengan karakteristik Augmented Reality yang
menggabungkan objek virtual dengan lingkungan nyata sehingga pengguna
dapat melihat informasi atau objek digital secara langsung pada lingkungan
yang diamati. Azuma (1997) menjelaskan bahwa Augmented Reality
memiliki karakteristik menggabungkan objek nyata dan virtual, berlangsung
secara interaktif dan real time, serta menampilkan objek dalam ruang tiga
dimensi. Karakteristik tersebut sesuai dengan penggunaan Gembi AR pada
penelitian ini karena siswa dapat mengamati objek prisma dan limas dalam
bentuk tiga dimensi. Dengan demikian, penggunaan AR pada materi bangun
ruang memiliki keterkaitan dengan kebutuhan siswa untuk melihat bentuk
objek secara lebih konkret.

Peningkatan hasil belajar juga terlihat dari perubahan hasil tes siswa. Pada
pretest, sebagian besar siswa masih berada pada kategori kurang, yaitu 34
dari 37 siswa atau 91,89%. Setelah pembelajaran menggunakan Gembi AR,
terdapat 5 siswa yang berada pada kategori sangat baik dan 3 siswa pada
kategori baik. Namun, sebagian besar siswa masih berada pada kategori

kurang, yaitu 22 siswa. Artinya, penggunaan aplikasi Gembi AR memberikan
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peningkatan hasil belajar, tetapi peningkatan tersebut belum membuat seluruh
siswa mencapai hasil belajar yang tinggi.

Jika dilihat dari nilai N-Gain, rata-rata peningkatan hasil belajar sebesar
0,377 dan termasuk kategori sedang. Hasil ini menunjukkan bahwa
perubahan kemampuan siswa setelah pembelajaran berada pada tingkat
sedang, bukan pada tingkat tinggi. Kondisi tersebut masih dapat dipahami
karena penggunaan media merupakan salah satu bagian dari proses
pembelajaran dan hasil belajar juga dipengaruhi oleh kemampuan awal,
pemahaman siswa, keterlibatan selama pembelajaran, serta waktu yang
tersedia. Oleh karena itu, hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar yang terjadi setelah penggunaan Gembi AR pada
kelompok yang diteliti.

Besarnya perubahan hasil belajar juga diperkuat oleh nilai Cohen's d
sebesar 1,016 yang termasuk kategori tinggi. Nilai tersebut menunjukkan
bahwa perbedaan skor pretest dan posttest memiliki besaran efek yang cukup
besar. Hasil uji-t menunjukkan bahwa perbedaannya signifikan, N-Gain
menunjukkan tingkat peningkatannya berada pada kategori sedang,
sedangkan Cohen's d menunjukkan besarnya efek perubahan tersebut. Ketiga
hasil tersebut memberikan gambaran yang lebih lengkap mengenai perubahan
hasil belajar siswa setelah menggunakan Gembi AR.

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian Nurhaliza, Mudrikah, dan
Hakim (2022) mengenai penggunaan media Geometry with Augmented
Reality (GO-AR) pada pembelajaran bangun ruang. Penelitian tersebut
dilakukan pada siswa SMP kelas VIII dengan membandingkan pembelajaran
menggunakan GO-AR dan alat peraga bangun ruang. Hasilnya menunjukkan
bahwa peningkatan hasil belajar siswa yang menggunakan GO-AR lebih baik
dibandingkan siswa yang menggunakan alat peraga bangun ruang. Temuan
tersebut memiliki kesamaan dengan penelitian ini karena sama-sama
menggunakan AR pada materi geometri dan menunjukkan adanya
peningkatan hasil belajar siswa.

Hasil penelitian ini juga didukung oleh Farika (2023) yang menerapkan

media Augmented Reality pada materi bangun ruang di kelas VI SDN Junrejo
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01. Penelitian tersebut menunjukkan adanya peningkatan motivasi dan hasil
belajar siswa setelah penggunaan media AR. Pelaksanaan pembelajaran yang
menggunakan objek bangun ruang melalui AR memberikan pengalaman
visual kepada siswa dalam mempelajari materi (Pratama & Lestari, 2023).
Hasil tersebut mendukung temuan penelitian ini bahwa penyajian objek
bangun ruang secara visual melalui AR dapat digunakan untuk membantu
proses pembelajaran.

Penelitian Hotimah dan Novitasari (2024) juga menunjukkan hasil yang
relevan dengan penelitian ini. Penelitian tersebut menggunakan media
Augmented Reality melalui aplikasi ARGEO Learning pada siswa kelas X
SMPN 7 Mataram dan membandingkannya dengan pembelajaran
menggunakan alat peraga. Hasil penelitian menunjukkan adanya pengaruh
penerapan media ARGEO Learning terhadap hasil belajar matematika siswa.
Kesamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini terletak pada penggunaan
AR dalam pembelajaran matematika dan subjek pada jenjang SMP, meskipun
media dan materi yang digunakan berbeda.

Penelitian Andriawan (2024) mengenai penerapan media Augmented
Reality pada materi bangun ruang juga menunjukkan adanya peningkatan
minat dan hasil belajar matematika siswa. Dalam penelitian tersebut, AR
digunakan sebagai media untuk membantu siswa mempelajari materi bangun
ruang secara lebih visual. Hasil tersebut memperkuat temuan penelitian ini
karena materi yang digunakan sama-sama berkaitan dengan bangun ruang.
Perbedaannya terletak pada subjek, bentuk media, dan pelaksanaan
pembelajaran yang digunakan.

Temuan penelitian ini juga dapat dilihat dari penelitian Lubis dan Saputra
(2026) yang menganalisis kemampuan penalaran matematis siswa kelas V111
MTs melalui penerapan model pembelajaran berbasis masalah. Penelitian
tersebut menunjukkan bahwa kemampuan penalaran matematis siswa masih
beragam, dengan sebagian siswa berada pada kategori tinggi, sedang, dan
rendah. Hasil tersebut menunjukkan bahwa kemampuan matematika siswa
dapat berbeda meskipun berada pada jenjang dan lingkungan pembelajaran

yang sama. Temuan tersebut relevan dengan penelitian ini karena hasil belajar
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siswa juga menunjukkan adanya perbedaan kemampuan setelah mengikuti
pembelajaran menggunakan aplikasi Gembi AR, sehingga penggunaan media
pembelajaran perlu tetap disertai dengan proses pembelajaran dan
pendampingan yang sesuai dengan kondisi siswa.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar
matematika siswa setelah penggunaan media Augmented Reality Gembi AR.
Peningkatan tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media Yyang
memberikan visualisasi objek tiga dimensi dapat membantu siswa memahami
materi prisma dan limas yang sebelumnya sulit divisualisasikan melalui
pembelajaran konvensional. Temuan ini memiliki kesamaan dengan
penelitian Slawantya dkk. (2026) yang menunjukkan adanya peningkatan
kemampuan penalaran aljabar setelah siswa menggunakan e-module sebagai
media pembelajaran. Meskipun kemampuan yang diukur dan media yang
digunakan berbeda, kedua penelitian tersebut sama-sama menunjukkan
adanya peningkatan kemampuan matematika setelah siswa mengikuti
pembelajaran dengan bantuan media digital.

Berdasarkan beberapa penelitian tersebut, hasil penelitian ini memiliki
kesesuaian dengan penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa
Augmented Reality dapat digunakan dalam pembelajaran matematika,
khususnya pada materi geometri dan bangun ruang. Kesamaan tersebut
terlihat pada penggunaan objek visual atau tiga dimensi untuk membantu
siswa memahami materi yang bersifat abstrak. Namun, hasil peningkatan
pada setiap penelitian tidak dapat disamakan karena terdapat perbedaan pada
jenjang siswa, materi, media, desain penelitian, dan kondisi pembelajaran.
Dengan demikian, hasil penelitian ini memperkuat temuan sebelumnya
bahwa AR dapat menjadi salah satu media yang membantu pembelajaran
matematika.

Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan
media Augmented Reality pada aplikasi Gembi AR berkaitan dengan
peningkatan hasil belajar matematika siswa pada materi prisma dan limas.
Peningkatan tersebut ditunjukkan oleh kenaikan rata-rata nilai dari 44,73
menjadi 67,97, hasil uji-t dengan signifikansi 0,000 < 0,05, N-Gain sebesar
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0,377, dan Cohen's d sebesar 1,016. Hasil tersebut juga memiliki kesesuaian
dengan beberapa penelitian di Indonesia yang menggunakan AR dalam
pembelajaran matematika dan bangun ruang. Namun, karena rata-rata
posttest masih berada di bawah KKM dan penelitian tidak menggunakan
kelompok kontrol, hasil penelitian ini lebih tepat diartikan sebagai adanya
peningkatan hasil belajar setelah penggunaan Gembi AR pada subjek

penelitian.

. Respon Siswa terhadap Penggunaan Media Augmented Reality pada Aplikasi
Gembi AR

Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa memberikan respons yang
baik terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR dalam pembelajaran
matematika pada materi prisma dan limas. Hal ini dibuktikan dari skor rata-
rata angket respons siswa sebesar 58,78 dari skor maksimum 75, atau setara
dengan 78,37%, yang berada pada kategori baik. Ditinjau dari tiga aspek yang
diukur, siswa memberikan respons baik pada aspek penerimaan (77,41%),
pemahaman (79,14%), dan penilaian (78,59%) terhadap penggunaan aplikasi
tersebut. Temuan ini menjawab rumusan masalah ketiga penelitian, yaitu
bagaimana respons siswa MTsN 2 Mandailing Natal terhadap penggunaan
media Augmented Reality dalam pembelajaran matematika.

Respons positif ini tidak terlepas dari pengalaman belajar baru yang
diperoleh siswa selama mengikuti pembelajaran menggunakan aplikasi
Gembi AR. Siswa yang terbiasa mempelajari materi bangun ruang melalui
gambar dua dimensi pada buku teks kini dapat mengamati objek prisma dan
limas secara tiga dimensi, mengeksplorasinya dari berbagai sudut pandang,
dan menyelesaikan misi pembelajaran yang bersifat interaktif. Pengalaman
belajar ini memberikan variasi dari pembelajaran matematika konvensional
yang cenderung monoton, sehingga wajar apabila siswa memberikan
tanggapan yang positif, baik dari sisi ketertarikan terhadap media maupun
kemudahan dalam memahami materi yang disampaikan.

Temuan ini sejalan dengan penelitian Muhammad dan Angraini (2023)
yang meneliti minat belajar siswa kelas VII MTs terhadap penggunaan
Augmented Reality pada materi segitiga dan segiempat, di mana respons
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siswa terhadap penggunaan media tersebut memperoleh persentase rata-rata
79,25% yang tergolong tinggi. Kesamaan jenjang pendidikan (siswa MTSs)
pada penelitian tersebut memperkuat relevansi temuan ini dengan hasil
penelitian yang dilakukan. Selain itu, penelitian Firdaus, Asriadi, dan
Rismawati (2024) yang menggunakan desain one-group pretest-posttest pada
pembelajaran matematika berbantuan Augmented Reality turut menemukan
skor angket respons siswa dengan rata-rata 91,19, disertai peningkatan hasil
belajar yang signifikan. Kesesuaian arah temuan pada kedua penelitian
tersebut menunjukkan bahwa respons positif siswa terhadap penggunaan
Augmented Reality dalam pembelajaran matematika bukan merupakan hal
yang berdiri sendiri, melainkan pola yang konsisten ditemukan pada berbagai
penelitian sejenis, meskipun besarnya persentase dapat berbeda-beda sesuai
dengan karakteristik instrumen dan subjek penelitian.

Respons positif siswa terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR
menunjukkan bahwa media tersebut dapat diterima dengan baik dalam
pembelajaran matematika. Ketertarikan siswa terhadap penggunaan media ini
dapat mendorong keterlibatan mereka selama proses pembelajaran, sehingga
menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan interaktif. Dengan
demikian, respons positif siswa menunjukkan bahwa Gembi AR memiliki
potensi untuk mendukung pelaksanaan pembelajaran matematika yang lebih

menarik dan melibatkan siswa secara aktif.

C. Keterbatasan Penelitian

Penelitian ini telah dilaksanakan sesuai dengan prosedur yang telah
direncanakan. Namun, terdapat beberapa keterbatasan yang perlu dikemukakan
agar hasil penelitian dapat diinterpretasikan secara optimal. Pertama, penelitian
ini menggunakan desain one-group pretest-posttest tanpa melibatkan kelompok
pembanding. Desain tersebut dilakukan untuk mengetahui perubahan self-
regulated learning dan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah diberikan
perlakuan. Namun, desain ini belum mampu mengendalikan secara optimal
berbagai faktor eksternal yang mungkin dapat memengaruhi perubahan tersebut.

Oleh karena itu, hasil penelitian tidak dapat digunakan untuk memastikan bahwa
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seluruh peningkatan semata-mata disebabkan oleh penggunaan Gembi AR. Hasil
penelitian ini terutama menunjukkan adanya perubahan pada kelompok yang
diteliti, bukan hubungan sebab-akibat yang pasti antara perlakuan dan
peningkatan yang terjadi.

Kedua, penerapan media pembelajaran menggunakan aplikasi Gembi AR
juga menghadapi beberapa kendala teknis selama pelaksanaan penelitian.
Kendala tersebut seperti proses instalasi aplikasi yang memerlukan waktu
tambahan pada pertemuan kedua, adanya perbedaan spesifikasi perangkat yang
digunakan siswa, dan perbedaan tingkat kemampuan siswa dalam
mengoperasikan teknologi. Kondisi tersebut berpotensi memengaruhi
kelancaran proses pembelajaran dan pengalaman belajar siswa. Meskipun
demikian, kendala teknis yang ditemukan tidak sampai menghambat
pelaksanaan penelitian secara keseluruhan.

Ketiga, penelitian ini hanya melibatkan satu kelas dengan jumlah 37 siswa
pada satu sekolah, yaitu kelas VIII-C MTsN 2 Mandailing Natal. Cakupan
sampel yang terbatas ini menyebabkan hasil penelitian belum dapat
digeneralisasikan pada siswa di kelas, sekolah, atau jenjang pendidikan lain
dengan karakteristik yang berbeda. Keempat, penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif, sehingga belum menggali secara mendalam faktor-faktor
yang melatarbelakangi perubahan self-regulated learning, hasil belajar, maupun
respon siswa terhadap penggunaan Gembi AR. Pendekatan mixed method yang
memadukan data kuantitatif dengan data kualitatif, misalnya melalui wawancara
atau observasi, akan mampu memberikan pemahaman yang lebih mendalam
mengenai proses perubahan yang terjadi pada siswa.

Meskipun memiliki beberapa keterbatasan, penelitian ini tetap memberikan
gambaran mengenai penggunaan media Augmented Reality Gembi AR dalam
pembelajaran matematika, kaitannya dengan self-regulated learning dan hasil
belajar siswa. Keterbatasan yang telah diuraikan perlu menjadi pertimbangan
dalam menginterpretasikan hasil penelitian sekaligus menjadi masukan bagi

penelitian selanjutnya.



BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan sebagai berikut.

1. Penggunaan media Augmented Reality pada aplikasi Gembi AR efektif
dalam meningkatkan self-regulated learning siswa kelas VIII-C MTsN 2
Mandailing Natal. Hal ini dibuktikan dengan meningkatnya rata-rata skor
self-regulated learning dari 79,59 pada saat pre-questionnaire menjadi
85,76 pada saat post-questionnaire, serta hasil uji Paired Sample t-Test yang
menunjukkan perbedaan signifikan (t = 5,045; sig. 0,000 < 0,05).
Penggunaan Gembi AR menunjukkan adanya peningkatan self-regulated
learning siswa, meskipun besarnya peningkatan masih berada pada kategori
rendah dengan nilai N-Gain sebesar 0,239 (23,9%), sehingga masih terbuka
peluang untuk dioptimalkan. Besaran efek pada kategori tinggi berdasarkan
nilai effect size sebesar 0,82. Ditinjau dari aspek indikatornya, peningkatan
tertinggi terjadi pada aspek behavioral dan environmental, yang masing-
masing meningkat dari 77% dan 78% menjadi 86% dan 86%, sedangkan
aspek person meningkat dari 74% menjadi 77%.

2. Penggunaan media Augmented Reality pada aplikasi Gembi AR efektif
dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VIII-C MTsN 2
Mandailing Natal pada materi prisma dan limas. Hal ini dibuktikan dengan
meningkatnya rata-rata skor hasil belajar dari 44,73 pada saat pretest
menjadi 67,97 pada saat posttest, mengalami peningkatan sebesar 23,24
poin atau 51,96% dari skor pretest. Hasil uji Paired Sample t-Test
menunjukkan perbedaan signifikan (t=6,184; sig. 0,000 < 0,05).
Peningkatan tersebut berada pada kategori sedang berdasarkan nilai N-Gain
sebesar 0,377, dengan besaran efek pada kategori tinggi berdasarkan nilai
effect size sebesar 1,016.

3. Siswa memberikan respon yang baik terhadap penggunaan media
Augmented Reality pada aplikasi Gembi AR dalam pembelajaran
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matematika materi prisma dan limas. Hal ini dibuktikan dengan skor rata-
rata angket respon siswa sebesar 58,78 dari skor maksimum 75, atau setara
dengan 78,37%, yang berada pada kategori baik. Ditinjau dari aspeknya,
siswa memberikan respon baik pada aspek penerimaan (77,41%),
pemahaman (79,14%), dan penilaian (78,59%) terhadap penggunaan
aplikasi Gembi AR.

B. Saran

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan penelitian
dengan sampel yang lebih luas, melibatkan kelas pembanding, dan waktu
penelitian yang lebih panjang. Selain itu, penggunaan instrumen yang lebih
beragam dalam mengukur self-regulated learning serta perhatian tehadap
kesiapan perangkat dan kemampuan siswa dalam mengoperasikan aplikasi
Gembi AR perlu dipertimbangkan agar diperoleh hasil penelitian yang lebih
objektif dan optimal.
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1.2 Surat Permohonan lIzin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI
MANDAILING NATAL

PUSAT PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT
Jalan Prof. Dr. Andi Hakim Nasution, Panyabungan 22978
Website: www. stain-madina ac.id
Email * stainmandailingnatal@yahoo com

Nomor : B- 606 /Sti.21/F.1/TL.00/06/2026 04 Juni 2026
Lampiran -
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
Kepada Yth.
Bapak / Ibu Kepala MTs Negeri 2 Mandailing Natal
di-
Tempat

Dengan hormat, bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak / Ibu bahwa :

Nama ¢ Salsabila Az-Zahra

NIM : 22-17-0005

Semester : VIII (Delapan)

Program Studi  : Tadris Matematika

Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Mahasiswa yang bersangkutan akan melakukan penelitian guna untuk
memperoleh data/informasi dalam penyusunan skripsi dengan data-data sebagai berikut:

Judul Penelitian ~ : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality
Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar
Matematika Pada Siswa MTs Negeri 2 Mandailing Natal

Tempat Penelitian : MTs Negeri 2 Mandailing Natal

Waktu Penelitian  : Juni s/d Agustus 2026

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kerjasama Bapak / Ibu diucapkan

terimakasih.
a.n. Ketua
Kbpa’:a Pusaj Pcnelman dan
Tembsan
1. Ketus STAIN MADINA

2 Ketua Prodi Tadns Matematika
3 Anip
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1.3 Surat Keterangan Sekolah

.”* KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
..",-" w KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN MANDAILING NATAL
53 Q ) MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 2 MANDAILING NATAL

L S

JI. Medan ~ Padang Km. 6.5 Panyabungan - 22015
Telepon (0636) 326257
Email : misnpanyabungan@kemenag go id

SURAT KETERANGAN
Nomor : B-G39 /MTs.02.23/PP.00.5/S.Ket/09/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Ummi Salamah, S.Ag, MM

NIP 119720502 199903 2 003

Pangkat / Gol.Ruang : Pembina TK.I, IV/b

Jabatan : Kepala MTsN 2 Mandailing Natal

Dengan ini memberi izin kepada :

Nama : Salsabila Az-Zahra

NIM :22-17-0005

Semester : VIII (Delapan)

Program Studi : Tadris Matematika

Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

benar telah melaksanakan Penelitian pada Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Mandailing Natal untuk
keperluan data dalam penyusunan Skripsi yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Augmented
Reality Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Matematika Pada Siswa MTs
Negeri 2 Mandailing Natal ”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan seperlunya.
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Lampiran 2 Hasil Pra Penelitian

DAFTAR NILAI ULANGAN HARIAN
MATERI BANGUN RUANG

Skor Per Soal Ursian

Socel 1 Soel 2 Soal 3 Soel 4 So0el 5
(MeRa. 20)  (Make. 20)  (PMAeks. 20)  (MAsms. 20)  (PAswa. 20)
20

1 17 20 Tuntas v
2 [ASE 20 19 20 20 18 97 97 74 | Tunbes /
3 [AN 17 7 15 10 20 69 6 74 |Tidam Tuntas X
4 [AN 15 19 20 20 20 o 4 76 | Tuntes v
5 [BA 8 2 15 20 19 64 4 74 ITidas Tuntss X
6 [DA 15 20 20 20 17 ® 52 72 | Tuntes /
7 [FAA 18 20 19 20 20 97 o7 76 | Tuntes /
8 [FK 17 17 4 4 1 4 43 74 |Tidad Tuntas X|
9 [HA 13 18 12 12 B 64 4 74_|Tidas Tuntss X
10 |IAL B 15 20 19 19 81 81 76 | Tuntes v
HE 2 9 20 20 20 7 T 74 |Tidas Tuntas X
12 [IMN 7 20 10 17 20 @ 52 74 | Tuntes 4
13 [KAP EE 12 14 4 2 4 “ 74 |Tiden Tuntas X|
12 [KMH 8 17 0 13 19 57 57 74_|Tideh Tuntss X|
16 |LFH 17 B 16 15 20 % 76 74 | Tuntes /
16 [M B s 1 5 16 6 49 4 74_|Tideh Tuntas X|
17 [MAK [ o 15 20 17 19 7 Tl 74 |Tidem Tuntas X
18 [MRF 16 3 10 19 12 60 €0 74_|Tidsa Tuntae X
19 [MAN 19 6 4 16 15 60 0 74 [Tidan Tuntas X
20 [MAZ 5 20 20 12 20 77 i 76 | Tuntes /
21 [MHR S 10 15 0 B 53 3 74 |Tiden Tuntas X
2 [MYA 3 15 13 17 19 67 67 74_|Tidsa Tuntae X
23 [NA 1 7 18 4 18 @ [ 74 [Tidan Tuntas X
2 |NK 17 20 20 20 20 o7 57 76 | Tuntes 4
25 [NRJ | 4 15 17 5 15 56 56 74 |Tides Tuntas X|
26 [NO 8 16 19 6 B 57 57 74_|Tidss Tuntse X
27 |N A*B26.:851 6 19 15 19 18 7 [ 74 | Tunbes v
28 [NA 12 20 5 3 4 44 [ 74 |Tidah Tuntas X|
29 [NHA 16 14 3 10 3 56 56 74 |Tides Tuntas X
30 [NAF 14 17 20 20 20 91 91 76 | Tuntes 4
31 [RS 18 17 7 9 1 &2 52 74 |Tidam Tuntas X
2 [RAL 7 11 20 20 20 78 T8 74 | Tuntes 4
3 [SKM 7 5 18 20 20 70 70 74 [Tidan Tuntss X
3¢ [SNF 2 20 15 19 18 4 74 76 | Tuntes /
36 |YH | 15 6 17 1 8 45 45 74 |Tidan Tuntas X
% |ZM 18 19 7 1 4 @ 4 74 |Tidah Tuntas X
%7 [zHA 15 13 § 4 7 55 S5 74_|Tidsk Tuntes X
3 |ZSA 4 20 19 19 19 81 51 74 | Tuntes /
Rata-rata Kalas 11.3¢ 1421 1434 15.45 1487 cg21 | es21 | |

REKAP KETUNTASAN

Siome Tuntes (= KK 74) : 15 slgws (33.47%) Siowe Trdam Tuntas (< KKM 74) : 23 siswa (€0.53%)



Lampiran 3 Kisi-Kisi & Instrumen Penelitian
3.1 Kisi-Kisi Angket Self-Regulated Learning Pretest

KISI-KISI ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA

Pretest

Aspek

Strategi Belajar

Indikator

No. [tem

Positif

Negatif

Jumlah

Person
(Perzomal)

Pengorganizasian
dan  transformasi
(orgamizing  and
fransforming)

Siswa
mengorganisasikan,
merangkum,

mengatur ulang catatan
untuk

materi

dan

menjadikan
vang lebih

mudah dipahami.

Lid

Membuat rencana
dan fujuan belajar
(goal setiing &
plavming)

Siswa menetapkan
target dan menyusun
rencana belajar mater:

prizma dan limas.

4.5

Mengulang  dan
mengingat
{rehearsing &

memorEing)

Siswa mengulang
materi dan mengingat
sErta

TumuE  prisma

limas secara mandiri.

o=
[==]

Menyvimpan  hal-
hal penting
memonitor  dinl
(keeping record &
self monitoring)

Siswa mencatat
perkembangan  belajar
dan mengetahui bagian
materi  vang  belum

dipahami.

10,11

12

Behavioral
(perilakag)

Evaluaz terhadap
kemajuan  fugas

(self evaluating)

Sizwa menilai  hasil
belajar setelah
mempelajari  maten

prizsma dan limas.

14

[
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Konsebuenst din| Siswa  membenkan
(self pengharzazn (reward)
consequenting) | atau konsekuensi [ 15 16 2
terhadap hasl belajar
yang dicapal
Environmental | Mencan mformast | Siswa mencan sumber
(lnghunzan) | (seeking belajar tambzhan dan el 1 4
information) buku lam, mternet, atan |
video pembelajaran.
Pengaturan Sizwa  menylapkan
lingkungan tempat belajar yang
(emvironmental | nyaman dan| 20,21 | 21 3
struciuring) mendukung
konsentras.
Pencanan bantuan | Siswa meminta
sosial  (seeking | banfuan  gurn  atan B n )
social assisiamee) | teman sast mengalami
kesulitan belajar.
Melthat  kembali | Sizwa membaca ulang
catatan (reviewing | catatan atau lathan| 23 1

record)

vang pemah dikerjzkan
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3.2 Kisi-Kisi Angket Self-Regulated Learning Posttest

EISI-KISTI ANGKET SELF-REGULATED LEARNING (SEL) SISWA

+ Posttest
No. Item
Aspek Strategi Belajar Indikator Jumlah
Positif | Negatif
Person Pengorganizasian | Siswa mampi
(Personal) dan  tramsformasi | merangkum,
{organizing  and | menyusun, dan
framsforming) memahami materi [ 1,2 3 3
prisma dan  limas
melzlui bantuan media
AR
Membuat rencana | Siswa mengstapkan
dan tujuan belajar | target belajar setelah 45 p 3
{goal sefting & | menggunakan media ’
plavming) AR
Mengulang  dan | Siswa mengulang
mengingat materi melalui - g 3
(rehearsing & | penggunasn media AR ’
MEHOTEINE)
Menyimpan  hal- | Siswa memantan
hal penting | pemahaman szat
memoenitor  dirl | belajar  menggumakan | 10, 11 12 3
{kecping record & | media AR
self monitoring)
Behevioral Evaluzsi terhadap | Siswa menilai  hasil
{perilaku) kemajuan  tugas | belajar setelah " 14 5
(self evaluating) menggunakzn  media
AR
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Konsekuensi din | Siswa  memberikan

(self pengharcaan (reward)

conseguenting) | atau konsekuens1 | 13 18 2
terhadap haml belzjar
yang dicapal

Environmental | Mencarl mformasi | Siswa mencar
(lnglungan) | (seeking mnformas1  tambahan nil 1 4

information) menggunakan banfuan |
tekmologymedia AR

Pengaturan Siswa  menylapkan

Imgkungan tempat  belajar yang

(environmental | nyaman dan

structuring) mendukung zaat il :
menggunakan  media
AR

Pencanan bantuan | Siswa berdizkusi afau

sogial  (seeking | bertanya saat

social assistance) | menggunakan media B . ’
AR

Melihat  kembali | Siswa MEnInjan

catatan (peviewing | kemball materi setelah % |

record) menggunakan  media

AR




3.3 Instrumen Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire

A, Identitas Siswa

Nama :
Kelas :

B. Petunjuk Pengisian
Isilah identitas anda pada tempat vang telah disediakan.

1.

¥

Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan.

ANGEKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Prefest)

3. Pilihlah respon vang sesuai dengan pendapat dan pengalaman Anda.
4. Berilah tanda centang { + ) pada kolom jawaban yang Anda anggap
sesuad.
Eeterangan:
S5 = Sangat Setuju
= Setuju
RG = Ragu-Ragu
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
No. Pernyataan Pilihan Jawaban
55 5 |RG&| TS | 5T5

Sayva merangkum materi prisma

dan limas agar lebth mudah
dipahami.

2 | Saya menulis kembali penjelazan
guru dengan bahasa sava sendiri.

3 | Saya kesulitan menyusun
informasi vang saya percleh saat
belajar matematika.

4 | Saya mempunyai target nilai

sebelum belajar.

Ly

Saya membuat rencana belajar

agar dapat memahami materi

prisma dan limas dengan baik.
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6 | Saya belajar tanpa tujuan yang
jelas.

7 | Saya mengulang materi prisma
dan limas di mumah sefelah
pelajaran selesai.

& | Saya mengulang contoh soal agar
lebih paham.

0 | Saya jarang mengulang kembali
pembelajaran di momah.

10 | Saya memeriksa kembali apakah
saya sudah  paham  maten
pembelajarannya atau belum.

11 | Saya mengetahui bagian matert
yang belum sava pahami.

12 | Saya tidak peduli apakah saya
paham atau tidak.

13 | Saya mengecek nilai saya setelah
mengerjakan soal.

14 | Saya tidak pernah mengecek nilai
saya.

15 | Saya memberi semangat pada diri
sendiri saat berhasil belajar.

16 | Saya mudah menyerah saat
menemukan soal yang sulit.

17 | Saya mencari materi dari buku
lain atau internet.

18 | Saya memanfaatkan teknologi
untuk  membantu  memahami
materi prisma dan limas.

19 | Saya  hanva  mengandalkan

penjelasan gum saja.
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Saya belajar di fempat yang

fiyaman agar bisa fokus.

Sava berusaha mencari tempat

vang tenang saat belajar.

Saya sering belajar di tempat yang

menggangou konsentras.

Saya bertanya kepada ouru jika
tidak paham materi prisma dan

litnas.

Saya berdukust dengan fetan saat

mengalami kesulitan.

Saya membaca kembali catafan

materi di rumah.
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3.4 Instrumen Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire

ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Posttest)

A. Identitas Siswa

Wama :
Kelas :

B. Petunjuk Pengisian
Isilah identitas Anda pada tempat vang telah disediakan.

1.

Pilihlah respon yvang sesuai dengan pendapat dan pengalaman Anda.

sesual.

Keterangan:

S5 = Sangat Setuju

S =Setuju

RG =FRagu-Ragu

T3 =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

2. Bacalah dengan teliti dan saksama sefiap pertanyaan.
3.
4. Berilah tanda centang ( +* ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

No Pernyataan

Pilihan Jawaban

55

5

RG

T5

STS

Saat belajar di umah dengan AR
saya lebih mudah merangkum

materi prisma dan limas

%]

Setelah menggunakan AR saya
bisa menjelaskan kembali materi

dengan bahasa sava sendiri

Walaupun sudah belajar
menggunakan AR di mumah, saya
masih  kesulitan  memahami

materi

Setelah belajar menggunakan AR
di romah, saya lebih semangat

menentukan target belajar
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Setelah belajar menggunakan
AR, saya membuat rencana

belajar agar lebih paham

Saat belajar di rumah dengan AR,
saya belajar tanpa tujuan vang

jelas

Saya mengulang kembali materi
menggunakan aplikasi AR di

rumah

Sava mencoba kembali
menjawab  soal-soal vang ada

pada aplikasi AR

Sava tidak mengulang materi di
rumah walaupun sudah belajar

dengan media AR

10

Sayamemeriksa kembali apakah
saya sudah paham setelah belajar
menggunakan AR

11

Sava mengetahui bagian materi
vang belum saya pahami setelah
belajar dengan AR

12

Saya tidak peduli apakah sava
paham atay tidak setelah belajar
dengan AR

13

Saya mengecek nilai saya setelah
menggunakan AR

14

Sava tidak pernah mengecek nilai
saya setelzh belajar dengan AR

Saya memberi semangat pada

diri sendiri  saat  berhasil

memahami materi dengan AR
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16

Saya masih mudah menverah

saat menemukan soal yang sulit

17

Saat belajar dengan
menggunakan AR, saya juga
mencari informasi dari internet

atan buku lain

18

Saya menggunakan vidio atau
sumber lain untuk membantu

memahami materi

19

Saya hanya  mengandalkan
aplikasi AR tanpa mencari

sumber lain

20

Saat belajar di rumah dengan
menggunakan AR sava memilih

tempat vang nyaman

21

Saya berusaha belajar di tempat

vang tenang agar lebih fokus

22

Saya belajar di tempat vang

mengganggu konsentrasi

23

Saat belajar di rumah, ketika ada
materi vang kurang dimengerti
saya akan bertanya kepada gum
di sekolah

24

Saya berdiskusi dengan teman

saat mengalami kesulitan belajar

Saya membaca kembali catatan
setelah belajar dengan

menggunakan media AR
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3.5 Kisi-Kisi Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa

KISI-KISI INSTRUMEN TES PRETEST SISWA

Materi: Bangun Ruang 5isi Datar (Prisma dan Limas)

satuan.

Level Kognitif )
No Indikator Tes Materi Indikator Soal (Taksonomi Bentuk | Nomor
Pretest Siswa Bloom) Soal Seal
1. | Peserta didik dapat| Prisma | Menghitung luas alas| C3 (Aplikasi) | Uraian 1
menghitung luas alas | Segitiga | dan  volume prisma
dan volume prisma| Siku- | segitiga siku-siku.
segitiga siku-siku. Siku
2. | Peserta didik dapat| Limas | Menentukan tinggi | C3 (Aplikasi) | Uraian 2
menentukan  tinggi | Segitiga | limas  segitiza  jika
limas  dari  luas diketahui luas
permukaan yang permukaan dan ukuran
diketahui. alas.
3. | Peserta didik dapat | Prisma | Menghitung lvas | C3 (Aplikasi) | Uraian ]
menghitung luas | Segitisa | permukaan prisma
permukaan  prisma segitiga tanpa tutup.
segitiga.
4. | Peserta didik dapat| Limas | Menentukan lvas | C3 (Aplikasi) | Uraian 4
menentukan Iuas | Persegi | permukaan limas
permukaan  limas beralas persegi
dengan alas persegi berdasarkan  ilustrasi
panjang. gambar.
5. |Peserta didik dapat | Prisma | Memecahkan masalah | C4 (Analisis) | Uraian 3
memecahkan masalah |  dan | gabungan vang
vang melibatkan lebth | Balok | melibatkan volume
dari satu  bangun balok dan  volume
ruang. prisma dengan konversi
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KISI-KISI INSTRUMEN TES POSTTEST SISWA

Materi: Bangun Ruang 5is1 Datar (Prisma dan Limas)

No | Indikator Tes Pratest Materi Indikator Soal Level Bentuk | Nomor
Siswa Kognitif Soal Soal
(Taksonomi
Bloom)
1. | Peserta didik dapat Prizsma Menentukan  tinggi C3 Utraian 1
menentukan  tinggi Segitiga prisma jika diketahui| (Aplikasi)
prisma dari volume | Siku-Siku. | volume dan ukuran
vang diketahui alas segrtiga siku-siku.
2. | Peserta didik dapat Limas Menyelesaikan C4 (Analisis) | Uraian 2
memecahkan {Aplikasi | masalah kontekstual
masalah nyata yang | Kontekstual) | yang melibatkan
berkaitan dengan volume limas dan
volume limas. konversi satuan.
3. | Peserta didik dapat Limas Menghitung luas | C4 (Analisis) | Uraian 3
menghitung luas Perszegi permukaan limas
permukaan limas jika persegi dari informasi
diketahui volume dan volume dan tinggi
tingginya. vang diketahui.
4. | Peserta didik dapat Limas Menentukan volume C3 Utraian 4
menentukan volume Persegi limas persegi dalam | (Aplikasi)
limas persegi dalam | (Piramida) | konteks Piramida
konteks  kehidupan Agung Giza.
nyata.
5. | Peserta didik dapat Prisma Menentukan  tinggi C3 Uraian 3
menentukan  tinggi | (Aplikasi | prisma (tenda) dari| (Aplikasi)
prisma dalam | Kontekstual) | volume dan wukuran
konteks  kehidupan alas vang diketahui.
nyata.
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3.6 Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (pretest)

INSTRUMEN TES PRETEST SISWA
Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)

NO.

Materi

S0AL

JAWABAN

Prisma

Sebuah prisma memiliki alas
berbentuk  segitiga  stku-siku
dengan ukuran panjang sisi siku-
sikunya 15 cm dan 36 cm. Jika
tingg: prisma tersebut adalah 40
cm, maka hitunglah luas alas

prisma dan volume prismal

Diketahui:

Alas segitiga: 15 ecm

Tinggi segitiga: 36 cm

Tinggi prisma: 40 cm

Ditanya:

Luas alas prisma dan volume prisma

Jawah:

Luas alas prisma =~ x alas % tinggi

ta = b3

®» 15 cm % 36

cm
=15cm % 18 cm
=270 cm?
Jadi, tuas alas prisma 270 cm?
Volume = luas alas % tinggi prisma
=270 cm? % 40 cm
=10.800 cm?

Jadi, volume prisma 10.800 cm?

lt-.J

Limas

Diketahui sebuah limas
dengan ukuran seperti
berikut ini. Hitunglah
limas T.ABC tersebut!

segitiga
gambar

volume

Diketahui:

Tinggi limas: 10 cm
Tinggi segitiga: 8 cm
Alas segifiga: 6 cm
Ditanya:

Volume limas

Jawah:
Luas alas limas =% » alas x tinggi
=f X 6cm x 8cm

=6cm X 4 cm

=24 cm?
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Jadi, luas alas limas 24 cm?
Volume limas = § ¥ luas alas X
g Sitimas

=2 x24cm x 10 cm

= 80 cm?

Jadi, volume limas adalah 80 cm?

Prisma

Diketahui sebuah prisma segitiga

tanpa totup. Tentukan luas
permukaan dari prisma segitiga

tersebut?

Diketahui:

Tinggi segitiga: 4 cm

Alas segitiga: 3 cm

Tinggi prisma: 7 cm

Ditanya:

Luas permukaan prisma tanpa tutup

Jawab:

Luas alas = -  alas x tinggi

ER R

=-x®3cm ¥ 4eom

= 6 cm?

Sisi miring alas:

X=+16 + 9
X = V25
7cm
&,
X=3

Eellalas=5cm+4cm+3cm=12
cm

L perm = luwas alas + (kell. Alas x

tinggi p)
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=6cm?+ (12 cm ¥ 7 cm)
=6 cm? + (84 cm?)
=90 cm?

Jadi, luas permukaa prisma tanpa

tutup adalah 90 cm?

4. Limas | Sebuah limas dengan alas persegi | Diletahui:
diilustrasikan  seperti  gambar | Panjang alas limas: 15 cm
berikut. Tentukan luas permukaan | Tinggi sisi tegak: 20 cm
limas tersebut {dalam satuan cm)! | Ditanya:

Luas permukaan limas

Jawab:

Luas alas = sisi ¥ sisi
=15cm x 15 cm
=225 cm?

Luas segitiza =;L » alas ¥ tinggi
=§>-: 15cm % 20 cm
= 150 cm?

Luas per = jmlh luas sisitegak + L a
=(4 x 150 cm?) + 225 cm?
= 600 cm? + 225 cm?
=825 cm?

Jadi, luas permukaan limas 825 cm?

5. | Prisma | Suatu pabrik sedang mengisi | Diketahui:

penuh sebuah bak penampung jus
berbentuk balok berukuran 10 dm
X8 dmx 6 dm. Bila semua air jus
itn  ditwangkan pada  bak
penampung lain berbentuk prisma
vang memiliki luas alas sebesar 96
dm? dan sudah terisi air jus setinggi
12 cm. Berapa literkah air jus pada

Bak penampung balok:

Panjang: 10 dm

Luas: & dm

Tinggi: 6 dm

Bak penampung prisma: luas alas =
08 dm?

Air jus yang sudah ada di prisma
setinggi

12cm=1.2dm
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bak penampung vang berbentuk | Ditanya:

prisma sekarang? Volume total air jus dari bak
penampung vang berbentuk prisma
(dalam liter)

Jawab:

WVolume air jus dari bak penampung

balok:
V=pxlxt
V=10x8x6
V=480 dm’

Volume air jus vang sudah ada di bak

penampung berbentuk prisma-

V.awal = L.alas x tinggi awal
V.awal =26 dmix 1.2 dm

V.awal = 115.2 dm?

Total wvolume air jus di bak

penampung berbentuk prisma:
W _total = V. balok + V.awal

WV total = 480 dm?+ 1152 dm?
V.total = 5052 dm?3

Ubah ke liter:

1 dm?=1 liter

W.total = 5952 liter

Jadi, volume air jus di bak
penampung berbentuk prisma ialah
5952 liter
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INSTRUMEN TES PRETEST SISWA
Petunjuk pengerjaan
Bacalah soal dengan cermat dan teliti sebelum menjawab.
Setiap jawaban harus disertai diketahui, ditanva, dan penvelesaian secara lengkap.
Soal:
Sebuah prisma memiliki alas berbentuk zegitiga siku-siku dengan ukuran panjang sisi
siku-sikunya 15 cm dan 36 cm. Jika tinggi prisma tersebut adalah 40 cm, maka
hitunglah luas alas prisma dan volume prismal
Diketahui sebuah limas segitiga dengan ukuran seperti gambar berikut imi. Hitunglah
volume limas T ABC tersebut!

Diketahui sebuah prisma segitiga tanpa tutup. Tentukan luas

permukaan dari prisma segitiga tersebut? ‘L

Sebuah limas dengan alas persegi diilustrasikan seperti gambar berikut. Tentukan luas

permukaan limas tersebut (dalam satuan cm)!

T

15

Suatu pabrik sedang mengisi penuh sebuah bak penampung jus berbentuk balok
berukuran 10 dm x 8 dm x 6 dm_ Bila semua air jus itu dituangkan pada bak penampung
lain berbentuk prisma vang memiliki luas alas sebesar 96 dm? dan sudah terisi air jus
setinggi 12 cm. Berapa literkah air jus pada bak penampung vang berbentuk prisma

sekarang?
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3.7 Pedoman Penilaian Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (pretest)
INSTRUMEN TES PRETEST SISWA
Materi: Volume dan Luas Permukaan Prisma Segitiga serta Limas

Rubrik Penilaian Per Soal

Luas alas dan volume prisma

segitiga siku-siku Pemahaman konsep 20 poin

Prisma segitiga siku-siku dengan sisi siku-siku 15 cm dan 36 cm, tinggi prisma
40 cm. Hitung luas alas dan volume limas T.ABC tersebut.

Aspek vang dinilai Kriteria Skor

Menuliskan diketahui dan ditanya dengan
lengkap dan benar Lengkap dan tepat 4
]_inenuhskan rumus luas alas segitiga siku-siku Rumus benar 3
=%xaxb
Menghitung luas alas =2 x 15 x 36 =270 Proses dan hasil 5
cm? benar
Menqhskan rumus volume prisma =L alas % Rumus benar 4
tingg
Hasil akhir volume = 270 = 40 = 10.800 cm?
beserta satuan dan kesimpulan Benar dan lengkap 4

Luas permukaan volume P k 20 poi

limas TABC emahaman konsep poin
Diketahui sebuah limas segitiga dengan ukuran seperti gambar. Hitung volume
limas T.ABC.

Aspek yang dinilai Kriteria Skor
]];flenuhskm diketahui dan ditanva dengan Lengkap dan tepat 3
enar
]E;:Ie_ngldentlﬁkaal gernua sisi dan tinggei limas Tdentifikasi tepat 4
ari gambar
Menghitung luas alas segitiga dengan benar | Proses benar 4
' ; imas = % % L ,

I?dmegng,c_;,lntung volume limag = ¥ = L alag » Rumus dan hasil benar 5

Hasil akhir dengan satuan vang tepat diserta

kesimpulan Benar dan lengkap 4
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Luas permukaan prisma segitiga

tanpa tutup Penerapan 20 poin

Diketahui sebuah prisma segitiga tanpa tutup. Tentukan luas permukaan dari
prisma segitica tersebut.

Aspek yang dinilai Kriteria Skor
Ib\{enuhskan diketahui dan ditanva dengan Lenkap dan tepat 3
enar
Me_ng1dent1ﬁkasl ukuran semua s1s1 prisma Tdentifikasi tepat 4
dar1 gambar dengan benar
Menghitung huas sis1 segitiea (alas) Proses benar 5
Menghitung luas permukaan prisma Proses benar 5
Menjumlahkan semua perhitungan dengan
satuan dan kesimpulan yang tepat Benar dan lengkap 3
Luas plermukaan limas dengan alas Penalaran Il!I
persegi poin

Sebuah limas dengan alas persegi seperti gambar. Tentukan luas permukaan
limas tersebut (dalam satuan cm).

Aspek yang dinilai Kriteria Skor
]b\aIenuhskan diketahui dan ditanva dengan Lengkap dan tepat 3
enar
Menghitung huas alas persegi=s < s Proses benar 4
Mencari luas segitiga (s1s1 tegak) Rumus dan hasil benar 5
Menghitung hias permukaan limas Komponen lengkap 5
i : . N
Menjumlahkan jumlah luas sisi tegak Renar dan lengkap 3

luas alas dengan satuan dan kesimpulan



Volume total air jus pada bak Permecahan masaldh 20

’ penampungan poin

Suatu pabrik mengisi penuh bak penampungan jus berbentuk balok dengan
ukuran 10 dm * 8 dm * 6 dm. Jika semua airjus itu dituangkan ke dalam bak
penampung lain berbentuk prisma dengan luas alas 96 dm®. Berapa liter air
Jus pada bak penampung berbentuk prisma?

Aspek yang dinilai Kriteria Skor
Il;/Ienuhskm diketahui dan ditanya dengan Lenskap dan tept .
enar

Mengidentifikast bangun gabungan dan .

bagtan yang perlu dihitung Identfkas tept J
Menghitung volume air jus pada bak

penampung balok dengan benar Prosesbenar 3
Menghitung volume air jus vang sudah ada Droses betar ;

1 bak penampung berbentuk prisma

Menghitune total volume dengan benar dan

mengonversikan ke safuan liter Benar dan lengkap 1
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3.8 Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (posttest)
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INSTRUMEN TES POSTTEST SISWA

Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)

NO. | MATERI SOAL JAWABAN
1. Prisma | Sebuah prisma telah  diketahui | Diketahui:
volumenya vaitu 240 cm?® dan alas | Volume prisma: 240 cm?
berbentuk segitiga siku-siku dengan | Alas berbentuk segitiga siku-siku
panjang sisi siku-siku masing-masing 8 | Panjang siku-siku:
cm dan 6 cm. Berapakah tinggi dari a:8em b:6em
bangun ruang prisma tersebut? Ditanya:
Tinggi prisma
Dijawab:
Hitung luas alas segitiga siku-siku
L.a=§ xaxhb
=2x 8x6
=4 x6
=24 cm?
Hitung volume prisma
V =Lalasxt
240=24cm?xt
t =10ecm
Jadi, tinggi prisma adalah 10 cm
2. Limas | Fira sedang membuat model limas | Diketahui:
padat yang terbuat dari tanah liat merah | Luas alas limas: 100 cm?
prakarva (clay) dengan luas alasnya | Tinggilimas: 15 cm
100 cm? dan tinggi 15 cm. Harga clay | Harga clay: Rp 8.000 per liter: Ep 8.000
per liternya adalah Rp 8.000,00. Berapa | per 1.000 cm?
rupiah minimal vang Fira yvang hams | Ditanya:
dikeluarkan untuk membuat model | Biava minimal vang harus dikeluarkan
limas? Fira
Dijawah:




Hitung volume limas
V=" =L alas » tinggi

V=12x100x=15

V==%=1500
V=300 cm*
Ubah ke liter

1 liter = 1.000 cm®
500 em?® = 0.5 liter
Hitung biaya
Biaya =05 liter x Rp 8.000
Biaya=Rp4.000
Jadivang  minimal vang  harus
dikeluarkan oleh Fira unfuk membuat

model limasnya adalah Rp 4.000

Limas

Sebuah limas memiliki volume 1280
cm?® dan tinggi limas tersebut 15 cm.
Jika limas tersebut memiliki alas
hitunglah

berbentuk  persegi, luas

permukaan limas!

Diketahui:
Volume limas (V): 1.280 cm®
Tinggi limas (t): 15 cm
Alas berbentuk persegi (sisi: 5)
Ditanya:
Luas permukaan limas
Dijawab:
Langkah 1: Cari sisi alas persegi
V=lexsxt
1280 ="t5 %7 % 15
1280=5x=¢"
s2=1280+5=256
s=16cm
Langkah 2: Cari tinggi sisi tegak
(apotema) menggunakan Pythagoras
ts = (2 + (s/2)9)
ts=4(15+ 89
ts=(225+ 64)

ts=4280=17cm
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Langkah 3: Hitung luas permukaan
L=g"+4x(Mrxsxts)
L=256+4xx16=17)
L=256+4%136
L=256+544
L =800 cm?

Jady, lvas permukaan limas adalah 800

Cﬂl!

Limas

Gambar  di
Piramida Agung Giza adalah piramida

samping  merupakan

terfua dan terbesar dari tiga piramida
vang masih ada di Nekropolis Giza dan
meropakan safu-safunya bangunan
vang masth menjadi bagian dari Tujuh
Keajaiban Dumia. Setelah ditelusurt
lebth lanjut, Piramida Agung Giza
memiliki alas berbenfuk persegi
dengan panjang sist 230 m dan tinggi
146 m. Tentukan volume dari piramida

tersebut!

g e v

| V=2574466.67 m’

Diketahui:
Bangun: Limas (pwamida) beralas
persegi
Stst alas: 230 m
Tinggi: 146 m
Ditanya:
Volume Piramida Agung Giza
Dijawab:
Hitung volume limas:
V=1 x L.alas * tinggi
V=1 % (230 230) = 146
V=14 x%32.900 x 146
V=1 x%7723.400

JTadi, volume dari piramida adalah
257446667 m*




LA

Pristna

Sebuah tenda 1solasi didirikan di dalam
hanggar di Lapangan Udara Aek
Godang untuk mahasiswa yang datang
dari Wuhan. Tenda tersebut memiliki
volume 10 m® dengan panjang dan
lebar  seperti gambar  dibawah.
Tentukan tinggi tenda tersebut!

Diketahui:

Volume tenda (prisma): 10 m®
Panjang alas: 4 m

Lebar alas: 2,5 m

Ditanya:

Tinggi tenda

Dijawab:

Volume prisma:

V =L.alas » tingg:
10=-x4x25xt

t =2m

Tadi, tinggi tenda adalah 2 meter.
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INSTRUMEN TES POSTTEST SISWA

Petunjuk pengerjaan
Bacalah soal dengan cermat dan teliti sebelum menjawab.

Setiap jawaban harus disertai diketahui, ditanya, dan penvelesaian secara lengkap.

Seal

1. Sebuah prisma telah diketahui volumenya vaitu 240 cm? dan alas berbentuk segitiga
siku-siku dengan panjang sisi siku-siku masing-masing 8 cm dan 6 cm. Berapakah
tinggi dari bangun ruang prisma tersebut?

2. Fira sedang membuat model limas padat vang terbuat dari tanah liat merah prakarya
(clay) dengan luas alasnya 100 cm? dan tinggi 15 cm. Harga clay per liternya adalah Rp
8.000,00. Berapa rupiah minimal vang Fira vang harus dikelvarkan vntuk membuat
model limas?

3. Sebuah limas memiliki volume 1280 cm? dan tinggi limas tersebut 15 cm. Jika limas
tersebut memiliki alas berbentuk persegi, hitunglah luas permukaan limas!

4. Gambar di samping merupakan Piramida Agung Giza adalah piramida terfua dan
terbesar dari tiga piramida yang masth ada di Nekropolis Giza dan merupakan satu-
satunya bangunan yang masih menjadi bagian dari Tujuh Keajaiban Dunia. Setelah
ditelusuri lebih lanjut, Piramida Agung Giza memiliki alas berbentuk persegi dengan
panjang sisi 230 m dan tinggi 146 m. Tentukan volume dari piramida tersebut!

TR ] X
5. Sebuah tenda isolasi didirikan di dalam hanggar di Lapangan Udara Aek Godang untuk
mahasiswa vang datang dari Wuhan Tenda tersebut memiliki volume 10 m? dengan
panjang dan lebar seperti gambar dibawah. Tentukan tinggi tenda tersebut!
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3.9 Pedoman Penilaian Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (posttest)

INSTRUMEN TES POSTTEST 5I5WA
Materl: Volume dan Luas Permukaan Limas serfa Prisma Segitiga

Rubrik Penilaian Per Soal

tinggl prisma.
: Aspek vang dinilai Kriteria Skor
Memulizkan diketabug dan ditamya dengan
\enzkap dag | Lengkap dan tepat i
In:’]enuhstan mamuos [uas alas segitiga siku- — '
sku
. = =1
itfghﬂ'ungluasa]as Mxfuh=24 Proses dan hasil g
| Menerapkan V=L alas « £, substitusi nilai .
| dengan benar Substitusi tepat 4
| Hasil akhir t = 10 cm beserta satuan dan
| kesimpulan Benar dan lengkap | )
1 Biava membuat model limas {clav) Penerapan 20 poin

Limas dergan luar alas 100 cm® dan tingsi 15 om. Harga clay Rpé 000 iter.
| Hitung biaya minimal membuat model |mas

| Aspek yang dinilai | Kriter Shor
E;Thﬂ diketabnd dan ditanya dengan | Lengiap dan tepat 3
I;i]:f:l:‘itan ramos vohume lmas =1 * L | Ruumus benas | 4
'i?mgw'"m”:"*“m"”:m j]’ms:esdaﬂhasﬂhﬂmr 5
E]Senuigt:n]';ﬂsi satuan cm?® ke Inter (300 e = Koaversi tepat l
Meaghituog baye = 0.5 Rp000= Benar dan lengkap 4

Rpd 000 dengan kesimpalan



3 Luas permukaan linas persegi Penerapan 20 poin

Folume limas = 1280 cr®, tinggl = 15 cm, alas berbentul persegi. Hilung fiai
POFmAERAH,

Aspek vang dinilai Kriteria Skor
Memliskan diketahni dan ditanya dengan Lengkap dar tepat 3
Mencari sisi alas; s ={V = 3} /'t hasil s =
16 ¢m Proses benar 4
Mencar tingei sisi tepak (apotema) dengan Furmes dan hasil benar 3
Pythaporas
Menghitung huas alas - hizs 4 sisi sepitipa | Komponen lengkap ]
Hazil abchir dengan satuan dan kesimpulan Benar dan lengka 1
vang tepat ’ r .

4 Volume Piramida Agung Giza Penalaran 20 poin
Algs parsegs 230 m = 130 m, impge 146 m Tentwkan volums piramida

Aspek vang dinilai Kriteria Ekor

Ihkintuuljakan dilceratioi dan ditanya dengan Lengkap dan tepat 3
Eig

Mermliskan rummgs volume limas =35 = L

alas ¥t Fumus benar 4

Menghitung fuzs alas = 230 = 230 = 52900

o Prozes benar E]

Menghitung V=45 « 52 000 « 144 dengan B

Janglah jela Substifusi tepat 5

Hasal abcr Vo= 25744407 m (dibulatban)

dengan kesimpolan Benar dan lengkap 3

Tinggi tenda isolasi (prisma

5 ol Pemecahan masalah 20 poin
segitiga) P

Tenda di Lapangan Aek Godang: V' = 10 m®, panjang = 4 m, lebar = 2,5 m.
Tentukan tinggi tenda.

Aspek yvang dinilai Kriteria Skor
Menuliskan diketahui dan ditanva dengan Lengkap dan tepat 3
M!:ﬂg1dent!:t*_|k351 benfuk tenda sebagai Tdentifikasi tepat 3
prisma segitiga
Menuliskan mumus V=" =x1xt=p Fumus benar 4

. N
il.ljl:;stltum. 10="% =25 xt=4, sehingga 10 Proses 6
Ha;il akhirt =2 m beserta satuan dan Benar dan lengkap 1
kesimpulan =
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3.10 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa

KISI-KISI INSTRUMEN ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP PENGGUNAAN APLIKASI GEMBI AR

MMateri Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)

Definisi Pernyataan
Variabel Indikator Jumlah
Operational ) =)
Gembi AR | Penyerapan
merupakan atau 1.4.5 10,11 5
aplikasi penerimaan
berbasis Pengertian 36
Augmenied atau - 1: | 12 5
5
Reality  vyang | pemahaman.
MMedia digunakan
Augmented | sebagai media
Reality pembelajaran
matematika,
Penilaian atau
khususnya pada ) 7.8.9 13, 14 5
evaluasi.
materi bangun
mang sisi datar
(prisma dan
limas).
Jumlah 10 5 15
Eeterangan-

Pernvataan (+) : Pernyataan vang bersifat positif (mendukung penggunaan aplikasi

Pernvataan (-) - Pernyataan vang bersifat negatif (tidak mendukung penggunaan

Gembi AR).

aplikasi Gembi AR).
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3.11 Instrumen Angket Respon Siswa

ANGEET RESPON S5ISWA TERHADAP PENGGUNAAN
APLIKASI GEMBI AR

A. Identitas Siswa

MNama :

Eelas :

B. Petunjuk Pengisian
Isilah identitas Anda pada tempat vang telah disediakan.

1.

Pilihlah respon yang sesuai dengan pendapat dan pengalaman Anda.

sesuai.

Keterangan:

S5 = Sangat Setuju

= Setuju

RG =Ragu-Ragu
T3 = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan.
3.
4

. Berilah tanda centang { + ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

No

Pernyataan

Pilihan Jawaban

55

5

RG

TS

8Ts

Saya merasa percaya diri saat
mengerjakan soal matematika
materi prisma dan  limas
menggunakan aplikasi Gembi
AR.

]

Tampilan aplikasi Gembi AR
menarik dan interaktif sehingga

saya termotivasi untuk belajar.

Penggunaan aplikasi Gembi AR
membantu  saya memahami
bentuk dan sifat-zifat bangun
ruang prisma dan limas dengan

lebih baik.
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Saya merasa senang dan antusias
saat menggunakan  aplikasi
Gembi AR dalam pembelajaran

matematika.

Saya lebih tertarik  belajar
matematika sejak menggunakan

aplikasi Gembi AR di kelas.

Fitur Augmenied Reaqlify pada
aplikasi Gembi AR membuat
5aya lebih mudah
membayangkan bentuk tiga

dimensi prisma dan limas.

Menurut saya, aplikasi Gembi
AR mempakan media
pembelajaran yang efeltif untuk

materi bangun ruang.

Saya merasa puas dengan
pengalaman belajar
menggunakan aplikasi Gembi
AR pada materi prisma dan
limas.

Sava merekomendasikan
penggunaan aplikasi Gembi AR
kepada teman-teman untuk

belajar matematika

10

Sava merasa bosan  saat
menggunakan aplikasi Gembi
AR dalam pembelajaran

matematika.

11

Sava tidak tertarik untuk terus
menggunakan aplikast Gembt
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AR meskipun materi yang

disajikan menarik.

12

Saya tetap kesulitan memahami
materi prisma dan limas
meskipun sudah menggunakan
aplikasi Gembi AR

13

Menurut  saya, penggunaan
aplikasi Gembi AR tidak
memberikan perbedaan vang
berarti dalam proses

pembelajaran matematika.

14

Sava  merasa  penggunaan
aplikasi Gembi AR justm
mempersulit sava dalam
memahami materi prisma dan

limas.

Belajar menggunakan aplikasi
Gembi AR mendorong saya
untuk lebih aktif mengeksplorasi
materi bangun ruang prisma dan

limas secara mandiri.
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Lampiran 4 Validasi Instrumen

4.1 Validasi Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire (Validator 1)

LEMBAR VALIDASI

INSTRUMEN ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Pretes()

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk menilai dan getahui kelayal i angket yang digunakan untuk menilai self-
regulated learning siswa. Infc getahui kelayakan angket ini ditetapkan pada tiga aspek pokok, yaitu format angket respon
siswa, kejelasan isi angket, dan bahasa penulisan i Sehubungan dengan hal tersebut, mohon bantuan Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian sesuai dengan perny yang dia. Jawaban Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan angket.

. Identitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra
NIM 122170005
Program Studi  : Tadris Matematika
Judul : Efektivitas Penggunaan Media Aug d Reality Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Matematika

Pada Siswa MTsN 2 Mandailing Natal

C. Identitas Validator

Nama : RINA SA® wels
NIP 1 19971605 2005 05 3003
Jabatan : Dosen

Instansi : STAIN MANOMUING MATAL

D. Petunjuk Pengisian Anghet

-

-
J.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan memberikan tanda (v ) dalam kolom penilaian

dengan skala penilaian sebagai berikut:

1= Tidak Sesuai

2 = Cukup Sesuai

3 = Sesuai

4 = Sangat Sesuai

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Bapak/Ibu berikan.

E. Tabel Pernyatann

| Aspek Skala Penilaian
No. | Indikator Catatan
| Penilaian 1 2 3 4
i Kejelasan judul lembar angket
Format Angket . . : 8 o v
1 . Petunjuk pengisisan angket tertera
Respon Siswa | | J
jelas
Kesesuaian indikator dengan tujuan A
Kejelasan Isi
2 Kesesuaian  pernyataan ~ dengan
Angket P J
indikator
Bahasadan | Bahasa yang digunakan sesuai
3 Penulisan dengan kaidah penulisan v
Instrumen Tes | Kalimat pernyataan tidak
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mengandung penafsiran ganda o

Kalimat yang digunakan sederhana

dan dapat dimengerti oleh siswa v

Sumber : Modifikasi (
F. Kesimpulan Validator
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon berikan kesimpulan Bapak/Ibu dengan memberikan tanda ( v ) dalam kolom dibawah sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.
& Instrumen dapat digunakan tanpa revisi
O Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 4 Mei 2026
Validator

7%

RINA SARL Wi, Mf4-
NIP. 199705 (4 9035 05 300%

4.2 Validasi Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire (Validator 2)

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Prefest)

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk menilai dan mengetahui kelayakana instrumen angket yang digunakan untuk menilai self-
regulated learning siswa. Informasi mengetahui kelayakan angket ini ditetapkan pada tiga aspek pokok, yaitu format angket respon
siswa, kejelasan isi angket, dan bahasa penulisan instrumen. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon bantuan Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian sesuai dengan pernyataan yang tersedia. Jawaban Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan angket.
B. Identitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra
NIM :22170005
Program Studi  : Tadris Matematika .
Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Matematika
Pada Siswa MTsN 2 Mandailing Natal

C. Identitas Validator
Nama : DDA NEWIAW WS, M7
NP -
Jabatan :DOSEN TADRAS MATEMATIVA
Instansi : STAN  MADWNA



-

D. Petunjuk Pengisian Angket

1.

dengan skala penilaian sebagai berikut:

1 = Tidak Sesuai

2 = Cukup Sesuai

3 =Sesuai

4 = Sangat Sesuai

2

E. Tabel Pernyataan

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.
3. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Bapak/Ibu berikan.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pemyataan dengan memberikan tanda (v ) dalam kolom penilaian

Aspek Skala Penilaian
No. Indikator Catatan
Penilaian 2 3
Kejelasan judul lembar angket
Format Angket : : : — - o
1 i Petunjuk pengisisan angket tertera
Respon Siswa
jelas v
Kesesuaian indikator dengan tujuan
Kejelasan Isi _ i v
2 Kesesuaian pemnyataan  dengan
Angket
indikator v
Bahasadan | Bahasa yang digunakan sesuai
3 Penulisan | dengan kaidah penulisan v
Instrumen Tes | Kalimat pernyataan tidak
T R N_mcnpundung‘pcn;n\irun ganda
Kalimat yang digunakan sederhana ]
dan dapat dimengerti oleh siswa V
| —

Sumber : Modifikasi (

Berdasarkan penilaian tersebut, mohon berikan kesimpulan Bapak/Ibu dengan memberikan tanda ( v ) dalam kolom dibawah sesuai

. Kesimpulan Validator

dengan penilaian Bapak/Ibu,

Snstrumen dapat digunakan tanpa revisi

O Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 5 Mei 2026

Validator

Cviany s, ™
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4.3 Validasi Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire t (Validator 1)

A

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Posttest)

Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk menilai dan mengetahui kelayakana instrumen angket yang digunakan untuk menilai self
regulated learning siswa. Informasi mengetahui kelayakan angket ini ditetapkan pada tiga aspek pokok, yaitu format angket respon
siswa, kejelasan isi angket, dan bahasa penulisan instrumen. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon bantuan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian sesuai dengan pernyataan yang tersedia. Jawaban Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan angket.

. Identitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra
NIM 122170005

Program Studi  : Tadris Matematika

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Matematika
Pada Siswa MTsN 2 Mandailing Natal

. Identitas Validator

Nama : RINA SARL Lugis, M.td,
NIP t 19971605 2035 05 2003

Jabatan : DOSEN
Instansi : STAIN MANOAILING  NATAL

D. Petunjuk Pengisian Angket

I

Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pemyataan dengan memberikan tanda (V') dalam kolom penilaian
dengan skala penilaian sebagai berikut:

1 = Tidak Sesuai

2= Cukup Sesuai

3 = Sesuai

4 = Sangat Sesuai

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.
3. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Bapak/Ibu berikan.
E. Tabel Pernyataan
Aspek Skala Penilaian
No. Indikator Catatan
Penilaian 1 (2|34
Kejelasan judul lembar angket v
Format Angket ! : . - s
1 . Petunjuk pengisisan angket tertera
Respon Siswa | J
jelas
Kesesuaian indikator dengan tujuan
Kejelasan Is : - v
2 s Kesesuaian ~ pernyataan ~dengan
et
indikator J
Bahasadan |Bahasa yang digunakan sesuai /
3 Penulisan | dengan kaidah penulisan
J

Instrumen Tes | Kalimat ~ pemyataan tidak
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mengandung penafsiran ganda

dan dapat dimengerti olch siswa

Sumber : ModiﬁknG(

F. Kesimpulan Validator
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon berikan kesimpulan Bapak/Ibu dengan memberikan tanda ( v ) dalam kolom dibawah sesuai
dengan penilaian Bapak/lbu.
Instrumen dapat digunakan tanpa revisi
O Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 4 Mei 2026
Validator

R SARL Lusis, M0,
NIP. 1297051 203505 003

4.4 Validasi Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire (Validator 2)

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Posttest)

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk menilai dan mengetahui kelayakana instrumen angket yang digunakan untuk menilai self-
regulated learning siswa. Informasi mengetahui kelayakan angket ini ditetapkan pada tiga aspek pokok, yaitu format angket respon
siswa, kejelasan isi angket, dan bahasa penulisan instrumen. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon bantuan Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian sesuai dengan pemyataan yang tersedia. Jawaban Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan angket.
B. Identitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra
NIM 122170005
Program Studi  : Tadris Matematika
Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Matematika
Pada Siswa MTsN 2 Mandailing Natal

C. Identitas Validator
Nama QMDA WEWWAW W8S, W, 0
NIP -
Jabatan :DOSEN TAILS  MATEMATIYA
Instansi © STAW MpOW A



D. Petunjuk Pengisian Angket

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pemyataan dengan memberikan tanda (v ) dalam kolom penilaian

dengan skala penilaian sebagai berikut:
1 = Tidak Sesuai

2

= Cukup Sesuai

3 =Sesuai

4 = Sangat Sesuai

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.
3. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Bapak/Ibu berikan.

E. Tabel Pernyataan

Aspek ) Skala Penilaian
No. Indikator Catatan
Penilaian 1 2 3
Kejelasan judul lembar angket
Format Angket : ’ ! . o M
1 . Petunjuk pengisisan angket tertera
Respon Siswa
jelas v
Kesesuaian indikator dengan tujuan
Kejelasan Isi i N~
2 Kesesuaian pemnyataan dengan
Angket |
indikator v
Bahasadan |Bahasa yang digunakan sesuai
3 Penulisan dengan kaidah penulisan
Instrumen Tes | Kalimat pernyataan tidak
mengandung penafsiran ganda
l Kalimat yang digunakan sederhana
’ dan dapat dimengerti oleh siswa N

Sumber : Modifikasi (

. Kesimpulan Validator

h

P

dengan penilaian Bapak/Ibu.

Instrumen dapat digunakan tanpa revisi

O Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 5 Mei 2026

Validator

WA NewAnt WS , Py 0

NIP. -

mohon berikan kesimpulan Bapak/Ibu dengan memberikan tanda ( v/ ) dalam kolom dibawah sesuai
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4.5 Validasi Instrumen Tes Hasil Belajar Pretest (\Validator 1)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES PRETEST SISWA
Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)
A. ldentitas Peneliti

Nama : Salsabila Az-zahra

NIM : 22170005

Program Studi : Tadris Matematika

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap
Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Pada Siswa MTsN
2 Mandailing Natal ’

B. Identitas Validator

Nama  : pyp gapt wess, w.ed.
NIP © 12470510 203505 3003
Jabatan : pogem

Instansi  : ¢raine mMANOALING MATAL

C. Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai validator instrumen tes pretest

siswa.

5]

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes

berdasarkan aspek-aspek yang telah ditentukan.

3. Berilah tanda centang (V) atau tuliskan skor pada kolom yang tersedia sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.

4. Penilaian dilakukan dengan menggunakan skala skor 1 s/d 4 sesuai rubrik

penilaian.

5. Apabila ada komentar atau saran perbaikan, mohon dituliskan pada kolom yang

telah disediakan.
D. Rubik Penilaian

Skor Keterangan

1 Tidak valid / tidak sesuai
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Skor Keterangan
2 | Kurang valid / kurang sesuai
3 | Valid/ sesuai
4 | Sangat valid / sangat sesuai

E. Validasi Kesesuaian Butir Soal dengan Indikator

Petunjuk: Berikan penilaian relevansi setiap butir soal dengan indikator yang

diukur.

Keterangan Relevansi:

| = Tidak Relevan

2 = Kurang Relevan

3 =Relevan

4 = Sangat Relevan

No. Ranah
Materi Indikator Soal Relevansi | Catatan

Soal Kognitif
Menghitung luas alas dan

| Prisma | volume prisma scgitiga siku- Cc3 4
siku
Menghitung volume limas

2 | Limas gh . C3 4
segitiga
Menghitung luas permukaan

3 | Phsma | “ g i C3 4
prisma segitiga tanpa tutup
Menghitung luas permukaan

4 | Limas | BTl ) C3 [I
limas dengan alas persegi
Memecahkan masalah
kontekstual yang berkaitan

5 Prisma ) g‘ C4 4

[ dengan volume prisma balok

dan prisma segitiga

F.

Penilaian Aspek Materi, Konstruksi, dan Bahasa

Petunjuk: Berilah skor 1-4 pada setiap kriteria penilaian berikut.

153



Aspek yang Skor
No. Kriteria Penilaian Catatan
Dinilai (1-4)

Soal sesuai dengan kompetensi

1 Materi / Isi | dasar dan indikator 4
pembelajaran
Materi yang ditanyakan sesuai
dengan jenjang/jenis sekolah 4
atau tingkat kelas
Batasan pertanyaan dan
jawaban yang diharapkan jelas 4
Isi materi yang ditanyakan
sesuai dengan tujuan 4
pengukuran (prisma dan limas)
Rumusan soal menggunakan

2 Konstruksi | kata tanya/perintah yang 4
menuntut jawaban uraian
Setiap soal disertai informasi
yang cukup untuk menjawab 4
Rumusan soal menggunakan

3 Bahasa bahasa Indonesia yang baik dan 4
benar

Rumusan soal tidak
menggunakan bahasa yang

berlaku setempat (tabu)

Rumusan soal tidak
mengandung kata/kalimat yang

menimbulkan penafsiran ganda
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G. Komentar dan Saran

o fada .3 ¥almat perionyaan “Tenukan Wag area” dapat Avandi

Awngan " Tentukan luas prmukaan

o) Pada no.4 AlSesuaican bangun Yuans Yoy Aiketahui d(ugan angun
Yumng Yang Artanupvan

H. Kesimpulan Validator

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen tes prefest siswa ini:

No.

Pernyataan

Pilihan

Instrumen tes ini dapat digunakan tanpa revisi

2 | Instrumen tes ini dapat digunakan dengan sedikit revisi \/
3 | Instrumen tes ini dapat digunakan dengan banyak revisi
4 | Instrumen tes ini tidak dapat digunakan

Panyabungan, | Mei 2026

Validator,

RINA SAR Lupyg, M.PA

Nip. 19970516303405 2003
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4.6 Validasi Instrumen Tes Hasil Belajar Pretest (\Validator 2)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES PRETEST SISWA
Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)
A. Identitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra

NIM : 22170005

Program Studi : Tadris Matematika

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap
Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Pada Siswa MTsN
2 Mandailing Natal

B. Identitas Validator
Nama : NISA CAHYA PERTIWI LUBIS, m.pPD .
NIP P
Jabatan : Dggsen
Instansi : STAIN ‘man&wﬂmg, Nataf

C. Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai validator instrumen tes pretest

siswa.

o

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes
berdasarkan aspek-aspek yang telah ditentukan.
. 3. Berilah tanda centang (V') atau tuliskan skor pada kolom yang tersedia sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.
4. Penilaian dilakukan dengan menggunakan skala skor 1 s/d 4 sesuai rubrik
penilaian.
5. Apabila ada komentar atau saran perbaikan, mohon dituliskan pada kolom yang
telah disediakan.
D. Rubik Penilaian

Skor Keterangan

1 Tidak valid / tidak sesuai
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Skor

tJ

Keterangan

KNurang valid / kurang sesuai

3 Valid / sesuai

! Sangat valid / sangat sesuai

E. Validasi Kesesuaian Butir Soal dengan Indikator

Petunjuk: Berikan penilaian relevansi setiap butir soal dengan indikator yang

diukur.

Keterangan Relevansi:

1 = Tidak Relevan

2 = Kurang Relevan

3 =Relevan

4 = Sangat Relevan

No. Ranah
Materi Indikator Soal Relevansi | Catatan
Soal Kognitif

Menghitung luas alas dan

1 Prisma | volume prisma segitiga siku- C3 3
siku
Menghitung volume limas

2 Limas ) gh C3 3
segitiga
Menghitung luas permukaan

3 Prisma . . C3 3
prisma segitiga tanpa tutup
Menghitung luas permukaan

4 Limas . “ P ] C3 3
limas dengan alas persegi
Memecahkan masalah
kontekstual yang berkaitan

5 Prisma C4 4
dengan volume prisma balok
dan prisma segitiga

F. Penilaian Aspek Materi, Konstruksi, dan Bahasa

Petunjuk: Berilah skor 1-4 pada setiap kriteria penilaian berikut.
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No.

Aspek yang

Dinilai

o S

Materi / Isi

Kriteria Penilaian
Soal sesuai dengan kompetensi
dasar dan indikator

pembelajaran

Skor
(1-4)

Catatan

Materi yang ditanyakan sesuai
dengan jenjang/jenis sckolah

atau tingkat kelas

Batasan pertanyaan dan

jawaban yang diharapkan jelas

i

Isi materi yang ditanyakan
sesuai dengan tujuan

pengukuran (prisma dan limas)

Konstruksi

Rumusan soal menggunakan
kata tanya/perintah yang

menuntut jawaban uraian

Setiap soal disertai informasi

yang cukup untuk menjawab

Bahasa

Rumusan soal menggunakan
bahasa Indonesia yang baik dan

benar

Rumusan soal tidak
menggunakan bahasa yang
berlaku setempat (tabu)

Rumusan soal tidak
mengandung kata/kalimat yang

menimbulkan penafsiran ganda
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G. Komentar dan Saran

—

H. Kesimpulan Validator

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen tes prefest siswa ini:

No.

Pernyataan

Pilihan

Instrumen tes ini dapat digunakan tanpa revisi

Instrumen tes ini dapat digunakan dengan sedikit revisi

Vv

Instrumen tes ini dapat digunakan dengan banyak revisi

Instrumen tes ini tidak dapat digunakan

Panyabungan, |2 M 2026

Val}dator,

NGA cAHYA PERTIWI LuglS, M.PD

Nip.

159



160

4.7 Validasi Instrumen Tes Hasil Belajar Posttest (\Validator 1)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES POSTTEST SISWA
Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)
A. ldentitas Peneliti
Nama : Salsabila Az-zahra
NIM : 22170005

Program Studi : Tadris Matematika

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap
Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Pada Siswa MTsN
2 Mandailing Natal

B. Identitas Validator

Nama @ QwA Sam i, Med,

NP5 10970516 9095 gs 2003
Jabatan : Donn
Instansi

STAIN. MANDAUING  NeraL
C. Petunjuk Pengisian

I. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai validator instrumen tes pretest

siswa.

[5%)

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes
berdasarkan aspek-aspek yang telah ditentukan.
3. Berilah tanda centang (V) atau tuliskan skor pada kolom yang tersedia sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.
4. Penilaian dilakukan dengan menggunakan skala skor 1 s/d 4 sesuai rubrik
penilaian.
5. Apabila ada komentar atau saran perbaikan, mohon dituliskan pada kolom yang
telah disediakan.
D. Rubik Penilaian

Skor Keterangan

1 Tidak valid / tidak sesuai

2 | Kurang valid / kurang sesuai

3 Valid / sesuai

4 | Sangat valid / sangat sesuai




E. Validasi Kesesuaian Butir Soal dengan Indikator

Petunjuk: Berikan penilaian relevansi setiap butir soal dengan indikator yang

diukur.

Keterangan Relevansi:

| = Tidak Relevan

2 =Kurang Relevan

3 =Relevan

4 = Sangat Relevan

No.
Soal

Materi

Indikator Soal

Ranah
Kognifif

Relevansi

Catatan

Prisma

Menghitung tinggi prisma jika
diketahui volume dan ukuran

alas segitiga siku-siku

C3

Limas

Menyelesaikan masalah
kontekstual yang melibatkan
volume limas dan konversi

satuan

C4

Limas

Menghitung luas permukaan
limas persegi dari informasi
volume dan tinggi yang
diketahui

C4

Limas

Menentukan volume limas
persegi dalam konteks
Piramida Agung Giza

C3

Prisma

Menentukan tinggi prisma
(tenda) dari volume dan

ukuran alas yang diketahui

C3
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F. Penilaian Aspek Materi, Konstruksi, dan Bahasa
Petunjuk: Berilah skor 1-4 pada setiap kriteria penilaian berikut.

No.

Aspek yang

Dinilai

Kriteria Penilaian

Skor
(1-4)

Catatan

Materi / Isi

Soal sesuai dengan kompetensi
dasar dan indikator

pembelajaran

Materi yang ditanyakan sesuai
dengan jenjang/jenis sckolah
atau tingkat kelas

Batasan pertanyaan dan
jawaban yang diharapkan jelas

Isi materi yang ditanyakan
sesuai dengan tujuan

pengukuran (prisma dan limas)

Konstruksi

Rumusan soal menggunakan
kata tanya/perintah yang

menuntut jawaban uraian

Setiap soal disertai informasi

yang cukup untuk menjawab

Bahasa

Rumusan soal menggunakan
bahasa Indonesia yang baik dan
benar

Rumusan soal tidak
menggunakan bahasa yang
berlaku setempat (tabu)

Rumusan soal tidak
mengandung kata/kalimat yang
menimbulkan penafsiran ganda
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G. Komentar dan Saran

H. Kesimpulan Validator

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen tes prefest siswa ini:

No. Pernyataan Pilihan

1 | Instrumen tes ini dapat digunakan tanpa revisi /

2 | Instrumen tes ini dapat digunakan dengan sedikit revisi

Instrumen tes ini dapat digunakan dengan banyak revisi

)

4 | Instrumen tes ini tidak dapat digunakan

Panyabungan, 1% Me& 2025
Validator,

(b

RINA 4a2y gy ,M.0d.

Nip. 19970510 30350% 2003,
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4.8 Validasi Instrumen Tes Hasil Belajar Posttest (\VValidator 2)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES POSTTEST SISWA

Materi: Bangun Ruang Sisi Datar (Prisma dan Limas)

A. Identitas Peneliti

Nama : Salsabila Az-zahra

NIM : 22170005

Program Studi : Tadris Matematika

Judul : Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap

Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar Pada Siswa MTsN
2 Mandailing Natal

B. Identitas Validator
Nama :NISA CAHYA PERTIWI LUBIS, M.PD
NIP

Jabatan DOM

Instansi : AN mM&w,UJng, Na\:aﬂ

C. Petunjuk Pengisian

12

Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai validator instrumen tes pretest
siswa.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes
berdasarkan aspek-aspek yang telah ditentukan.

Berilah tanda centang (V') atau tuliskan skor pada kolom yang tersedia sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.

Penilaian dilakukan dengan menggunakan skala skor 1 s/d 4 sesuai rubrik

penilaian.

Apabila ada komentar atau saran perbaikan, mohon dituliskan pada kolom yang

telah disediakan.

D. Rubik Penilaian

Skor Keterangan

1 Tidak valid / tidak sesuai

2 Kurang valid / kurang sesuai

3 Valid / sesuai

4 Sangat valid / sangat sesuai




E. Validasi Kesesuaian Butir Soal dengan Indikator

Petunjuk: Berikan penilaian relevansi setiap butir soal dengan indikator yang

diukur.

Keterangan Relevansi:

| = Tidak Relevan

2 = Kurang Relevan

3 =Relevan

4 = Sangat Relevan

No.
Soal

Materi

Indikator Soal

Ranah
Kognitif

Relevansi

Catatan

Prisma

Menghitung tinggi prisma jika
diketahui volume dan ukuran

alas segitiga siku-siku

C3

~

Limas

Menyelesaikan masalah
kontekstual yang melibatkan
volume limas dan konversi

satuan

C4

Limas

Menghitung luas permukaan
limas persegi dari informasi
volume dan tinggi yang
diketahui

C4

Limas

Menentukan volume limas
persegi dalam konteks

Piramida Agung Giza

C3

Prisma

Menentukan tinggi prisma
(tenda) dari volume dan

ukuran alas yang diketahui

C3
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F. Penilaian Aspek Materi, Konstruksi, dan Bahasa

Petunjuk: Berilah skor 1-4 pada setiap kniteria peni

No.

Aspek yang
Dinilai

Skor
[ (1-4)

Kriteria Penilaian

laian berikut.

Catatan

Materi / Isi

Soal sesuai dengan kompetensi E
dasar dan indikator ' 3
pembelajaran

Maten yang ditanyakan scsuai

dengan jenjang/jenis sekolah ! 3
atau tingkat kelas |

Batasan pertanyaan dan !
jawaban yang diharapkan jelas | 4

Is1 maten yang ditanyakan
sesuai dengan tujuan ] 4
pengukuran (prisma dan limas) i

o

Konstruksi

Rumusan soal menggunakan
kata tanya/‘perintah yang l 3

menuntut jawaban uraian

Setiap soal disertai informasi
yang cukup untuk menjawab | 3

Bahasa

Rumusan soal menggunakan
bahasa Indonesia yang baik dan
benar

Rumusan soal tidak
menggunakan bahasa yang 3
berlaku setempat (tabu)

|

Rumusan soal tidak ‘
mengandung kata’kalimat yang | ‘3

menimbulkan penafsiran ganda |
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G. Komentar dan Saran

H. Kesimpulan Validator

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen tes prefest siswa ini:

No. Pernyataan Pilihan

1 | Instrumen tes ini dapat digunakan tanpa revisi

2 | Instrumen tes ini dapat digunakan dengan sedikit revisi \/

3 | Instrumen tes ini dapat digunakan dengan banyak revisi

— ———————————————————————————

4 | Instrumen tes ini tidak dapat digunakan

Panyabungan, 1 Mex 2025
Validator,

A

-

NISA CAHYA PEKTIVYI LUBIS, MPD
Nip.




4.9 Validasi Angket Respon Siswa (Validator 1)

APLIKASI GEMEBI AR
A. Pengantar

Lembar wvalidasi ini digunakan untuk menilai dan mengetahui
kelayakan instrumen angket yang digunakan untuk menilai respon siswa
terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR, Penilaian, saran dan masukan dari
ibu sangat diperlukan untuk memastikan instrumen ini valid dan layak
digunakan sebagai alat pengumpulan data penelitian. Atas perhatian dan
kesediaan ibu, sava ucapkan terima kasih

B. Identitas Peneliti

Nama - Salzabila Az-zahra

NIM 222170005

Program Studi | : Tadris Matematika

Judul :Efektivitas Penggunaan Media Augmented Realify

Terhadap Self~Regulated Learning dan Hasil Belajar
MMatematika Pada Siswa MTsN 2 Mandailing WNatal

C. Identitas Validator

Nama | :Rina Sari Lubis

NIP - 199705162025052003

Jabatan | : Dosen
Instansi | - STAIN Mandailing Natal
D. Petunjuk Pengisian Anglet

1. TIbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernvataan

dengan memberikan tanda () dalam kolom penilaian dengan skor

penilaian sebagai berikut:

1 = Tidak Sesuai
2 = Cukup Sesuai
3 = Sesuai

4 = Sangat Sesuai
2. Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris
vang telah disediakan.
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3.

berikan.

E. Penilaian Instrumen Angket

Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Ibu

No

Indikator

Skor Penilaian

2 3

I. Aspek Petunjuk

L

Petunjuk pengisian angket
dinyatakan dengan jelas dan mudah

dipahami oleh siswa.

Skala penilaian yang digunakan
sudah  sesuai dengan tujuan

pengukuran respon siswa.

Kriteria penilaian dalam angket
dinyatakan secara eksplisit dan tidak

menimbulkan penafsiran ganda.

I1. Aspek Isi

Butir-butir pernyataan angket sesuai
dengan variabel yang diukur, yaitu
respon siswa terhadap penggunaan
aplikasi Gembi AR pada materi

bangun ruang prisma dan limas.

Setiap pernyataan sesuai dengan
indikator yang ditetapkan dalam

kisi-kisi instrumen.

Butir-butir  pernyataan  mampu
mengukur respon siswa secara
menyeluruh terhadap penggunaan
aplikasi Gembi AR.

Pernyataan  positif ~ (+)  dan
pernyataan  negatif () sudah

proporsional dan tersebar merata
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pada setiap indikator.

8. Tidak terdapat butir pernyataan yang
tumpang tindih atau mengukur hal o7
yang sama secara berulang.

II1. Aspek Bahasa

9. Kalimat yang digunakan bersifat
komunikatif, sederhana, dan mudah i
dipahami oleh siswa SMP/MTs.

10. | Tidak terdapat kalimat atau Kkata

yang bersifat ambigu, bermakna

4
ganda, atau dapat disalahartikan.
11. | Kalimat tidak terlalu panjang
sehingga tidak membebani ~

pemahaman siswa saat membaca.

F. Kesimpulan Validator

Berdasarkan penilaian tersebut, mohon berikan kesimpulan Ibu dengan
memberikan tanda ( v/ ) dalam kolom dibawah sesuai dengan penilaian
Ibu.

E’ Instrumen dapat digunakan tanpa revisi

[ Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 20 Mei 2026
Validator

RINA  SARL Lucik , Mtd,
NIP. A99716052005052663-
\99105 L 2035 05 2003
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4.10 Validasi Angket Respon Siswa (Validator 2)

LEMBAR VALIDASI

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN

APLIKASI GEMBI AR

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk menilai dan mengetahui

kelayakan instrumen angket yang digunakan untuk menilai respon siswa

terhadap penggunaan aplikasi Gembi AR. Penilaian, saran dan masukan

dari ibu sangat diperlukan untuk memastikan instrumen ini valid dan layak

digunakan sebagai alat pengumpulan data penelitian. Atas perhatian dan

kesediaan ibu, saya ucapkan terima kasih.

B. Identitas Peneliti

Nama : Salsabila Az-zahra
NIM 122170005
Program Studi  : Tadris Matematika

Judul :Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality

Terhadap Self-Regulated Learning dan Hasil Belajar
Matematika Pada Siswa MTsN 2 Mandailing Natal

C. Identitas Validator

Nama

NIP

A$LAM\AH,MPJ.

Jabatan : {)osen WMATEMATIA
Instansi @ <Y AN MANDAWLING  NATAL
D. Petunjuk Pengisian Angket

1.

Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda (v ) dalam kolom penilaian dengan skor
penilaian sebagai berikut:

1 = Tidak Sesuai

2 = Cukup Sesuai

3 = Sesuai

4 = Sangat Sesuai

Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris

yang telah disediakan.

171



3. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang Ibu

berikan.

E. Penilaian Instrumen Angket

No

Indikator

Skor Penilaian

2 3

I. Aspek Petunjuk

1.

Petunjuk pengisian angket
dinyatakan dengan jelas dan mudah

dipahami oleh siswa.

Skala penilaian yang digunakan
sudah  sesuai dengan tujuan

pengukuran respon siswa.

Kriteria penilaian dalam angket
dinyatakan secara eksplisit dan tidak

menimbulkan penafsiran ganda.

Y

I1. As

pek Isi

4.

Butir-butir pernyataan angket sesuai
dengan variabel yang diukur, yaitu
respon siswa terhadap penggunaan
aplikasi Gembi AR pada materi

bangun ruang prisma dan limas.

\

Setiap pernyataan sesuai dengan
indikator yang ditetapkan dalam

kisi-kisi instrumen.

Butir-butir  pernyataan  mampu
mengukur respon siswa secara
menyeluruh terhadap penggunaan
aplikasi Gembi AR.

Pernyataan  positif  (+)  dan
pernyataan  negatif  (-)  sudah

proporsional dan tersebar merata

NN
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pada setiap indikator.

8. Tidak terdapat butir pernyataan T g | R o e
tumpang tindih atau mengukur hal \/
yang sama secara berulang.

111. Aspek Bahasa o o

9. Kalimat yang digunakan bersifat
komunikatif, sederhana, dan mudah \/
dipahami oleh siswa SMP/MTs.

10. | Tidak terdapat kalimat atau kata B L

yang bersifat ambigu, bermakna \;/
ganda, atau dapat disalahartikan.
11. | Kalimat tidak terlalu panjang

sehingga tidak membebani /

pemahaman siswa saat membaca.

F. Kesimpulan Validator
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon berikan kesimpulan Ibu dengan

memberikan tanda ( v ) dalam kolom dibawah sesuai dengan penilaian
Ibu

.IZ]/lnstrumen dapat digunakan tanpa revisi
O Instrumen dapat digunakan dengan revisi

O Instrumen perlu direvisi secara menyeluruh

Panyabungan, 20 Mei 2026
Validator

ASLANMIVARY, M.P4.



Lampiran 5 Analisis Instrumen

5.1 Hasil Uji Validitas Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire
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prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs  prs - prs
I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 jm

prs  Pearso 148 .10 36 31 - 26 45 - 46 14 11 28 05 33 - 44028 ERNEY) - 40 23 - 07 50
I n 1 10 6 .01 4 57 a4 37 2 8 8 9 4 04 8 8§ 07 7 10 8§ 7 33 8 27

Correla 9 4 0 3 1 9

tion

Sig. (2- 00 55 .02 05 91 A1 00 .39 .00 40 48 08 .72 .04 8 .00 .08 .66 .17 55 01 .15 .04 .64 .00

tailed) 3 1 8 7 2 4 5 7 4 3 6 3 9 3 2 5 4 6 7 2 2 7 0 5 2

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso 48 1 .8 .52 37 35 32 37 13 22 5 .5 31 .03 .8 .00 - .07 .03 - - - - 05 03 43
2 n 1 7 8 0o 2 0o 3 1 9 1 1 7 7 2 6 .01 5 1 04 08 06 .11 6 1 71

Correla 2 5 7 6 6

tion

Sig. (2- .00 26 .00 .02 .03 05 .02 44 .17 37 37 05 82 28 97 94 .66 85 79 .61 .69 49 74 83 .00

tailed) 3 7 1 4 3 4 3 0 4 4 1 6 8 1 3 4 1 5 2 1 9 4 1 0 1

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso .10 .8 1 .12 20 36 .04 43 46 58 20 29 U3 22 05 38 .08 .05 03 35 .00 @ - -7 a1 53
3 1 7 8 8 6 8 07 67 97 1 2 2 3 9 11 2 4 9 3 8§ 12 05 2 0o 27

Correla 8 4

tion

Sig.(2- .55 .26 45 21 .02 77 00 .00 .00 23 .08 43 .18 72 .02 .62 .75 81 .03 96 44 74 30 .51 .00

tailed) 17 0 6 6 9 8 4 0 4 0 5 4 9 0 9 3 9 2 5 9 9 g T |

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .36 .52 .2 1 34 23 .19 19 U5 17 12 32 31 14 31 - 43 22033 2 U3 .10 .10 .10 .08 53
4 n 0 8" 8 8 1 8 3 7 8 6 36 1 1 06 3 0o 2 s 6 6 9 9 5 8"

Correla 1

tion

Sig.(2- .02 .00 45 03 16 23 25 35 29 45 05 .05 40 .06 71 43 .19 04 46 42 53 52 52 .61 .00

tailed) 8 1.0 5 8 9 2 3 2 § 1 7 6 1 8 3 0 5 0 4 4 2 2 6 1

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso 31 37 20 34 1 .08 42 .l - 2300 19 34 05 21 -5 - T -0 - 31 .37
5 n 6 0 g 8 5 27 4 01 5 9 17 1 4 00 2 03 05 1 .03 0 26 oa2 1

Correla 8 3 6 7 4 2 3

tion

Sig.(2- .05 .02 21 .03 61 .00 .50 91 .16 .52 25 03 .76 20 98 36 .83 73 25 .84 90 .11 .06 .46 .02

tailed) 74 6 5 5 9 0 5 2 2 7 5 7 4 8§ 9 2§ 7 3 6 8 1 9 4

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso - 35 36 023 08 1 - 21 540 28 24 46 - 27 19 04 - 00 - - ;2 - -2l -39
6 n o 206 1 5 d0 2 8 o 4 8 02 4 2 5 06 7 04 00 5 .16 .01 102 7

Comela 9 0 5 3 13 508 6

tion

Sig.(2- .91 .03 .02 .16 .61 5520 .00 .09 .14 .00 .88 .10 25 .79 71 96 .81 98 88 32 91 21 87 .01

tailed) 2 3 6 8 s 7 7.0 4 6 3 5 14 3 2 3 17 5 8 7. 0 8§ 5

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .26 .32 .04 .19 42 - 116 - 10 08 07 31 20 21 .16 06 .00 .14 - 03 .8 - 04 01 34
7 n 4 0 8 8 27 10 1 .00 3 2 0 6 5 3 5 3 2 6 .01 6 303 9 2 2

Correla 0 7 4 7

tion

Sig.2- .11 .05 77 23 .00 .55 3496 54 62 68 05 22 20 33 71 99 38 93 83 27 41 .77 94 .03

tailed) 4 4 9 9 9 7 I 8§ 5 8 0 7 3 7 0 3 2 9 3 3 § 9 4 5 8

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso 45 37 43 .19 11 21 6 1 - 46 - 120029 .23 - 38 27 U8 35 .04 06 A8 - 30 49
8 n 530 0" 3 4 2 1 a1 87 05 1 1 .00 7 08 9 5 18 4 3 4 10 6 17

Correla 9 3 5 3 2

tion

Sig.(2- .00 .02 .00 25 .50 20 34 48 00 75 47 08 97 5 .62 01 .09 28 03 .79 71 27 54 .06 .00

tailed) 5 3 8 2 0 71 1 3.3 4 4 1 9 9 5 7 9 4 0 5 0 7 9 5 2

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso - 13 46 IS - 54 - - 1 29 56 44 - 56 1 38 - 02 24 22 33 - 03 .09 .04 50
9 n 14 16" 7 01 87 00 .11 3087 17 07 17 9 0 12 8 7 5 3 08 9 0o 2 9"

Correla 4 8 7 9 4 1 0

tion

Sig.(2- 39 44 .00 35 91 .00 96 48 07 .00 .00 .66 .00 48 .02 47 8 .14 I8 .04 63 81 .59 80 .00

tailed) 7 0 4 3 5 0 8 3 § 0 6 2 0 3 0 7 9 1 2 4 9 9 5 7 |

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso 46 22 58 .17 23 28 .10 46 29 1 32 20 .14 .10 47 01 24 35 01 29 .3 39 21 - 09 65
10 n 3" 9 97 8 5 0 3 8 3 88 s 6 7 5 2 5 22 7 9 5 6 0 02 7 3

Correla 9

tion

Sig.2- .00 .17 .00 29 .16 .09 54 .00 .07 04 22 38 52 .00 94 14 03 91 07 42 01 21 8 .56 .00

tailed) 4 4 0 2 2 4 5 3 8 § 4 8 9 3 3 3 3 9 2 4 5 3 2 9 0

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Peaso .14 .15 20 .12 .10 24 .08 - 5600320 125 36 220 30 .04 20 - 06 06 20 A1 04 - - 45
11 n 2 1 1 6 9 4 2 05 8 % 4 4 6 3 1 304 0 0 8 7 2 05 01 0

Correla 3 4 1 5

tion

Sig.(2- 40 37 23 45 52 .04 62 75 .00 .04 A3 02 07 06 81 22 79 g2 72 21 49 80 76 .93 .00

tailed) 3 4 4 8 2 6 8 4 0 8 0 7 & 8 0 9 7 4 2 8 0 4 4 0 5

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .11 .15 29 32 .19 46 07 .12 44 20 25 1 35 52 25 04 27 03 22 35 30 00 28 - 01 .58
12 n 8 1 2 3 18" 0 [ 5 4 8 47 8 8 9 4 4 3 2 3 3 0 2 0

Correla 6

tion

Sig.(2- 48 37 .08 .05 25 .00 .68 47 .00 22 .13 02 .00 2 77 .09 .83 .8 .03 .06 98 .08 97 .94 .00

tailed) 6 1 0 1 7 3 0 4 6 4 0 9 1 3 8§ 4 9 2 2 9 7 9 2 5 9

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .28 31 .3 31 34 - 3129 - 14360 35 1 - 26 - 29 07 22 07 06 A1 02 - - 38
13 n 8 7 2 6 7 02 6 1 .07 6 4 8 03 0 21 2 2 5 5 3 3 3 06 01 5

Correla 5 4 7 9 4 9

tion

Sig.(2- .08 .05 43 05 .03 88 .05 .08 .66 38 .02 .02 82 12 19 08 67 U8 65 71 .50 89 .70 91 .01

tailed) 3 6 5 7 5 5 7 1 2 8 7 9 8 0 4 0 4 0 8 0 7 4 9 3 9

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso .05 .03 22 .14 05 27 20 - 56 .10 22 52 - 1 32 52 09 .10 31 38 45 - 401 - 54
14 n 9 7 3 1 1 4 5 .00 17 7 6 47 03 7 0" 7 1 5 0 07 .00 3 3 06 07

Correla 5 7 6 1

tion

Sig.2- .72 .82 .8 40 76 .10 22 97 .00 52 .17 .00 .82 04 00 56 55 05 .02 .00 97 39 94 72 .00

tailed) 9 8§ 4 6 7 1 3 9 0 9 8§ | 8 § 1 7 2 8 1 5 2 9 1 2 |

N 3737 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
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prs Peaso .33 .18 .05 31 21 .09 21 23 A1 47 30 25 26 32 |1 - 47 51 34 05 29 41 09 - 00 52
15 n 4 2 9 1 4 2 3 7 9 57 3 8 0 7 24 7 07 4 o 7 3 o0 a2 5 6

Correla 6 4

tion

Sig.(2- .04 28 72 .06 20 25 20 .15 .48 .00 .06 .2 .12 .04 d4 29 00 03 76 07 01 59 46 97 .00

tailed) 3 19 1 4 4 7 9 3 3 8 3 0 8 14 17 8§ 5 1 5 4 7 1

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso - .00 38 - - 04 06 - 38 01 04 04 - 52 -1 - - -2 0 - 02 28 - 25
16 n 04 6 1" 06 00 5 5 08 0 2 1 8§ 21 0" 24 d4 32 08 0 6 03 6 6 00 4

Comela 0 13 3 9 6 1 16 5 8

tion

Sig.2- .81 .97 .02 71 98 79 33 .62 .02 94 81 .77 .19 .00 .14 40 05 61 21 53 83 88 .08 96 .13

tailed) 2 3 0 8 & 3 0 5 0 3 0 8 4 1 1 6 3 2 2 2 6 0 6 4 0

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso .44 - 08 13 IS - 06 38 - 240020 27 29 09 .17 -1 35 a2 42 01 16 08 - 21 36
17 n 87 o1 2 3 206 3 9 a2 5 3 9 2 7 7 .14 s s 7 8 2 033 2 T

Correla 2 3 1 1 2’

tion

Sig.(2- .00 94 62 43 36 71 71 01 47 .14 22 09 08 56 29 40 03 46 .00 92 31 .62 .04 20 .02

tailed) 5 4 9 3 9 2 3 7 7 3 9 4 0 71 4 6 3 1 9 0 9 9 5 7 6

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .28 .07 .05 22 - 00 00 27 .02 35 - 03 07 00 51 - 035 1 34 29 a1 23 - - 25 34
18 n & 5 4 0 0 7 2 5 8 2 04 4 2 oot 32 20 s 1 o o1 a3 2 3

Correla 6 4 1 0 8

tion

Sig.2- .08 .66 75 .19 83 96 .99 .09 8 .03 .79 8 67 55 .00 05 .03 0307 51 7 95 4l .3 .03

tailed) 4 1 3 0 2 § 2 9 9 3 7 9 4 2 | 3 3 § 6 2 2 3 7 2 7

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso - 03 03 033 - - 14 18 24 01 06 22 22 31 34 - 2 34 1 a1 54 a1 08 - .8 33
19 n 07 1 9 27 05 04 6 1 7 70 4 s 5 4 08 5 2 5 37 3 7 33 2 5

Cormrela 3 7 1 6 7

tion

Sig.2- .66 .85 81 .04 73 81 38 28 .14 91 72 .8 I8 .05 .03 .61 46 .03 50 .00 .50 .60 .04 28 .04

tailed) 6 5 9 5§ 1 9 4 | 9 4 2 0 8 7 2 1 8 0 1 5 9 1 2 3

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso .22 - 35 12 .19 - - 035 22 29 06 35 07 38 05 21 42 29 A1 1 40 - 16 .05 41 .52
20 n 7 04 3 s 1 .00 o1 8§ 5 9 0o 3 5 0o o o 5 s 5 501 707 5 47

Correla 5 3 4 1

tion

Sig.2- .17 .79 .03 46 25 98 93 .03 .8 .07 72 .03 65 .02 76 21 .00 .07 50 01 94 32 .73 01 .00

tailed) 7 2 2 0 7 7 3 0 2 2 2 2 8 1 8§ 2 9 6 0 3.8 3 6 1 1

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso - - 00 13 - 02 03 .04 33 43 20 30 06 45 29 .10 01 .l .54 40 1 .05 27 - 35 40
21 n 10 08 8 6 0 5 6 4 3 5 8 2 3 0 71 6 71 13" s 7 09 a2 54

Correla 1 7 4 2

tion

Sig.(2- .55 .61 96 42 .84 88 8 .79 .04 42 21 06 71 .00 .07 .53 92 .51 .00 .01 73 .09 47 .03 01

tailed) 2 1 5 4 3 5 3 5 4 4 8§ 9 0 5 5 2 0 2 1 3 6 5 3 1 3

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso .40 - -0 02 - I8 .06 -39 a1 .00 .11 -4 -6 23 01 - 05 1 49 - 24 34
2 8 06 12 6 0 16 3 3 08 6 7 3 3 00 3 03 & 0 3 .01 7 o9 2 4

Correla 6 8 5 0 6 5 1 5

tion

Sig.(2- .01 .69 44 53 90 32 27 71 .63 01 49 98 50 97 .01 8 31 .07 50 94 73 00 24 05 .03

tailed) 2 9 9 4 6 8 8 0 9 5 0 7 7 2 1 6 9 2 5 8 6 2 7. 0 7

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Pearso .23 - -0 - - -8 03 21 04 28 02 4 09 02 .08 - 08 06 27 49 1 - 40 32
23 n 7 11 .05 9 26 01 .13 4 9 0 2 303 3 0 6 2 01 7 7 9 17 15 38

Correla 6 4 2 8 7 0 9

tion

Sig.2- .15 49 74 52 11 91 41 27 81 21 80 .08 89 39 .59 88 62 95 .60 32 .09 .00 3401 04

tailed) 7 4 9 2§ 7 9 7 9 3 4 9 4 9 5 0 9 3 9 3 5 2 73 7

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs  Pearso - 05 a7 10 31 21 .04 - .09 -l - - -0l -28 0 - - - 05 - - -1 .00 .07
24 n 3 6 2 9 1 19 10 0 02 05 00 06 3 .2 6 33 A3 33 7 12 .19 .15 8 1

Correla 9" 2 9 1 6 4 4 2 8 7T 2 5 9

tion

Sig.(2- .04 74 30 52 06 21 77 .54 59 86 76 97 70 94 46 .08 .04 A4l 04 73 47 24 34 96 .67

tailed) 0 1 8 2 1 0 4 9 5 2 4 2 9 1 4 6 5 7 1 6 3 7 17 28

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
prs Peaso .07 .03 .11 .08 - -0l 30 04 09 - 01 - - 00 - 21 25 a8 41 35 24 40 00 1 34
25 n § 7 0 5 a2 02 2 6 2 7 0 2 o0 0 5 o0 2 2 2 5 5 2 3 g 2

Correla 3 6 5 9 1 8

tion

Sig.(2- .64 83 51 61 46 87 94 06 80 56 93 94 91 72 97 96 20 .3 28 .01 .03 .5 01 .96 03

tailed) s 0 7 6 9 8§ 5 5 7 9 0 5 3 2 7 4 7 2 2 | 10 3 2 8

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
il Pearso .50 43 53 .53 37 39 34 49 50 .65 45 58 38 .54 52 25 36 34 330 .52 40 34 32 .07 34 1
L PR O R I C R B B R R I A A R <

Correla

tion

Sig.(2- .00 .00 .00 .00 .02 .01 03 00 .0 .00 .00 .00 .01 .00 .00 .3 .02 .03 04 00 .01 .03 04 .67 .03
tailed) 2 7 1 1 4 5 8 2 1 0 5 0 9 1 1 0 6 7 3 1 3 7 7 8 8
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37

*%_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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5.2 Hasil Uji Validitas Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire

PO PO sr PO PO ST PO Ppo PO  Ppos POs POos POS  POS  Pos Pos  Pos  Pos  pos pos pos pos pos pos pos jl
st si2 3 std 1S 6 si7_ si8  st9  rl0  rll rl2 rl3  rl4  rls  tl6  rl7 rl8 rl9 20 21 122 123 124 125 m

pos Pearso 1 31 2 .2 22 2 .8 .4 46 01 34 45 - .0 38 16 24 35 .14 31 .58 06 .01 - 16 53
 n 7 46 2 9 18 7 4 47 0o 5 47 01 o 4 7 2 7 4 0 6 1 8 .16 6 27

Correl 6 6

ation

Sig. 05 1 47 17 1 26 39 00 95 03 .00 92 .55 01 32 A5 .03 39 .06 .00 .71 91 32 32 .00

@- 6 42 2 2 9% 7 5 4 5 6 5 6 1 9 3 o 0o 7 2 0 8 5 6 6 1

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 31 1 - .02 23 0 30 .06 .44 - 19 22 - - 30 .19 41 02 20 .10 47 .09 .06 - 02 40
2 n 7 11 1 26 7 6 6 07 4 6 .00 .03 73 97 8 2 30057 8 406 306

Correl 19 6 4 1 6

ation

Sig. 05 4 9 .16 8 06 .69 .00 .65 25 .17 98 85 .06 25 01 45 23 .54 00 .56 .70 .69 .89 .01

@- 6 84 3 8 77 4 7 6 4 1 8 1 3 5 4 0 0 1 3003 3 9 9 2 3

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 24 - 1 08 - - - 08 .13 - 32 04 - - 00 20 - 07 24 28 20 31 25 22 19 25
B n 6 .11 9 14 1 U8 0 6 25 T 6 07 04 3 101 4 7 4 3 4 7 1 20

Correl 9 3092 1 6 2 3

ation

Sig. 14 48 60 39 2 28 63 42 12 04 78 67 79 93 23 92 30 .4 08 22 05 .12 .18 25 .13

@ 2 4 19 54 3 8 1 6 8 6 3 8 8 3 8 2 0 9 9 8 5 8 4 5

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .02 .02 .0 1 45 0 - - - 37 43 05 .10 .10 .08 - 06 .04 - - 20 - - 02 - 26
¥ n 21 89 2" 3 .00 04 a2 5 97 5 1 7 3005 4 8§ .09 .17 1 .04 03 9 08 1

Correl 4 4 4 6 8 0 709 1

ation

Sig. 47 90 6 00 8 98 79 46 02 00 74 55 52 62 74 70 77 .56 31 23 78 81 86 .63 .l

@- 23 o0l 5 3 3 5 4 2 7 5 0 8 5 3 6 8 6 5 4 4 9 4 4 9

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso 22 23 - 45 1 .1 31 21 - 47 00 03 37 20 23 .2 28 22 27 .8 31 08 .02 .02 - 47
5on 9 1 a1 27 23 1 0 00 6 8 0o 4 6 54 8 1 1 5 7 4 7 7 16 717

Correl 43 8 1

ation

Sig. .17 .16 3 .00 406 21 96 00 96 .8 .02 22 .16 46 .08 .18 .10 27 05 .62 .87 .87 34 .00

@- 28 9 5 67 1 2 3 3 1 2 3 2 2 5 4 9 5 2 6 2 3 6 0 3

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 31 37
pos Pearso 21 .02 - .03 .12 1 - A2 .17 .19 - 27 25 28 16 .06 - 28 14 I8 - - ol - 13 32
6 n 8 6 1 6 3 03 41 501 9 2 6 6 6 .14 2 5 8 13 06 9 06 5 9

Correl 92 2 4 4 0 0 5

ation

Sig. 19 87 2 83 46 84 46 31 24 93 09 A3 .08 32 .70 39 .09 39 26 44 72 90 .70 42 .04

@- 6 7 54 1 7 9 6 0 7 6 5 3 75 0 6 1 2 4 3 6 9 1 5007

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso .8 30 - - 31 - 1 .5 .2 29 .18 27 .12 21 37 36 22 26 36 35 .8 01 .12 .01 .19 .52
7 n 77 1 00 1 0 9 3 5 7 1 1 9 0 4 1 s 20 2 4 9 5 5 4 0"

Correl 81 4 32

ation

Sig. 26 06 2 98 06 8 34 46 07 26 .10 47 .19 02 02 .18 A1 .02 03 27 91 46 93 25 .00

@ 704 08 3 1 49 9 7 6 7 5 6 4 4 7 8 3 8 3 6 0 3 2 0 1

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .14 06 0 - 21 .1 .5 1 25 32 - - 27 09 .09 33 27 3% .8 .08 .0 .06 30 .8 .50 .52
8 n 4 6 8 04 0 24 9 2 0 .00 02 2 0 9 6 2 2 6 6 2 9 6 6 47 2"

Correl 4 3 0

ation

Sig. 39 69 6 .79 21 4 34 A3 05 98 90 .10 59 56 .04 .10 .02 27 .61 .55 .68 .06 .27 .00 .00

@ 57 38 5 2 66 9 23 § 8 3 4 0 2 3 0 1 30 4 6 1 11

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 46 44 1 - - 1 12 25 1 - 14 24 07 05 33 .1 08 25 A5 37 26 - 19 01 37 45
9 n 47 6" 36 a2 00 71 3 2 11 5 6 9 4 3 0 8 0 4 0 6 .01 7 2 7 5"

Correl 4 8 3 9

ation

Sig. .00 00 4 46 96 3 46 .13 50 39 14 64 75 04 51 60 A3 36 .02 A1 91 24 94 02 .00

@- 4 6 21 4 3 10 7 2 73 2 2 1 4 8 6 6 2 4 1 0o 3 4 15

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso 01 - - 37 47 .1 29 32 - 124 08 41 44 24 09 24 31 .18 - - 23 21023 - 49
10 n 0 07 2 5 6" 95 5 0 .11 2 308" 2" 4 2 3 3 9 09 07 4 0 307 0

Correl 6 56 3 1 8 4

ation

Sig. 95 65 .1 .02 00 2 .07 .05 .50 1462 01 00 .14 58 .04 05 26 59 64 .16 21 .16 .66 .00

@- 5 4 2 2 3 4 6 3 7 9 6 0 6 6 9 & 9 2 1 5 4 2 5 4 2

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso 34 .19 3 43 00 - .18 - .14 24 121 - 24 14 27 06 .13 - 20 a2 04 1 - 42
il n 54 27 97 8 0 7 00 5 2 6 .00 6 6 2 6 6 .01 .06 2 5 1 107 27

Correl : 14 3 9 5 3 3

ation

Sig. 03 25 0 00 9 9 26 98 39 .14 A9 95 14 39 .10 .69 42 92 71 20 46 81 51 .66 .00

@- 6 1 48 7 1 3 7 8 3 9 & 9 2 0 4 8 2 9 1 7 1 0 4 9 9

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso 45 22 0 05 .03 2 27 - 24 08 21 112 26 .18 37 - 08 07 .03 .3 .16 - - 00 37
12 n 47 6 46 5 0 79 1 02 6 3 6 6 3 4 7 06 0 7 6 5 9 .11 .00 0o 1

Correl 0 5 3009

ation

Sig. 00 17 7 74 8 .0 .10 90 .14 62 .19 45 11 27 02 70 63 .64 83 42 31 50 95 10 .02

@- 5 8 8 5 2 95 5 8§ 2 6 8 6 6 7 1 4 8 9 3 s 8 4 8 00 4

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso - - - .10 37 2 .2 27 .07 .4l -2 1 48 06 - 03 05 37 - - 04 22 24 06 40
3 n 00 00 0 1 4 52 1 2 9 8 00 6 8" 6 .05 3 9 4 03 .00 8 4 6 9 7

Comel 6 4 72 9 9 2 2

ation

Sig. 92 98 .6 55 .02 .1 47 .10 .64 01 95 45 00 69 73 84 72 02 85 98 77 A8 .14 .68 .01

@ 6 1 73 0 3 3 6 3 2 0 9 6 2.9 0 4 9 3 1 8 8§ 2 3 4 3

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
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pos Pearso .10 - - .10 20 2 21 .09 05 44 24 26 48 1 20 0l .09 .19 30 31 - 37 23 a2 04 50
14 n 0 03 0 7 6 8 9 0 4 27 6 308" (] 5 6 o 0o 00 7 7 4 9 0

Correl 1 43 3

ation

Sig. .55 85 7 52 22 0 .09 59 75 00 .14 .11 .00 23 95 .57 24 07 06 98 02 A5 46 .77 .00

@- 7 3 98 8 2 8 4 4 1 6 2 6 2 6 1 75 12 8 2 8 4 4 2

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 38 30 .0 .08 23 .1 37 .09 33 24 14 U8 06 20 1 27 .8 49 33 29 35 27 3l - 22 56
5 n 4 7 13 3 5 6 0 9 3 4 6 4 6 0 7 9 5T 11 6 6 0 8 .12 3057

Correl 0

ation

Sig. 0l 06 9 62 .6 3 02 56 04 .14 39 27 69 23 09 26 00 .04 07 03 .10 05 47 .18 .00

@ 9 5 38 5 2 25 4 0 4 6 0 T 9 6 7 4 2 6 5 1 6 5 8 5 0

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .16 .19 2 - .2 0 36 33 .1 .09 27 37 -0l 27 1 02 09 07 04 21 .10 .16 .08 .08 41
t16 n 7 3 0 05 4 6 4 6 0 2 2 7 05 0 7 6 5 1 5 1 0o 4 0o 3 %

Correl 6 9

ation

Sig. 32 25 2 74 46 7 02 04 51 58 .10 .02 73 95 .09 87 57 67 79 21 55 33 63 .62 .0l

@ 34 33 3 s 0 7 2 8 9 4 10 1 7 9 7 8 1 o 7 3 6 71 0

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 24 41 - 06 28 - 22 27 .08 24 .06 - 03 09 8 02 1 23 .12 .14 48 20 .09 - 02 36
7 n 2 97 0 4 8 a1 1 2 8 3 6 06 3 5 9 6 0 4 4 6" 0 1 .16 54

Correl 15 44 5 4

ation

Sig. .5 01 9 70 08 3 .8 .10 .60 .14 .69 .70 .84 57 26 .87 A7 46 39 00 23 .59 33 .88 .02

@ 0 0 28 6 4 9% 8 3 6 & & 4 4 7T 4 9 0o 5 5 2 6 3 1 17

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 35 .12 .0 04 22 2 26 38 25 31 .13 .08 .05 .19 49 .09 23 1 42 35 15 18 33 - 32 .58
8 n 78 74 8 1 8 5 20 0 3 6 0 9 6 T 5 0 7 2 8§ 9 19 0o 6"

Correl 9

ation

Sig. .03 45 3 77 A8 .0 A1 02 .3 05 42 63 72 24 .00 .57 .17 00 03 36 26 .04 23 .05 .00

@ 0 0 02 8 9 9 3 0 6 9 2 8 9 5 2 7 0 8 3 8 6 0 7 4 0

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .14 20 2 - 27 .1 36 .8 .5 .18 - 07 37 30 33 07 2 42 1 59 04 44 52 17 10 57
9 n 4 2 47 09 1 45 20 6 4 9 01 74 o I 1 47" 9" 9 37 97 6 g 0

Correl 8 5

ation

Sig. 39 23 1 56 .00 3 .02 27 36 26 92 .64 .02 07 04 67 46 .00 00 77 .00 .00 29 .52 .00

@ 7 1 40 6 5 9 8 1 2 2 9 9 3 1 6 8 5 8 0o 2 6 19 6 0

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso 31 .10 2 - 18 .1 35 .08 37 - - 03 - 31 29 04 4 35 59 1 06 36 39 03 .8 47
20 n 0 3 8 17 5 8 20 6 0 09 .06 6 .03 0 6 5 4 20 9" 8 9 9 6 747

Correl 0 1 3 2

ation

Sig. 06 54 0 31 27 2 03 61 02 59 71 8 8 06 07 79 39 03 .00 3202 01l 83 26 .00

@ 23 8 5 2 64 3 3 4 1 1 3 12 s 503 0 o 5 5 3 8 3

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .58 47 2 20 31 - .18 .10 26 -2 .13 - - 35 21 48 15 04 A6 1 .10 .03 - 08 41
21 n 6" s" 0 1 7 1 4 2 6 07 2 5 00 00 6 1 6 2 9 8 s 8 a4 3 U

Correl 30 8 23 7

ation

Sig. .00 00 2 23 05 4 27 55 .11 .64 20 42 98 98 03 21 .00 36 .J7 .32 53 8 38 .62 0l

@ 0 3 29 4 6 43 6 0 1 s 7 5 8 8 1 0o 2 8 2 0 73 1 5 2

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .06 .09 3 - 08 - 0l 06 - 23 .12 .16 .04 37 27 .0 20 .8 44 36 .10 1 50 .12 - 38
22 n 18 14 04 4 0 9 9 01 4 5 9 8§ 7 0 0 0 8 379 5 6" 9 w03 4

Correl 7 60 9 5

ation

Sig. .71 56 .0 .78 62 .7 91 .68 91 .16 46 31 .77 02 .0 .55 23 26 .00 .02 .53 00 44 83 01

@ 8 3 58 4 2 26 0 4 0 4 1 8 8 2 6 7 6 6 6 5 7 16 8 9

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso .01 .06 2 - .02 .0 .2 30 .19 21 .04 - 220023 31 06 .09 33 052 39 03 50 1 12 .14 45
23 n § 4 57 0 7 19 5 6 71 0 1o 4 7 8 4 o9 9y 8 6" 0 15"

Correl 9 3

ation

Sig. 91 70 1 81 8 9 46 06 24 21 8 .50 A8 A5 05 33 59 .04 .00 01 82 .00 48 40 .00

@- 5 9 25 9 3 0 3 6 3 2 0 4 2 8 5 3 3 0 1 5003 1 1 4 s

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Pearso - - 2 .02 02 - 0l .8 01 23 .11 - 24 12 - 08 - - 1703 - a2 a2 1 00 I8
24 n 16 06 21 9 7 0 5 6 2 3 1 00 6 4 12 0 6 19 6 6 A4 9 0 0o 9

Comel 6 6 65 9 0 4 9 7

ation

Sig. 32 69 .1 8 8 .7 93 27 94 .6 51 95 .14 46 47 63 33 23 29 83 38 44 48 10 26

@ 6 9 8 4 6 0 2 1 4 5 4 8 3 4 8§ 6 1 79 3 7 6 1 00 3

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
pos Peaso .16 .02 .0 - - 1 .19 50 37 - - 00 06 .04 22 08 02 32 .0 .18 .08 -4 00 1 34
25 n 6 3 92 08 .16 35 4 47 7 07 07 0 9 9 3 3 5 0 8 7 303 1 0 9

Correl [ 4 3 5

ation

Sig. 32 8 2 63 34 4 25 00 02 66 66 10 .68 77 .18 .62 88 05 52 26 .62 83 40 10 03

@- 6 2 54 4 0 25 0 1 1 4 9 00 4 4 5 7 1 4 6 8 5 8 4 00 4

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
jlm  Peaso 53 40 2 26 47 3 52 52 45 49 42 37 40 50 56 41 36 58 .57 47 4l 38 45 U8 34 1
. P S B T R A

Correl °

ation

Sig. .00 0l .1 A1 00 .0 .00 .00 .00 .00 .00 .02 .0l .00 .00 0l .02 .00 .00 .00 .0 .01 .00 26 .03

@ 1 3 3 9 3 47 1 1 5 2 9 4 3 2 0 0 7 0 0 3 2 9 5 3 4

tailed)

N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).



5.3 Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Hasil Belajar Pretest
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Correlations
PRETESTI PRETEST2 PRETEST3 PRETEST4 PRETESTS JIM
PRETESTI  Pearson Correlation 1 653" 240 .009 .029 542"
Sig. (2-tailed) .000 152 958 .866 .001
N 37 37 37 37 37 37
PRETEST2 Pearson Correlation 653" 1 4917 363" 247 .804™
Sig. (2-tailed) .000 .002 .027 .140 .000
N 37 37 37 37 37 37
PRETEST3  Pearson Correlation 240 491" 1 652" 211 .833™
Sig. (2-tailed) 152 .002 .000 .209 .000
N 37 37 37 37 37 37
PRETEST4 Pearson Correlation .009 363" 652" 1 434" 750"
Sig. (2-tailed) 958 .027 .000 .007 .000
N 37 37 37 37 37 37
PRETESTS Pearson Correlation .029 247 211 434™ 1 433"
Sig. (2-tailed) .866 .140 .209 .007 .007
N 37 37 37 37 37 37
JLM Pearson Correlation 542" .804™ .833™ 750" 433" 1
Sig. (2-tailed) .001 .000 .000 .000 .007
N 37 37 37 37 37 37
**_ Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
5.4 Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Hasil Belajar Posttest
Correlations
POSTTEST1 = POSTTEST2 POSTTEST3 POSTTEST4 POSTTESTS JLM
POSTTEST1  Pearson 1 .010 187 155 -.089 3417
Correlation
Sig. (2- 954 268 .360 599 .039
tailed)
N 37 37 37 37 37 37
POSTTEST2 Pearson .010 1 .566™ 282 533" 709
Correlation
Sig. (2- 954 .000 .091 .001 .000
tailed)
N 37 37 37 37 37 37
POSTTEST3 Pearson 187 566" 1 419™ 664" .844™
Correlation
Sig. (2- 268 .000 .010 .000 .000
tailed)
N 37 37 37 37 37 37
POSTTEST4 Pearson 155 282 419" 1 382" 677
Correlation
Sig. (2- .360 .091 .010 .020 .000
tailed)
N 37 37 37 37 37 37
POSTTEST5 Pearson -.089 533" .664™ 382" 1 774"
Correlation
Sig. (2- .599 .001 .000 .020 .000
tailed)
N 37 37 37 37 37 37
JLM Pearson 3417 709" .844™ 677" 774 1
Correlation
Sig. (2- .039 .000 .000 .000 .000
tailed)
N 37 37 37 37 37 37




5.5 Hasil Uji

Validitas Angket Respon Siswa

179

Correlations

RESI ~RES2 RES3 RES4 RESS RES6 RES7 RES8 RES9 RESIO RESI1 RESI2 RESI3 RESI4 RESIS JLM
RESI  Pearson Correlation 15457 615 5000 125 287 .12 118 495 191 255 1103 022 251 4107 5547
Sig. (2-tailed) 000 000 002 460 085 509 485 002 257 127 546 896 134 012000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES2  Pearson Correlation 545" 1603 443" 107 395 225 262 616 375 147 281 118 254 162 625"
Sig. (2-tailed) 1000 000 006 527 015 181 117 .000 022 385 092 486 130 338 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES3  Pearson Correlation 615 603" 16357 245 250 182 296 .651 386 5117 317 133 252 231 705"
Sig. (2-tailed) 000 000 000 144 135 280 075 000 018 001 056 431 133 169 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES4  Pearson Correlation 5007 4437 6357 14477 248 064 152 403 427 358 473 -177 092 300 556"
Sig. (2-tailed) 002 006  .000 006 140 705 368 013 008 030 306 294 590 072000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES5  Pearson Correlation 125107 245 447 15377 259 003 194 5137 3510 4297 183 255 126 556"
Sig. (2-tailed) 460 527 144 006 001 122 986 250 001 033 008 280 128 458 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES6  Pearson Correlation 287 3950 250 248 537 16327 441" 3310 357 226 238 216 277 073 6417
Sig. (2-tailed) 085 015 .35  .140 .00l 000 006 045 030 178 155 198 097 668 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES7  Pearson Correlation A2 225 182 064 259 632" 15760 282 374" 230 170 .108 348 -030 540"
Sig. (2-tailed) 509 .81 280 705 122 000 000 090 023 171 314 524 035 862 001
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES8  Pearson Correlation 118 262 296 .152 003 441 576" 1331 156 261 190 153 274 1025007
Sig. (2-tailed) 485 117 075 368 98  .006  .000 045 356 119 261 366 101 550 002
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES9  Pearson Correlation 4957 6167 6517 403 194 331" 282 331 1 309 320 386 257 317 306 699"
Sig. (2-tailed) 002 000 000 013 250 045 090 045 062 054 018 125 056 066 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES10  Pearson Correlation 91 375 386 427 5137 357 374 156 309 1 385" 242 029 185 -177 556
Sig. (2-tailed) 257 022 018 008 .00l 030 023 356  .062 019 149 863 272 294 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES11  Pearson Correlation 255 147 5110 3580 3510 226 230 261 320 385 15217 251 479" 270 647
Sig. (2-tailed) 427 385 001 030 033 178 171 119 054 019 001 133 003 106 .000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RESI2  Pearson Correlation 103 281 317 173 4297 238 170 190 386 242 5217 1684 537 176 650"
Sig. (2-tailed) 546 092 056 306 008 .55 314 261 018 149 001 1000 001 297 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RESI3  Pearson Correlation 022 118 .33 -177 183 216  .108  .I153 257 .029 251 684" 1 360" 036 411
Sig. (2-tailed) 896 486 431 294 280 198 524 366 125 863 133 .000 029 835 011
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RES14  Pearson Correlation 251 254 252 092 255 277 348 274 317 85 4797 5377 360 15697 643"
Sig. (2-tailed) 34 130 033 590 128 097 035 .10l 056 272 003 001 029 000 000
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
RESI5  Pearson Correlation 4100 162 231 300 126 073 -030  .102 306  -177 270 176 036 569" 1388
Sig. (2-tailed) 012 338 169 072 458 668 862 550 066 294 106 297 835 .000 018
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
JLM  Pearson Correlation 5547 6257 7057 556 556 641 5407 5000 699" 556 647 6507 41l 643 388 1

Sig. (2-tailed) 000 000  .000  .000  .000  .000 .00l  .002  .000 .000 000 .000 011 .000 018
N 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*_ Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).



5.6 Hasil Uji Reliabilitas Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
798 21

Scale Statistics
Std.
Mean  Variance Deviation N of Items

79.70  73.048 8.547 21

5.7 Hasil Uji Reliabilitas Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire
Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha Based
on
Cronbach's  Standardized
Alpha Items N of Items
.806 .825 21

Scale Statistics
Std.
Mean  Variance Deviation N of Items

85.76  87.634 9.361 21

5.7 Hasil Uji Reliabilitas Hasil Belajar Pretest

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
719 5

5.8 Hasil Uji Reliabilitas Hasil Belajar Posttest

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
.697 5

180
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5.9 Hasil Uji Reliabilitas Angket Respon Siswa

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
.857 15

5.10 Hasil Uji Normalitas Angket

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
PRESRL  .103 37 200" 969 37 392
POSSRL  .074 37 200" 983 37 .846

*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

5.11 Hasil Uji Normalitas Instrumen Tes

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
PRETEST 122 37 178 .949 37 .090
POSTTES .087 37 200" 958 37 .169

T

*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 6 Perangkat Pembelajaran
Bahan Ajar-PETA GEMBI AR

Kelas VIII Semester 2

Oleh

Arif Sapta Mandala, 5.Pd.
Wahyu Setyaningrum, Ph.D.




MISI PERTAMA

Definisi Bangun Ruang Sisi Datar

o —

Unsur-Unsur Bangun Ruang Sisi Datar

13

Jaring-Jaring Bangun Ruang Sisi Datar

MISI KEEMPAT

Luas Permukaan Bangun Ruang 5isi Datar

O s~

Volume Bangun Ruang Sisi Datar

43 =

Luas Permukaan dan Volume Gabungan
Bangun Bangun Ruang Sisi Datar

46

Bangun Ruang Sisi Datar

183
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Apa itu PETA GEMBi AR?

Peta Gembi AR adalah peletakan image target dari aplikasi GEMBi AR yang
berfungsi sebagai penanda dimana benda virtual akan ditampilkan. Peta Gembi
dilengkapi dengan bahan ajar dan tugas-tugas matematika materi bangun ruang
sisi datar pada jenjang Sekolah Menengah Pertama/sederajat dengan tujuan
membantu dan mempermudah siswa dalam proses belajar matematika.

Apa itu GEMBi AR?

GEMBI AR merupakan singkatan dari game edukasi matematika berbasis
augmented reality. GEMBi AR merupakan aplikasi mobile yang dirancang untuk
membantu siswa belajar matematika pada materi bangun ruang sisi datar.

Interface GEMBi AR

Tampilan GEMBi AR dirancang sesimpel mungkin agar mudah digunakan
dan mudah dimainkan di handphone yang memiliki spesifikasi rendah.

GEMBI

aa :
Laevt ECubail Mo ruting beitail ax

- —

< - -
MGEON || Puay |

- o
HOW T0 PLAY fie luT':-i.m
Yoy () =
T
MG i ung
Keluar dan opplikesl Menampikan link
oy | domatood PETA CEMSi
Menampiicn dota pengembang |

Sosmnds i
S Menompilkan E-Mall pengembong

System requirements GEMBi AR

== - OS: Android version 7.0 (Nougat)
« Memory: 1 GB RAM

« Storage: 100 MB free space

« Sensor pendukung: Gyro

(it
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Panduan instalasi GEMEBiI AR

1} Install GEMBI_AR.apk pada handphane
2} Cetak PETA GEMBipdf

3} Buka app GEMBi AR yang sudah terinstall
4} Elik "Allow® atau Sijinkan® pada pilihan “Allows GEMEI AR to take pictures and

record video®

5} Klik Scan Turorial pada awal menu

&) Arahkan kamera handphone ke gambar yang ada pada PETA GEREB.

T} Selamat belajar dan berrmaini

Petunjuk penggunaan PETA GEMBiI

Temukan gambar yang berberbuk
bangun ruang sisi datar,

Terdapat penanda khusus
yang menunjukkan bahwa gambar
tersetut dapat di sean

Latihan soal yang ada pada PETA
GEMEBI dikerjakan secara mandin di
bukw tugas masing-masing.

Setiap kegiatan pada PETA GEMBI
dilengkapi beberapa instruksl agar
siswa lebih mudah mengerjakan,

dan  berrmain

A

Balamal  belajar
bersama GERMBEI AR!
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Bangun Ruang Sisi Datar

Model Piala di Minecraft
YN — — ————
Minecraft adalah gim berbentuk balok - balok, dimana penggunanya bisa
melakukan berbagai hal. Salah satu contohnya yakni dengan membuat

model piala pada gim minecraft.

Seperti yang telah disebutkan di atas, bahwa pengguna bisa melakukan
berbagai hal pada gim ini. Siapa pun bisa membuat desain sesuai dengan
keinginan. Bisa membuat piala, mobil, rumah dan dapat berukuran besar,
kecil, simple atau yang lainnya. Tergantung pada imajinasi dan minat kita.
Pertanyaanya sekarang adalah jika memiliki sebuah karton atau kardus
bekas, bagaimanakah cara membuat piala tersebut secara nyata? Tentunya
untuk menjawab pertanyaan tersebut kita harus tau terlebih dahulu tentang
bangun ruang sisi datar, karena di setiap sisi bagian tertentu luasnya harus
ada yang sama.
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¥ Kompetensi Dasar
3% Membedakan dan menentukan luas permukaan dan volume bangun
ruandg sisi datar (kubus, balok, prisrma dan lirmas).
4% Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan
wviolume bangun ruang sisi datar (kubus, balok, prisma dan limas) serta
gabunganiya.

¥ Peta Konsep

Bangun Ruang Sisi Datar

Bangun Ruang Sisi Datar
Gabungan

Luas Permukaan Volume
Gabungan iGabungan
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2 p ofa Miggion

Indikator Pencapaian Kompetensi
39.1. :ll‘:geni Janing-janing bangun ruang sisi
r.

392 :’Acnbunj-ilg-jmitg bangun ruang sisi
atar.

Indikator Pencapaian Kompetensi

39.1. Mendesirpsikan unsur-unsur bangun ru-
ang sisi datar.

392 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ru-
ang ssi datar,

393 Mengidentificasi sifat-sifat bangun ruang
sisi datar.

3194, Mendeskripsikan diagonal bidang, diago-
nal ruang, dan bidang diagonal pada
bangun ruang sisi datar

Definisi Bangun

Indikator Pencapaian Kompetensi

391, Menuliskan kembali definisi dari
bangun ruang sisi datar.

191 Metyebuﬁncmediba un rua
sisi datar - -
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Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9.1. Menentukan/i rumus luas
ooy e isseenl e
491, Menuliskan rumus matematica dan informasi
terkait dmgan huas parmukaan bangun ru-

ang sis
49.2. Membuat keumpdm hasil luas permukaan
bangun ruang Ssi datar dari masalah yang

diberican.
il
- a os Gpen IR SR m g,
- — -
\\
MISI KELIMA \
Indikator Pencapaisn Kompetensi
319.1. Menentukan/menyebutkan rumus
volume bangun ruang sisi datar,
49.1. Menulskan rumus matematika
dari informasi terkait dengan vo-
lume bangun sisi datar.
492, Membuat kesimpulan hasil vo-
lume bangun ruang sisi datar dan
masalah yang diberikan.
__..-_--"‘" Indikator Pencapaian Kompetensi
-
" MISI KEENAM 49.1 Menentukan penyelesaian dari
,’ 2:ﬂl'ylng beh;:n
’ Luas Permuksan dan Volume NGEN RIS pEMkaIn
! Gabungan Bangun Datar = gb“"g"", shuaflabih bangun
! % 3 492, Mmermkanpmyelm dari
! salah yang berkaitan
\ de n volume gabungan
\ dua/lebih bangun datar.
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MiSI PERTAMA

— Definisi Bangun Ruang Sisi Datar —

B AR) I P
R ol T
-

Sumber: poabay.com/es/vectors/presente-
regalo-azul-cinta-arco-308373/

uploads/keajaibanpiramid20epzoneid jpg illustration-rainbow-cake-image85347776
(L] (@

Gambar 1. (a) sebuah kotak kado, (b) kumpulan batu bata,
(¢) potongan dari rainbow cake, dan (d) piramida.

i
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¥ Apa itu bangun ruang sisi datar?

Secara garis besar, bangun ruang bisa kita kategorkan menjadi dua kelompok,
antara lain: bamgun ruang sisi datar dan bamgun ruang sisi lengkung. Bangun
ruamg sisi datar merupakan suatu bangun tiga dimensi vang memiliki ruang
volumefisi dan  juga sisi-sisi berbentuk datar (tidak lemgkung) wyang
mernbatasinya. Bangun ruang sisi datar yaitu kubus, balok, prisma, dan limas.

Gambar 1 merupakan beberapa contoh dari bentuk bangun ruang sisi datar
vamg bisa kita termui di beberapa tempat. Umumnya, jika sebuah bangun ruang
SEMmua sisinya berapapun banyaknya berbentuk datar maka bangun tersebut
dizsbut dengan bangun ruang sisi datar. Seperti halnya batu bata, piramida,

Hai sebat Gembil
Coba deh bartu aku, tuliskan kembali dengan bahasamu
sendiri definisi dan contoh dari bangun rwgrdg
termasuk dalam bangun ruang sisi dotar pada 1,

Tabel 1. Definisi bangun kubus, balok, prisma, dan limas.

Mama Bangun Ruang




— Unsur-Unsur Bangun Ruang Sisi Datar —

¥ Bentuk kubus seperti apa?

Gambar 2. Kubus ABCDEFGH

Gambar 2 merupakan bangun ruang sisi datar yang bernama kubus. Penamaan
kubus disesuaikan dengan sisi alas dan sisi atas. Oleh karena iy, kubus di atas
dinamai kubus ABCD.EFGH. Kubus ABCD.EFGH mempumyai panjang rusuk yang
£ama panjang, yaitu r. Umumnya terdapat tiga unsur dan suatu banguen nang
sisi datar yaituc sisi, nusuk, dan titik sudut.

Kamus Pintarku

= Sisi (foces)
Permukaan pada sebuah bangun neang disebut ssi. Sisi biza juga disebut bidang.

» Rusuk (edge]
Fusuk pada un ruang adalah garis uan artara sisi-sisi dalam suatu
bangun. Kaidah FII'I.EHI'I sebuah rusuk dengan menggunakan huruf lkapital

dan diberi garis di atasnya. fm'bd:ﬂ-ﬂﬂ:.u:dﬂp‘mgm’lﬂ'
« Titik Sudut [vertex)

Titik sudut bisa j I;.gl'ﬁlhl.l sebagai tepi. Titik sudut terletak pada pertemuan antama 2
atau lebih rusuk dalam suatu bamgun.

192
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¥ Bentuk prisma seperti apa?

Parnahkah kalian menjurmpai benda yang serupa dengan Gambar 1.c)7 Di
manakah kira-kira kalian dapat menjurnpainya? Gambar potongan kue yang
terdapat pada Gambar 1.(c) dapat digambarkan seperti pada Gambar 4
dibawah ini.

Gambar 4. Prisma Segitiga
Perhatikan kembali Gambar 4 di atas. Pada model prisma segitiga tersebut
ada dua sisi yang saling berhadapan dengan luas yang sama. Dua sisi yang
luasmya sama rmasing-masing dinamakan sisi alas dan sisi atas. Sedangkan sisi
lain yang yamng berbentuk perseqi panjang atau jajargenjang disebut sisi tegak.

Coba kita amati kembali, apakah kubus dan balak
juga termasuk 5 prisma?
YA, lebih tepatnya termasuk prisma segiempat

E Mencari Informasi

1. Dapatkah kafian menemukan sisi alas dan sisi atas pada Gambar 47

Tuizlah denigan lengkap pada kalom i bawah ini.

2. Tuliskanlah sisi-sisi tegak ada pada Gambar 4 dengan lengkap pada
kolom di bersah inl e e

[ J

1. Dapatkah kafian menemuian diagonal sisi pada Gambar 4 tersebut?
Tulislah dengan lengkap pada kolom di bawah ini.

l J @
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¥ Bentuk limas seperti apa?

p i |
Gambar 5. Limas segiempat TPORS

Gambar 5 merupakan salah satu bentuk bangun ruang sisi datar yang bernama
limas segiempat. Limas segiempat tersusun atas sebuah alas berbentuk bujur
sangkar atau persegi panjang dan 4 sisi tegak berbentuk segitiga yang
puncaknya bertemu pada satu titik. Unsur-unsur pada limas yaite titk sudut,
rusuk, sisifbidang, diagonal sisi, dan bidang diagonal. Limas tidak memiliki
diagonal ruang. Khusus pada limas segitiga tidak mempunyai diagonal sisi
Berbeda dengan kubus, balok dan prisma, bentuk bidang diagonal pada prisma
yakni segitiga bukan segiempat. Hal ini dikarenakan pada limas, bidang
diagonalnya terbentuk dari diagonal sisi pada sisi alasnya dengan dua rusuk

':E Mencari Informasi

Lenghkapilah permyataan-pernyataan berikut.

1. Can Gambar § tersebut, tershat bahwa limas segeempat T.PORS memiliki =si alas
dan sisi-ssi tegak yang berbentuk segitiga. Smi-ssi tersebut adalahc
Sigl alas = -
Sigi tegak = TRQL dan

2. Limas segiempat tersebut juga memilili sebush nesuk dimana terdapat pada alas
dan sisi tegaknya. Fusuk-rusuk tersebut adalah:
Fusubcales = ___, __,___ dan
Pusuk tegak =, __dan__,

3. Limas segiempat T.PORS meemalila 5 titik sudut yang terdin dasi 1 titik sudut puncak
ftitik sudut T) dan 4 fitik sudut alas {titik sudwt P, 0, R dan 5).

4. Diagonal sisi pada limas segiempat harmya ada 2 dan keduanya terdapat pada alas.
Pada lmas segiempat TPORS, dua diagonal tersebut adalah diagonal PR dan ___.

5. Pada lmes juga memiliki bidang diagonal terbentuk dari diagonal sisi sisi
iuqmdﬂﬁlgndmmtﬁnmm pada |imw%
bidang disgonalnya adalah PRT dan -

0O

—
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Gambar 6 memperihatkan sebuah bangunan Piramida di Mesir. Apakah kamu tahu
bahwa piramida tersebut ternyata berbentuk limas?

Mesir merupakan negara dengan bangunan piramada kuno terbanyak di dunia. Di Mesir,
piraminda digunakan sebagai makam raja-raja masa dahulu serta sarana ibadah (permujaan)
selsin ada dugsan sebagai tempat penimbunan (gudang) pangan sejak zaman ketika
mmMmM&anthmm
para insimyur yang merencanakan membangun piramida, melakukan penghitungan jarak
piramida dengan matshari. Kenapa? Matahari, dalam kehidupan masyarakat Mesir Kuno
menjadi salah satu hal yang penting. Oleh karena ity, para ilmuwan modem pun mengakui
kehebatan insinyur yang merancang piramida pada saat itu.

Mesopotamians membangun struktur piramida paling awal, yang disebut niggurat . Di
zaman kuno, monumen tersebut dicat cerah dengan emas atau perunggu. Ziggurat dibangun
merupakan bagian dari kompleks candi termasuk bangunan lasinnya Prekursor ziggurat
adalah plstform yang berasal dari periode Ubaid selama mdenium keempat sebelum masehi.
Dggurats paling awal dimulai pada akhir Periode Dinasti Awal  Ziggurat Mesopotamia
terbaru berasal dari abad ke-6 sebelum masehi. Jika dibandingkan dengan Empire Stote
Building di New York, piramida atau piramid ini lebih besar 30 kali lipat dan bahkan bisa
terihat dan bulan.

“"Menger jakan matematika berarti menemukan pola
serta menyusun penjelasan yang indah dan bermakna®

~Paul Lockhart~

12
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— Jaring-Jaring Bangun Ruang Sisi Datar —

Gambar 7. Contoh-contoh jaring-jaring bangun ruang sisi datar.
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¥ Apa itu jaring-jaring?
Pada bangun ruang, suatu jaring-janing tersusun atas gabungan dar bangun
datar yang menyusun/mengkonstruksi sebuah bangun ruang. Kubus tersusun
atas & bangun datar yang berupa persegi yang kongruen. Akan tetapi, tak semua
susunan dari & perseqi tersebut dapat membentuk kubus.

Hai ssbat Gembil kita berimajinasi,
Caba deh bantu aku, Wﬂﬂmgﬂ MLTﬂJmtqh dari
bentuk jaring- jari us, balok, prisma dan limas lagi
Jaring-jaring dalamFabel E.F a9

Tabel 2. Jaring-jaring bangun kubus, balok, prisma, dan limas.

“mﬂf:g Sisi Jaring-Jaring
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— Luas Permukaan Bangun Ruang Sisi Datar —

Hai sobat Gembil
Mari kita perhatikan
kembali Gambar 1 yang
ada pada halaman 5,

Lo bl e b e L Ll

seperti bambar 1,(a)? regbe ek . KAL)

18l

Untuk menutupi ssbuah kotak dengan kertas kado seperti yang ada pada
gambar 1.(a), kita harus mengetahui seberapa luss kertas kado yvang dibutuhkan
wntuk membungkus kotak tersebut, luasan yang diperukan untuk membungkus
kotak tadi bisa kita sebut sebagai luas permukaan. Oleh karena itu, kita akan
mempelajar tentang luas permukaan dari kubus, balok, prisma dan limas, Karena
sabelummya kita juga sudah rmengetahui jaring-jaring dan bangun ruang sisi
datar tersebut, maka modal jaring-jaring inilah yang nantinya akan membantu
kita dalam proses menemukan rumus luas permukaan bangun niandg sisi datar.

¥ Apa itu luas permukaan?

Secara singkat, luas permukaan dapat dihitung dengan menjumlabkan luas dan
cetiap bangun datar (bidang) yang menyusun/mengkonstruksi bangun 3D
tersebut. Oleh karena ity pada materi bangun muang sisi datar ini, kita dapat
dengan mudah menghitung luas permukaannya dengan menjumlahkan setiap
luas bangun datar yang ada pada jaring-janng bangun tersebut. Misalkan pada
luas permukaan kubus dapat kita tentukan dengan menghitung jumlah setiap
luas persegi pada janing-jaring kubis.

Kamus Pintarku

+ Luas Permukaan
luas permukaan adalah jumlah lsas yang menutupi bagian lar dari bangun figa
dimeensi,

O
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¥ Luas Permukaan Prisma

E Mencan Informasi

1. Dapatkah kslian menyertakan kembali bagaimana cara untuk mencan luas permukcasn
prisma pacs Gambar 10 ? Tuliskanlah dengan bahasamu sendin pada kalom di bavah
inL

4 h

\, J

2. Luas permuicaan prisma =0 Lt o, % L
Setelah mengetahui hal tersebut, bagaimanakah pendapatmu tentang hubungan
keliling alas dengan s permukaan prisma?
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Hai sobat Gembil Waktunya i infarmas
Coba deh bantu aku, mu}um uas permukoa

prisma segitiga dtln ugrmEa'r Fndu Tabel J l

Na. Luas Permukaan Prisma

Tabel 3. Luas permukaan prisma.

Jlugs = 2ul+ 0+ M+ 1V + W
= 25 3]+ (40 20) 4 (550 201+ (3% 20)

Jads, luas permukaannya adalsh o

Luss = 2x 0+ 0+ 1+ IV 4+ WV
w 2w BB ) (B ) B 40 & (B 40
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Contoh Soal 5

Hitunglah luas permukaan bangun berikut ini.
r

i ; Gambar di samping memperfihatian
y prisma mmgu.d-ugqola-s prisma
1o segitiga siku-siku yang
peda) 7 - :
tersebut memiliki tinggi sebesar Bem,

Mari kita hitung panjang sisi miring alas prisma segitiga siku-siku
tersebut terlebih.

ABwNAC 4 BC wyf# 43 w1649 w2545
B Luas permukaan prisma = 2 x luas alas + keliling alasxtinggi prisma

3cm
-zx§{3x4)+(su+s)x8
=124(12)x8
- 12496

= 108 cm?
Jadi, luas permukaan bangun yang bentuk prisma tersebut adalah 108 cm’.

Comh Soal 6

Terdapat sebuah limas segiempat dengan luas permukaan 256 am”.
Alas prisma tersebut berbentuk persegi panjang dengan ukuran panjang S5cm
dan lebar 4cm. Tentukanlah tinggi prisma segiempat tersebut.

2




) Atternatit penyelesaian

Luas permukaan prisma segicmpat =256 cm’

Panjang alas = 5 cm dan lcbar alas = 4 cm.

L =2 xluas alas + keliling alas  tinggi

256=2 x panjang * lebar + 2 * (panjang + lebar) * tinggi
=2xS X4+ 2% (5 +4)* tinggi
=40+ 2 x (9) * tinggi

256=40 + 18 x tinggi

256 - 40 = I8 * tinggi

216 = 18 * tnggi

tinggi = 12

Jadi, tinggi prisma tersebut adalah 12 cm.

Q Mencari Informasi

/

202
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W Luas Permukaan Limas

Gambar 11. S5can animasi luas permukaan limas

E Mencari Informasi

1. Berdasarican informasi yang hanes diioetahu pada suatu Bmas, syarat apa sajakah yang
harus diibetahui agar luas permukasn limas tersebut dapat ditentukan?

2. Dapatiah kalian menyeritakan bembali bagaimana cara untuk mencan las pemukaan
limas pada Gambar 11 # Tuliskanlah dengan bahasamu sendiri pada kolom di bawah ini.

4 A

\

Ja, rumus luas permulkcaan limas adalah

2s




<P

\/

Tabel 4. Luas permukaan limas.




Contoh Soal 7

Alas sebuah limas segiempat beraturan berbentuk persegi. Hitunglah luas
permukaan bangun berikut ini.

I I
e e Sy
persegi dengan panjang sisirya
12cm, Limas tersebut memiliki
tinggi sebesar Bem,

T Cari terlebih dahulu tinggi segitiga pada limas tersebut.
TO = [PG2 + TP = 67 4 8 = V364 64 = V10D = 10 cm
Luas permukaan limas = luas alas + jumlah luas sisi tegak
1
=s’+4xi(sxt,)

=127 42 x(12x10)
= 144 + 240
= 384 cm*

Jadi, luas permukaan bangun yang bentuk limas adalah 384 cm*

205
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Limas segiempat disamping diketabui alasmya

berbentuk persegi dengan panjang AR = 6 cm

dan tinggi pada TG = 5.cmn.

Tentukanlah luas permukaan limas segiempat
* berikut.

[ Atternatit penyelesaian

Sizi alasnya berbentuk persegi dengan panjang & cm dan karena tinggi segitiga
pada limas tersebut juga sudah diketahui yakni 5 crm maka tinggal kita masukkan
saja ke rumus luas permukaan limas seperti sebelumnya.

Luas permukaan limas = luas alas + jumlah luas sisi tegak

i
=3=+4}¢E{fx{ﬂj

=& +2%(6Hx%5)
=36+ &0
= % om”

Jadi, luas permukaan bangun yang bentuk limas adalah 96 cm?
G\ Mencari Informasi
Dapatkah kamu menghitung luas alas dari imas segs jika diketahui

hms pemukaan dari limas segiempat adalah Om” dengan tinggi
segitiga 13 cm?




207

— Volume Bangun Ruang Sisi Datar —

fﬂl-;;_rj.mfu kita perhatikan
Gambar 1 urtuk ;Hr_ngﬂﬂhui
bagaimana cara memasang

k-ErTm kado pada Gambar 1.(a).

Idrmgjnhn kita

i kira-kira

seb: banyak ba ]
e L b |t

\.‘-‘-_hll:h tersebut? i1

Jika kita diberikan sebuah wadah berbentuk seperti gambar 1.4a) untuk
dipakai sebagai wadah dan hadiah kita, maka hal yang harus kita pilirkan adalah
apakah barang yamg kita siapkan sebagai hadiah dapat dimuat dalam wadah
tersebut. Volume berkaitan tentang isi atau kapasitas besamya ruang yang bisa
diternpati dalam suatu objek. Contohnya ketika kita menuangkan air ke dalam
suatu gelas. Air merupakan objek yang ada pada gelas tersebut dan gelas adalah
sebuah ruang yang ditermpati objek berupa air, maka volume adalah banyaknya
air yang masuk ke dalam gelas. Fada misi kali ini kita akan mempelajan tentang
volume pada bangun ruang sisi datar,

¥ Apa hubungan bangun ruang dengan volume?

Bangun ruang sendin dapat diartikan sebagai bangunan yang secara matematik
mempunyai woleme. Hal ini dikarenakan bangun ruwang sendin didefinisikan
sebagai bangun tiga dimensi yang rmemiliki ruangfvolumeisi yang dibatasi oleh
sebuah sisi-sisi atau bidang. Volume sendini bisa disebut sebagai kapasitas, yang
berarti sebuah penghitungan seberapa banyak ruang yang bisa ditempati dalam
suatu objek. Fada bangun ruang sisi datar, objek itu berupa benda yang
beraturan. Benda beraturan tersebut salah satumya kubus. Adapun kubus yang
dimaksud adalah kubus satuan. Kubus satuan adalah kubus yamng memiliki ukuran
nusuk 1 satuan. Biasanmya satuan volume ini dinyatakan dalam kubik atau mermiliki
pangkat 3 dibelakang satuannya. Fumus yang digunakan uniuk menentukan
volume dan bangun ruang adalah luas alas dikalikan dengan tinggi, luas alas
dapat bergantung pada bentuknya seperti persegi unfuk kubus, panjang dan
lebar untuk balok, dan sebagainya.

D
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¥ Volume Prisma

Gnnim 14. Scan animasi me pnsma

3 Mencari Informasi

1. Dapatkah kakan menyeritakan kembali bagaimana cara untuk mencan volume prisma
pada Gambar 14 ? Tuliskanish dengan bahasamu sendin pada kolom di bawah ini.

4 b

_4

Terdapat sebuah balok dan prisma segitiga
dengan alas segitiga siku-sicu dengan ukuran
seperti di samping.

Menurut pendapatmu, apakah volume prisma
segitiga selalu setengah volume balok?




Hai sobat Gembil Waktunvya menggali informasi,
Coba deh bantu aku, menemukan valume prisma
pada Tabel & di bawah ini.

Tabel 6. Volume prisma.

No. Prisma Luas Alas Tingagi Volume
| 1. V=12x7
1 3, e fo La =Ex5x+ 7 = 84 cm?
A =12
Ao
N
I 1 L=—xguah t
F=pulxi
] t =(pxly=t
-:_.I-_r
4 t
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Terdapat  sebuah  prisma
gegitiga seperti  disamping.
Berapakah wolume prisma
::;' seqitiga tersebut?

| Eom o

[ Atteratif enyelesaian

Volurme = Luas alos = Tingg

i Hati-hati terhodap soal yorg
=f—x3=4yx | 'EI!."”." ..
2 Alag dan tinggi segitiga

tersebut odaleh AC don BE,
o
=il

Jadi, volume akuarium yang berbentuk kubus adalah 60 cm®

Contoh Soal 14

Sebuah tenda isalasi didirikan di dalarm hanggar
di Lapangan WUdara Raden Sadjad wntuk
mahasiswa yang datang dan Wuhan Temda
tersebut memiliki volume 10 m” dengan panjang
dan lebar seperti gambar disamping. Tentukan

Veenaa = f;mm xt Jadi, tinggi tenda berbentuk prisma
ititiga tersebut adalah 2 m.
Vmﬂ =‘“ﬂ!ﬂj“tm“ﬂ“f 5¢d Ima m

4

= £ l"trrld'ﬂ
alos ¥ ¢

J:Illsrlul'u

=2m

Ltopda = T

o7
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+ [} Contoh Soal 15

Oi pabrik sedang mengisi penuh sebuah kaleng jus berbentuk balok
berukuran 10 dm = 8 dm = & dm. Bila air jus itu dituangkan pada kaleng lain
berbentuk prisma yang memiliki luas alas sebesar 96 dm® dan sudah terisi air
setimggi 12 ¢, Berapa literkah air jus pada kaleng berbentuk prisma
sekarang?

[ asternatif penyelesaian

Tentukan wolume air jus pada kaleng jus berbentuk balok
Valume pada kaleng balok = Valurne ketinggian pada kaleng prisma

Ukuran kaleng balok = Luas alas kaleng prisma = ketinggian air jus
10 = & = & = 96 = Ketinggian air
Ketinggian air = 480,46 = 5
Jadi, jika air jus pada kaleng balok dimasukkan ke dalam kaleng

berbentuk prisma maka ketinggian air jus yang ada di kalemg prisma
bertambah & dm.

Kaleng prisma swdah tenisi air setinggi 12 om = 1,2 dm

Dengan menambahkan ketinggian air jus pada kaleng balok maka tinggi
air jus sekarang adalah 12 + 5 = 6.2 dm

Dengan demikian, akan ditemukan volume air jus pada kaleng prisma
sekarang yaknic

Wolume air jus pada kaleng prisma sekarang = Luas alas = tinggi air
= 96 = 6,2
= 5952

Jadi, volume air jus pada kaleng berbentuk prisma sekarang adalah 5852
liter




¥ Volume Limas

Gambar 15. Scan animasi volume limas

E Mencari Informasi

1. lcalizn m kernbali i cara urtbuk mencari walwme Emes
Gambar 157 Ti ah dengan ba sendiri pada kolom di bawah ini.

2. Setelah mempelsjarn keaat GEME] AR dengan mengscan Gambar 15. Tuliskan secara
matematis bagaimana cara mencari volume limas pada Gambar 1% dengan ca

mengis titik-tibk dibaveah ini.
.""rf Vrisma = - % Vimas E\‘n
Fiimas = - ¥ Vorisma

Telah diketahui babwa volume prisma adalah les alas = tinggi maka

1
Vias = — % o= X ...

Jadi, wolume limas secara wmum adalah ...

\ A
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Lebuah limas tegak dengan alas berbentuk
persegi panjang dengan panjang sisi-sisinya
18 cm dan 32 crn. Puncak limas tepat berada
di atas pusat alas dengan tingginya 42 crm.

Hitunglah volurme limas disamping.
Htem:ﬁf Penyelesaian
olume = % * Luas alas » Tinggi
=l apgeaa
L
= |92 = 42
= B

Jadi, volume limas adalah 8.064 cm’

Contoh Soal 17

Terdapat sebuah limas segitiga dengan ukuran
seperti disamping.
Hitunglah volume limas TABC tersebut.

Vrape =3 % Lotas % 8 Jadi, volume limas TABC adalzh 80 cm®

- x(%xﬁ.x&j]xm

w245 10 = Ao

O
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* *N Contoh Soal 18

Gambar di atas merupakan Piramida Agung Giza. Piramida Agung
Giza adalah piramida tertua dan terbesar dari tiga piramida yang ada di
Nekropolis Giza dan merupakan satu-satunya bangunan yang masih menjadi
bagian dari Tujuh Keajaiban Dunia. Setelah ditelusuri lebih lanjut, Piramida
Agung Giza memiliki alas berbentuk persegi dengan ukuran 230 m = 230 m
dan tinggi 146 m. Tentukanlah volume dari piramida tersebut.

Altematlf Penyelesaian
1
Vocramida = 3 X Lgpge X

= % xsixt
1

=3X 2307 x 146
1

= 3 x 52900 x 146

anmudn = 257446667
Jadi, perkiraan volume Piramida Agung Giza adalah 2.574.466,67 m*
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Tampilan Gembi AR

TAP TO START HOW TO PLAY | |SCAN ‘I'UTORMI.

1 000

GEMBi AR adalah sebuah game edukasi yang berbasis Pastikan kamu menyiapkan PETA GEMBI terlebih dahulu!
augmented reality yang terintegrasi pada PETA GEMBI. PETA GEMBI berguna untuk memunculkan objek 3D pada
perangkat anda.

b
£ &

Temukan gambar bangun ruang pada PETA GEMBI dan Selamat belajar dan bermain.
scan gambar tersebut. Pastikan kamu memperhatikan Jangan lupa selalu perhatikan tatacara dalam menggunakan
dengan seksama ya sobat! GEMBI AR yal

LET'S GET STARTED!

£ 8

Tap anywhere to continue Tap anywhere tocontinue

TUTORIAL TUTORIAL




SELECT MISSION

= = a3 |
& = 8

Jaring-Jaring Bangun
Ruang

MISI PERTAMA MISI KEDUA MISI KEEMPAT MISI KELIMA
setriai Bangun Ruang Unsur-Unsur Bangun Luns Parmukaan Bangun Velume Bangun Rusng
Rusng Ruang

MISI PERTAMA

Scan gambar bangun ruang sesuai keinginanmu
lalu sesuaikan nama bangun ruang dengan
gambar yang kamu scan.

Pilih Bangun Ruang v

MISI KEDUA

Scan gambar bangun ruang sesuai keinginanmu
lalu selidiki unsur-unsur bangun ruang tersebut

Pilih Bangun Ruang ¥ «Prev

216

Next »
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MISI KETIGA

Scan gambar bangun ruang sesuai keinginanmu
lalu amati beberapa jaring-jaring yang terbentuk
dari bangun ruang tersebut

Pilih Bangun Ruang W «Prev | Next »

MISI KEEMPAT

NOTE:

Luas permuk dalah total keseluruhan bidang
(sisi) yang dibutuhkan untuk menutupi atau
mengkonstruksi suatu benda, dapat ditentukan

] 9 lah setiap luas bangun
datar pada benda tersebut.

Pilih Bangun Ruang ¥ «Prev ’ Next »

MISI KELIMA

NOTE:
I dalah perhitungan seberapa banyak ruang
yang bisa di tempati dalam objek. Besar nilai volume
dinyatakan dalam kubik / pangkat 3

Pilih Bangun Ruang v «Prev | Next »




O,

Kubus
Balok

Prisma

Pilih Bangun Ruang A

Pilih Bangun Ruang A

MISI KEENAM

+
00
~—

Luas Permukaan dan Volume
Bangun Ruang Sisi Datar Gabungan

Mari kita pecahkan teka-teki bangun ruang berikut!

4

4
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Unsur-Unsur

Titik Sudut
Rusuk
Sisi
Diagonal Sisi

«Prev | Next »

Unsur-Unsur

Titik Sudut
Rusuk
Sisi
Diagonal Sisi

«Prev ’ Next »




Kubus
Balok

Pilih Bangun Ruang A

Kubus
[ F:100] 3

Limas

Pilih Bangun Ruang A

Kubus
Balok

Limas

Pilih Bangun Ruang A

4

>

4
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Unsur-Unsur
Titik Sudut
Rusuk
Sisi
Diagonal Sisi

«Prev | Next »

Animation Clip
L FTTR
Play 2
Play 3

|__RESET |

«Prev | Next »

Animation Clip
L FTTR
Play 2
Play 3

|__RESET |

«Prev ’ Next »
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Animation Clip
Play 1
Kubus 53 Play 2
Balok Play 3
| RESET |
Limas

Pilih Bangun Ruang A «Prev | Next »

Animation Clip

L FTTR
Kubus =3 Play 2

Balok Play 3

; | RESET |
Prisma

Pilih Bangun Ruang A «Prev | Next »

Mari kita identifikasi setiap bagian prisma segitiga ini.
1) Alas dan tutupnya kongruen.
2) Sisi tegaknya membentuk persegi panjang.

Pilih Bangun Ruang v @ }l «Prev | Next »
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Luas area alas atau tutupnya disesuiakan dengan bentuknya.
Luas area tegaknya adalah keliling alas x tinggi.

Pilih Bangun Ruang ¥ I< @ ’l «Prev | Next »

Luas = K.alas x t

Dengan demikian,
Luas Permukaan Prisma = 2

Luas Permukaan Prisma Segitiga

Pilih Bangun «Prev | Next »

Sebuah limas jika diiris rusuk-rusuknya maka terdapat sebuah
alas dan sisi-sisi tegaknya berbentuk segitiga.

Pilih Bangun Ruang ¥ @ ’l «Prev | Next »
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Sebuah limas jika diiris rusuk-rusuknya maka terdapat sebuah
alas dan sisi-sisi tegaknya berbentuk segitiga.

Pilih Bangun Ruang W @ ’l «Prev | Next »

luas permukaan limas diperoleh dari menambahkan luas area
setiap sisi tegaknya dan luas area alas.
luas permukaan limas = Luas alas + Jumlah Luas sisi-sisi tegak

Pilih Bangun Ruang W I< @ }l «Prev | Next »

luas permukaan limas diperoleh dari menambahkan luas area
setiap sisi tegaknya dan luas area alas.
luas permukaan limas = Luas alas + Jumlah Luas sisi-sisi tegak

Pilih Bangun Ruang ¥ I< @ >| «Prev | Next »




223

Luas sisi tegak dapat dicari menggunakan rumus luas segitiga
dan untuk tinggi segitiga menggunakan rumus pythagoras
Note: tinggi limas tidak sama dengan tinggi segitiga

Pilih Bangun Ruang W I‘ @ }l «Prev | Next »

Pada luas permukaan segiempat (Piramida),
Luas Permukaan Piramid = Lgjas + 4 X Lsegitiga

i 1
Luas Permukaan Piramid = s* + 4 x (E x § % r\,.,,,,,/,,,)

Pilih Bangun Ruang W I< @ }l «Prev | Next »
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Modul Ajar

Modul Ajar Matematika
Prisma dan Limas dengan Media Augmented Reality (Gembi AR)
MTs Negeri 2 Mandailing Natal | Kelas VIII-C (Fase D) | Semester Genap TA 2025/2026 |

A, Informasi Umum

Komponen Keterangan
Penyusun Salsabila Az-zahra
Satuan pendidikan MTs Negeri 2 Mandailing Natal
Mata pelajaran Matematika
Fase /Kelas / Semester | D/ VIII-C / Genap, TA 2025/2028
Materi Bangun ruang sisi datar: prisma dan limas (unsur, jaring-jaring,
luas permukaan, dan volume)
Alokasi wakiu 6 pertemuan = 2 JP (1 JP = 40 menit, sehingga 80 menit per

pertemuan dan 12 JP seluruhnya)

Bentuk pembelajaran Pembelajaran berbasis misi dengan aplikasi Gembi AR. Setiap
siswa belajar secara individu dengan smartphosne dan LEPD
masing-masing, tanpa pembagian kelompok.

Media dan sarana Aplikasi Gembi AR (Android), LKPD berupa Peta Gembi yang
memuat gambar penanda (marker) untuk dipindai, buku tugas,
papan tulis, provektor, lembar angket dan tes. Tidak memakai

kartu penanda terpisah.
Subjek Sizwa kelas VIII-C
Desain penelitian One group pretest-postiest design
Instrumen Angket SRL_ tes hasil belajar, angket respons siswa

Tentang Gembi AR: aplikasi game edukasi matematika berbasis AR seluler karya Arif Sapta
Mandala dan Wahyu Setyaningrum. Aplikasi bekerja dengan memindai gambar penanda pada
Peta Gembi, lalu objek bangun ruang 3D muncul pada layar sehingga dapat diputar, diperbesar,
dan diperkecil. Spesifikasi minimal menurut panduan Peta Gembi: Android 7.0 (Nougat), RAM
1 GB. ruang penvimpanan 100 MB, dan sensor gyro.

B. Komponen Inti
1. Capaian Pembelajaran (Fase D, elemen Geometri)
Peserta didik dapat menvelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan
volume bangun ruang, dua di antaranya prisma dan limas yang menjadi fokus modul ini.
2. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran dengan Gembi AR, peserta didik mampu:
1. Mengidentifikasi unsur-unsur prisma dan limas (sisi alas, sisi tegak, rusuk, titik sudut,
dan tingg1) melalui visualisasi 3D.
2. Menggambar jaring-jaring prisma dan limas serta menjelaskan bentuk setiap sisinyva.
3. Menentukan dan menggunakan rumus luas permukaan prisma dan limas untuk
menyelesaikan masalah kontekstual



4. Menentukan dan menggunakan rumus volume prisma dan limas untuk menyelesaikan
masalah kontekstual, termasuk menentukan tinggi jika volumenya diketahui.
5. Mengatur proses belzjarnya sendiri (menetapkan target, memantau pemahaman,
mengevaluasi hasil. dan mencari bantuan) selama menyelesaikan misi.
. Indikator Ketercapaian
*  Menyebutkan dan menunjukkan unsur prisma dan limas pada objek AR.
*  Menggambar jaring-jaring prisma dan limas.
= Menghitung luas permukaan prisma (termasuk prisma tanpa tutup) dan limas.
* Menghitung volume prisma dan limas serta menjelaskan hubungan keduanya (volume
limas = 1/3 volume prisma vang alas dan tingginva sama).
= Menyelesaikan masalah kontekstual (tenda, piramida, model limas, bak penampungan)
dengan langkah yvang sistematis, termasuk konversi satuan.
. Rumus yvang Dipelajari

Bangun ruang Luas permukaan Volume
Prisma 2 % luas alas + keliling alas * | luas alas * tinggi prisma
tinggi prisma
Limas luas alas + jumlah luas 1/3 = luas alas = tinggi limas
selurh sisi tegak

. Pemahaman Bermakna
Prisma dan limas ada di sekitar kita (tenda, atap. piramida). Dengan memodelkannya
secara 3D, kifa dapat menghitung bahan vang dibutuhkan dan kapasitas ruangnya.
. Pertanvaan Pemantik
= Berapa kain vang dibutuhkan untuk membuat tenda berbentuk prisma?
= Mengapa jaring-jaring prisma memuat sisi tegak berbentuk persegi panjang, sedangkan
limas memuat segitiga?
*  Mengapa volume limas hanya sepertiga volume prisma vang alas dan tingginya sama?
. Dimensi Profil Lulusan / Profil Pelajar Pancasila
Bernalar kritis, mandiri (relevan langsung dengan seff~regulated learning), serta beriman
dan bertakwa.
. Kompetensi Awal
Peserta didik telah mengenal bangun datar (luas persegi, persegi panjang, dan segitiga),
teorema Pythagoras, operasi bilangan bulat dan pecahan, serta bangun mang sederhana dari
jenjang SD.
. Persiapan Peneliti
*  Memastikan setiap siswa memiliki smariphone Android vang memenuhi spesifikasi
minimal Siswa berperangkat 105 tidak dapat memakai aplikasi, jadi siapkan perangkat
cadangan sebelum pertemuan 2.
= Menyiapkan berkas instalasi Gembi AR (GEMBI AR apk) dan mencetak Peta Gembi
sebagai LKPD untuk setiap siswa.
= Menyiapkan instrumen: angket SRL, tes (pretest dan posttest), angket respons, dan
lembar misi tambahan untuk dikerjakan di rumah.
= Menyiapkan provektor untuk mendemonstrasikan pemindaian dan pembahasan soal.
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C. Alur Kegiatan Pembelajaran (6 Pertemuan = 2 JP)

Pertemuan Fokus Kegiatan utama

1 Kondist awal Pre-questionnaire SRL dan pretest

2 Pembahasan dan persiapan Pembahasan soal pretest, instalasi dan
orientasi Gembi AR

3 Perlakuan 1 Misi 2 dan 3: unsur dan jaring-jaring
prisma dan limas, dilanjutkan Misi 4
bagian prisma

4 Perlakuan 2 Misi 4 bagian limas dan Misi 3: luas

permukaan dan volume, dilanjutkan hingga
mist dalam aplikasi selesai

3 Kondisi akhir Post-questionnaire SRL dan posttest
Respons dan refleksi Angket respons Gembi AR dan
pembahasan hasil belajar bersama
Pertemuan 1: Pre-Questionnaire dan Pretest (2 JP = 80 menit)

Tujuan: mengetahui kondisi awal SRL dan hasil belajar siswa sebelum perlakuan.
Pendahuluan (5 menit)

* Salam, doa, presensi.

*  Peneliti memperkenalkan diri, menjelaskan bahwa kegiatan ini untuk mengetahui kondisi
awal (bukan nilai rapor), dan memberi petunjuk pengizian Siswa diminta jujur dan
mengerjakan sendiri.

Kegiatan Inti (65 menit)

*  Sizwa mengisi pre-guestionnaire SRL (15 menit).

*  Sizwa mengerjakan prefest hasil belajar (5 soal uraian) secara individu (30 menit).

*  Peneliti mengawasi agar tidak ada kerja sama.

Penutup (10 menit)

* Pengumpulan lembar jawaban.

* Penelii menyampaikan rencana pertemuan berikutnya dan meminta siswa membawa
smartphone beserta pengisi daya.

* Doa dan salam.

Data: skor awal SRL dan skor prefest.

Pertemuan 2: Pembahasan Pretest dan Instalasi Gembi AR (2 JP = 80 menit)
Tujuan: siswa memahami letak kesulitannya dan siap menggunakan Gembi AR
Pendahuluan (10 menit)
*  Salam, doa, presensi.
*  Apersepsi: benda apa di sekifar kita vang berbentuk prisma atau limas (atap rumah, tenda,
piramida)?
Kegiatan Inti (60 menit)
1. Pembahasan soal prefest (25 menit): peneliti membahas setiap soal tanpa menyebut nama
siswa, memetakan konsep vang masih keliru, dan menanyakan alasan jawaban siswa.
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2. Instalasi Gembi AR (15 menit): siswa menginstal GEMBI_AR apk pada smariphone
masing-masing, membuka aplikasi, dan memilih izin akses kamera ("Allow" atau
"Tzinkan"). Peneliti berkeliling membantu siswa yvang mengalami kendala.

3. Orientasi aplikasi (20 menit): peneliti mendemonstrasikan menu Scan Tutorial. Setiap
siswa mencoba mengarahkan kamera ke gambar penanda pada LEPD, lalu memutar,
memperbesar, dan memperkecil objek 3D vang muncul.

Penutup (10 menit)

» Refleksi singkat: bagian mana dari pembahasan pretest vang ingin dikuasai.

+  Siswa menuliskan satu target belajar pribadi di buku tugas (perencanaan diri atau goal
setting).

» Penjelasan aturan: setiap siswa mengerjakan misi sendiri-sendiri pada LEPD, boleh
bertanya kepada teman atau penelifi saat mengalami kesulitan.

Pertemuan 3: Pembelajaran dengan Gembi AR, Misi 2 dan 3 (2 JP = 80 menit)

Tujuan: siswa mengidentifikasi unsur dan jaring-jaring prisma dan limas melalui Gembi AR,
lalu mulai mengeksplorasi luas permukaan prisma.

Pendahuluan (10 menit)

» BSalam_ doa, presensi.

* Pertanyaan pemantik: Berapa kain yang dibutuhkan untuk membuai tenda berbentul
prisma?

» Siswa membaca target pribadinya dan menuliskan rencana waktu untuk menvelesaikan
misi hari ini (strafegic planning).

Kegiatan Inti (60 menit)

1. Pengantar misi {5 menit): peneliti menjelaskan Peta Mission pada LEPD dan cara kerja
setiap misi: pindai gambar penanda, amati objek 3D, lalu isi bagian Mencari Informasi
pada LEPD.

2. Misi 2: Unsur-Unsur Bangun Ruang 5isi Datar (20 menit)

o Siswa memindai gambar prisma dan limas pada LEKPD lalu mengamati objek dari
berbagai sudut.

o Sizwa menandai sisi alas, sisi tegak, rusuk, titik sudut, dan tinggi, lalu mengisi
pernvataan pada bagian Mencari Informasi.

3. Misi 3: Jaring-Taring Bangun Ruang 5isi Datar (20 menit)

o Siswa memindai gambar jaring-jaring prisma dan limas, mengamati bagaimana
model dibuka menjadi jaring-jaring.

o Sizwa menggambar jaring-jaring prisma dan limas pada tabel di LEPD dan
menyebutkan bentuk setiap sisinya.

4. Misi 4 (bagian prisma): Luas Permukaan Prisma (15 menit)

o Siswa memindai animasi luas permukaan prisma, lalu mengisi Mencari Informasi
tentang cara menghitung luas permukaan dari jaring-jaring.

5. Pemantauan diri (selama kegiatan): siswa mencatat misi vang sudah selesai dan bagian
vang belum dipahami di buku tugas (self~moniforing). Peneliti berkeliling sebagai
fasilitator dan membantu siswa yang bertanva (seeking social assistance).



Penutup (10 menit)
+  Siswa menuliskan refleksi singkat di buku tugas: apa yang sudah dipahami dan apa yang
masih sulit.

*  Peneliti menegaskan unsur dan jaring-jaring prisma dan limas.
*  Misi yang belum selesai dilanjutican di luar jam pelajaran.

Pertemuan 4: Pembelajaran dengan Gemhi AR, Misi 4 dan 5 (2 JP = 80 menit)

Tujuan: siswa menghitung luas permukaan limas serta volume prisma dan limas dengan bantuan
visualisasi Gembi AR, hingga seluruh misi dalam aplikasi selesai.

Pendahuluan (10 menit)

+ Salam, doa, presensi.

* Tinjauan misi sebelumnya dan pengecekan target belajar siswa.

* Pertanyaan pemantik: Mengapa volume limas hanva sepertiga volume prisma yang alas
dan tingginva sama?

Kegiatan Inti (60 menit)

1. Misi 4 (bagian limas): Luas Permukaan Limas (20 menit)

o Siswa memindai animasi luas permukaan limas dan mengamati sisi alas serta sisi
tegaknya.

o Siswa mengisi Mencari Informasi, melengkapi tabel luas permukaan limas, dan
menurunkan rMusya.

2. Misi 5: Volume Bangun Ruang Sisi Datar (35 menit)

0 Siswa memindal animasi volume prisma, mengisi tabel volume prisma, dan
menvimpulkan rumus luas alas * tinggi.

0 Siswa memindai animasi volume limas dan membandingkannya dengan prisma
sehingga menemukan volume limas = 1/3 * luas alas * tinggi.

o Siswa mengerjakan contoh soal dan latihan (termasuk menentukan tinggi jika
volume diketahui) di buku fugas.

3. Evalvasi dirt (5 menif): siswa membandingkan jawabannya dengan alternatif
penyelesaian pada LKPD dan memperbaiki kesalahannva (selfevaluation).

4. Penyelesaian misi: siswa vang belum selesai melanjutkan di rumah sampai seluruh misi
dalam aplikasi terselesaikan.

Penutup (10 menit)

* Penyimpulan bersama: rumus luas permukaan dan volume prisma dan limas serta
kesalahan yang sering terjadi.

* Peneliti membagikan lembar misi tambahan yang tetap terhubung dengan Gembi AR
agar siswa dapat memindai penanda dan belajar mandiri di rumah (mengatur waktu
belajar sendiri).

*  Informasi bahwa pertemuan berikutnya adalah angket dan tes alchir; siswa diminta belajar
mandiri di rumah.
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Pertemuan 5: Posi-Questionnaire dan Positest (2 JP = 80 menit)
Tujuan: mengetahu kondisi akhir SRL dan hasil belajar setelah perlakuan.
Pendahuluan (5 menit)
+  Salam_ doa, presensi, dan penjelasan petunjuk.
Kegiatan Inti (65 menit)
+  Siswa mengisi post-questionnaive SEL (15 menit; butir sama dengan pre-questionnaire
dengan penvesuaian kata "melalui media AR").
»  Siswa mengerjakan positest hasil belajar (3 soal uraian) secara individu (30 menit).
Penutup (10 menit)
* Pengumpulan lembar jawaban dan apresiasi atas partisipasi siswa.
»  Informasi kegiatan pertemuan terakhir.
Data: skor akhir SRL dan skor posttest.

Pertemuan 6: Angket Respons dan Pembahasan Hasil Belajar (2 JP = 80 menit)
Tujuan: mengetahui tanggapan siswa terhadap Gembi AR dan memperkuat pemahaman melalui
pembahasan bersama.
Pendahuluan (5 menit)
+ Salam, doa, presensi.
Kegiatan Inti (65 menit)

1. Pengisian angket respons siswa terhadap aplikasi Gembi AR (15 menit).

1. Pembahasan soal posttest secara bersama-sama (40 menit): peneliti membahas setiap
spal, beberapa siswa menjelaskan cara penvelesaiannya, dan peneliti meluruskan
miskonsepsi.

3. Tanya jawab vmpan balik (10 menit): siswa menyampaikan pengalaman, kendala, dan
saran penggunazn Gembi AR.

Penutup (10 menit)
* Kesimpulan materi dan refleksi akhir: dpa sirategi belgiar yang paling membantu saya?
*  Ucapan terima kasih, doa, dan salam penutup.

D. Asesmen
Jenis Instrumen Waktu Tujuan dalam penelitian

Diagnostik Pre-guestionnaire SRL | Pertemuan 1 | Data awal variabel SRL dan

(kondisiawal) | dan pretest hasil belajar

Formatif [sian pada LKPD Pertemuan 3 | Memantau proses, tidak
(Mencari Informasi, dan 4 dianalisis sebagai data utama
tabel, contoh soal),
catatan di buku tugas,
pengamatan

Sumatif Post-gquestionnaire SRL | Pertemuan 5 | Data akhir variabel SRL dan

(kondisi akhir) | dan positest hasil belajar

Respons Angket respons siswa Pertemuan 6 | Data pendukung respons
terhadap Gembi AR siswa terhadap media




E. Refleksi

Refleksi siswa:
1. Bagian misi mana yang paling saya pahami?

2. Apa yang masih sulit bagi saya, dan apa vang akan saya lakukan?

3. Apakah target belajar saya tercapai? Mengapa?
Refleksi peneliti:
1. Apakah tujuan pembelajaran tercapai pada setiap misi?
2. Kendala teknis apa yang muncul (instalasi, spesifikasi perangkat, kemampuan siswa

mengoperasikan aplikasi)?

3. Perbaikan apa vang diperlukan untuk pertemuan berikutnya?

Lampiran 1: LEPD (Peta Gembi AR) dan Alur Misi
LEPD vang dipakai adalah Peta Gembi AR (Mandala dan Setvaningrum). Gambar penanda
(marker) ada langsung pada halaman LEPD, bertanda ikon AR, schingga tidak diperlukan kartu
penanda. Setiap siswa memegang satu LEPD dan satu smarfphone, lalu mengisi bagian Mencari
Informasi, tabel, dan contoh soal secara mandiri.

230

Misi Materi pada Yang dilakukan siswa dengan Pertemuan
LKPD Gembi AR
2 Unsur-unsur Memindai gambar prisma dan 3
bangun ruang sisi | limas, mengamati sisi, rusuk, titik
datar sudut, dan tinggi, lalu mengisi
pernyataan pada Mencari Informasi
3 Jaring-jaring Memindai jaring-jaring prisma dan 3
bangun ruang sisi | limas, menggambar jaring-jaring
datar pada tabel LEPD
4 Luas permukaan | Memindai animasi luas permukaan 3 (prisma) dan 4
bangun ruang prisma dan limas, mengisi tabel (limas)
luas permukaan, menurunkan
rumus, mengerjakan contoh soal
5 Volume bangun | Memindai animasi volume prisma 4
ruang sisi datar dan limas, mengisi tabel volume,
menemukan volume limas = 1/3
volume prisma, mengerjakan
contoh seal
Tambahan | Lembar misi Dikerjakan mandiri di rumah, tetap | Setelah pertemuan 4
tambahan dengan memindai penanda




Lampiran 2: Kisi-Kisi Angket Self-Regulated Learning

Angket SRL terdiri atas 25 butir awal; setelah uji validitas, 21 butir valid dipakai dalam
analisis. Skala Likert 5 pilithan: 55, 5, RG (ragu-ragu), TS, STS. Skor pernyvataan positif: 55 = 3
sampai STS = 1; pernyataan negatif dibalik.
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Aspek Sg?;fﬂﬁ:::gr Indikator (pre-questionnaire) | Butir (+) | Butir (-)
Person Organizing and | Mengorganisasikan, 1,2 3
frangforming | merangkum, dan mengatur ulang
catatan agar materi mudah
dipahami
Person Goal setting and | Menetapkan target dan 4.3 i
planning menyusun  rencana  belajar
prizma dan limas
Person Rehearsing and | Mengulang materi dan 7.8 g
memorizing | mengingat rumus prisma dan
limas secara mandiri
Person Keeping record | Mencatat perkembangan belajar | 10, 11 12
and s&lff dan mengetahui bagian vang
monitoring | belum dipahami
Behavioral Self evaluaiing | Menilai hasil belajar setelah 13 14
mempelajari prisma dan limas
Behavioral Self Memberi penghargaan  atau 15 16
consequenting | konsekuensi  terhadap  hasil
belajar
Environmental Seeking Mencari sumber belajar | 17,18 19
information | tambahan (buku, internet, video)
Environmental | Environmenial | Menyiapkan tempat belajar yang | 20, 21 22
structuring  [nyaman  dan  mendukung
konsentrasi
Environmental | Seeking social | Meminta bantuan guru atau 23 24
assisiance teman saat mengalami kesulitan
Environmental Reviewing Membaca ulang catatan atau 25
record latihan vang pernah dikerjakan




Lampiran 3: Tes Hasil Belajar (Pretest dan Posttest)
Bentuk soal: 5 butir uraian. Siswa menuliskan diketahui, ditanva, dan penvelesaian secara

lengkap.
|
Kisi-kisi pretest
No Materi Indikator soal Level kognitif
1 | Prisma segitiga siku- | Menghitung luas alas dan volume prisma C3
siku segitiga siku-siku
2 | Limas segitiga Menghitung volume limas segitiga C3
3 | Prisma segitiga Menghitung luas permukaan prisma C3
segifiga tanpa tutup
4 | Limas persegi Menentukan luas permukaan limas C3
beralas persegi berdasarkan gambar
5 | Prisma dan balok Menyelesaikan soal gabungan volume C4
balok dan prisma dengan konversi satuan
Kisi-kisi postfest
No Materi Indikator soal Level kognitif
1 | Prisma segitiga siku- | Menentukan tinggi prisma jika volume C3
siku dan vkuran alas diketahui
2 | Limas (kontekstual) | Menyelesaikan masalah kontekstual C4
volume limas dengan konversi safuan
3 | Limas persegi Menghitung luas permukaan limas jika C4
volume dan tinggi diketahui
4 | Limas persegi Menentukan volume limas dalam konteks 3
(piramida) Piramida Agung Giza
5 | Prisma (kontekstual) | Menentukan tinggi prisma (tenda) jika 3

volume dan ukuran alas diketahui
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Lampiran 7 Data Penelitian

7.1 Data Responden

No NAMA Kode Responden
1 | Alya Aqila Najla AAN
2 | Annisa Sahira Efendi ASE
3 | Asyila Nabilah AN
4 | Azirah Nasution AN
5 | Balyan Assyarif BA
6 | Dafina Aisyah DA
7 | Fathir Anmad Akbar FAA
8 | Filsah Khaira FK
9 | Hadriansyah Ahmad HA
10 | Ibrahim Siregar IS
11 | Iskandar Muda Nasution IMN
12 | Khalishah Azka Putri KAP
13 | Khoirun Maulida Hrp KMH
14 | Luthfia Firsta Hauran LFH

15 | Mahdansyah Batubara MB

16 | Muhammad Asyraf Khairi MAK

17 | Muhammad Rafa Fauzan MRF

18 | M. Al-Fagih Nasution MAN

19 | Muhammad Alif Zikri MAZ

20 | Muhammad Habib Rasya MHR

21 | Muhammad Yusuf Ananda MYA

22 | Nabila Az-Zahra NA

23 | Nabila Khumaira NK

24 | Nadia Rizky Jamila NRJ

25 | Nadira Olivia NO

26 | Naira Azzahra NA

27 | Naufal Arkan NA

28 | Nazwa Hafiza Anwar NHA

29 | Nur Aini Fitria NAF
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30 | Raisha Shakila RS
31 | Riva Annora Lubis RAL
32 | Sutan Kali Muda SKM
33 | Syifa Nur Fadila SNF
34 | Yasmin Humaira YH
35 | Zahwa Mursyida ZM
36 | Zigri Hayfa Ahmad ZHA
37 ZSA

Zhilzhila Syakila Aulia
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ionnaire (Awal)

7.2 Tabulasi Angket Self-Regulated Learning Pre-quest

TOTAL

25

26
100
104
22
25
22
72
104
7
109
45
28
a4
a4
01
104
108
&5
32
20
102
kL
5
28
a3
14
89
104
109
42
a7
23
25
a3
23
a0
25

3421

0708|

23

03282

03481

05238| 0.4038]

A

0.3665| 0,3435) 0,3350

15

10,2536

Butir Angket

0.3852| 05%02| 05264

328
A3,13613614

05793

10

uss?a\ oasma_o03s72[ oasa] oame] osoos| osseal 04500

04373| 0531

05017

92
9826727053

42
14

T2

RARNA

Muhammead Asyraf Khair
Muhammad Riafa Fauzan
M. AFF agih Nlasution
Muhammad Tusul Ananda
Mabils fe-Zahra

Muhammad Alif Zikri
Muhammad Habib Rasya

Annisa Sahira Efendi
[skandar Muds Nasution
Khalishah fizka Putr
Mahdansyah Bistubars

Asyil= Nabilsh
Hadriansyah Ahmad

Ibrahim Siregar
Khairun Maulida Hrp
Luthfia Firsta Hauran
MazwaHafiza Anw ar
CZhilzhila Syakila Aulia

F athit Shmad Akbar
Pur Aini Fitria

Filsah Khairta
Madia Rizky Jamila

Alya Agila Haila
fizirsh Nasution
Balyan Assyaril
Difina Aisysh
Mabils Khumaira
Madira livia
Mairs Azzahra
Maufal frkan
Paisha Shakila
Fiva Arnara Lubis
Suran Kali Muda
Syifa Mur Fadila
s smin Humaits
Zahwa Mursyida
Zigr Hayfa Ahmad

VALIDITAS

Rrabel
MEAM

STANDAR DEMIATION

MEDIAR
RAMGE

ARIMUM
FIRIMUR

| 16 DA 24
| 2,400 24

HAPUS BUTIF 3,418 DAM 24
TOTAL ¥ANG DI AMALISIS X BUTIR

DATAPRE TIDAK VALID
DATAPOST TIDAK YWALID

KO

1
+
5
7
2
10
12
1
L
5
L
1
20
22
23
24
25
26
27
28
29
30
H
32
3%
34
35
36
37
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7.3 Tabulasi Angket Self-Regulated Learning Pre-questionnaire (Setelah Dieliminasi)

Ewutir Angket o
=] RARLE, TOTAL Pilai
1 2 5 B v & 3 10 1 12 13 14 15 17 15 13 =0 21 22 23 25
1 [ &lua Bgila Maijla 4 3 4 3 4 4 2 3 2 4 4 3 4 a5 4 4 4 4 4 4 4 s 73,33
2 | Annisa Sahira Efendi 4 3 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4 a5 5 5 4 a0 25,71
3 | Asvila Mabilakh 5 3 g 3 4 4 3 5 5 3 4 3 5 5 1 3 5 5 5 1 g an 25,71
4 | Azirah Masution & 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 & 4 3 4 3 4 3 4 al ErAL
& |Balyan Assuarif 4 4 4 4 3 4 £} 3 4 3 4 4 3 4 2 4 4 5 2 2 E 73 cag2
& | Dsfina disuah 4 E E 4 ) 4 E ) ) 4 4 E ) 4 a 2 4 ) 2 a E ) 5476
7 | Fathir Ahmad Akbar 1 1 2 E ) ) E ) ) a E E ) ) a E 3 ) E a E 53 55,24
2 |Filsah Khaira 5 4 4 5 3 4 5 5 5 4 4 Z 4 5 5 4 5 3 5 3 g5 a0 5,71
9 [Hadrianswah Almad ] E E a ] ] a 2 ] E E E 2 ] 2 a 4 ] 2 2 E 5z 53,05
10 | Ibrahim Siregar 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 1 1 2 a3 58,57
11 | lzkandar Muda Masution 4 2 3 1 4 4 3 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 85 &0,95
1z [ Khalishah &zlka Putri 1 4 4 4 3 3 4 3 3 4+ 3 4 4 4 5 4 5 5 1 4+ 5 77 73,33
13 | Khoirun Maulida Hip 4 = 4 = 4 4 4 4 4 4 = 4 4 4 E 4 4 4 4 5 4 a0 7619
14 | Luthfia Firsta Hauran 5 4 2 4 3 4 3 4 4 4 3 4 5 5 4 4 3 5 4 5 5 54 20,00
15 | Mahdansyah Bambara 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 55 20,95
16 | Muhammad Ssuraf Khair 4 4 3 4 3 a5 4 5 a5 4 5 3 5 4 5 5 4 a5 4 4 5 a0 85,71
17 | Mubhammad Bafa Fauzan 4 4 5 3 4 4 4 5 4 5 5 3 3 a5 2z 4 5 a5 4 5 5 28 23,81
18 | M. &l1-F aqgih Masution 5 5 5 2 5 4 1 4 3 2 5 2 5 4 5 4 2 2 a5 2 2 T4 70,48
13 [ Muhammad Alif Zikri 4 4 2 4 2 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 7 75,24
20 [ Muhammad Habib RBasua 4 4 4 2 4 4 2 4 4 2 4 2 4 2 2 2 4 4 4 4 4 70 ce.67
| 2t [Muhammad vusuf Anands | 3 4 5 5 5 3 5 4 5 4 4 5 5 3 2 4 3 4 4 3 E a3 79,05
2 | Mabila Az-Zahra z z 2 5 4 4 5 5 & 4 4 4 5 4 4 4 4 & 4 z 4 a2 79,05
23 | Mabila Khumaira 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 5 3 4 a2 74,10
24 | Madia Rizky Jamila ] E E 4 ] 2 5 5 4 4 E 4 4 2 4 4 3 5 5 5 2 77 73,33
26 | Madira Olivia 4 k] 4 2 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 7e T4,28
26 | Maira Szzahra 5 5 4 5 4 5 4 5 2 5 4 5 5 2 5 4 5 5 5 5 5 a4 58,52
27 | Maukal Arkan 4 2 E 1 4 4 E 4 2 1 2 4 4 4 5 5 5 5 5 a 5 75 7143
&5 | Mazwa Hafiza Snwar 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4+ 4 5 4 4 5 4 a0 25,71
&3 | Mur &ini Fitria 5 4 4 5 5 5 4 5 4 4+ 3 5 4 5 4+ 3 5 4 4 4+ 4 a0 85,71
30 | Raizsha Shakils 4 4 1 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4+ 4 4 4 4 o 4 S0 FE13
31 | Biva Annora Lubis 5 4 4 3 5 z 5 3 5 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 &3 73,05
32 | Sutan Kali Muda 4 5 4 5 4 o 4 i 3 2 3 2 3 3 4+ 3 3 3 2 3 5 75 7143
33 | Suifa Mur Fadila 4 3 4 3 2 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 1 3 71 6752
34 | asmin Humaira 4 3 3 3 4 4 2 3 2 4 4 3 4 a5 4 4 4 4 4 4 4 73 69,52
26 | Zabw a Mursyida 3 E 4 4 3 3 4 3 3 4 E 4 4 2 3 4 4 4 2 3 E 70 ce.67
36 | ZiqriHaufa Akmad 3 3 3 4 1 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 5 4 TE 7228
27 | Zhilzhila Suakila Aulia 2 4 E E 5 ) 4 1 4 a 4 E ) 2 a 5 3 5 E a 5 1 6762
) 0,544 0,420| 0,341| 0,353| 0,332| 0,505 0,43a| 0,646| 0362 | 0,586 0,425| 0,496 0,616| 0,453| 0,440 0,40a| 0,507| 0,246| 0,391 0,372| 0,373
VALIDITAS
R tabel 3,25
MEAN 79,59459459
MEDIAN 20
STANDAR DEVIATION 8,607036719
RANGE 36
MAXIMUM a4
MINIMUM 58
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ionnaire (Awal)

7.4 Tabulasi Angket Self-Regulated Learning Post-quest

TOTAL

123

100

110
95
a3
100

9

nr
a2
115
116
107

a8
110
12
17
10z

12
a8
a4
a5
106

96
a3
a3
103

100

107

100

96
101
a0
86
av
a3
10z

103

25

F

03483

24

01553

23

F

10,4554

22

F

0,354

21

F

0,4108

20

F

04733

05703

8

F

05562

17

F

0,3643

18

F

04173

F

0,565¢

14

F

05000

Eutir Angket

13

F

04068

12

03712

F

04218

F

0,4303

F

0,4543

F

05220

F

05133

03230

04772

0,2605

F

0,2503

F

0,4055

F

05321

3.2500
100,3918919

10,34349379

MAMEA

Alya Agila Majla

Annisa Sahira Efendi

Azyila Mabilah

Azirah Masution

Eralyan As=yarif

Diafina Aisyah

F athir Ahmad Akbar
Filzah Khaira

Hadriansyah Ahmad

|brahim Siregar

Izkandar Muda Masution
Khalizhah Azka Putri
Khairun Maulida Hrp

Luthfia Firsta Hauran

Fahdansysh Batubara

Muhammad Asyraf Khairi

Iuhammad Fafa Fauzan
1. Al-F agih Masution

Muhammad Alif Zikri

Muhammad Habib Rasya
Muhammad ‘Tusuf Ananda

[abila Az-Zahra

Tiabila Khurmaira

Madia Rizky Jamila

Tadira Olivia

[\aira Azzahra
Taufal Arkan

Mlazwa Hafiza Arwar

Tur Aini Fitria

Fiaizha Shakila

Fiiva Annora Lubis
Sutan Kali Muda
Syifa Mur Fadila

**asmin Humaira

Zahwa Mursyida

Zigri Hayfa Ahmad

Zhilzhila Syakila Aulia

YALIDITAS

1 tabel
MEAN

MEDIAN

STANDAR DEYIATION

RANGE

MAXIMUM
MINIMUM

MO

1

3
4
5
B
7
g

0

11
12
13
14
15
16
17
18
13
20
21

22
23
24
25
26
2
28
23
30
il

32
33
34
35
36
37




7.5 Tabulasi Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire (Setelah di eliminasi)

il MAMA Eutir Angket TOTAL
tle|s|e| 7| e|aw|[n|e|1@|[n|w|7 [ |t@|20f2]2| 23|28
1] Alya Agila Majla 5| 6| 6|5 |5 | 65| &5|85| 6|55 &) 6| 6| 68| 6| 6|6[6[6]4 104
2| Annisa Sahira Efendi 4| 4| 5|5 | 4| 4| a]a|1]|5|5|6)|4|6|6|6|6[a4]s|az]4s a0
3| Asyila Mabilah 5| 5|65 5| 4| 5| 4|85 1| 5s5|5|565|s5|s|s|5]|5s5]|585]|585|5]4 98
4 | Azirah Masution 4l afaf 2| 4|l a|a]al1]|5) 4|88 4] 4] 4|s|a|lsa|ls]s a3
5 | Balyan Assyarif 3| 4|45 |s5| 3| a]a|1|3|5)|4]|6|3|4|6|6[z|]a|ls]|s &3
& | Dafina Aisysh 4l ¢35+ a5 4] 3|5+ 4] 4|43+ 43|45 i
7 | Fathir &hmad &kbar 4zl 5| 4]z a2l 1|85 4| ¢ sz a]|86]4]3|s]4 il
# | Filsah Khaira 5| 4| 5|5 |s5|6s5|2|85|3|5|5|6|6|6|6|6|6|s|]s|s]|5s 9
9 | Hadriansyah Ahmad 41l el szl el sl a3l szl 4])a]l=2]cs &7
10 Ibr ahim Siregar 5| 6| 6|5 | 4|65|85|4|2|65)|5)|8|6|6|6|6|6|6[]6[6]|%8 100
11 | Isk.andar Muda Nasution 5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 a9
12| Khalishah Azk.a Putri 5 5 5 3 4 5 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 a0
13| Khairun Maulida Hrp 4 45| 5] 4] 4] a4l 1|85 2| 4| 4[]z a] 4] a]a]3s 2
14 | Luthfia Firsta Hauran 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 az
15 [ Mahdansyah Batubara s | 5|5 5| 5| 4| 5|4 3|55 4|43z ]5s5]|s5]|85]|865|s5]5 95
16 | Muhammad Azyraf Khairi 4 3 3 2 [ [ [ [ 4 [ 4 [ [ [ [ 4 [ [ [ 4 [ ar
17 | Muhammad Fiafa Fauzan 4 a 5 a 4 5 4 5 2 a 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 a9
18 [ M. Al-Fagih Masution 5| z|s| 5|5 5| 3|s|a|s5|5s5|5865|s|s|s|5|5s5]|85]|85|s85]a3 96
13 | Muhammad Alif Zikri 5 | 4 a5 1| 4| 8] 4| 2]|4)|4)4]4]|4]|4]|s|6|[a]a[8]2 &
20[ Muhamm ad Habib Rasya 32l 4]l v 1] aflz2]a] 3| 4] a|a]z|a|z|4]|3z|3|85|5]¢2 23
21| Muhammad Yusuf Ananda 4 4 3 5 i 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 a2
22| hlabila Az-Zahra 4| 2| 44| 4| a|a|5|2|5|6|6|6|1]|6|6|6[4]a[]s6]4 a7
23| Mabila Khurnaira 4| 65| 4fa|la|l 1| a]a|lz|s5|4|4]|6]|6]|1]|4|6[s[s]4]n1 L
24| Madia Rizky Jamila Sl 4[| 2 sz 4| 45|55 4] 4| 4]=z][n 1l 5] 3] 3| 4 7B
25| Madira Olivia El 46| 2] 4| 1| 4] z]2]|6| 4] 4] 4| s s[a]s]86]a]4[1 il
26| Maira Azzahra 5| 6|34 |s|s5|s5|a3|1]|5|5|6|6|6|4|6|6|s|]s|s]|s 93
27| Maufal Arkan 5| 4[4[ 85| 2] 3|58 1 2| 5|88 65| 2|4[85|]85]|85] 4| 4|58 a5
28| hlazwa Hafiza Anwar 5| 6|61 |&|&|&8|3|z|4|6)z2|6|6|6|6|6[6[a4|6]|58 El
28 hur Aini Fitria 5| 6|22 |s5|a4|85|2|4|65|1)|2|6|4|868|6|6|s|]s|s]|5s 2
30| Raisha Shakila 51 4[5 3] 4 1 4| 4| 2| 5[4 85| 65| 4] 2|a|s5]| 5] 85|44 il
31| Riva Annara Lubiz 5| &6 4f2|&|1]|3|a4|a|4)|z|6|6|6|6|6|6[6[6f41]3 [
32| Sutan Kali Muda 5 | 4|4 a|l2|a|s]2|1]|4|1])]2]|6]|4]|4]|z2|6[s|]aflae]s L
33| Syifa Mur Fadila sl 1tz a2l 1] 3] 4| 4|26 |2]ls]|5s5]|585]|585|s8s5]*5 I
34| Yasmin Humnaira 3|66 a2z a1 4] 4| 2|56 s[a]a]2]|56]a|]a]2z T2
35| Zahwa Mursyida 4| slsfle|ls|s|a|a|l 1|44z z|4]2]|4|a¢|la]az|az]|sa [
36| Zigri Hayfa Ahmad 3| 4|+l 2|s| 5| a4]4]2|4|5|5]|5|4]|3|4]|s+|85]|85]|8]|5 &7
37| Zhilzhila Syakila Aulia 4 a 4 2 I 5 5 [ i 4 [ 3 [ [ 4 [ 4 5 4 4 [ a7

DJSIWrDJMDrDASS rD,E'IErD,StJS rD,S]ZrD,QE] rD,4B] rD,SEtJ(D,SSE (0,423 (D,SZB(D,SBZ(DAM (D,ESS(D,SE] (DJ SDB(DADD (04374 0,450/ 0,367

e | | [ | | | | | | |
¢ tabel 3,25
MEAN B85,75675676
MEDIAN £
STANDAR DEVIATION 9,36128376
RANGE 38
MAXIMUM 104

MINIMUM

66
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7.6 Tabulasi Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (Pretest)

239

Butir Angket
No NAMA 1 5 3 4 5 TOTAL
1 | AAN 20 12 20 0 0 52
2 | ASE 20 11 0 0 0 31
3 | AN 5 8 8 3 0 24
4 | AN 20 20 0 0 0 40
5 | BA 15 20 20 20 0 75
6 | DA 10 8 8 10 0 36
7 | FAA 15 20 20 12 0 67
8 | FK 8 11 10 15 0 44
9 | HA 10 5 0 0 0 15
10 | IS 20 20 20 0 0 60
11 | IMN 20 20 20 15 0 75
12 | KAP 15 0 0 0 0 15
13 | KMH 8 10 16 11 0 45
14 | LFH 10 0 0 0 0 10
15 | MB 10 10 20 15 5 60
16 | MAK 20 20 3 0 0 43
17 | MRF 17 20 20 12 0 69
18 | MAN 15 20 15 20 0 70
19 | MAZ 12 18 20 20 10 80
20 | MHR 8 0 0 0 0 8
21 | MYA 20 20 20 12 8 80
22 | NA 20 20 0 0 0 40
23 | NK 20 20 3 0 0 43
24 | NRJ 15 20 20 0 0 55
25 | NO 20 20 20 12 0 72
26 | NA 8 10 6 14 0 38
27 | NA 15 20 20 2 0 67
28 | NHA 8 16 8 3 0 35
29 | NAF 8 10 5 0 0 23
30 | RS 8 10 5 0 0 23
31 | RAL 8 10 5 0 0 23
32 | SKM 12 5 0 0 0 17
33 | SNF 8 10 5 0 0 23
34 | YH 20 20 0 0 0 40
35 | ZM 10 20 0 10 10 50
36 | ZHA 3 5 8 8 0 24
37 | ZSA 20 20 18 20 5 83
0,542 | 0,804 | 0,833 | 0,75 | 0,433
VALIDITAS valid | valid | valid | valid | valid
r tabel 3,325
MEAN 44,7297




MEDIAN 43
STANDAR DEVIATION 22,1856
RANGE 75
MAXIMUM 83
MINIMUM 8

7.7 Tabulasi Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa (Posttest)
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Butir Angket
No NAMA 1 > 3 4 5 TOTAL
1 | AAN 20 10 15 10 0 55
2 | ASE 20 20 20 12 10 82
3 |AN 8 10 15 20 10 63
4 | AN 10 10 15 20 10 65
5 |BA 5 20 10 10 15 60
6 | DA 10 20 20 7 20 77
7 FAA 10 20 15 10 15 70
8 |FK 20 20 20 20 20 100
9 |HA 20 5 10 5 0 40
10 | IS 3 20 20 10 18 71
11 | IMN 20 20 20 20 10 90
12 | KAP 20 20 20 15 20 95
13 | KMH 10 15 20 7 20 2
14 | LFH 8 20 20 10 20 78
15 | MB 20 20 20 20 20 100
16 | MAK 18 20 20 5 8 71
17 | MRF 20 15 10 10 10 65
18 | MAN 20 20 20 20 20 100
19 | MAZ 20 20 20 5 20 85
20 | MHR 20 0 0 0 0 20
21 | MYA 18 20 20 20 10 88
22 | NA 20 15 20 18 10 83
23 | NK 10 10 15 10 15 60
24 | NRJ 20 20 10 10 5 65
25 | NO 15 20 10 18 5 68
26 | NA 20 20 20 20 20 100
27 | NA 15 8 10 20 0 53
28 | NHA 20 20 18 15 8 81
29 | NAF 18 20 5 0 0 43
30 | RS 18 7 10 10 10 55
31 | RAL 8 15 10 5 10 48
32 | SKM 0 15 0 5 0 20
33 | SNF 10 5 15 0 0 30
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34 | YH 20 15 20 10 20 85
35 |[ZM 20 20 20 0 0 60
36 | ZHA 20 2 5 7 0 34
37 | ZSA 15 20 20 18 10 83
0,341 0,709 | 0,844 | 0,677 | 0,774
VALIDITAS - ; - - -
valid | valid | valid | valid | valid
r tabel 3,25
MEAN 67,9730
MEDIAN 70
STANDAR
DEVIATION 21,8231
RANGE 80
MAXIMUM 100
MINIMUM 20
7.8 Tabulasi Angkett Respon Siswa
[y MARA Butir Angket TOTAL
1 2 3 4 [} B T 8 £l 10 1 12 12 14 15
1| Alya Agila Majla 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 2 3 3 4 54
2 | Annisa 5 ahira Efendi 1 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 1 z ]
3 | Asyila Mabilah 4 3 5 5 5 2 3 3 4 5 5 5 4 3 3 3]
4 | Azirah Masution 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 [} 3 4 4 4 B0
5 | Bialyan Assyarif 4 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 3 3 4 B2
& | Dafina Aizysh 3 4 3 3 4 3 2 3 4 4 3 3 3 3 3 43
7 | Fathir Ahmad Akbar 3 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 3 2 4 k]
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ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Pretest)

A. ldentitas Siswa

Nama: Bhoirun maulda haxabap

Kelas :

vyl -C

B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah identitas anda pada tempat yang telah disediakan.
2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan.
3. Pilihluh respon yang sesusi dengan pendapit duan pengaluman Anda.

4. Berilah tanda centang ( V' ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

sesuai.

Keterangan:
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

RG = Ragu-Ragu
TS. = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

No.

Pilihan Jawaban

Pernyataan

§§

S

RG

TS

STS

Saya merangkum materi prisma
dan limas agar lebih mudah
dipahami.

v

Saya menulis kembali penjelasan
guru dengan bahasa saya sendiri,

Saya kesulitan
informasi yang saya peroleh saat
belajar matematika.

menyusun

Saya mempunyai target nilai
sebelum belajar.

Saya membuat rencana belajar
agar dapat memahami materi
prisma dan limas dengan baik,
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6 |Saya belajar tanpa tujuan yang
jelas.

7 | Saya mengulang materi prisma
dan limas di rumabh setelah A
pelajaran selesai.

8 | Saya mengulang contoh soal agar \/
lebih paham.

9 | Saya jarang mengulang kembali
pembelajaran di rumah.

10 | Saya memeriksa kembali apakah
saya sudah paham  materi \/
pembelajarannya atau belum.

Il | Saya mengetahui bagian materi
yang belum saya pahami.

12 | Saya tidak peduli apakah saya
paham atau tidak.

13 | Saya mengecek nilai saya setelah
mengerjakan soal.

14 | Saya tidak pernah mengecek nilai
saya.

15 | Saya memberi semangat pada diri J
sendiri saat berhasil belajar.

16 | Saya mudah menyerah saat
menemukan soal yang sulit.

17 | Saya mencari materi dari buku \/
lain atau internet.

I8 | Saya memanfaatkan teknologi
untuk  membantu  memahami
materi prisma dan limas.

19 | Saya  hanya  mengandalkan

penjelasan guru saja,
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20

Saya belajar di tempat yang

nyaman agar bisa fokus.

!

21

Saya berusaha mencari tempat
yang tenang saat belajar.

e

22

Saya sering belajar di tempat yang
mengganggy konsentrasi.

23

Saya bertanya kepada gurn. jika
tidak paham materi prisma dan
limas,

24

Saya berdukusi dengan teman saat

mengalami kesulitan,

Saya membaca kembali catatan
mater di rumah.

\&
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ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Pretesf)

A. Ideatitas Siswa
Nama: Ner  Aini Fitria
Kelas: U-C

B. Petunjuk Pengisian

L

Isilah identitas anda pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan teliti dan saksama sctiap pertanyaan.
3. Piliblah respon yuny sesuai dengan pendupat dan pengalanan Andis.
4, Berilah tanda contang ( v ) pada kolom jawaban yang Anda anggap
sesuai.
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
RG = Ragu-Ragu
TS — Tiduk Sciuju
STS = Sangat Tidak Setuju
e Normriiont Pilihan Jawaban
§S| S [RG| TS |STS

Saya merangkum materi prisma
dan limas agar lebih mudah
dipahami.

Saya menulis kembali penjelasai
guru dengan hahasa saya sendiri.

Saya  kesulitan  menyusun
informasi yang saya peroleh saat

belajar matematika,

Saya mempunyai target nilai
sebelum belajar.

Saya membuat rencane belajar
agar dapat memahami materi
prisma dan limas dengan baik.
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6 |Saya belajar tanpa tujuan yang
jelas,

7 | Saya mengulang materi prisma
dan limas di rumah setelah \/
pelajaran selesai.

8 | Saya mengulang conioh soal agar \/
lehih paham.

9 |Saya jarang mengulang kembali
pembelajaran di rumah,

10 | Saya memeriksa kembali apakah
saya sudah paham materi \/
pembelajarannya atau befum. )

11 | Saya mengetabui bagian materi J
yang belum saya pahami, !

12 | Saya tidak peduli apakah saya ,
paham atau tidak. |

13 | Saya mengecek nilai saya setelah |
mengerjakan soal. |

14 | Saya lidak pernsh mengecek nilai |
saya,

15 | Saya memberi semangat pada diri \/
sendiri saat berhasil belajar.

16 | Saya mudah menyerah saat
menemukan soal yang sulit.

17 | Saya mencan materi dari buku /
lain atau intermet,

18 | Saya memanfaatkan  feknologi
untuk  membantu  memahami \/
materi prisma dan limas, ‘

19

Saya  hanya  mengandalkan l

penjelasan guru saja. l
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20 | saya belajar di tempat yang
nyaman agar bisa fokus.

21 | Saya berusaha mencari tempat
yang tenang saat belajar.

22 | Saya sering belajar di tempat yang
mcengganggu Konscairasi.

23 | Saya hertanya kepada guru jika
tidak paham materi prisma dan
limas.

24 | Saya berdukusi dengan teman saat
mengalami kesulitan.

25 | Saya membaca kembali catatan

materi di rumah.
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7.9.2 Angket Self-Regulated Learning Post-questionnaire

ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Posttest)

A, ldentitas Siswa
Nama : Lukgm tiskn Houran
Kelas: JW- &

B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah identitas Anda pada tempat yang telah disediakan.
2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan,

3. Pililial sespon yaug sesuai deugan pendapsl dan pengalaiman Ande,

4. Berilah tanda centang ( V' ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

sesnai.

Keterangan:
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

RG = Ragu-Ragu
TS - Tiduk Seiuju
STS = Sangat Tidak Setuju

No

Pilihan Jawaban

Pernyataan

S§

S |RG | TS

STS

Saat belajar di rumah dengan AR,
saya lebih mudah merangkum

mater prisma dan limas

Sciclah menggunakan AR, saya
hica menjelaskan kemhali materi

dengan bahasa saya sendiri

Walaupun ~ sudah  belajar
menggunakan AR di rumah, saya
masih  kesulitan  memahami

materi

Setelah belajar menggunakan AR
di rumah, saya lebih semangat
menentukan target belajar
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Setelah belajar menggunakan
AR, saya membuat rencana
belajar agar lebih paham

Saat belajar di rumah dengan AR,
saya belajar tanpa tujuan yang

jclas

Saya mengulang kembali materi
menggunakan aplikasi AR di

rumah

Saya mencoba kembali
menjawab soal-soal yang ada

pada aplikasi AR

\O

Saya tidak mengulang materi di
rumah walaupun sudah belajar

dengan media AR

10

Saya memeriksa kembali apakah
saya sudah paham setelah belajar
menggunakan AR

11

Saya mengetahui bagian materi
vang helum saya pahami setelah

belajar dengan AR

L SN | S S S

12

Saya tidak peduli apakah saya
paham atau tidak setelah belajar
dengan AR

Saya mengecek nilai saya setelah

menggunakan AR

14

Saya tidak pernah mengecek nilai

saya setelah belajar dengan AR

15

Saya memberi semangat pada
diri  sendiri saat berhasil

memahami materi dengan AR

SN WRen RS s IeE—
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Saya masih mudah menyerah

saat menemukan soal yang sulit

Saat belajar dengan
menggunakan AR, saya juga
mencari informasi dan internct
atau buku lain

Saya menggunakan vidio atau
sumber Jain untuk membantu
memahami materi

o

19

Saya hanya mengandalkan
aplikasi AR tanpa mencari

sumber jain

Saat belajar di rumah dengan
menggunakan AR, saya memilih
tempat yang nyaman

21

Saya berusaha belajar di tempat
yang tenang agar lebih fokus

22

Saya belajar di tempat yang
mengganggu konscntrasi

23

Saat belajar di ramah, ketika ada
materi yang kurang dimengerti
saya akan bertanya kepada guru
di sekolah

e e S ——  — — ———. e s e el e < . S
———— a—

24

Saya berdiskusi dengan teman

saat mengalami kesulitan belajar

Saya membaca kembali catatan
sctelah belajar dengan
menggunakan media AR
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ANGKET SELF-REGULATED LEARNING SISWA (Posttest)

A. ldeatitas Siswa
Nama 1§ INDAR MuPA NﬂSUl‘ON
Kelas :y/)) ¢
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah identitas Anda pada tempat yang telah disediakan.
2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan.
3. Pilillah respon yang sesuai dengan pendapat dan pengataman Anda.
4. Berilah tanda centang ( V' ) pada kelom jawaban yang Anda anggap
sesuai
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
RG = Ragu-Ragu
TS - Tiduk Seiuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban

No Pernyataan
SS S |RG | TS

saya lebih mudah merangkum \/

T
|
1 | Saat belajar di rumah dengan AR, ’
1
l
materi prisma dan limas |

2 | Sctelah menggunakan AR, saya
hisa menjelaskan kembali materi \/
|
dengan bahasa saya sendiri 1 ‘
| |
3 | Walaupun  sudah  belajar ‘ | l

menggunakan AR di rumah, saya

masih  kesulitan  memahami

materi

4 | Setelah belajar menggunakan AR
di rumah, saya lebih semangat \/

[
menentukan target belajar ! ‘

— s E——
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Sctelah  belajar mengeunakan
AR, saya membuat rencana
belajar agar lebih paham

Saat belajar di umah dengan AR,
saya belajar tanpa tujuan yang

jclas

T

Saya mengulang kembali materi
menggunakan aplikasi AR di
rumah

Saya mencoba kembali
menjawab soal-soal yang ada
pada aplikasi AR

Sse | R

o

Sayz tidak mengulang mater: dj
rumah walaupun sudah belajar
dengan media AR

Saya memeriksa kembali apakah
saya sudah paham setelah belajar
menggunakan AR

il

Saya meogetabui bagian mated
yang helum saya pahami setelah

belajar dengan AR

Sl €

Saya tidak peduli apakah saya
paham atau tidak setelah belajar
dengan AR

i O S SN S

i3

Saya mengecek nilai saya seteiah

menggunakan AR

14

Saya tidak pernah mengecek nilai
saya setelah belajar dengan AR

Soce

TS A | —

Saya memberi semangat pada
diri  sendiri saat  berhasil
memahami materi dengan AR

e c———— c————————— a——— c— ———— — c— c— . et el . e el ey s—T——a— e e

I
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Saya masih mudah menyerah

saat menemukan soal yang sulit

Saat belajar dengan
menggunakan AR, saya juga
mencari informast dari internet

atau buku lain

Saya menggunakan vidio atan
sumber lain untuk membantu

memahami materi

19

Saya hanya mengandalkan
aplikasi AR tanpa mencari

sumber lain

Saat belajar di rumah dengan
menggunakan AR, saya memilih

tempat yang nyaman

21

Saya berusaha belajar di tempat

yang tenang agar lebih fokus

Sl Bl S =) &

22

Saya belajar di tempat yang

mengganggu Konsentiasi

~
-

Saat helajar di rumah, ketika ada
materi yang kurang dimengerti
saya akan bertanya kepada guru

di sekolah

e i . i . o ]

24

Saya berdiskusi dengan teman

saat mengaiami kesuiitan beiajar

Saya membaca kembali catatan
setelah belajar dengan

menggunakan media AR
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7.9.3 Angket Respon Slswa

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN

APLIKASI GEMBI AR

A. ldentitas Siswa

Kelas :

Nama : Yasmin  Humaira

- o

B. Petunjulk Pengisian
1. Isilah identitas Anda pada tempat yang telah disediakan,

2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan,
3. Pilihlah respon yang scsuai dengan pendapat dan pengalaman Anda.

4. Berilah tanda centang ( v/ ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

sesual.

Keterangan:
SS = Sangat Sctuju

S

= Setuju

RG = Ragu-Ragu
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Sctuju

No

Pernyataan

Pilihan Jawaban

SS

S

RG

TS

STS

Saya merasa percaya diri saat
mengerjakan  soal  matematika
materi  prisma  dan  limas
menggunakan aplikasi  Gembi

AR.

Tampﬁ;;“a};l_ii(-asi Gembi AR
menarik dan interaktif schingga

saya termotivasi untuk belajar.

Penggunaan aplikasi Gembi AR

membantu  saya  memahami

bentuk dan sifat-sifat bangun
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ruang prisma dan limas dengan
lebih baik.

Saya merasa senang dan antusias
saat  menggunakan  aplikasi
Gembi AR dalam pembelajaran

matematika.

Saya lebih tertarik belajar
matematika sejak menggunakan
aplikasi Gembi AR di kelas.

Fitur Augmented Reality pada
aplikasi Gembi AR membuat
saya lebih mudah
membayangkan bentuk  tiga

dimensi prisma dan limas.

Menurut saya, aplikasi Gembi
AR merupakan media
pembelajaran yang efektif untuk
materi bangun ruang.

Saya merasa puas dengan
pengalaman belajar
menggunakan aplikasi Gembi
AR pada materi prisma dan

limas.

Saya merekomendasikan
penggunaan aplikasi Gembi AR
kepada  teman-teman  untuk

belajar matematika.

Saya mecrasa  bosan  saat
menggunakan aplikasi Gembi
AR dalam pembelajaran

matematika.
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Saya tidak tertarik untuk terus
mengeunakan  aplikasi  Gembi
AR meskipun  materi  yang

disajikan menarik,

12

Saya tetap kesulitan memahami
materi  prisma  dan  limas
meskipun sudah menggunakan

aplikasi Gembi AR.

13

Mecnurut  saya,  penggunaan
aplikasi  Gembi AR  tidak
memberikan  perbedaan  yang
berarti dalam proses

pembelajaran matematika.

14

Saya  merasa  penggunaan
aplikasi  Gembi AR justru
mempersulit saya dalam
memahami materi prisma dan

limas.

15

Belajar menggunakan aplikasi
Gembi AR mendorong saya
untuk lebih aktif mengeksplorasi
materi bangun ruang prisma dan

limas secara mandiri.
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN
APLIKASI GEMBI AR

A. Identitas Siswa
Nama : (ofnly Swmod Rdsar
Kelas : L\\C

B. Petunjuk Pengisian

2. Bacalah dengan teliti dan saksama setiap pertanyaan.
3.
4. Berilah tanda centang ( v ) pada kolom jawaban yang Anda anggap

Isilah identitas Anda pada tempat yang telah disediakan.

Pilihlah respon yang sesuai dengan pendapat dan pengalaman Anda.

sesuai.
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
RG =Ragu-Ragu
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban
No Pernyataan

SS S |RG | TS

STS

| | Saya merasa percaya diri saat
mengerjakan soal matematika
materi  prisma dan limas 2/
menggunakan aplikasi Gembi

AR.

2 | Tampilan aplikasi Gembi AR
\
\| menarik dan interaktif schingga '\/

‘saya termotivasi untuk belajar.

3 | Pdnggunaan aplikasi Gembi AR

membantu  saya memahami :\/
bentuk dan sifat-sifat bangun
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ruang prisma dan limas dengan

lebih baik.

Saya merasa senang dan antusias
saat menggunakan  aplikasi
Gembi AR dalam pembelajaran

matematika.

Saya lebih tertarik belajar
matematika sejak menggunakan
aplikasi Gembi AR di kelas.

Fitur Augmented Reality pada
aplikasi Gembi AR membuat
saya lebih mudah
membayangkan bentuk tiga

dimensi prisma dan limas.

Menurut saya, aplikasi Gembi
AR merupakan media
pembelajaran yang efektif untuk

materi bangun ruang.

Saya merasa puas dengan
pengalaman belajar
menggunakan aplikasi Gembi
AR pada materi prisma dan

limas.

Saya merekomendasikan
penggunaan aplikasi Gembi AR
kepada teman-teman untuk

belajar matematika.

Saya merasa bosan  saat
menggunakan aplikasi Gembi
AR dalam pembelajaran

matematika.
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Saya tidak tertarik untuk terus
menggunakan aplikasi  Gembi
AR meskipun materi yang

disajikan menarik.

Saya tetap kesulitan memahami
materi  prisma dan limas
meskipun sudah menggunakan

aplikasi Gembi AR.

13

Menurut  saya, penggunaan
aplikasi Gembi AR  tidak
memberikan perbedaan yang
berarti dalam proses

pembelajaran matematika.

14

Saya  merasa  penggunaan
aplikasi Gembi AR justru
mempersulit saya dalam
memahami materi prisma dan

limas.

15

Belajar menggunakan aplikasi
Gembi AR mendorong saya
untuk lebih aktif mengeksplorasi
materi bangun ruang prisma dan

limas secara mandiri.




7.9.4 Hasil Tes Pretest Slswa
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Lampiran 8 Analisis Data Penelitian

8.1 Statistik Deskriptif Angket Self-Regulated Learning

Descriptive Statistics

Minimu Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
PRESRL 37 36 58 94 79.59 8.607
POSSRL 37 38 66 104 85.76 9.361
Valid N 37
(listwise)

8.2 Statistik Deskriptif Instrumen Tes Hasil Belajar

Descriptive Statistics

Minimu Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
PRETEST 37 75 8 83 44.73 22.186
POSTTEST 37 80 20 100 67.97 21.823
Valid N 37
(listwise)

8.3 Statistik Deskriptif Angket Respon Siswa

Descriptive Statistics

Minimu Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
Respon Siswa 37 41 33 74 58.78 7.750
Valid N 37
(listwise)

8.4 Hasil Uji Paired Sample t-Test Angket Self-Regulated Learning

Paired Samples Test
Paired Differences
Std. 95% Confidence Interval
Me Deviatio Std. Error of the Difference d Sig. (2-
an n Mean Lower Upper t f tailed)
Pai PRESRL - 6.1 7.429 1.221 8.639 3.685 5.0 3 .000

r1 POSSRL 62 45 6




8.5 Hasil Uji Paired Sample t-Test Instrumen Tes Hasil Belajar

Paired Samples Test
Paired Differences

95%
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Confidence
Std. Interval of the Sig.
Std. Error  Difference (2-

Mean Deviation Mean Lower Upper t df tailed)
Pair PRETEST 23.243  22.862 3.759 30.866 15.621 6.184 36 .000
1 _

POSTTEST
8.6 Hasil Uji N-Gain Angket Self-Regulated Learning
Descriptive Statistics
Minimu Maximu Std.

N Range m m Mean Deviation
NGAIN 37 1.333 -267 1.067  .30494 353818
Valid N 37
(listwise)
N | NAM | Pre- | Post- | POST- MAX- N- KRITERI
0 A Q Q PRE PRE GAIN A
1 | AAN 77 104 27 28 0,964 | TINGGI
2 | ASE 90 90 0 15 0,000 | RENDAH
3 | AN 90 98 8 15 0,533 | SEDANG
4 | AN 81 83 2 15 0,083 | RENDAH
5 | BA 73 83 10 32 0,313 | SEDANG
6 | DA 68 84 16 15 0,432 | SEDANG
7 | FAA 58 78 20 47 0,426 | SEDANG
g | FK 90 99 9 15 0,600 | SEDANG
9 |HA 62 67 5 43 0,116 | RENDAH
10 | 1S 93 100 7 15 0,583 | SEDANG
11 | IMN 85 99 14 20 0,700 | SEDANG
12 | KAP 77 90 13 15 0,464 | SEDANG
13 | KMH 80 82 2 25 0,080 | RENDAH
14 | LFH 84 92 8 15 0,381 | SEDANG
15 | MB 85 95 10 20 0,500 | SEDANG
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16 | MAK | 99 97 7 15 0,467 | SEDANG
17 | MRF 88 89 1 17 0,059 | RENDAH
18 | MAN | 74 96 22 31 0,710 | TINGGI
19 | MAZ 79 84 5 15 0,192 | SEDANG
20 | MHR |70 66 -4 35 -0,114 | RENDAH
21 | MYA | g3 82 -1 15 -0,045 | RENDAH
22 | NA 83 87 4 22 0,182 | RENDAH
23 | NK 82 79 -3 15 -0,130 | RENDAH
24 | NRJ 77 76 -1 28 -0,036 | RENDAH
25 | NO 78 79 1 15 0,037 | RENDAH
26 | NA 94 93 -1 11 -0,091 | RENDAH
27 | NA 75 85 10 15 0,333 | SEDANG
28 | NHA 90 91 1 15 0,067 | RENDAH
29 | NAF 90 86 -4 15 -0,267 | RENDAH
30 | RS 80 84 4 25 0,160 | RENDAH
31 |RAL 83 86 3 15 0,136 | RENDAH
32 | SKM 75 76 1 30 0,033 | RENDAH
33 | SNF 71 72 1 15 0,029 | RENDAH
34 | YH 73 72 -1 32 -0,031 | RENDAH
35 | ZM 70 75 5 15 0,143 | RENDAH
36 | ZHA 76 87 11 29 0,379 | SEDANG
37 | £SA 71 87 16 15 0,471 | SEDANG

8.7 Hasil Uji N-Gain Instrumen Tes Hasil Belajar

Descriptive Statistics

Minimu = Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
N GAIN 37 1.600 -.600 1.000  .37699 392735

Valid N 37
(listwise)




278

No | NAMA | PRE | POST | POST-PRE '\SQE(' GQEN KRITERIA
1 |AAN | 52 | 55 3 48 | 0063 | RENDAH
2 [ASE | 31 | 82 51 69 | 0739 | TINGGI
3 | AN 24 | 63 39 76 | 0513 | SEDANG
4 |AN 20 | 65 25 60 | 0417 | SEDANG
5 |BA 75 | 60 15 25 | -0,600 | RENDAH
6 | DA 36 | 77 1 64 | 0641 | SEDANG
7 [FAA [ 67 | 70 3 33 | 0,091 | RENDAH
8 | FK 44 | 100 56 56 | 1,000 | TINGGI
9 [HA 15 | 40 25 85 | 0,294 | RENDAH
10 | 1S 60 | 71 11 40 | 0275 | RENDAH
11 [IMN | 75 | 90 15 25 | 0,600 | SEDANG
12 |KAP | 15 | 95 80 85 | 0941 | TINGGI
13  KMH | 45 | 72 27 55 | 0491 | SEDANG
14 |LFH | 10 | 78 68 9 | 0,756 | TINGGI
15 | MB 60 | 100 40 40 | 1,000 | TINGGI
16 |MAK | 43 | 71 28 57 | 0491 | SEDANG
17 |MRF | 69 | 65 4 31 | -0,129 | RENDAH
18 |MAN | 70 | 100 30 30 | 1,000 | TINGGI
19 |MAZ | 80 | 8 5 20 | 0250 | RENDAH
20 MHR | 8 | 20 12 92 | 0,130 | RENDAH
21 IMYA | 80 | 88 8 20 | 0400 | SEDANG
22 | NA 20 | 83 13 60 | 0717 | TINGGI
23 | NK 43 | 60 17 57 | 0,298 | RENDAH
24 [INRJ | 55 | 65 10 45 | 0222 | RENDAH
25 | NO 72 | 68 4 28 | -0.143 | RENDAH
26 | NA 38 | 100 62 62 | 1,000 | TINGGI
27 |NA 67 | 53 14 33 | -0424 | RENDAH
28 [NHA | 35 | 81 16 65 | 0,708 | SEDANG
20 INAF | 23 | 43 20 77 | 0260 | RENDAH
30 | RS 23 | 55 32 77 | 0416 | SEDANG
31 |[RAL | 23 | 48 25 77 | 0325 | SEDANG
32 [SKM | 17 | 20 3 83 | 0036 | RENDAH
33 |SNE | 23 | 30 7 77 | 0091 | RENDAH
34 | YH 20 | 85 15 60 | 0,750 | TINGGI
35 | ZM 50 | 60 10 50 | 0,200 | RENDAH
36 |ZHA | 24 | 34 10 76 | 0132 | RENDAH
37 |ZSA | 83 | 83 0 17 | 0000 | RENDAH




8.8 Hasil Uji Effect Size Angket Self-Regulated Learning (selisih post-pre)

Descriptive Statistics
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Minimu Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
SRL 37 31 -4 27 6.16 7.429
Valid N 37
(listwise)
d = Xpost - Xpre
Sa
= 6,16
7,429
d = 0,8291
Effect Size Angket Self-Regulated Learning adalah 0,8291
8.9 Hasil Uji Effect Size Instrumen Tes Hasil Belajar (Selisih post-pre)
Descriptive Statistics
Minimu Maximu Std.
N Range m m Mean Deviation
Hasil Belajar 37 95 -15 80 23.24 22.862
Valid N 37
(listwise)
b Xpost o Xpre
Sa
_ 23,24
22,862
d =1,016

Effect Size Instrumen Tes Hasil Belajar adalah 1,016



8.10 Analisis Aspek Angket Respon Siswa
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PENERIMAAN

1 4 5 10 11 Jumlah
Sangat setuju 3 8 11 10 11 43
Setuju 24 20 19 15 11 89
Ragu ragu 8 7 4 10 13 42
Tidak setuju 0 2 3 1 2 8
Sangat tidak setuju 2 0 0 1 0 3
PEMAHAMAN

2 3 6 12 15 Jumlah
Sangat setuju 11 10 9 11 11 52
Setuju 20 21 15 12 20 88
Ragu ragu 4 4 10 8 5 31
Tidak setuju 1 2 3 6 1 13
Sangat tidak setuju 1 0 0 0 0 1
PENILAIAN

7 8 9 13 14 Jumlah
Sangat setuju 3 10 12 8 12 55
Setuju 13 16 19 16 13 77
Ragu ragu 7 9 4 11 9 40
Tidak setuju 4 2 2 1 2 11
Sangat tidak setuju 0 0 0 1 1 2

Penerimaan Pemahaman Penilaian

Sangat setuju 43 52 55
Setuju 89 88 77
Ragu ragu 42 31 40
Tidak setuju 8 13 11
Sangat tidak setuju 3 1 2
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Lampiran 9 Dokumentasi Penelitian
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