BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai persepsi guru terhadap penggunaan
media pembelajaran berbasis digital di MTs Muhammadiya Swasta 20 Natal dapat
disimpulkan bahwa:

1. Persepsi guru terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis digital di
MTs Muhammadiyah Swasta 20 Natal cenderung positif. Guru memiliki
pemahaman bahwa media pembelajaran berbasis digital seperti video
pembelajaran, PowerPoint, dan aplikasi pembelajaran dapat membantu
menyampaikan materi dengan lebih jelas, menarik, dan bervariasi. Dari aspek
afektif, guru menerima dan mendukung penggunaan media digital karena
dianggap sesuai dengan perkembangan teknologi dan dapat membantu proses
pembelajaran. Dari aspek psikomotorik, guru telah mampu menggunakan dan
mengoperasikan beberapa media digital dalam pembelajaran secara mandiri,
meskipun penggunaannya tetap disesuaikan dengan materi dan kondisi
pembelajaran.

2. Persepsi siswa terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis digital di
MTs Muhammadiyah Swasta 20 Natal cenderung positif. Siswa merasakan
bahwa penggunaan video pembelajaran, PowerPoint, dan aplikasi
pembelajaran dapat membantu memahami materi, terutama karena materi
dapat disajikan melalui gambar, video, dan contoh yang lebih mudah diikuti.
Dari aspek afektif, siswa merasa lebih senang, tertarik, dan bersemangat
mengikuti pembelajaran ketika media digital digunakan karena pembelajaran
menjadi lebih bervariasi dan tidak monoton. Dari aspek psikomotorik,
sebagian besar siswa telah mampu menggunakan HP atau komputer serta
mengikuti penggunaan aplikasi pembelajaran sesuai arahan guru, walaupun
beberapa siswa masih membutuhkan bantuan ketika menggunakan aplikasi
yang belum dikenal.

3. Faktor pendukung penggunaan media pembelajaran berbasis digital di MTs

Muhammadiyah Swasta 20 Natal meliputi ketersediaan laptop atau komputer,
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proyektor, HP, akses internet, serta adanya kemauan dan kemampuan guru
dalam menggunakan media digital. Dukungan pihak madrasah juga menjadi
bagian yang membantu terlaksananya penggunaan media digital dalam
pembelajaran. Sementara itu, faktor penghambat yang ditemukan meliputi
jaringan internet yang belum selalu stabil, keterbatasan fasilitas tertentu, serta
perbedaan kemampuan guru dalam menggunakan teknologi. Hasil observasi
juga menunjukkan bahwa fasilitas yang tersedia telah dapat digunakan dalam
pembelajaran, tetapi penggunaannya masih harus disesuaikan dengan kondisi
jaringan, fasilitas, dan kebutuhan pembelajaran.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, beberapa saran yang dapat diberikan adalah:

1. Bagi MTs Muhammadiyah Swasta 20 Natal, diharapkan dapat
mempertahankan dukungan terhadap penggunaan media pembelajaran
berbasis digital serta meningkatkan fasilitas dan kestabilan jaringan internet
agar penggunaannya dapat berlangsung lebih optimal.

2. Bagi guru, diharapkan dapat terus meningkatkan kemampuan dalam
menggunakan media pembelajaran berbasis digital dan memilih media yang
sesuai dengan materi serta kondisi siswa, sehingga penggunaan media digital
benar-benar mendukung pencapaian tujuan pembelajaran.

3. Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis
digital secara positif dan meningkatkan kemampuan dalam menggunakan
perangkat maupun aplikasi pembelajaran sehingga dapat mengikuti
pembelajaran dengan lebih baik.

4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian
mengenai persepsi terhadap media pembelajaran berbasis digital dengan
objek, lokasi, dan jenis media yang berbeda sehingga diperoleh gambaran

yang lebih luas mengenai penggunaan media digital dalam pembelajaran.
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Lampiran 11

KISI-KISI INSTRUMEN GURU

Variabel Aspek Indikator
Persepsi Guru Terhadap Kognitif Pemahaman  guru  terhadap
Penggunaan Media penggunaan dan manfaat media
Pembelajaran Berbasis pembelajaran berbasis digital
Digital dalam proses pembelajaran.
Afektif Sikap dan penerimaan guru
terhadap penggunaan media
pembelajaran berbasis digital
dalam proses pembelajaran.
Psikomotorik | Kemampuan guru dalam
menggunakan media
pembelajaran berbasis digital
dalam proses pembelajaran.
Faktor Kondisi yang menjadi
penghambat dan | pendukung dan penghambat guru
pendukung dalam  menggunakan  media
pembelajaran berbasis digital.
KISI-KISI INSTRUMEN SISWA
Variabel Aspek Indikator
Persepsi Siswa terhadap Kognitif Pemahaman siswa terhadap
Penggunaan Media penggunaan dan manfaat media
Pembelajaran Berbasis pembelajaran berbasis digital dalam
Digital proses pembelajaran.
Afektif Sikap dan ketertarikan siswa

terhadap penggunaan media
pembelajaran berbasis digital dalam
proses pembelajaran.

Psikomotorik

Kemampuan siswa dalam
menggunakan media pembelajaran
berbasis digital selama proses
pembelajaran.




KISI-KISI INSTRUMEN KEPALA MADRASAH DAN WAKIL BIDANG

KURIKULUM
Variabel Aspek Indikator
Persepsi Pihak Kognitif Pemahaman pihak madrasah

Madrasah terhadap
Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis
Digital

terhadap penggunaan dan
manfaat media pembelajaran
berbasis digital dalam proses
pembelajaran.

Afektif

Sikap dan penerimaan pihak
madrasah terhadap penggunaan
media pembelajaran  berbasis
digital dalam proses
pembelajaran.

Psikomotorik

Bentuk penerapan dan dukungan
pihak madrasah terhadap
penggunaan media pembelajaran
berbasis digital dalam proses
pembelajaran.

Faktor
Penghambat dan
Pendukung

Kondisi yang menjadi pendukung
dan penghambat penggunaan
media pembelajaran  berbasis
digital di madrasah.




KISI-KISI LEMBAR OBSERVASI PENELITI

Variabel

Aspek

Indikator

Persepsi Guru dan Siswa
terhadap Penggunaan Media

Pembelajaran Berbasis Digital

di MTs Muhammadiyah
Swasta 20 Natal

Kognitif Guru

Pemahaman guru terhadap
penggunaan dan manfaat
media pembelajaran
berbasis  digital dalam
proses pembelajaran.

Afektif Guru

Sikap dan penerimaan guru
terhadap penggunaan media
pembelajaran berbasis
digital  dalam  proses
pembelajaran.

Psikomotorik

Kemampuan guru dalam

Guru menggunakan media
pembelajaran berbasis
digital  dalam  proses
pembelajaran.

Faktor Kondisi yang  menjadi

Penghambat dan | pendukung dan

Pendukung Guru

penghambat guru dalam
menggunakan media
pembelajaran berbasis
digital.

Kognitif Siswa

Pemahaman siswa terhadap
penggunaan dan manfaat
media pembelajaran
berbasis  digital dalam
proses pembelajaran.

Afektif Siswa

Sikap dan ketertarikan
siswa terhadap penggunaan
media pembelajaran
berbasis  digital dalam
proses pembelajaran.

Psikomotorik
Siswa

Kemampuan siswa dalam

menggunakan media
pembelajaran berbasis
digital selama  proses

pembelajaran.




INSTRUMEN WAWANCARA GURU

No. Aspek Indikator Pertanyaan Wawancara

1 Kognitif Pemahaman guru | 1. Media pembelajaran digital apa
terhadap penggunaan dan | yang Bapak/Ibu ketahui dan
manfaat media | pernah digunakan dalam kegiatan
pembelajaran  berbasis | pembelajaran di MTs
digital dalam  proses | Muhammadiyah Swasta 20 Natal?
pembelajaran. 2. Menurut Bapak/lbu, apa

manfaat  penggunaan  media
pembelajaran digital bagi
penyampaian materi dan
pemahaman siswa?

2 Afektif Sikap dan penerimaan | 3. Bagaimana pendapat Bapak/lbu
guru terhadap | setelah  menggunakan  media
penggunaan media | pembelajaran  digital ~ dalam
pembelajaran  berbasis | kegiatan mengajar?
digital dalam  proses | 4. Apakah Bapak/lbu merasa
pembelajaran. penggunaan media pembelajaran

digital perlu diterapkan dalam
pembelajaran? Mengapa?

3 Psikomotorik Kemampuan guru-dalam | 5. Bagaimana cara Bapak/Ibu
menggunakan media | menggunakan  media  digital,
pembelajaran  berbasis | seperti  video  pembelajaran,
digital dalam proses | PowerPoint, atau aplikasi
pembelajaran. pembelajaran, ketika

menyampaikan materi  kepada
siswa?

6. Bagaimana  kemampuan
Bapak/Ibu dalam mengoperasikan
media pembelajaran digital secara
mandiri saat kegiatan
pembelajaran berlangsung?

4 Faktor Kondisi yang menjadi | 7. Fasilitas apa saja yang tersedia
Penghambat pendukung dan | di madrasah yang membantu
dan Pendukung | penghambat guru dalam | Bapak/lbu menggunakan media

menggunakan media | pembelajaran digital?

pembelajaran  berbasis | 8. Kendala apa yang paling sering

digital. Bapak/Ibu alami ketika
menggunakan media
pembelajaran  digital  dalam

kegiatan pembelajaran?




INSTRUMEN WAWANCARA SISWA

No. Aspek Indikator Pertanyaan Wawancara

1 Kognitif Pemahaman siswa terhadap | 1. Apa saja media seperti
penggunaan dan manfaat | video, PowerPoint, atau
media pembelajaran | aplikasi pembelajaran yang
berbasis  digital  dalam | pernah digunakan guru saat
proses pembelajaran. mengajar?

2. Menurut kamu, apakah
media tersebut membantu
kamu memahami materi
pelajaran? Mengapa?

2 Afektif Sikap dan ketertarikan | 3. Bagaimana perasaan
siswa terhadap penggunaan | kamu ketika guru
media pembelajaran | menggunakan video,
berbasis  digital dalam | PowerPoint, atau aplikasi
proses pembelajaran. pembelajaran saat

mengajar?

4. Apakah kamu lebih
senang dan tertarik
mengikuti pelajaran ketika
guru menggunakan media
tersebut? Mengapa?

3 Psikomotorik | Kemampuan siswa dalam | 5. Apakah kamu bisa
menggunakan media | menggunakan HP  atau
pembelajaran berbasis | komputer  ketika  guru
digital  selama  proses | meminta kamu mengikuti
pembelajaran. kegiatan pembelajaran?

6. Apakah kamu bisa
menggunakan aplikasi
pembelajaran yang
diberikan  guru  untuk
mengerjakan tugas atau

latihan?




INSTRUMEN WAWANCARA KEPALA MADRASAH DAN WAKA

dan Pendukung

penggunaan media
pembelajaran berbasis
digital di madrasah.

KURIKULUM

No. Aspek Indikator Pertanyaan Wawancara

1 Kognitif Pemahaman pihak madrasah | 1. Media pembelajaran berbasis
terhadap penggunaan dan | digital apa saja yang digunakan
manfaat media pembelajaran | guru dalam proses
berbasis digital dalam proses | pembelajaran di MTs
pembelajaran. Muhammadiyah Swasta 20

Natal?

2. Menurut Bapak/lbu, apa
manfaat penggunaan media
pembelajaran berbasis digital
tersebut bagi proses
pembelajaran?

2 Afektif Sikap dan penerimaan pihak | 3. Bagaimana sikap Bapak/Ibu
madrasah terhadap | terhadap penggunaan media
penggunaan media | pembelajaran berbasis digital
pembelajaran berbasis | oleh guru dalam pembelajaran?
digital dalam proses | 4. Apakah Bapak/Ibu
pembelajaran. mendukung penggunaan media

pembelajaran berbasis digital
dalam pembelajaran?
Mengapa?

3 Psikomotorik | Bentuk  penerapan  dan | 5. Bagaimana guru menerapkan
dukungan pihak madrasah | media pembelajaran berbasis
terhadap penggunaan media | digital dalam kegiatan
pembelajaran berbasis | pembelajaran di madrasah?
digital dalam proses | 6. Apa saja bentuk dukungan
pembelajaran. madrasah untuk membantu

guru  menggunakan  media
pembelajaran berbasis digital?

4 Faktor Kondisi yang menjadi | 7. Apa saja fasilitas yang

Penghambat | pendukung dan penghambat | mendukung penggunaan media

pembelajaran berbasis digital di
madrasah?

8. Apa saja kendala yang
dihadapi madrasah  dalam
penggunaan media
pembelajaran berbasis digital?




LEMBAR OBSERVASI PENELITI

Persepsi Guru dan Siswa terhadap Penggunaan Media Pembelajaran

Berbasis Digital di MTs Muhammadiyah Swasta 20 Natal

Aspek

Indikator yang Diamati

Ya

Tidak

Keterangan

Kognitif Guru

Guru menggunakan media
pembelajaran berbasis digital sesuai
dengan materi yang disampaikan.

Guru mengetahui manfaat media
pembelajaran berbasis digital dalam
membantu proses pembelajaran.

Afektif Guru

Guru menunjukkan sikap menerima
penggunaan  media  pembelajaran
berbasis digital dalam pembelajaran.

Guru terlihat antusias menggunakan
media pembelajaran berbasis digital
dalam kegiatan pembelajaran.

Psikomotorik Guru

Guru mampu menggunakan media
seperti video pembelajaran,
PowerPoint, atau aplikasi pembelajaran
saat mengajar.

Guru mampu mengoperasikan media
pembelajaran berbasis digital selama
proses pembelajaran berlangsung.

Faktor Penghambat
dan Pendukung
Guru

Laptop/komputer ~ dan  proyektor
tersedia untuk mendukung penggunaan
media pembelajaran berbasis digital.

Jaringan internet tersedia dan dapat
digunakan dalam mendukung
pembelajaran berbasis digital.

Kognitif Siswa

Siswa memperhatikan materi
disampaikan-guru = melalui
pembelajaran berbasis digital.

yang
media

Siswa mampu mengikuti materi yang
disampaikan menggunakan media
pembelajaran berbasis digital.

Afektif Siswa

Siswa menunjukkan ketertarikan ketika
guru menggunakan media
pembelajaran berbasis digital.

Siswa terlihat antusias mengikuti
pembelajaran ketika media
pembelajaran berbasis digital
digunakan.

Psikomotorik
Siswa

Siswa mampu menggunakan HP atau
komputer dalam kegiatan pembelajaran
sesuai arahan guru.

Siswa mampu menggunakan aplikasi
pembelajaran untuk mengikuti tugas
atau latihan yang diberikan guru.




TRANSKRIP HASIL WAWANCARA SISWA

No.

Nama
Informan

Jawaban Wawancara

Abdullah
Faqih

Guru biasanya menggunakan video pembelajaran,
PowerPoint, dan aplikasi pembelajaran saat mengajar.
Media tersebut membantu saya memahami materi karena
adanya video dan gambar membuat penjelasan guru lebih
mudah dipahami. Saya merasa senang ketika guru
menggunakan media tersebut dan lebih tertarik mengikuti
pembelajaran karena tidak hanya mendengarkan penjelasan
guru. Saya bisa menggunakan HP atau komputer ketika
diarahkan guru untuk kegiatan pembelajaran. Saya juga bisa
menggunakan aplikasi pembelajaran untuk mengerjakan
tugas, tetapi jika belum pernah menggunakannya saya
bertanya kepada guru.

Ashilah
Zahra

Guru biasanya menggunakan video, PowerPoint, dan
beberapa aplikasi pembelajaran untuk memberikan tugas
atau latihan. Media tersebut membantu saya memahami
materi karena materi dapat dilihat melalui video atau
gambar. Saya merasa senang ketika guru menggunakan
media digital dan lebih tertarik mengikuti pelajaran karena
pembelajaran  menjadi lebih menarik. Saya bisa
menggunakan HP atau komputer untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran. Saya juga bisa menggunakan aplikasi
pembelajaran untuk mengerjakan tugas atau latihan sendiri.

Checilia
Yusuf
Siregar

Guru  pernah  menggunakan video  pembelajaran,
PowerPoint, dan aplikasi pembelajaran saat mengajar.
Media tersebut membantu saya memahami materi karena
materi menjadi lebih jelas jika disertai video atau contoh.
Saya merasa lebih semangat belajar ketika guru
menggunakan media digital karena pembelajaran menjadi
lebih bervariasi. Saya lebih tertarik mengikuti pembelajaran
karena tidak hanya membaca buku atau mendengarkan
penjelasan guru. Saya bisa menggunakan HP atau komputer
ketika diminta guru untuk mengikuti kegiatan pembelajaran.
Saya juga bisa menggunakan aplikasi pembelajaran, tetapi
jika aplikasinya baru biasanya saya mengikuti petunjuk guru
terlebih dahulu.

Maura
Fatmalati

Guru menggunakan video pembelajaran, PowerPoint, dan
aplikasi pembelajaran dalam kegiatan belajar. Media
tersebut membantu saya memahami materi, terutama materi
yang sulit, karena dapat dijelaskan melalui video atau
gambar. Saya merasa senang ketika guru menggunakan
media digital karena pembelajaran menjadi lebih menarik.
Saya juga lebih tertarik mengikuti pembelajaran karena tidak
terlalu monoton. Saya cukup bisa menggunakan HP atau




komputer untuk mengikuti kegiatan pembelajaran. Saya bisa
mengerjakan tugas menggunakan aplikasi pembelajaran,
terutama untuk tugas yang sederhana, tetapi jika mengalami
kesulitan saya bertanya kepada guru.

MHD
Yasin Sodri

Guru biasanya menggunakan video, PowerPoint, dan
terkadang aplikasi pembelajaran untuk memberikan tugas.
Media tersebut membantu saya memahami materi, terutama
jika materi yang dijelaskan cukup sulit. Saya merasa lebih
senang dan tidak cepat bosan ketika guru menggunakan
media digital. Saya lebih tertarik mengikuti pembelajaran
karena lebih menarik dan ada kegiatan yang dapat dilakukan
menggunakan HP atau komputer. Saya bisa menggunakan
HP atau komputer sesuai dengan arahan guru. Saya juga bisa
menggunakan aplikasi pembelajaran untuk mengerjakan
tugas selama  guru sudah  menjelaskan  cara
menggunakannya.




TRANSKRIP HASIL WAWANCARA GURU

No.

Nama
Informan

Jabatan

Jawaban Wawancara

Suha
Maysaroh,
S.Pd

Guru
Teknologi
Informatika

Media pembelajaran digital yang saya
ketahui dan pernah digunakan dalam
pembelajaran antara lain video
pembelajaran, PowerPoint, dan aplikasi
pembelajaran. Penggunaan media tersebut
membantu guru dalam menyampaikan
materi agar lebih jelas dan menarik, serta
membantu siswa memahami materi yang
disampaikan. Menurut saya, penggunaan
media pembelajaran digital memberikan
pengalaman belajar yang lebih bervariasi
dan membuat siswa lebih tertarik mengikuti
pembelajaran. Media digital juga perlu
diterapkan  karena  sesuai  dengan
perkembangan teknologi dan dapat
membantu proses pembelajaran. Dalam
penggunaannya, saya biasanya
menampilkan materi melalui PowerPoint,
menggunakan video pembelajaran, serta
memanfaatkan  aplikasi  pembelajaran
sesuai dengan materi yang diajarkan. Saya
dapat mengoperasikan media tersebut
secara mandiri ketika proses pembelajaran
berlangsung. Fasilitas yang mendukung
penggunaan media digital di madrasah
antara lain HP, komputer/laptop, proyektor,
dan akses internet. Kendala yang terkadang
dihadapi adalah jaringan internet yang
kurang stabil dan keterbatasan fasilitas
tertentu, sehingga penggunaan media
digital terkadang harus disesuaikan dengan
kondisi pembelajaran.

Hidatul
Hidayah
Jambak,
S.Pd

Guru Mata
Pelajaran Al-
Qur’an
Hadist

Media pembelajaran digital yang pernah
saya gunakan dalam pembelajaran antara
lain video pembelajaran, PowerPoint, dan
media yang ditampilkan melalui HP atau
laptop. Menurut saya, penggunaan media
tersebut membantu dalam menyampaikan
materi Al-Qur’an Hadist dan membuat
siswa lebih mudah memahami materi
karena tidak hanya melalui penjelasan
secara lisan. Setelah menggunakan media
pembelajaran  digital, saya merasa




pembelajaran menjadi lebih menarik dan
siswa lebih  memperhatikan  materi.
Menurut saya, media digital perlu
digunakan dalam pembelajaran karena
dapat membantu guru menyampaikan
materi dengan cara yang lebih bervariasi.
Dalam  kegiatan pembelajaran, saya
menggunakan PowerPoint, video, dan
media digital lainnya yang sesuai dengan
materi. Saya dapat menggunakan media
tersebut dalam kegiatan pembelajaran,
meskipun terkadang membutuhkan
persiapan terlebih dahulu. Fasilitas yang
membantu penggunaan media digital antara
lain laptop, proyektor, HP, dan jaringan
internet. Kendala yang dihadapi terutama
jaringan internet yang tidak selalu stabil
serta keterbatasan fasilitas, sehingga tidak
semua media digital dapat digunakan setiap
saat.




TRANSKRIP HASIL WAWANCARA KEPALA MADRASAH DAN
WAKIL BIDANG KURIKULUM

No.

Nama
Informan

Jabatan

Jawaban Wawancara

Rully Sakti
Batubara,
S.P

Kepala
Madrasah

Media pembelajaran berbasis digital yang
digunakan guru di madrasah antara lain video
pembelajaran, PowerPoint, serta beberapa
aplikasi pembelajaran. Penggunaan media
tersebut membantu guru menyampaikan
materi dengan lebih menarik dan membantu
siswa memahami materi pelajaran. Menurut
saya, penggunaan media pembelajaran
berbasis digital sangat baik untuk diterapkan
karena dapat menyesuaikan pembelajaran
dengan perkembangan teknologi. Saya
mendukung penggunaannya selama
disesuaikan dengan kebutuhan dan kondisi
pembelajaran. Dalam penerapannya, guru
menggunakan media digital sesuai dengan
materi -~ yang diajarkan, baik  untuk
menjelaskan materi maupun memberikan
tugas kepada siswa. Madrasah memberikan
dukungan melalui penyediaan komputer atau
laptop, proyektor, serta akses internet yang
dapat digunakan untuk kegiatan
pembelajaran. Faktor yang mendukung adalah
adanya fasilitas dan kemauan guru untuk
menggunakan teknologi, sedangkan
kendalanya antara lain jaringan internet yang
terkadang kurang stabil dan keterbatasan
fasilitas tertentu.

Efrida
Yanthi,
S.Pd.l

Wakil
Bidang
Kurikulum

Media pembelajaran berbasis digital yang
digunakan dalam pembelajaran antara lain
video, PowerPoint, dan aplikasi pembelajaran
yang disesuaikan dengan materi pelajaran.
Penggunaan media tersebut memberikan
manfaat karena materi dapat disampaikan
dengan lebih bervariasi dan siswa lebih
mudah memahami materi yang diberikan.
Menurut saya, penggunaan media digital
merupakan hal yang positif dan perlu
dikembangkan dalam proses pembelajaran.
Saya mendukung guru untuk menggunakan
media digital sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran. Dalam pelaksanaannya, guru
menggunakan video, PowerPoint, maupun




aplikasi pembelajaran untuk membantu
menjelaskan materi dan memberikan kegiatan
atau tugas Kkepada siswa. Madrasah
mendukung penggunaan media digital dengan
menyediakan  laptop atau  komputer,
proyektor, HP, dan jaringan internet sesuai
dengan fasilitas yang tersedia. Adapun
kendala yang masih ditemui yaitu jaringan
internet yang tidak selalu stabil, keterbatasan
fasilitas, dan kemampuan penggunaan
teknologi yang berbeda-beda pada setiap
guru.




HASIL OBSERVASI PENELITI

mengoperasikan media
pembelajaran berbasis
digital selama proses
pembelajaran
berlangsung.

No. Aspek Indikator yang Ya | Tidak Keterangan
Diamati

1 Kognitif Guru | Guru menggunakan v Pada saat  pembelajaran
media pembelajaran berlangsung, guru
berbasis digital sesuai menggunakan media digital
dengan materi yang pada materi yang dianggap
disampaikan. sesuai. Media yang digunakan

membantu guru menampilkan
materi dan contoh sehingga
penjelasan  tidak  hanya
dilakukan secara lisan.
Guru mengetahui J Dari  pengamatan  selama
manfaat media kegiatan pembelajaran, guru
pembelajaran berbasis terlihat menggunakan media
digital dalam digital dengan tujuan
membantu proses membantu menjelaskan
pembelajaran. materi kepada siswa.
Penggunaan  video  dan
tampilan  materi membuat
penyampaian materi menjadi
lebih bervariasi.

2 Afektif Guru Guru menunjukkan v Guru  terlihat  menerima
sikap menerima penggunaan media digital
penggunaan media sebagai salah satu cara untuk
pembelajaran berbasis mendukung kegiatan
digital dalam pembelajaran. Guru
pembelajaran. menggunakan media tersebut

ketika dianggap sesuai dengan
materi dan kondisi kelas.
Guru terlihat antusias v Guru dapat menggunakan
menggunakan media media digital dalam
pembelajaran berbasis pembelajaran, tetapi
digital dalam kegiatan penggunaannya belum terlihat
pembelajaran. pada seluruh kegiatan
pembelajaran. Pada beberapa
bagian pembelajaran guru
masih lebih banyak
menggunakan metode
penjelasan secara langsung.

3 Psikomotorik | Guru mampu v Guru terlihat mampu

Guru menggunakan media menampilkan materi
seperti video menggunakan PowerPoint dan
pembelajaran, video pembelajaran. Media
PowerPoint, atau tersebut  digunakan pada
aplikasi pembelajaran bagian tertentu untuk
saat mengajar. memberikan penjelasan atau

contoh yang berkaitan dengan
materi yang sedang dipelajari.
Guru mampu V4 Guru dapat mengoperasikan

perangkat dan media yang
digunakan selama
pembelajaran. Pada  saat
pergantian materi atau media,
guru terkadang membutuhkan




waktu untuk  menyiapkan
tampilan sebelum
pembelajaran dilanjutkan.

Faktor
Penghambat
dan
Pendukung
Guru

Laptop/komputer dan
proyektor tersedia
untuk mendukung
penggunaan media
pembelajaran berbasis
digital.

Berdasarkan pengamatan,
madrasah memiliki
laptop/komputer dan
proyektor yang dapat
digunakan untuk mendukung
pembelajaran.
Penggunaannya
menyesuaikan dengan
kebutuhan guru dan kondisi
pembelajaran pada saat itu.

Jaringan internet
tersedia dan dapat
digunakan dalam
mendukung
pembelajaran berbasis
digital.

Jaringan internet tersedia di
lingkungan madrasah, tetapi
pada saat pengamatan koneksi
belum selalu stabil. Kondisi
tersebut dapat memengaruhi
penggunaan  media yang
membutuhkan akses internet
secara langsung.

Kognitif Siswa

Siswa memperhatikan
materi yang
disampaikan guru
melalui media
pembelajaran berbasis
digital.

Ketika guru menampilkan
materi melalui media digital,
sebagian besar siswa terlihat
memperhatikan layar dan
mengikuti penjelasan guru.
Beberapa siswa masih perlu
diarahkan agar tetap fokus
pada materi yang ditampilkan.

Siswa mampu
mengikuti materi yang
disampaikan
menggunakan media
pembelajaran berbasis
digital.

Sebagian besar siswa dapat
mengikuti penjelasan guru
ketika materi disampaikan
melalui media digital. Namun,
terdapat beberapa siswa yang
masih membutuhkan
penjelasan ulang ketika materi
yang diberikan cukup sulit.

Afektif Siswa

Siswa menunjukkan
ketertarikan ketika
guru menggunakan
media pembelajaran
berbasis digital.

Siswa terlihat lebih
memperhatikan ketika guru
menampilkan  video atau
materi  dengan  tampilan
visual. Beberapa siswa juga
terlihat memberikan respons
terhadap materi yang
ditampilkan dan mengikuti
arahan guru.

Siswa terlihat antusias
mengikuti
pembelajaran ketika
media pembelajaran
berbasis digital
digunakan.

Antusiasme  terlihat pada
sebagian  siswa, terutama
ketika media yang digunakan
berupa video atau tampilan
yang menarik. Namun, tingkat
perhatian dan keaktifan siswa
belum sama sehingga masih
terdapat siswa yang kurang
aktif mengikuti kegiatan.




Psikomotorik
Siswa

Siswa mampu
menggunakan HP atau
komputer dalam
kegiatan pembelajaran
sesuai arahan guru.

Sebagian besar siswa dapat
menggunakan HP  atau
komputer ketika diberikan
arahan oleh guru. Siswa dapat
mengikuti  langkah  yang
diberikan, meskipun beberapa
siswa masih membutuhkan
bantuan ketika mengalami
kesulitan.

Siswa mampu
menggunakan aplikasi
pembelajaran untuk
mengikuti tugas atau
latihan yang diberikan
guru.

Tidak semua siswa terlihat
terbiasa menggunakan
aplikasi pembelajaran.
Beberapa siswa dapat
mengikuti tugas dengan baik,
sedangkan siswa lainnya
masih memerlukan bantuan
atau arahan dari guru dalam
menggunakan aplikasi
tersebut.
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Lampiran V Media Powerpoint

MODUL
PEMBELAJARAN

Al-Qur'an Hadis

Penggunaan Media
Pembelajaran
Berbasis Digital

Per

Hidatul Hidayah Jambak

Belajar Al-Qur'an Hadis dengan teknologi yang bermakna, interaktif,
dan berakhlak.

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu memahami dan mempraktikkan penggunaan media digital dalam pembelajaran Al-Qur'an Hadis.
Menjelaskan pengertian media pembelajaran
berbasis digital.

Mengidentifikasi contoh media yang sesuai untuk
materi Al-Qur'an Hadis.

Memilih media digital secara tepat, aman, dan
bertanggung jawab.

Menggunakan media digital untuk membaca, menyimak,
memahami, dan menghafal ayat atau hadis.
Kunci: teknologi adalah sarana
) . _— untuk memperkuat proses
Menunjukkan sikap disiplin, santun, dan berakhlak belajar.

saat belajar dengan teknologi.
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Apa Itu Media Pembelajaran Berbasis Digital?

Media digital menggabungkan materi, suara, gambar, video, dan interaksi agar belajar lebih menarik dan mudah dipahami.

Teks Audio Video Interaktif

murottal, rekaman hadis, tuntunan membaca, tajwid, kuis, presentasi, kuis online,

s=baol; Pk sl digil podcast demonstrasi aplikasi

Prinsip utama: pilih media sesuai tujuan, karakter peserta didik, materi, dan kondisi
pembelajaran.

AL-QUR'AN HADIS » PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak 2

Mengapa Digital Relevan untuk Al-Qur'an Hadis?

Teknologi membantu menghadirkan pengalaman belajar yang lebih kaya tanpa menggantikan peran guru.

0 Menyimak Murottal dan audio hadis membantu latihan pelafalan dan
pemahaman.

° Melihat Video dan animasi dapat memperjelas tajwid, makna, dan
contoh praktik.

° Berlatih Kuis digital memberi umpan balik cepat dan kesempatan
belajar mandiri.

° Berbagi Tugas presentasi atau proyek digital melatih kolaborasi dan
komunikasi.

AL-QUR'AN HADIS + PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak 4



Contoh Penggunaan Media

Pilih aktivitas yang dekat dengan kompetensi Al-Qur'an Hadis.

Al-Qur'an Video + audio murottal Menyimak dan menirukan bacaan
Tajwid Animasi/presentasi Mengidentifikasi hukum bacaan
Hadis Infografis + kuis Memahami makna dan pesan hadis
Akhlak Video kasus + diskusi Menghubungkan hadis dengan kehidupan

AL-QUR'AN HADIS + PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak >

Alur Pembelajaran Digital

Gunakan pola sederhana agar teknologi tetap terarah.

Orientasi Eksplorasi Kolaborasi Refleksi
Guru menyampaikan Siswa menyimak Siswa berdiskusi, Siswa menyampaikan
tujuan dan aturan video/audio atau membaca menjawab kuis, atau pemahaman dan nilai yang
penggunaan perangkat. materi digital. mengerjakan tugas. diperoleh.

Guru tetap menjadi pembimbing utama; media digital berfungsi sebagai alat bantu.
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Aktivitas Siswa: “Satu Ayat, Satu Pesan”

Proyek mini untuk memahami bacaan, makna, dan nilai ayat melalui media digital.
Pilih satu ayat atau hadis yang sedang
dipelajari.

Cari audio bacaan yang sesuai dan dengarkan
dengan tertib.

Buat satu slide/infografis berisi teks, arti, dan
pesan utama.

Presentasikan hasilnya selama 2-3 menit.

Output:
1 slide/infografis + refleksi

Tuliskan refleksi: “Apa nilai yang akan saya
praktikkan?”

AL-QUR'AN HADIS + PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak 7

Etika Bermedia Digital

Belajar dengan teknologi harus tetap menjaga adab, keamanan, dan tanggung jawab.
‘ Sopan Gunakan bahasa yang santun dan menghargai guru serta teman.
° Aman Jangan membagikan data pribadi, akun, atau tautan mencurigakan.

Jujur Cantumkan sumber dan hindari menyalin karya tanpa izin.

Tabayyun Periksa kebenaran informasi agama sebelum membagikannya.

c Fokus Gunakan perangkat sesuai tujuan pembelajaran dan hindari distraksi.

AL-QUR'AN HADIS + PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak  #



Evaluasi Pembelajaran

Penilaian mengukur pemahaman, keterampilan, dan sikap.

Pengetahuan Keterampilan Sikap
KisEitsoaltaniana konse Menilai hasil Observasi adab, tanggung
heds digieal dam m?ateri Al-p infografis/presentasi: Jjawab, kejujuran, dan
Qgr‘an Hadis ketepatan isi, kreativitas, dan kedisiplinan saat
: penyampaian. menggunakan media.
Quiz Project Observation

Rubrik dapat disesuaikan dengan tingkat kelas dan karakteristik madrasah.

AL-QUR'AN HADIS + PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL Hidatul Hidayah Jambak 2

PENUTUP

“Teknologi akan menjadi lebih

bermakna

Iﬁgtika digunakan untuk mendekatkan
ita

kepada ilmu, akhlak, dan Al-Qur'an.”

Terima kasih

Penulis: Hidatul Hidayah Jambak

Modul pembelajaran berbasis digital - Al-Qur'an Hadis




TEKNOLOGI INFORMATIKA

Pembelajaran Berbasis Digital

Media, platform, dan strategi pembelajaran di era digital

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah pembelajaran, peserta didik mampu:

+ Menjelaskan konsep pembelajaran berbasis digital

« Mengidentifikasi berbagai media dan platform digital

« Menggunakan teknologi secara efektif, kreatif, dan bertanggung jawab
» Menerapkan etika serta keamanan digital




KONSEP PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL

Apa itu pembelajaran berbasis digital?

Pembelajaran berbasis digital adalah proses belajar yang memanfaatkan
perangkat dan teknologi digital untuk menyampaikan materi, berkomunikasi,
berkolaborasi, mengerjakan tugas, serta melakukan evaluasi.

Contoh: video pembelajaran, kelas virtual, kuis online, e-book, dan forum
diskusi.

MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL

Ragam media yang dapat digunakan

« Video dan animasi pembelajaran
- Presentasi interaktif

» E-book dan modul digital

« Infografis dan simulasi

« Podcast atau audio pembelajaran
« Kuis dan permainan edukatif




PLATFORM PEMBELAJARAN

Teknologi sebagai ruang belajar

» Learning Management System (LMS)

- Video conference untuk pembelajaran sinkron
» Penyimpanan awan untuk berbagi materi

» Aplikasi kuis dan asesmen

« Forum dan grup komunikasi untuk kolaborasi

TANTANGAN DAN SOLUSI

Teknologi membutuhkan penggunaan yang bijak

Tantangan:

- Keterbatasan internet dan perangkat

« Distraksi dari media sosial

« Kemampuan digital yang beragam

« Risiko informasi palsu dan keamanan data

Solusi:

« Pilih media sesuai tujuan belajar

< Buat aturan penggunaan perangkat

« Ajarkan literasi informasi dan keamanan digital
+ Sediakan alternatif materi bila koneksi terbatas




AKTIVITAS PESERTA DIDIK

Belajar aktif dengan teknologi

Tugas kelompok:

Buat satu media pembelajaran digital sederhana tentang topik pelajaran yang
dipilih.

Produk dapat berupa presentasi interaktif, infografis, video pendek, atau kuis
edukatif.

Presentasikan hasilnya dan jelaskan manfaat media tersebut bagi proses
belajar.

Suha Maysaroh » 10/12

KESIMPULAN

Pembelajaran digital sebagai bagian dari pendidikan masa kini

Teknologi informatika dapat memperluas akses, meningkatkan interaktivitas, dan
mendukung kreativitas dalam pembelajaran. Keberhasilannya tidak hanya
bergantung pada perangkat, tetapi juga pada tujuan pembelajaran, kompetensi
pengguna, etika, keamanan, dan pemilihan media yang tepat.

Suha Maysaroh » 11112




TERIMA KASIH

Mari belajar secara kreatif, aman, dan bertanggung jawab di era digital.

Penulis: Suha Maysaroh

Suha Maysaroh » 12/12

MANFAAT PEMBELAJARAN DIGITAL

Mengapa pembelajaran digital penting?

« Akses belajar lebih fleksibel

- Materi dapat dipelajari berulang kali

* Mendorong kreativitas dan kolaborasi

« Memudahkan pemberian umpan balik

+ Mendukung pembelajaran yang lebih interaktif

» Membantu peserta didik mengembangkan literasi digital




ETIKA DIGITAL

Menjadi pengguna teknologi yang bertanggung jawab

« Hormati privasi dan data pribadi

« Gunakan bahasa yang santun

« Cantumkan sumber informasi

« Hindari plagiarisme

« Periksa kebenaran informasi sebelum membagikan
« Gunakan teknologi untuk tujuan positif

STRATEGI PEMBELAJARAN

Contoh alur kegiatan berbasis digital

. Guru menyampaikan tujuan dan materi melalui media digital
. Peserta didik mempelajari materi secara mandiri

. Diskusi dan kolaborasi melalui platform digital

. Tugas/proyek dikerjakan secara individu atau kelompok

. Evaluasi melalui kuis atau penugasan digital

. Refleksi dan umpan balik




KELEBIHAN & TANTANGAN

Kelebihan:

¢ visual dan interaktif

e akses belajar lebih luas

e umpan balik cepat

* mendukung belajar mandiri

Tantangan:

e perangkat & internet
* |iterasi digital

o distraksi

e perlu bimbingan guru

S Matematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital

KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis digital dapat memperkaya pembelajaran matematika melalui
visualisasi, interaktivitas, latihan, dan eksplorasi.

Kunci keberhasilan: tujuan pembelajaran yang jelas, media yang sesuai, aktivitas aktif, dan
evaluasi yang terarah.

S Wiatematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital
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PENULIS: EFRIDA YANTHI

S Matematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital

MATEMATIKA BERBASIS DIGITAL

Modul Pembelajaran  Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Digital
Penulis: Efrida Yanthi

S \Viatematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital



TUJUAN PEMBELAJARAN

Peserta didik mampu:

* memahami konsep matematika melalui media digital

e menggunakan aplikasi/alat digital untuk eksplorasi matematika
* menyelesaikan masalah secara sistematis

e menyajikan hasil dalam bentuk visual atau digital

S Matematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital

MENGAPA MEDIA DIGITAL?

Media digital membuat pembelajaran matematika lebih interaktif, visual, dan fleksibel.
Contoh: video pembelajaran, presentasi interaktif, kuis digital, simulasi grafik, dan e-modul.

Modul digital juga dapat mendukung belajar mandiri dan bermakna. (Sumber penelitian digital
mathematics module)

S Wiatematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital



JENIS MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL

H E-modul & PDF interaktif

‘B Video pembelajaran

M Spreadsheet untuk tabel/grafik

. GeoGebra untuk geometri & grafik
Kuis digital

&[] | MS / ruang kelas virtual

S5 Matematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital

MATERI CONTOH: PECAHAN

Konsep dasar:

e Pecahan = bagian dari keseluruhan

e Penjumlahan: samakan penyebut

* Perkalian: kalikan pembilang dan penyebut

Aktivitas digital:
Gunakan gambar/animasi untuk membandingkan pecahan dan kuis interaktif untuk latihan.

S Wiatematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital




MATERI CONTOH: GRAFIK FUNGSI

Gunakan aplikasi grafik untuk melihat hubungan x dan y.

Contoh:y=2x+1
x=0>y=1
x=1->y=3
x=2->y=5

Tugas: ubah nilai koefisien dan amati perubahan grafik.

S5 Matematika » Media Pembelajaran Berbasis Digital

AKTIVITAS PEMBELAJARAN DIGITAL

. Amati video/animasi konsep.

. Pelajari e-modul.

. Eksplorasi contoh dengan aplikasi matematika.
. Kerjakan latihan digital.

. Diskusikan jawaban.

. Presentasikan hasil.

DU h WNE
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EVALUASI

Pilihan ganda:
1. Media yang tepat untuk memvisualisasikan grafik fungsi adalah ...
A. Aplikasi grafik B. Pemutar musik C. Kalkulator biasa D. Kamera

2. Tujuan penggunaan media digital adalah ...
A. membuat belajar pasif B. meningkatkan interaktivitas

Tugas: buat satu contoh masalah matematika dan sajikan penyelesaiannya dalam media digital.
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