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ABSTRAK

Muhammad Ismail Marzuki (NIM: 22160103) “Inovasi Pembelajaran
Matematika Berbasis Media Kodok Melompat Dalam Meningkatkan
Pemahaman Konsep Penjumlahan Dan Pengurangan Siswa Kelas Il S Negeri 114
Pagaran Sigatal”

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman konsep penjumlahan dan
pengurangan siswa kelas |1 SD Negeri 114 Pagaran Sigatal melalui penerapan inovasi
pembelajaran matematika berbasis media Kodok Melompat. Penelitian ini merupakan
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus, dengan tahapan
perencanaan, pelaksanaan tindakan, ebservasi, dan refleksi mengacu pada model
Kemmis dan McTaggart. Subjek penelitian adalah 13 siswa kelas |1, terdiri dari 4 siswa
laki-laki dan 9 siswa perempuan. Data «di pulkan melalui observasi, tes, dan

dokumentasi, kemudian dianalisis se€afa itatif dan kualitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapan medi ompat dapat meningkatkan aktivitas
belajar siswa dari 66,66% pata

menjadi 83,33% pada siklus Il. Ketuntasan
belajar klasikal juga meningKat, dari 38,46% pada pra-siklus menjadi 53,84% pada
siklus I, dan mencapai 9 ,EO/o pada siklus II, sehingga telah melampaui indikator
i ang ditetapkan sebesar 75%. Dengan demikian [ :
la Kodok Melompat efektif dalam
agurangan serta hasil be

jeri 114 Pagare

a Kunci: Me odo pa ar sep, Penjum
urangan, Peng Tindak as.
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ABSTRACT

Muhammad Ismail Marzuki (NIM: 22160103) “Innovation in Mathematics
Learning Using Jumping Frog Media to Improve Grade II Students’ Understanding
of Addition and Subtraction Concepts at SD Negeri 114 Pagarantigatal.”

This study aims to improve second-grade students' understanding of addition and
subtraction concepts at SD Negeri 114 Pagaran Sigatal through the implementation of
a mathematics learning innovation based on the Jumping Frog (Kodok Melompat)
media. This research is a Classroom Action Research (CAR) conducted in two cycles,
following the planning, acting, observing, and reflecting stages based on the Kemmis
and McTaggart model. The research subjects were 13 second-grade students,
consisting of 4 boys and 9 girls. Data were collected through observation, tests, and
documentation, then analyzed quantitativelyand qualitatively. The results showed that
the use of the Jumping Frog media in ent learning activity from 66.66% in
Cycle 1 to 83.33% in Cycle II. Classaa completeness also increased, from
38.46% in the pre-cycle to 5 I reached 92.30% in Cycle II, thus
exceeding the established success indicator of 75%. It can be concluded that the
|mplementat|on of the Juri'x ing Frog media is effective in |mprovmg students

of addltlclu/and subtraction conse])ts and
grade students at SD Negeri 114 Pag

a, Concept Ung




MOTTO

“Allah Tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”

(Q.S AL-Bagarah)

“Aku membahayakan nyawa ibuku untuk lahir kedunia jadi tidak mungkin aku tidak

ada artinya dan aku membuat ayahl<u bekerja setiap hari hingga lelah jadi aku

pastikan lelahnya tidak sia-sia”

“Sesuatu yang tidak dipertaruhkan, tidak akan dimenangkan”

IL' (Penulis) \i,l

diriku karena tidak ad
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan kebutuhan vital yang harus diperoleh bagi setiap
peserta didik. Menurut Peraturan Pemerintah tentang Standar Nasional Pendidikan
Nomor 57 Tahun 2021 Bab | Pasal 1, pendidikan adalah usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik

secara aktif mengembangkan pote!fs]:'dl inya untuk memiliki kekuatan spiritual

keagamaan, pengendalian diri ibadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta

keterampilan yang diper, arakat, bangsa dan negara. Jadi,

pendidikan bertujuan seb gai sarana yang digunakan untuk mengembangkan atau
meningkatkan poteni/bakat serta minat yaL dimiliki peserta didik untuk

ber daya manusia yang berkualitas (In

pakan salah satu il

ilmu lainnya. Bela ika berkai an aktivitas dan pros

serta berpiki atene mi pe dalam me

al
ya adalah belajar matematika. Mé tika merup olin

ki py R g-@-@“@“ but diar dalah

sions matika

emampuan ir. Dala bela Kita daf
ah satu dia

empelajari b

ang m

dipahami
da perikan kepada
semua pe nggi karena dalam
pembelajaran berpikir logis, analistis,
sistematis, kritis, inovatif da . Dengan kemampuan tersebut diharapkan
peserta didik dapat memiliki kemampuan memperoleh, mengelola, dan
memanfaatkan informasi untuk hidup lebih baik pada keadaan yang lebih baik lagi

(Aprilia, 2023).



Matematika berasal dari bahasa latin yaitu mathematika yang diambil dari
Negara Yunani mathematike yang berarti mempelajari. Mathematike berasal dari
kata mathema artinya pengetahuan atau ilmu. Jadi berdasarkan asalnya,
matematika mempunyai arti ilmu pengetahuan yang didapat dan berpikir dengan
nalar. Dunia matematika lebih menekan pada penalaran dari hasil eksperimen
ataupun observasi. Matematika dapat terbentuk oleh pikiran-pikiran manusia yang
terhubung dengan ide, proses, dan penalaran. Secara empiris, matematika terwujud
dari pengalaman manusia. Lalu, pengalaman itu diproses dalam dunia rasio, di
olah secara analisis dengan pena.lf; an struktur kognitif sampai terbentuk konsep-
konsep matematika yang mudah :afm\ iloleh diri sendiri ataupun orang lain.
Maka dari itu, matematika men hasa atau notasi yang bernilai global
(Aprilia et al., 2023). ﬂnJ

Matematika melp ansalah satui dengetahuan yang berperan penting
jagai asp(;('liehidupan. Adanya _b\erlin matemati

pan dl

dunia ini ber

Perkembanga pnologi, samp idak lepas da

tangan matematikadi de eng ngnya peran matematik

ntuk itulah n atika dia ari sekolz sar hingga ke n

nggi. Pembe

t a buk YY1 1T
el i g g Y

1oga|

an matematika hendaknya mamp gubah pand a
angka. swa
Pand yang
pelajari

ma pun konsep
yang dik a (Amallia, 2018).
Ciri yaitu kebenaran suatu

konsep atau pernyataa

pagal aakibat logis dari kebenaran
sebelumnya. Namun demikian, dalam pembelajaran matematika pemahaman
konsep sering diawali secara induktif melalui pengalaman peristiwa nyata. Proses
induktif-deduktif dapat digunakan untuk mempelajari konsep matematika. Selama

mempelajari matematika di kelas, aplikasi hasil rumus atau sifat yang diperoleh



dari penalaran deduktif maupun induktif sering ditemukan meskipun tidak secara
formal hal ini disebut dengan belajar bernalar (Yayuk, 2019).

Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar (SD) merupakan salah satu
pembelajaran yang menarik untuk dikembangkan, anak usia SD sedang
mengalami perkembangan dalam berpikir dan belajarnya. Matematika merupakan
ilmu deduktif, aksiomatik, formal, abstrak dan menggunakan bahasa simbol. Oleh
kerena itu sangatlah penting pembelajaran Matematika diajarkan sejak anak masuk
dalam pendidikan SD. Matematika berbeda dengan ilmu lain seperti sosial karena

Matematika ilmu pasti. Salah satu, karakteristik Matematika adalah mempunyai
objek yang bersifat abstrak. Sif t:‘&o X

rak ini menyebabkan banyak siswa
mengalami kesulitan dalam\t;eﬁ)r ika. Alasan pentingnya Matematika
diajarkan kepada peserta l:;l_;d ah: a)ﬂl\_/l:jmatika selalu digunakan dalam segi
kehidupan manusia, b) #e a bidang studi njerlukan keterampilan Matematika
Matenlﬂ‘ﬂia merupakan sarana ‘I?olnunik i

an untuk menyajikan in

meningkatka erpikir logis d memberikan Kk

terhadap usaha neca ala anta Anggraini, 202

Salah ata pe ya ak dapa dari oleh m n

enting  untu putuhan anusia adalah mate 2. Hal ini an
ematika Ipakan__ilm . 6@@ ipelajari nia
ikan. 9.. .‘ﬁ ntu pola
kreatif,

se pir dijumpai
disetiap epada perguruan
tinggi. Pembe genai pemahaman konsep
yang menjadi dasar da ateri sehingga dapat membantu siswa
dalam menyelesaikan permasalahan dengan rasa percaya diri. Melalui pemahaman
konsep yang baik dan matang akan mempermudah peserta didik untuk memahami

konsep matematika lainnya (Ainularifin, 2023).



Salah satu aspek penting dalam pendidikan dasar adalah kemampuan
literasi numerasi,yaitu kecakapan untuk memahami, menggunakan, dan
menginterprestasikan angka dan data dalam kehidupan sehari-hari. Namun,
kenyataannya, hasil asesmen nasional menunjukkan bahwa masih banyak siswa
sekolah dasar yang mengalami kesulitan dalam memahami konsep dasar
matematika, terutama dalam operasi hitung seperti pengurangan. Untuk
meningkatkan mutu pembelajaran di tingkat sekolah dasar, diperlukan
pengembangan inovatif dalam penggunaan media pembelajaran. Salah satu bentuk

inovasi yang dapat diterapkan adalah, ia pembelajaran berbasis permainan,

yang tidak hanya mampu menarik gﬂ?a ah dan minat belajar siswa, tetapi juga

berperan dalam mengasah kema af seperti literasi, numerasi. Permainan
edukatif “Katak Melompat™ hadir sebagai 'salah satu alternatif dalam media
pembelajaran yang dir:{n g secara mena ban kontekstual untuk membantu
nahami k(lr@—p-konsep matematil_{a\hasar, s

angan (Juwita, 2025).

Kemamp emahami ide dan menerapkan

kehidupan ada )eme nseg pa Jponen yang m

pemahaman s entang ki : isikan p; menemuka 1S

DNSEP; meng n konsep satu sama lain; dan me an contoh u.

am mate -.‘eaﬂt 2na konse asar
ua ‘.. 'setiap-siswa memilik Derpik rbeda,
berbeda.

De 2rkembangan

kognit membantu siswa
mempelajari k endatang (Ainularifin,
2023).

Rendahnya minat dalam proses belajar mengajar mata pelajaran
matematika dapat mengakibatkan proses belajar menjadi kurang maksimal kondisi
kelas Il berjumlah 13 siswa relatif heterogen, baik dari segi ekonomi, kemampuan

akademik, maupun sarana yang dimilikinya. Sebanyak 38% dari jumlah adalah



yang aktif dalam pembelajaran, sedangkan dan 62% dari jumlah adalah yang
kurang aktif dalam pembelajaran. Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya yang
dilakukan oleh Yuliana menunjukkan bahwa nilai mata pelajaran matematika pada
pokok bahasan penjumlahan pengurangan bilangan sampai 20 di kelas Il SD
Negeri 3 Pakisari masih tergolong rendah. Dari 13 orang siswa, 8 siswa laki dan 5
siswi perempuan, hanya 4 siswa atau sebesar 38,46% yang memperoleh nilai di
atas 78, sedangkan 8 siswa atau sebesar 61,54% memperoleh nilai di bawah 78.
Siswa yang memperoleh nilai tinggi umumnya memiliki minat belajar yang cukup

baik terhadap mata pelajaran matematikajsedangkan siswa yang memperoleh nilai

rendah cenderung memiliki mina bﬁfaj riyang rendah. Hal ini menunjukkan

bahwa minat belajar memiliki peng rhadap hasil belajar matematika siswa

(Yuliana, 2019). ‘ I
Proses pembelaja matematika di k})lah dasar seringkali menghadapi

endala, telnﬁma dalam memaharﬁl\'(onse 0

ena itu, dilakukan observa

Sigatal mela engan guru ke engetahui kesu

dialami siswa ne ma g awancara me

bahwa siswa g meng ke dalam

gingat langk.

erhitungan, t ma pada soal pengurangan yang m ukan teknilk .
in itu, be a siswa jud 0 “ e @ belajarz sung
ga me . ’ . ..e -peEnjelasal bersi tanpa

an soal-
S0a g melibatkan
proses erdapat beberapa
siswa yang operasi penjumlahan dan
pengurangan. Kondis pahwa kemampuan berhitung
sebagian siswa masih tergolong rendah sehingga diperlukan penggunaan media
pembelajaran yang dapat membantu siswa memahami konsep penjumlahan dan

pengurangan secara lebih konkret.



Berdasarkan hasil pretest yang dilakukan pada siswa kelas 1l SD Negeri
114 Pagaran Sigatal yang berjumlah 13 siswa terdiri dari 4 laki-laki dan 9
perempuan, diperoleh data bahwa hasil belajar matematika siswa masih tergolong
rendah ketika pembelajaran dilakukan tanpa menggunakan media pembelajaran.
Dari hasil tersebut diketahui bahwa sekitar 60% siswa belum mencapai ketuntasan
belajar, sedangkan hanya 40% siswa yang telah mencapai ketuntasan sesuai
dengan Kriteria ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan di
sekolah. Adapun Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran mata pelajaran

matematika di SD Negeri 114 Pagaran Sigatal adalah 70, sehingga siswa yang

memperoleh nilai >70 dinyatakan tunt48, §edangkan siswa yang memperoleh nilai

<70 dinyatakan belum tuntas. nii menunjukkan bahwa pembelajaran

matematika memerlukan l:igigu an m;cﬁ;tembelajaran yang dapat membantu
siswa memahami konseb cara lebih jelas I]<onkret sehingga diharapkan dapat
n_hasil !eﬁjar siswa. Berdasarkzmlkondl
gkatkan ketuntasan hasil b

media Kodok N gan target ke ar secara klasika

75% siswa me ai tela an s h, yaitu 70.

Meliha I hasil p ter ngkat | aman perta n

2ngurangan a dengan hanya sebatas materi & ) sepenuhn at

eka paha gan konsep.ye@ @ @ kita seba arus
2rikan ... ‘0 “ ihka onsep
ami lebih

g dapat digunakan
sebagai sumbe eterlibatan siswa dalam
proses belajar. Media d g dalam menyampaikan informasi
secara efektif kepada siswa dan membantu mereka dalam proses belajar.
Penggunaan media juga dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa
dalam pembelajaran. Dengan adanya media, siswa cenderung lebih aktif dan

terlibat dalam proses pembelajaran, karena media membantu memvisualisasikan



konsep-konsep yang abstrak atau kompleks menjadi lebih konkret dan mudah
dipahami (Hidayati et al., 2024).

Media kodok melompat adalah media pembelajaran berupa alat peraga atau
permainan edukatif yang dirancang menyerupai gerakan kodok melompat untuk
membantu peserta didik memahami konsep pembelajaran melalui aktivitas
langsung. Media ini dapat digunakan untuk menjelaskan konsep gerak, jarak, dan
koordinasi motorik serta meningkatkan keaktifan dan motivasi belajar siswa
melalui pendekatan bermain sambil belajar (Adminira, 2025).

Berdasarkan berbagai hasr penelitian sebelumnya, media pembelajaran

katak lompat dinilai memiliki pet s baik untuk digunakan dalam proses

pembelajaran di sekolah dasar. Sepagi
terhadap penggunaan media Ini karena rTrran.jA menciptakan suasana belajar yang
lebih menarik dan meny{e gkan. Selain itu, ehggunaan media katak lompat juga
a dalzlrﬁ memahami konsep rﬁétt!matik
penelitian menunjukkan b
an KKTP ya adalah 75. Date

menunjukkan a an atak pat telah me

r siswa menunjukkan respons positif

siswa mencapa

peningkatan t ap hasi r S amun ¢ n tersebut me

emenuhi st ketuntasan 'yang ditetapkan sekc Oleh kare

lompat dapat dikatakangberpot @@ ingkatka an

asil paya dan

apai atau

pahas penggunaan
media konkre atika, tetapi sebagian

besar masih berfokus pada au

um atau peningkatan nilai akhir
siswa. Masih terbatas penelitian yang secara khusus menelaah inovasi
pembelajaran matematika berbasis media kodok melompat dan dampaknya
terhadap pemahaman konsep penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas 11

sekolah dasar, terutama pada konteks sekolah dasar di daerah Pagaran Sigatal.



Berdasarkan kondisi tersebut, terdapat kesenjangan (gap) antara kondisi
ideal pembelajaran matematika yang seharusnya menggunakan media konkret dan
menyenangkan dengan kondisi nyata di lapangan yang masih didominasi
pembelajaran konvensional tanpa media inovatif. Selain itu, terdapat pula gap
penelitian, yaitu terbatasnya kajian empiris yang mengkaji secara mendalam
efektivitas media kodok melompat dalam meningkatkan pemahaman konsep
penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas 1.

Oleh karena itu, penelitian dengan judul “Inovasi Pembelajaran
Matematika Berbasis Media Kodo/ Mel

Konsep Penjumlahan dan Pengura gaﬂ

at dalam Meningkatkan Pemahaman

iswa Kelas Il SD Negeri 114 Pagaran
Sigatal” penting untuk dilaku

sekaligus memberikan iternati solusi petbelajaran matematika yang lebih
bermakna, menarik, dari ual dengan kara rﬁstik siswa sekolah dasar.

~J

enjembatani kesenjangan tersebut,

a dan Fokus Penelitian

Berde n latar belakan dipaparka
diidentifikasi beberap ahan 0 selajaran matematika c

D Negeri 11 aran ait
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ra  operasi

im  memaha ep

oL

4. Konse a kurang fokus saat
proses pembelaje

5. Pembelajaran matematika masih bersifat abstrak karena belum memanfaatkan
media pembelajaran secara maksimal.

6. Hasil belajar matematika siswa masih rendah, terlihat dari banyaknya siswa
yang belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).



C. Pembatasan Fokus Penelitian

Agar penelitian ini lebih terarah dan tidak terlalu luas, maka penelitian ini

dibatasi pada beberapa hal sebagai berikut:
1.
2.

Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas Il SD Negeri 114 Pagaran Sigatal.
Materi yang diteliti dibatasi pada pembelajaran matematika tentang
penjumlahan dan pengurangan bilangan.

Penelitian ini difokuskan pada upaya meningkatkan pemahaman dan hasil
belajar siswa pada materi penjumlahan dan pengurangan.

Upaya peningkatan pemaha,rrT n dap hasil belajar siswa dilakukan melalui

penggunaan media pembelajar __yan igunakan dalam proses pembelajaran.

Hasil belajar siswa yang diteliti dari peningkatan nilai siswa untuk
mencapai Kriteria Ketercap

ditetapkan di sekola — |

L-

n Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah

matematik
Apakah p
konsep p

pembelajaran

pengurangan melalui'pe dia kodok melompat pada siswa kelas II

SD Negeri 114 Pagaran Sigatal.
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F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam bidang pembelajaran
matematika di sekolah dasar, serta menjadi bahan rujukan dalam penerapan
media pembelajaran inovatif untuk meningkatkan pemahaman konsep

penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas rendah.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa

Penelitian ini diharapkan ®apat| membantu siswa kelas Il dalam

memahami konsep penjum engurangan secara lebih mudah,
elalui pfggunaan media kodok melompat,
sehingga dapat melii atkan keaktifa a]| pemahaman belajar siswa.

L ~J

an ini diharapkan dapat

>

konkret, dan menyenangkan
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media permainan atau ateri yang sejenis.



