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ABSTRAK

Nur Azizah NST (NIM: 22160055). Pengaruh Penggunaan Aplikasi
MathHero untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Operasi
Hitung Pengurangan di Kelas 3 SDN 139 Sirambas. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi MathHero terhadap hasil belajar
matematika siswa pada materi operasi hitung pengurangan di kelas 3 SDN 139
Sirambas serta mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan
aplikasi tersebut. Penelitian ini dilaksanakan di SDN 139 Sirambas. Metode
penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan metode quasi
experiment. Pengambilan sampel menggunakan teknik sampling jenuh, dengan
jumlah sampel sebanyak 30 siswa, yang terdiri atas 16 siswa kelas eksperimen dan
14 siswa kelas kontrol. Kelas eksperimen diberikan pembelajaran menggunakan
aplikasi MathHero, sedangkan kelas kontrol diberikan pembelajaran
menggunakan aplikasi tabel perkalian. Pengumpulan data dilakukan melalui tes
dan dokumentasi. Analisis data menggunakan statistik deskriptif, uji normalitas,
uji homogenitas, dan uji hipotesis menggunakan Independent Sample t-test. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest kelas eksperimen sebesar
69,375 meningkat menjadi 85,625 pada posttest, sedangkan kelas kontrol
meningkat dari 72,143 menjadi 77,143. Hasil uji-t diperoleh nilai t-hitung sebesar
4,158 dengan nilai signifikansi 0,000 pada taraf signifikansi 5% dan t-tabel
sebesar 2,048. Karena nilai signifikansi 0,000 < 0,05, maka Ho ditolak dan H;
diterima. Dengan demikian, terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan
aplikasi MathHero terhadap hasil belajar matematika materi operasi hitung
pengurangan pada siswa kelas 3 SDN 139 Sirambas. Peningkatan rata-rata hasil
belajar kelas eksperimen sebesar 16,25 poin, lebih tinggi dibandingkan kelas
kontrol sebesar 5 poin, dengan selisih peningkatan sebesar 11,25 poin.

Kata kunci: Aplikasi MathHero, hasil belajar, matematika, operasi hitung
pengurangan, sekolah dasar.
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ABSTRACT

Nur Azizah NST (NIM: 22160055). The Effect of Using the MathHero
Application on Improving Mathematics Learning Outcomes in Subtraction
Operations for Third-Grade Students at SDN 139 Sirambas. This study aims to
determine the effect of using the MathHero application on students' mathematics
learning outcomes in subtraction operations in the third grade at SDN 139
Sirambas and to determine the improvement in students’ learning outcomes after
using the application. This research was conducted at SDN 139 Sirambas. The
research employed a quantitative approach using a quasi-experimental method
with a pretest-posttest. The sampling technique used was saturated sampling,
involving 30 students consisting of 16 students in the experimental class and 14
students in the control class. The experimental class received instruction using the
MathHero application, while the control class received instruction using a
comparative learning medium. Data were collected through tests and
documentation. The data were analyzed using descriptive statistics, normality
tests, homogeneity tests, and hypothesis testing using an Independent Samples t-
test. The results showed that the mean pretest score of the experimental class
increased from 69.375 to 85.625 in the posttest, while the control class increased
from 72.143 to 77.143. The t-test results showed a t-value of 4.158 with a
significance value of 0.000 at a 5% significance level and a t-table value of 2.048.
Since the significance value of 0.000 < 0.05, Ho was rejected and H: was
accepted. Therefore, there was a significant effect of using the MathHero
application on students' mathematics learning outcomes in subtraction operations
in the third grade at SDN 139 Sirambas. The average learning outcome of the
experimental class increased by 16.25 points, which was higher than the 5-point
increase in the control class, with a difference in improvement of 11.25 points.

Keywords: MathHero Application, Learning Outcomes, Mathematics, Subtraction
Operations, Elementary School.
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MOTTO

Setiap tetes keringat orang tuaku adalah
ribuan langkahku untuk terus maju
Setelah perjalanan yang melelahkan ini berakhir, kita akan menjadi sesuatu yang
belum pernah dilihat dunia
Allah tidak menjanjikan hidupmu akan selalu mudah, tapi dua kali
Allah berjanji bahwa “Fa inna ma’al usri yusra”, “inna ma’al usri yusra”

“setiap kesulitan pasti ada kemudahan”

(QS. Al-insyirah 94:5-6)
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BAB |

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa
perubahan besar dalam dunia pendidikan. Memasuki era Society 5.0, integrasi
teknologi dalam proses pembelajaran menjadi suatu kebutuhan agar
pendidikan tetap relevan dengan karakteristik peserta didik di era digital.
Pembelajaran abad ke-21 menuntut adanya inovasi yang mampu menciptakan
suasana belajar yang interaktif, efektif, dan menyenangkan bagi siswa
(Mahmudi et.al.,2024). Namun, salah satu tantangan yang masih dihadapi
guru adalah menjaga fokus serta hasil belajar siswa, terutama pada mata
pelajaran yang dianggap sulit seperti matematika.

Matematika merupakan ilmu dasar yang memiliki peranan penting
dalam perkembangan teknologi dan kehidupan sehari-hari. Pembelajaran
matematika juga berfungsi untuk melatih kemampuan berpikir logis, kritis,
kreatif, dan sistematis pada siswa. Di sekolah dasar, penguasaan operasi
hitung dasar seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian
menjadi fondasi utama dalam pembelajaran matematika. Jika kemampuan
dasar tersebut belum dikuasai dengan baik, maka siswa akan mengalami
kesulitan pada materi matematika di jenjang berikutnya. Salah satu materi
yang masih dianggap sulit oleh siswa kelas 11l sekolah dasar adalah operasi
hitung pengurangan. Banyak siswa mengalami kesalahan dalam proses
perhitungan karena kurang memahami konsep dasar pengurangan (Hastuti,
2019).

Rendahnya hasil belajar matematika tidak hanya dipengaruhi oleh
penyampaian materi, tetapi juga dipengaruhi oleh proses test yang digunakan
guru. Test merupakan bagian penting dalam pembelajaran karena berfungsi
untuk mengetahui tingkat pemahaman siswa terhadap materi yang telah
dipelajari. Namun, test yang hanya menggunakan metode paper-based test

sering kali membuat siswa merasa bosan dan kurang termotivasi. Oleh sebab



itu, diperlukan inovasi test yang lebih menarik, interaktif, serta mampu
memberikan umpan balik secara langsung kepada siswa agar proses evaluasi
pembelajaran menjadi lebih efektif (Wibowo, 2023).

Beberapa penelitian terdahulu telah menguji efektivitas dalam
pembelajaran matematika di sekolah dasar. penelitian yang dilakukan oleh
(Sari & Zamzam, 2022) dengan judul "Efektivitas Media Pembelajaran
Berbasis Game Edukasi terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Sekolah
Dasar" menggunakan metode quasi experiment dengan desain non-equivalent
control group design. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan
aplikasi permainan edukatif secara signifikan meningkatkan pemahaman
konsep matematika dibandingkan dengan metode konvensional, di mana
kelompok eksperimen memperoleh skor rata-rata post-test yang lebih tinggi
berkat fitur test langsung dalam aplikasi yang memotivasi siswa.

Selanjutnya, penelitian (Pratama et al., 2022) dalam penelitiannya yang
berjudul "Pengaruh Penggunaan Aplikasi Mobile Learning sebagai Alat
Evaluasi terhadap Minat dan Hasil Belajar Siswa Kelas I1I" menerapkan
metode quasi experiment untuk menguji efektivitas perangkat lunak dalam
materi operasi hitung. Hasil penelitian menyimpulkan bahwa integrasi aplikasi
sebagai instrumen test formatif membantu siswa mengatasi kesulitan dalam
operasi pengurangan karena adanya umpan balik instan (instant feedback),
yang pada akhirnya berkontribusi positif terhadap pencapaian hasil belajar
kognitif siswa di kelas.

Penelitian lain oleh Lestari & Mukti (2022) dengan judul "Pemanfaatan
Teknologi Digital dalam Pembelajaran Matematika Materi Operasi Hitung di
Madrasah Ibtidaiyah™ menggunakan pendekatan quasi experiment tipe pretest-
posttest control group design. Penelitian ini menemukan bahwa penggunaan
media digital yang interaktif sebagai sarana latihan dan test mandiri terbukti
efektif dalam meningkatkan ketelitian siswa pada materi pengurangan dan
penjumlahan, serta mampu mereduksi kecemasan matematis pada anak usia

kelas rendah.



Berdasarkan ketiga penelitian terdahulu di atas dapat di simpulkan
bahwa penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis digital dan aplikasi mobile,
seperti dalam penelitian Lestari & Mukti, (2022); Pratama (2022); Sari &
Zamzam, (2022) , secara konsisten menunjukkan pengaruh positif yang
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar matematika siswa sekolah dasar,
khususnya pada materi operasi hitung. Melalui metode quasi experiment,
terbukti bahwa integrasi teknologi yang berfungsi sebagai alat test interaktif
mampu memberikan umpan balik.

Hal ini tidak hanya membantu siswa kelas rendah memahami konsep
operasi pengurangan dengan lebih akurat, tetapi juga efektif dalam
meningkatkan motivasi belajar serta mereduksi kecemasan matematis melalui
fitur permainan edukatif. Dengan demikian, penerapan aplikasi digital sebagai
instrumen evaluasi formatif merupakan strategi yang efektif untuk
mengoptimalkan pencapaian kognitif dan keterlibatan siswa di tingkat
Madrasah Ibtidaiyah atau Sekolah Dasar.

Berdasarkan hasil wawacara data hasil belajar yang dilakukan di kelas IlI
SDN 139 Sirambas pada semester ganjil tahun ajaran 2026/2027 menunjukkan
bahwa hasil belajar matematika pada materi operasi hitung pengurangan
masih tergolong rendah dan sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan sekolah sebesar
75. Dari total 16 siswa, sebanyak 10 siswa dinyatakan belum tuntas.
Permasalahan yang ditemukan antara lain rendahnya antusiasme siswa saat
mengerjakan latihan soal, siswa cenderung pasif dalam pembelajaran, serta
cepat merasa bosan ketika dihadapkan pada soal-soal matematika di buku
paket. Selain itu, keterbatasan pembelajaran di sekolah menyebabkan konsep
pengurangan yang bersifat abstrak sulit dipahami siswa secara maksimal.

Salah satu alternatif solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi
permasalahan tersebut adalah penggunaan aplikasi MathHero sebagai test.
MathHero merupakan aplikasi pembelajaran matematika berbasis permainan
(gamification) yang dirancang untuk membantu siswa memahami konsep

matematika melalui aktivitas yang menyenangkan. Penggunaan unsur



permainan dalam pembelajaran terbukti mampu meningkatkan motivasi dan
hasil belajar siswa sekolah dasar (Ariyani & Herianto, 2021). Melalui aplikasi
ini, siswa dapat berlatih operasi hitung pengurangan dengan tingkat kesulitan
yang bertahap, disertai tampilan visual menarik dan sistem poin yang dapat
meningkatkan semangat belajar siswa.

Selain itu, aplikasi MathHero memiliki keunggulan berupa pemberian
umpan balik secara langsung terhadap jawaban siswa. Ketika siswa
melakukan kesalahan, aplikasi akan memberikan petunjuk atau kesempatan
untuk memperbaiki jawaban sehingga proses belajar terjadi secara langsung
dalam kegiatan pembelajaran. Test berbasis permainan (game-based
assessment) juga dinilai efektif dalam meningkatkan motivasi belajar dan
mengurangi kecemasan siswa terhadap matematika (Zulfa & Rosyidi, 2021).
Dengan meningkatnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran digital,
diharapkan pemahaman konsep operasi hitung pengurangan menjadi lebih
baik sehingga hasil belajar siswa juga mengalami peningkatan.

Dalam penelitian ini, efektivitas penggunaan aplikasi MathHero
dibandingkan dengan penggunaan aplikasi Tabel Perkalian. Aplikasi Tabel
Perkalian pada dasarnya lebih berfokus pada pengenalan dan latihan operasi
perkalian sehingga materi yang disajikan tidak secara khusus dirancang untuk
meningkatkan kemampuan operasi hitung pengurangan. Oleh karena itu, perlu
diketahui apakah penggunaan aplikasi MathHero memberikan hasil belajar
yang lebih baik dibandingkan dengan penggunaan aplikasi Tabel Perkalian
pada materi operasi hitung pengurangan.

Perbandingan kedua aplikasi tersebut penting dilakukan untuk
memberikan informasi kepada guru mengenai media pembelajaran digital
yang lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa sekolah
dasar. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif bagi
guru dalam memilih media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
materi dan kebutuhan peserta didik, khususnya pada materi operasi hitung
pengurangan.Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian mengenai Pengaruh Penggunaan Aplikasi Mathhero Untuk



B.

Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Operasi Hitung
Pengurangan Di Kelas 3 Sdn 139 Sirambas. Penelitian ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi dalam pengembangan test berbasis digital yang
inovatif serta menjadi referensi bagi guru dalam menciptakan pembelajaran
matematika yang lebih menarik, efektif, dan sesuai dengan perkembangan
teknologi pendidikan saat ini

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah diuraikan, dapat

diidentifikasi sejumlah permasalahan yang relevan dan memerlukan kajian
ilmiah lebih lanjut, sebagai berikut:

1. Hasil belajar matematika siswa kelas 111 SDN 139 Sirambas pada materi

operasi hitung pengurangan masih banyak yang berada di bawah Kriteria

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).

. Siswa mengalami kesulitan spesifik dan sering melakukan kesalahan

dalam menyelesaikan soal pengurangan.

Siswa merasa bosan dan cenderung pasif saat dihadapkan pada latihan
soal matematika yang bersumber dari buku paket.

Belum dimanfaatkannya secara maksimal proses pembelajaran berbasis
teknologi (digital) di sekolah untuk membantu untuk menyelesaikan

materi pengurangan pada pembelajaran matematika.

C. Pembatasan Masalah

Guna menghindari perluasan kajian yang tidak relevan dan menjaga fokus

penelitian secara ilmiah, penelitian ini dibatasi pada empat aspek berikut:

1. Variabel Penelitian ini hanya mengkaji dua variabel, yaitu variabel bebas

berupa penggunaan aplikasi MathHero, dan variabel terikat berupa hasil
belajar matematika siswa pada ranah kognitif (pengetahuan, pemahaman,
dan penerapan).

Materi Penelitian ini hanya mencakup materi operasi hitung pengurangan
bilangan cacah dua dan tiga angka.

Batasan Subjek Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 3 SDN 139

Sirambas yang terdaftar aktif pada tahun ajaran berjalan.



4. Waktu Penelitian dilaksanakan dalam satu semester pada tahun ajaran
2026/2027, mencakup tahap persiapan, pelaksanaan perlakuan,
pengambilan data, dan pelaporan hasil. Perkembangan hasil belajar di luar
periode tersebut tidak menjadi objek kajian dalam penelitian ini.

D. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan batasan yang telah

dijelaskan, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Apakah ada pengaruh menggunakan aplikasi MathHero terhadap hasil
belajar siswa pada materi operasi hitung pengurangan di SDN 139
Sirambas?

2. Seberapa besar pengaruh aplikasi MathHero terhadap hasil belajar
siswa pada materi operasi hitung pengurangan di SDN 139 Sirambas?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengetahui pengaruh setelah menggunakan aplikasi MathHero
terhadap hasil belajar siswa pada materi operasi hitung pengurangan di
SDN 139 Sirambas

2. Mengetahui seberapa besar pengaruh aplikasi MathHero terhadap hasil
belajar siswa pada materi operasi hitung pengurangan di SDN 139
Sirambas

F. Kegunaan Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan bisa bermanfaat baik secara teori maupun

langsung dalam praktik seperti berikut:

1. Kegunaan Teoritis

Memberikan  bantuan  dalam  memperkembangkan  teori
pembelajaran matematika yang menggunakan teknologi, terutama
dalam cara menggunakan aplikasi pembelajaran untuk meningkatkan
prestasi belajar siswa di tingkat sekolah dasar. Meningkatkan
pengetahuan berdasarkan pengalaman nyata mengenai seberapa efektif
menggunakan aplikasi pembelajaran  digital dalam mengajar

matematika di Indonesia. Menjadi sumber acuan dan bahan rujukan



bagi penelitian lebih lanjut yang membahas bagaimana teknologi

digunakan dalam proses pembelajaran matematika di tingkat sekolah

dasar. Memberikan ide-ide dalam pembuatan model pembelajaran
matematika yang menggabungkan teknologi sesuai dengan kebutuhan

Kurikulum Merdeka.

Kegunaan Praktis

a) Bagi siswa: Memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik,
interaktif, dan menyenangkan dalam memahami cara mengurangi
bilangan. Membantu siswa memahami konsep dan meningkatkan
keterampilan dalam operasi pengurangan dengan latihan yang
beragam dan umpan balik langsung. Meningkatkan semangat dan
partisipasi siswa dalam belajar matematika.

b) Untuk Guru: Menyediakan test pembelajaran matematika berbasis
teknologi. Membantu guru dalam memandu siswa yang kesulitan
memahami cara menghitung pengurangan. Membuat guru lebih
kreatif dalam menggunakan teknologi untuk proses belajar mengajar.

c) Bagi Sekolah: Memberikan informasi mengenai seberapa efektif
menggunakan aplikasi pembelajaran untuk meningkatkan prestasi
belajar siswa. Harus dipertimbangkan dalam membuat keputusan
terkait pengembangan pembelajaran yang menggunakan teknologi di
sekolah. Meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di SDN
139 Sirambas.

d) Untuk Peneliti: Meningkatkan pemahaman dan pengalaman dalam

melakukan penelitian eksperimen di bidang pendidikan.



