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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Pengaruh Media 

Pembelajaran Game Educaplay terhadap Minat Belajar IPAS Materi Cahaya 

dan Sifatnya pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Aek Galoga, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh media pembelajaran game Educaplay terhadap minat 

belajar IPAS materi cahaya dan sifatnya pada siswa kelas V SD Negeri 106 

Aek Galoga. Hal ini ditunjukkan oleh adanya perbedaan rata-rata minat 

belajar antara kelas eksperimen yang menggunakan media game Educaplay 

dengan kelas kontrol yang menggunakan media Wordwall. Rata-rata minat 

belajar kelas eksperimen sebesar 80,95, sedangkan kelas kontrol sebesar 

65,90. Hasil pengujian hipotesis menggunakan Independent Sample t-Test 

menunjukkan nilai t-hitung sebesar 4,576, sedangkan t-tabel sebesar 2,023 

pada taraf signifikansi 0,05. Karena t-hitung > t-tabel dan nilai signifikansi 

sebesar 0,000 < 0,05, maka H₀ ditolak dan Hₐ diterima. Dengan demikian, 

penggunaan media pembelajaran game Educaplay berpengaruh signifikan 

terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi cahaya dan 

sifatnya. 

2. Besarnya pengaruh media pembelajaran game Educaplay terhadap minat 

belajar siswa dapat dilihat dari perbedaan rata-rata antara kelas eksperimen 

dan kelas kontrol. Kelas eksperimen memperoleh rata-rata minat belajar 

sebesar 80,95, sedangkan kelas kontrol memperoleh rata-rata sebesar 65,90, 

sehingga terdapat selisih rata-rata sebesar 15,05 poin. Secara relatif, rata-rata 

minat belajar siswa yang menggunakan media game Educaplay lebih tinggi 

sebesar 22,84% dibandingkan siswa yang menggunakan media Wordwall. 

Mengingat analisis dalam penelitian ini tidak menggunakan pengujian 

ukuran efek (effect size), besaran pengaruh tidak dikategorikan ke dalam 

label kualitas tertentu ( seperti kecil, sedang, atau besar). Hasil tersebut 
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menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran game Educaplay 

memberikan perbedaan yang lebih tinggi terhadap minat belajar siswa 

dibandingkan penggunaan media Wordwall. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai Pengaruh Media Pembelajaran 

Game Educaplay terhadap Minat Belajar IPAS Materi Cahaya dan Sifatnya 

pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Aek Galoga, maka peneliti memberikan 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran yang 

interaktif dan bervariasi, salah satunya media game Educaplay, sebagai 

alternatif dalam pembelajaran IPAS. Penggunaan media tersebut dapat 

menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan dapat 

mendorong siswa untuk lebih aktif mengikuti proses pembelajaran. 

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan penggunaan media pembelajaran 

berbasis permainan secara positif dengan mengikuti setiap aktivitas 

pembelajaran secara aktif, memperhatikan materi, serta menyelesaikan 

setiap permainan atau tugas yang diberikan dengan sungguh-sungguh. 

3. Bagi Sekolah  

Sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis teknologi sebagai salah satu upaya untuk 

menciptakan proses pembelajaran yang lebih bervariasi dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi pendidikan. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

mengenai media game Educaplay pada materi, mata pelajaran, jenjang 

pendidikan, atau variabel penelitian yang berbeda.  
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Nilai Siswa IPAS Kelas VA 

Materi Cahaya dan Sifatnya 

No Nama Siswa KKTP Nilai Kriteria 

1 Keisya Anindita 70 75 Tuntas 

2 Azzam Khalif Ahmad Ritonga 70 50 Tidak Tuntas 

3 Alika Naila Putri Pohan 70 78 Tuntas 

4 Ardiansyah Mahardika 70 60 Tidak Tuntas 

5 Hana Humairah 70 65 Tidak Tuntas 

6 Irhamsyah 70 88 Tuntas 

7 Malika Taqia 70 69 Tidak Tuntas 

8 Najla Rahmadani 70 85 Tuntas 

9 Ralinsyah Rizki Rahmadani 70 70 Tuntas 

10 Zakir Khafadi 70 65 Tidak Tuntas 

11 Ulya Nur Zakiah 70 55 Tidak Tuntas 

12 Aliatus Saniah 70 75 Tuntas 

13 Nia Rahmadani 70 75 Tuntas 

14 Sri Bidari Arti 70 90 Tuntas 

15 Mhd. Habib Azhari 70 85 Tuntas 

16 Restu Nasution 70 65 Tidak Tuntas 

17 Ahmad Husein 70 50 Tidak Tuntas 

18 Azka Adrian Batubara 70 70 Tuntas 

19 Ahmad Arjuna 70 80 Tuntas 

20 Khairunnisa 70 65 Tidak Tuntas 

21 Mhd. Ali 70 68 Tidak Tuntas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

KUESIONER PENELITIAN 

Petunjuk Pengisian: 

Bacalah setiap pernyataan dengan saksama. 

Berikan tanda ceklis (√) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda. 

Skala jawaban menggunakan: 

SS : Sangat Setuju 

S : Setuju 

RG : Ragu-ragu 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

 

Identitas Responden 

Nama : 

Kelas : 

Usia : 

 

No Pernyataan SS S RG TS STS 

1 Saya terdorong untuk menyelesaikan seluruh 

latihan tentang materi cahaya dan sifatnya. 

 

     

2 Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi 

cahaya dan sifatnya. 

 

     

3 Saya merasa bahagia ketika belajar materi cahaya 

dan sifatnya. 

 

     

4 Saya ingin mempelajari materi cahaya dan sifatnya 

di lain waktu. 

 

     

5 Saya ingin mengetahui lebih banyak tentang materi 

cahaya dan sifatnya.  

 

     

6 Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang 

menyenangkan untuk dipelajari. 

 

     



 
 

 
 

7 Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin 

terus belajar. 

 

     

8 Saya menikmati kegiatan pembelajaran materi 

cahaya dan sifatnya.  

 

     

9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan 

sifatnya yang belum saya pahami.  

 

     

10 Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari 

materi cahaya dan sifatnya.  

 

     

11 Saya mendengarkan penjelasan guru tentang 

cahaya dan sifatnya dengan baik.  

 

     

12 Saya tertarik mengikuti kegiatan yang 

berhubungan dengan cahaya dan sifatnya.  

 

     

13 Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari 

cahaya dan sifatnya.  

 

     

14 Saya suka mencari informasi tambahan tentang 

materi cahaya dan sifatnya. 

 

     

15 Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya 

dan sifatnya.  

 

     

16 Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang 

berkaitan dengan cahaya dan sifatnya.  

 

     

17 Saya berusaha memahami setiap penjelasan 

tentang cahaya dan sifatnya.  

 

     

18 Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan 

materi cahaya dan sifatnya.  

 

     

19 Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya 

dan sifatnya dengan sunguh-sungguh.  

 

     

20 Saya antusias mengikuti setiap kegiatan 

pembelajaran materi cahaya dan sifatnya. 

 

     

 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI 

Pertemuan awal dengan wali kelas 

 

 

Penggunaan media educaplay di kelas VA (kelas eksperimen) 

 

 

 



 
 

 
 

Pembagian angket di kelas VA (kelas eksperimen) 

 

 

Penggunaan media wordwall di kelas VB (Kelas kontrol) 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Pembagian angket di kelas VB (kelas kontrol) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

 


