BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Pengaruh Media

Pembelajaran Game Educaplay terhadap Minat Belajar IPAS Materi Cahaya

dan Sifatnya pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Aek Galoga, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut:

1. Terdapat pengaruh media pembelajaran game Educaplay terhadap minat
belajar IPAS materi cahaya dan sifatnya pada siswa kelas V SD Negeri 106
Aek Galoga. Hal ini ditunjukkan oleh adanya perbedaan rata-rata minat
belajar antara kelas eksperimen yang menggunakan media game Educaplay
dengan kelas kontrol yang menggunakan media Wordwall. Rata-rata minat
belajar kelas eksperimen sebesar 80,95, sedangkan kelas kontrol sebesar
65,90. Hasil pengujian hipotesis menggunakan Independent Sample t-Test
menunjukkan nilai t-hitung sebesar 4,576, sedangkan t-tabel sebesar 2,023
pada taraf signifikansi 0,05. Karena t-hitung > t-tabel dan nilai signifikansi
sebesar 0,000 < 0,05, maka Ho ditolak dan H, diterima. Dengan demikian,
penggunaan media pembelajaran. game Educaplay berpengaruh signifikan
terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi cahaya dan
sifatnya.

2. Besarnya pengaruh media pembelajaran game Educaplay terhadap minat
belajar siswa dapat dilihat dari perbedaan rata-rata antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Kelas eksperimen memperoleh rata-rata minat belajar
sebesar 80,95, sedangkan kelas kontrol memperoleh rata-rata sebesar 65,90,
sehingga terdapat selisih rata-rata sebesar 15,05 poin. Secara relatif, rata-rata
minat belajar siswa yang menggunakan media game Educaplay lebih tinggi
sebesar 22,84% dibandingkan siswa yang menggunakan media Wordwall.
Mengingat analisis dalam penelitian ini tidak menggunakan pengujian
ukuran efek (effect size), besaran pengaruh tidak dikategorikan ke dalam

label kualitas tertentu ( seperti kecil, sedang, atau besar). Hasil tersebut
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menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran game Educaplay
memberikan perbedaan yang lebih tinggi terhadap minat belajar siswa
dibandingkan penggunaan media Wordwall.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian mengenai Pengaruh Media Pembelajaran
Game Educaplay terhadap Minat Belajar IPAS Materi Cahaya dan Sifatnya
pada Siswa Kelas VV SD Negeri 106 Aek Galoga, maka peneliti memberikan

beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi guru
Guru diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran yang
interaktif dan bervariasi, salah satunya media game Educaplay, sebagai
alternatif dalam pembelajaran IPAS. Penggunaan media tersebut dapat
menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan dapat
mendorong siswa untuk lebih aktif mengikuti proses pembelajaran.
2. Bagi Siswa
Siswa diharapkan dapat memanfaatkan penggunaan media pembelajaran
berbasis permainan secara positif dengan mengikuti setiap aktivitas
pembelajaran secara aktif, memperhatikan materi, serta menyelesaikan
setiap permainan atau tugas yang diberikan dengan sungguh-sungguh.
3. Bagi Sekolah
Sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap pemanfaatan
media pembelajaran berbasis teknologi sebagai salah satu upaya untuk
menciptakan proses pembelajaran yang lebih bervariasi dan sesuai dengan
perkembangan teknologi pendidikan.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian
mengenai media game Educaplay pada materi, mata pelajaran, jenjang

pendidikan, atau variabel penelitian yang berbeda.
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Nilai Siswa IPAS Kelas VA

Materi Cahaya dan Sifatnya

No Nama Siswa KKTP Nilai Kriteria

1 | Keisya Anindita 70 75 Tuntas

2 | Azzam Khalif Ahmad Ritonga 70 50 Tidak Tuntas
3 | Alika Naila Putri Pohan 70 78 Tuntas

4 | Ardiansyah Mahardika 70 60 Tidak Tuntas
5 | Hana Humairah 70 65 Tidak Tuntas
6 | Irhamsyah 70 88 Tuntas

7 | Malika Tagia 70 69 Tidak Tuntas
8 | Najla Rahmadani 70 85 Tuntas

9 | Ralinsyah Rizki Rahmadani 70 70 Tuntas

10 | Zakir Khafadi 70 65 Tidak Tuntas
11 | Ulya Nur Zakiah 70 55 Tidak Tuntas
12 | Aliatus Saniah 70 75 Tuntas

13 | Nia Rahmadani 70 75 Tuntas

14 | Sri Bidari Arti 70 90 Tuntas

15 | Mhd. Habib Azhari 70 85 Tuntas

16 | Restu Nasution 70 65 Tidak Tuntas
17 | Ahmad Husein 70 50 Tidak Tuntas
18 | Azka Adrian Batubara 70 70 Tuntas

19 | Ahmad Arjuna 70 80 Tuntas

20 | Khairunnisa 70 65 Tidak Tuntas
21 | Mhd. Ali 70 68 Tidak Tuntas




KUESIONER PENELITIAN
Petunjuk Pengisian:

Bacalah setiap pernyataan dengan saksama.

Berikan tanda ceklis () pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.

Skala jawaban menggunakan:
SS : Sangat Setuju

S . Setuju

RG  : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden
Nama
Kelas :

Usia

No Pernyataan

SS

RG

TS

STS

1 | Saya terdorong untuk menyelesaikan seluruh
latihan tentang materi cahaya dan sifatnya.

2 | Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi
cahaya dan sifatnya.

3 | Saya merasa bahagia ketika belajar materi cahaya
dan sifatnya.

4 | Saya ingin mempelajari materi cahaya dan sifatnya
di lain waktu.

5 | Sayaingin mengetahui lebih banyak tentang materi
cahaya dan sifatnya.

6 | Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang
menyenangkan untuk dipelajari.




7 | Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin
terus belajar.

8 | Saya menikmati kegiatan pembelajaran materi
cahaya dan sifatnya.

9 | Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan
sifatnya yang belum saya pahami.

10 | Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari
materi cahaya dan sifatnya.

11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang
cahaya dan sifatnya dengan baik.

12 | Saya tertarik  mengikuti  kegiatan  yang
berhubungan dengan cahaya dan sifatnya.

13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari
cahaya dan sifatnya.

14 | Saya suka mencari informasi tambahan tentang
materi cahaya dan sifatnya.

15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya
dan sifatnya.

16 | Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang
berkaitan dengan cahaya dan sifatnya.

17 | Saya berusaha memahami setiap penjelasan
tentang cahaya dan sifatnya.

18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan
materi cahaya dan sifatnya.

19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya
dan sifatnya dengan sunguh-sungguh.

20 | Saya antusias mengikuti setiap  kegiatan

pembelajaran materi cahaya dan sifatnya.




DOKUMENTASI

Pertemuan awal dengan wali kelas




Pembagian angket di kelas VA (kelas eksperimen)

Penggunaan media wordwall di kelas VB (Kelas kontrol)




Pembagian angket di kelas VB (kelas kontrol)
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KUESIONER PENELITIAN
Petunjuk Pengisian:
Bacalah setiap permyataan dengan saksama.
Berikan tanda ccklis (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Skala jawaban menggunakan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
RG : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden
Nama :K € (S Yo aAmNnAL XA

Kelas : VA
S o
Usia : D |\V\n

No Pernyataan SS |S |[RG | TS | STS
1 Saya terdorong untuk menyelesaikan seluruh
latihan tentang materi cahaya dan sifatnya. A
2 Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi
cahaya dan sifatnya. NA
3 Saya merasa bahagia ketika belajar materi cahaya \/
dan sifatnya.
4 Saya ingin mempelajari materi cahaya dan sifatnya .
di lain waktu.
5 Saya ingin mengetahui lebih banyak tentang materi W
cahaya dan sifatnya.
6 Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang 4
menyenangkan untuk dipelajari.

Dipindai dengan CamScanner



7 Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin
terus belajar. 7
8 Saya mecnikmati kegiatan pembelajaran materi V4
cahaya dan sifatnya.
9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan 7
sifatnya yang belum saya pahami.
10 | Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari N4
materi cahaya dan sifatnya.
11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang .
cahaya dan sifatnya dengan baik.
12 | Saya  tertarik  mengikuti kegiatan yang s
berhubungan dengan cahaya dan sifatnya. S
13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari
cahaya dan sifatnya. ¥
14 | Saya suka mencari informasi tambahan tentang /
materi cahaya dan sifatnya. i
15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya J
dan sifatnya. 7
16 | Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang bl
berkaitan dengan cahaya dan sifatnya. <
17 | Saya berusaha memahami setiap penjelasan =
tentang cahaya dan sifatnya. e
18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan
materi cahaya dan sifatnya. A
19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya
dan sifatnya dengan sunguh-sungguh. o
20 | Saya antusias mengikuti setiap kegiatan
pembelajaran materi cahaya dan sifatnya. ~/

Dipindai dengan CamScanner



KUESIONER PENELITIAN
Pctunjuk Pengisian:
Bacalah setiap pernyataan dengan saksama.
Berikan tanda ccklis (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.

Skala jawaban menggunakan:

SS : Sangat Setuju
S : Setuju

RG : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden
Nama :pELAON

Kelas : \VA
Usia : \p @A

No Pernyataan SS |[S |RG (TS | STS

1 Saya terdorong untuk menyelesaikan seluruh
latihan tentang materi cahaya dan sifatnya. -

2 Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi
cahaya dan sifatnya. \/

3 Saya merasa bahagia ketika belajar materi cahaya Vg
dan sifatnya. ~

4 Saya ingin mempelajari materi cahaya dan sifatnya
di lain waktu. |

5 Saya ingin mengetahui lebih banyak tentang materi L
cahaya dan sifatnya. .\/

6 Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang |
menyenangkan untuk dipelajari. e Tl

Dipindai dengan CamScanner



7 Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin
terus belajar. L/
8 Saya mecnikmati kegiatan pembelajaran materi
cahaya dan sifatnya. \/
9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan P2
sifatnya yang belum saya pahami. \/
10 | Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari
materi cahaya dan sifatnya.
11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang
cahaya dan sifatnya dengan baik. )
12 | Saya tertarik mengilkuti kegiatan yang
berhubungan dengan cahaya dan sifatnya. i
13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari
cahaya dan sifatnya. \\/
14 | Saya suka mencari informasi tambahan tentang
materi cahaya dan sifatnya. ~_/]
15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya
dan sifatnya. \/
16 | Saya mcmperhatikan contoh atau percobaan yang
berkaitan dengan cahaya dan sifatnya. N\
17 | Saya berusaha memahami setiap penjelasan
tentang cahaya dan sifatnya. sl
18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan
materi cahaya dan sifatnya. \//
19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya
dan sifatnya dengan sunguh-sungguh. Sl
20 | Saya antusias mengikuti setiap kegiatan

pembelajaran materi cahaya dan sifatnya.

Dipindai dengan CamScanner




KUESIONER PENELITIAN
Potunjuk Penpliulan:
Bacalab sctiap pernyartann dengan sokyaoin.
Nerikan tnnda celdia (V) pada anlah natu Jowaban yang sesund dengan pendapat anda.

Skala |awanbon menggunakan:

SS : Sangat Setuju
S : Seuyju

KRG : Ragu-rogu
T8 : Tldak Sotuju

STS : Saongat Tidak Sectuju

Idontitns Respondon
Nama : AL\ WL
Kelas : \/ A

Usin :\0 PUNYAR

No Pernyatnan SS |S |RA | TS | STS
1 Saya tordoroop, untuk menyclesnilkan #elurub
latihon tentong mator] cahaya dan sifaotnya. il
2 Saya memperhaotilcan guru sant menjoloslcan materi
cohaya dan sifamya. Vv
3 Saya mcrasa bahngia kotikn bolajor materi cahayn
dan sifatnyn. .
4 Saoya ingin mempelajard mater] cahayao dan sifatnya
di lain waoktu. \/
5 Saya ingin mongetahui lebih banyulk tentang materl v
oahaya don sifomya.
6 Materl cahaya don sifoamya morupalon matori yang
menyonanglian untulk dipelajari. V'

Dipindai dengan CamScanner



Z Matcri cahaya dan sifatnya membuat saya ingin
terus belajar. '\/
8 Saya menikmati kegiatan pembelajaran materi
cahaya dan sifatnya. w4
9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan
sifatnya yang belum saya pahami. V4
10 | Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari
materi cahaya dan sifatnya. W
11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang
cahaya dan sifatnya dengan baik. wi
12 | Saya  tertarik mengikuti  kegiatan  yang \/
berhubungan dengan cahaya dan sifatnya.
13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari \/
cahaya dan sifatnya.
14 | Saya suka mencar informasi tambahan tentang -/
materi cahaya dan sifatnya.
15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya
dan sifatnya. x|
16 | Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang
berkaitan dengan cahaya dan sifatnya. 7
17 | Saya berusaha memahami setHap penjelasan
tentang cahaya dan sifatnya. \/
18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan
materi cahaya dan sifatnya. \/
19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya
dan sifatnya dengan sunguh-sungguh. \/
20 | Saya antusias mengikuti sctiap kegiatan

pcmbelajaran materi cahaya dan sifatnya.

Dipindai dengan CamScanner



KUESIONER PENELITIAN
Petunjuk Pengisian:
Bacalah sctiap pernyatann dongan saksama.
Berikan tanda ceklis (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.

Skala jawaban menggunakan:

SS : Sangat Setuju
S : Setuju

RG : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Sctuju
Identitas Responden

Nama A\K\
Kelas : V@

Usia : \4hun)
No Pcrmyataan SS S RG | TS [ STS

1 | Saya aktif mengiknti kegiatan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran dari awal
hingga selesai.

2 | Saya memperhatikan setiap petunjuk saat
menggunakan media pembelajaran.

NUAN

3 Saya merasa senang mengikuti pembelajaran
materi cahaya dan sifathya menggunakan
media pembelajaran. \/

4 | Saya tertarik mengikuti kcgiatan pcmbcelajaran
materi cahaya dan sifatnya menggunakan

s

media pembelajaran.
5 | Media pembelajaran membuat saya ingin
mempelajari materi cahaya dan sifatnya lebih
lanjut.
6 | Saya menikmati kegiatan menjawab soal pada
media pembelajaran. \/

Dipindai dengan CamScanner



Saya merasa materi cahaya dan sifatnya
menjadi lebih menarik untuk dipelajari.

Saya merasa belajar dengan media
pembelajaran tidak membosankan.

Saya bcrusaha menjawab semua soal yang
terscdia pada media pembelajaran.

10

Saya berkonsentrasi ketika mengerjakan soal
pada media pembelajaran.

11

Saya berusaha memahami setiap soal sebelum
menjawabnya.

12

Saya ingin menggunakan media pembelajaran
sepert ini lagi pada pembelajaran berikutnya.

13

Saya tetap fokus selama menggunakan media
pembelajaran.

14

Saya merasa terdorong untuk mengetahui lebih
banyak tentang materi cahaya dan sifatnya
melalui media pembelajaran.

15

Saya merasa puas setelah menyelesaikan
kegiatan menggunakan media pembelajaran.

16

Saya  tidak mudah terganggu ketika
menggunakan media pembelajaran.

17

Saya memperhatikan setiap soal yang muncul
pada mcdia pcmbeclajaran.

18

Saya merasa lebih bersemangat belajar materi
cahaya dan sifatnya setelah menggunakan
media pembelajaran.

%

19

Saya berusaha menyelesaikan semua kegiatan
pada media pembelajaran dengan sungguh-

sungguh.

20

Saya tetap bersemangat mengikuti kegiatan
pcmbclajaran menggunakan mecdia meskipun
ada soal yang sulit.

Dipindai dengan CamScanner



KUESIONER PENELITIAN
Petunjuk Pengisian:
Bacalah setiap pernyataan dengan saksama.
Berikan tanda ceklis (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Skala jawaban menggunakan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
RG : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

oL o VBN =2

Nama
Kelas : S\»
Usia :\O
No Pernyataan SS |S |RG | TS | STS
1 Saya terdorong untuk menyelesaikan seluruh 1
latihan tentang materi cahaya dan sifatnya. \/

2 Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi
cahaya dan sifatnya.

3 Saya merasa bahagia ketika belajar materi cahaya
dan sifatnya.

SN

4 Saya ingin mempelajari materi cahaya dan sifatnya
di lain waktu. \/

5 Saya ingin mengetahui lebih banyak tentang materi
cahaya dan sifatnya. \/

6 Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang
menyenangkan untuk dipelajari. \/

Dipindai dengan CamScanner



Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin
terus bclajar.

8 Saya mecnikmati kcgiatan pembelajaran materi

cahaya dan sifatnya.
9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan

sifatnya yang belum saya pahami. \/
10 | Saya menjadi lebih fokus ketika mempelajari

malteri cahaya dan sifatnya. \/
11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang

cahaya dan sifatnya dengan baik.
12 | Saya tertarik mengikuti kegiatan yang

berhubungan dengan cahaya dan sifatnya. \/
13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari

cahaya dan sifatnya.
14 | Saya suka mencari informasi tambahan tentang

matcri cahaya dan sifatnya.
15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya

dan sifatnya. \//
16 | Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang

berkaitan dengan cahaya dan sifatnya. \7
17 | Saya berusaha memahami setiap penjelasan

tentang cahaya dan sifatnya.
18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan

materi cahaya dan sifatnya. \/
19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya

dan sifatnya dengan sunguh-sungguh. \/
20 | Saya antusias mengikuti setiap kegiatan \/

pembelajaran materi cahaya dan sifatnya.

Dipindai dengan CamScanner




KUESIONER PENELITIAN
Petunjuk Pengisian:
Bacalah sctiap pernyataan dengan saksama.
Berikan tanda ceklis (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Skala jawaban menggunakan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
RG : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden
Nama : ZC\NAN A\ Faria

Kelas :\/ 0
Usia :\' T W
No Pcrnyataan SS (S |RG | TS | 8TS

1 Saya bersemangat mengikuti pembelajaran materi
cahaya dan sifatnya. \/

2 Saya memperhatikan guru saat menjelaskan materi
cahaya dan sifatnya.

3 Saya merasa senang saat mempelajari materi
cahaya dan sifatnya.

4 Saya tertarik mempelajari berbagai sifat cahaya.

5 Saya ingin mengetahui lebih banyak tentang
cahaya dan sifatnya.

S AS

6 Materi cahaya dan sifatnya merupakan materi yang \/
menyenangkan untuk dipelajari.

Dipindai dengan CamScanner



7 Materi cahaya dan sifatnya membuat saya ingin

terus belajar. \/
8 Saya menilkonati kegiatan pembelajaran tentang

cahaya dan sifatnya.
9 Saya aktif bertanya ketika ada materi cahaya dan

sifatnya yang belum saya pahami.
10 | Saya fokus ketika pembelajaran membahas cahaya

dan sifatnya. \/
11 | Saya mendengarkan penjelasan guru tentang

cahaya dan sifatnya dengan baik. \/
12 | Saya  tertarik mengikuti kegiatan yang \/

berhubungan dengan cahaya dan sifatnya.
13 | Saya mencatat hal-hal penting saat mempelajari

cahaya dan sifatnya. \/
14 | Saya suka mencari informasi tambahan tentang

cahaya dan sifatnya.
15 | Saya merasa puas ketika memahami materi cahaya

dan sifatnya. N
16 | Saya memperhatikan contoh atau percobaan yang

berkaitan dengan cahaya dan sifatnya. \/
17 | Saya berusaha memahami setiap penjelasan

tentnag cahaya dan sifatnya.
18 | Saya merasa gembira ketika guru menjelaskan

materi cahaya dan sifatnya. \/
19 | Saya berusaha mengerjakan tugas tentang cahaya

dan sifatnya dengan sunguh-sungguh. \/
20 | Saya tetap semangat belajar meskipun materi

cahaya dan sifatnya sulit dipahami.

Dipindai dengan CamScanner




MODUSSESR KURIKULUM MERDEKA

FASE C - KELAS V SD
MATA PELAJARAN : IPAS

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Nama Sekolah : SD NEGERI 106 AEK GALOGA
Nama Penyusun : IRMAWATI NUR, S.Pd.
Mata Pelajaran : IPAS

Fase /Kelas / Semester : C-V/1

Alokasi Waktu

: JP x 35 Mcnit

Materi : Bab 1 Cahaya dan Sifatnya
Tahun Penyusunan : 202572026

CAPATAN PEMBELAJARAN

Peserta didik mampu memahami sifat-sifat cahaya melalui pengamatan dan percobaan
sederhana serta mengaitkannya dengan kehidupan sehari-hari.

. PROFIL PECAJAR PANCASILA (PPP)

Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa
dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, serta kebhinnekaan
global.

D. 8 PROFIL LULUSAN

1.

3.

5.

6.

Kcimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME
Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta menghayati nilai-nilai
spriritual dalam kehidupan sehari-hari

. Kewargaan

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dan norma social dalam
kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian, tanggungjawab social, serta berkomitmen
untuk menyelesaikan masalah nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan

Penalaran Kritis

Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam memahami,
mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan masalah

Kreativitas

Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam mengolah ide
atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan bermanfaat

Kolaborasi

Individu yang mampu bekerja sama sccara efektif dengan orang lain secara gotong roying
untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan dan tanggung jawab
Kemandirian

Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajamya sendiri dengan
menunjukkan  kemampuan untuk mengambil inisiatif, mngetasi hambatan, dan
menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada orang lain



Hasil: Benda bening dapat ditembus cahaya.

Percobaan 4: Pembiasan Cahaya
Alat dan Bahan

* Gelas

* Air

* Pensil

Langkah Kerja
» Masukkan pensil ke dalam air.
* Amati bentuk pensil.

Hasil: Pensil tampak bengkok karena pembiasan.

Percobaan 5: Penguraian Cahaya
Alat dan Bahan

* Prisma/CD

+ Cahaya matahari

Langkah Kerja
« Arahkan cahaya ke prisma
» Amati warna yang muncul.

Hasil: Terbentuk warna pelangi.

Fase 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
Kelompok mempresentasikan hasil percobaan.

Fase 5: Analisis dan Evaluasi
Guru bersama siswa menyimpulkan:
« Sifat-sifat cahaya.

» Manfaat cahaya dalam kehidupan,

PENUTUP

* Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang telah dilakukan
= Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi kegiatan pembelajaran yang telah

dilaksanakan

* Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi tetap semangat

belajar dan diakhiri dengan berdoa.
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F.

ASESMEN / PENILAIAN
1. Asesmen Sikap

No Sikap Kriteria
Disiplin Mengikuti kegiatan dengan tertib
Kerja sama Aktif berdiskusi
Tanggung jawab Menyelesaikan tugas

2. Asesmen Pengetahuan
Pilihan Ganda
1. Cahaya matahari merambat...
a. Berbelok
b. Lurus
c. Memutar
d. Zig-zag

2. Benda yang dapat ditembus cahaya discbut...
a. Gelap
b. Buram

c. Transparan
d. Keras

3. Pensil terlihat bengkok di air karena...
a. Pemantulan
b. Pembiasan
c. Penguraian
d. Penyarapan

4. Pclangi terjadi karena...
a. Cahaya dipantulkan
b. Cahaya diuraikan
c¢. Cahaya hilang
d. Cahaya diserap

5. Bayangan terbentuk karena...
a. Cahaya terhalang benda
b. Cahaya menghilang
c¢. Cahaya dipanaskan
d. Cahaya diserap

unci Jawaban

Ki
I.b
2.c
3.b
4. b
5.a



KOMPETENSI INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

. Menjelaskan pengertian cahaya.

. Menyebutkan sifat-sifat cahaya.

. Membuktikan bahwa cahaya merambat lurus melalui percobaan.

. Membuktikan bahwa cahaya dapat dipantulkan.

. Membuktikan bahwa cahaya dapat menembus benda bening.
Membuktikan bahwa cahaya dapat dibiaskan.

. Menjelaskan proses terbentuknya pelangi.

Menjelaskan terbentuknya bayangan,

. Menyajikan hasil percobaan tentang sifat cahaya secara lisan dan tertulis.
10. Menunjukkan sikap kerja sama, disiplin, dan rasa ingin tahu selama pembelajaran.

R Y

B. PEMAHAMAN BERMAKNA
Cahaya sangat penting bagi kehidupan manusia karena membantu manusia melihat benda di
sekitarnya. Cahaya memiliki sifat-sifat tertentu yang dapat dimanfaatkan dalam kehidupan
sehari-hari.

C. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Mengapa kita dapat melihat benda?
2. Mengapa bayangan bisa terbentuk?
3. Mengapa sendok terlihat bengkok di dalam air?

4. Bagaimana pelangi terbentuk?
5. Mengapa kita bisa melihat wajah di cermin?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PEMBELAJARAN 1

KEGIATAN PENDAHULUAN
= Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.
= Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kchadiran, kerapihan pakaian, posisi tempat
duduk peserta didik dan kebersihan kelas.
= Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan pemantik materi yang akan diajarkan.
= Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya kompetensi dan karakter yang sesuai
dengan Profil Pelajar Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak
mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, serta kebhinnekaan global)
*  Guru melakukan apersepsi:
» Mengapa kita bisa melihat?
* Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan memberikan gambaran terkait manfaat
pembelajaran dalam kehidupan sehari-hari.
*  Guru memotivasi peserta didik.



KOMPETENSIINTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Menjelaskan sifat-sifat bunyi dan cahaya melalui percobaan sederhana.
2. Mendemonstrasikan bagaimana sistem pendengaran dan penglihatan manusia bekerja.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Cahaya sangat penting bagi kehidupan manusia karena membantu manusia melihat benda di
sekitarnya. Cahaya memiliki sifat-sifat tertentu yang dapat dimanfaatkan dalam kehidupan
schari-hari,

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Bagaimana cahaya merambat?

2. Mengapa ada bayangan? Apa yang memengaruhi bentuk bayangan?
3. Mengapa kita bisa melihat bayangan kita di cermin?

4. Bagaimana pelangi terbentuk?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
KEGIATAN PENDAHULUAN (10 MENIT)
Guru mengucapkan salam dan mengajak peserta didik berdoa.
Guru memeriksa kehadiran peserta didik.
Guru melakukan apersepsi dengan menunjukkan gambar pelangi dan bayangan.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.
Guru memberikan motivasi belajar.

KEGIATAN INTI (50 Menit)
Fase 1: Orientasi Masalah

« Guru menampilkan gambar fenomena cahaya.
« Peserta didik mengamati dan menjawab pertanyaan yang diberikan guru.

Fase 2: Mengorganisasi Peserta Didik
« Guru membagi peserta didik ke dalam beberapa kelompok.
» Guru menjelaskan penggunaan media educaplay.

Fase 3: Membimbing Penyelidikan
» Pesenta didik mempelajari materi cahaya dan sifatnya.
+ Guru membagikan tautan Educaplay.
» Peserta didik mengerjakan aktivitas Educaplay berupa:
~ Froggy Jumps
# Quiz (pilihan ganda)
~ Crossword (teka-teki silang)
7 Puzzle

Fuse 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil

+ Peserta didik mendiskusikan hasil akuvitas Educaplay
« Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya



7. Keschatan
Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, schat, dan mampu menjaga keseimbangan
Keschatan mental dan fisik untuk mewujudkan kesejahteraan lahir dan batin (well-being)
8. Komunikasi

Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk melakukan refleksi dan
antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan dan antarpribadi untuk menyampaikan ide
gagasan, dan informasi baik lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam

berbagai situasi.
SARANA DAN PRASARANA
Media + Senter, cermin, gelas bening, air, pensil, kardus berlubang, kertas putih,
dan lain-lain

Sumber Belajar : Buku IPAS Kelas V

TARGET PESERTA DIDIK
Peserta didik reguler kelas V SD

G. MODEL DANMETODE PEMBELAJTARAN
* Model : Problem Based Learning (PBL)

= Medote : Ceramah, Demonstrasi, Diskusi kelompok, Tanya jawab, dan Eksperimen



KEGIATAN INTI

Fase 1: Orientasi Masalah
Guru menunjukkan:

+ Cermin

» Senter

* Gelas berisi air

Guru bertanya:
» Mengapa cahaya bisa dipantulkan?
* Mengapa pensil terlihat bengkok?

Fase 2: Mengorganisasi Peserta Didik
Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok.

Fase 3: Membimbing Penyelidikan
Percobaan 1: Cahaya Merambat Lurus
Alat dan Bahan

« Kardus berlubang

« Senter

Langkah Kerja

« Susun kardus sejajar
« Sorot senter

* Amati arah cahaya

Hasil: cahaya bergarak atau merambat lurus

Percobaan 2: Cahaya Dipantulkan
Alat dan Bahan

+ Cermin

* Senter

Langkah Kerja
» Sorot cermin menggunakan senter.
+ Amati arah pantulan,

Hasil: Cahaya dipantulkan.

Percobaan 3: Cahaya Menembus Benda Bening
Alat dan Bahan

» Kaca

» Karton

» Plastik Bening

Langkah Kerja
« Sorot cahaya ke benda.
» Amati benda yang ditembus cahaya.



Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi

* Guru bersama siswa menyimpulkan materi.
* Guru memberikan penguatan konsep.

PENUTUP

* Guru bersama peserta didik membuat kesimpulan.
* Guru melakukan refleksi pembelajaran.

* Guru memberikan tindak lanjut.

= Berdoa dan salam penutup,
F. ASESMEN / PENILAIAN
1. Asesmen Sikap
No Sikap Kriteria
1 Disiplin Mengikuti pembelajaran dengan tertib
2 Kerja sama Aktif berdiskusi dalam kelompok
Tanggung jawab Menyelesaikan tugas yang diberikan

2. Asesmen Pengetahuan
Tes pilihan ganda materi cahaya dan sifatnya.

3. Asesmen Keterampilan

Aspek Skor 1 Skor 2 Skor 3 Skor 4
Kerja sama Kurang Cukup Baik Sangat baik
Kemampuan menggunakan | Kurang Cukup Baik Sangat baik
Educaplay
Presentasi Kurang Cukup Baik Sangat baik

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL
Pengayaan

* Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran.

* Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.

Remedial

* Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran.

* Peserta didik mengulang percobaan penggunaan educaplay dengan bimbingan guru.

= Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif.




H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK
Refleksi Guru:
* Apakah tujuan pembelajaran tercapai?
= Apakah penggunaan educaplay meningkatkan minat siswa?
= Apakah peserta didik aktif sclama pembelajaran?
= Kendala apa yang ditemukan selama pembelajaran?

Refleksi Peserta Didik:

* Apa yang saya pelajari hari ini?

= Apakah pembelajaran menggunakan educaplay menyenangkan?
* Bagian mana yang paling saya sukai?

= Kesulitan apa yang saya alami?

= Bagaimana cara saya mengatasi kesulitan tersebut?

DAFTAR PUSTAKA

Ghaniem, A. F, Rasa, A. A,, Oktora, A. H., & Yasella, M. (2021). Buku Siswa llmu Pengetahuan
Alam dan Sosial. PenerbitPusat PerbukuanBadan Standar, Kurikulum, dan Asesmen

PendidikanKementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan TeknologiKomplek
Kemdikbudristek. https:/buku.kemdikbud.go.id

Panyabungan, Juni 2026
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7. Kesehatan

Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu menjaga kescimbangan
keschatan mental dan fisik untuk mewujudkan kescjahteraan lahir dan batin (well-being).
8. Komunikasi
Individu yang memiliki kemampuan komunikasi antara pribadi untuk melakukan refleksi,
untuk menyampaikan ide, gagasan dan antar pribadi untuk menyampaikan ide gagasan, dan
informasi baik lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai situasi.
D. SARANA DAN PRASARANA

Media : Kelas eksperimen (Educaplay), kelas kontrol (Wordwall)
Sumber Belajar : Buku Siswa IPAS Kelas V

E. TARGET PESERTA DIDIK

+ Peserta didik reguler kelas V SD
« Jumlah Siswa: 21 siswa

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

* Model : Problem Based Learning (PBL).

= Medote : Diskusi kelompok, Tanya jawab



3. Ascsmen Keterampilan

Aspek Skor 1 Skor 2 Skor 3 Skor 4
Kerja sama Kurang Cukup Baik Sangat baik
Ketepatan percobaan Kurang Cukup Baik Sangat baik
Presentasi Kurang Cukup Baik Sangat baik
PENGAYAAN DAN REMEDIAL
Pengayaan

= Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran.
= Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.

Remedial

* Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran.

= Peserta didik mengulang percobaan sederhana dengan bimbingan guru.

* Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif.

REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK
Refleksi Guru:
Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran di kelas,
misalnya:

= Apakah tujuan pembelajaran tercapai?

= Apakah peserta didik aktif?

= Kendala apa yang ditemukan?

= Bagaimana solusi untuk pembelajaran beriktnya?
Refleksi Peserta Didik:

= Apa yang saya pelajari hari ini?

= Bagian mana yang paling saya sukai?

=  Apa kesulitan saya?

* Bagaimana cara mengatasinya?



MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

FASE C = KELAS V. SD
MATA PELAJARAN: IPAS

INEORMASI UM UM

A. IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah : SD NEGERI 106 AEK GALOGA
Nama Penyusun : Wilda Rohani
Mata Pelajaran : IPAS
Fase / Kelas : C/IV
Semester : 1 (Ganjil)
Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit
Materi Pokok : Bab 1 Cahaya dan Sifatnya
Tahun Penyusunan 1 2026

. CAPAIAN PEMBELAJARAN
Peserta didik mampu memahami sifat-sifat cahaya melalui pengamatan dan percobaan sederhana
serta mengaitkannya dengan kehidupan sehari-hari.

O, PROFIL PELAJAR PANCASIDA (PPP)

= Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan
berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, serta kebhinnekaan global.

. PROFIL LULUSAN

1. Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME
Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan serta menghayati nilai-nilai
spiritual dalam kehidupan sehari-hari.

2. Kewargaan
Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, menaati aturan dan norma sosial dalam kehidupan
bermasyarakat, memiliki kepedulian, tanggungjawab sosial, serta berkomitmen untuk
menyelesaikan masalah nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan.

3. Penalaran Kritis
Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam memahami,
mengevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan masalah.

4. Kreativitas
Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam mengolah ide atau
informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan bermanfaat.

5. Kolaborasi
Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara gotong royong
untuk mencapai tujuan bersama melalui pembagian pesan dan tanggung jawab.

6. Kemandirian
Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya sendiri dengan
menunjukkan  kemampuan  untuk  mengambil inisiatif, mengatasi  hambatan, dan
menyelesaikan tugas secara tepat tanpa bergantung pada orang lain.



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

A. Identitas Penelitian
Judul Penclitian:
“Pengaruh Media Pembelajaran Game Educaplay terhadap Minat Belajar IPAS Materi
Cahaya dan Sifatnya pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Ack Galoga™.

Nama Peneliti : Wilda Rohani
Nim : 22160047
Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

Perguruan Tinggi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

B. Identitas Validator

Nama : Arafatul Soraya, M. Pd.I
NIP : 199007012025212003
Instansi : Sckolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

C. Petunjuk Pengisian
Validator dimohon memberikan penilaian terhadap setiap aspek instrumen angket dengan
memberikan tanda (V') pada kolom yang sesuai.

Skor Penilaian:

Skor Keterangan
| Sangat Tidak Sesuai
2 Tidak Sesuai
3 Cukup Sesuai
4
5

Sesuai
Sangat Sesuai




SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa instrumen penclitian berupa
angket minat belajar siswa yang disusun oleh:

* Nama : Wilda Rohani

* Nim : 22160047

® Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah [btidaiyah (PGMI)

dengan judul penclitian:

“Pengaruh Media Pembelajaran Game Educaplay terhadap Minat Belajar [PAS Materi
Cahaya dan Sifatnya pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Ack Galoga™.

telah dilakukan penelaahan/validasi dari aspek isi, konstruk, bahasa, dan kesesuaian
indikator. Berdasarkan hasil validasi, instrumen terscbut dinyatakan:

[ Layak digunakan tanpa revisi.
& Layak digunakan dengan revisi.
[ Belum layak digunakan dan perlu revisi.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Panyabungan, Juli 2026

Validator,

NIP: 199007012025212003



D. Lembar Penilaian

w
£
wn

No Aspek yang Dinilai 1|2
Kesesuaian butir angket dengan tujuan penelitian e

Kesesuaian butir dengan variabel minat belajar
Kesesuaian butir dengan indikator minat belajar
Kejelasan redaksi pernyataan Vv

SAS

wm| & Wl o) -

Penggunaan bahasa sesuai tingkat perkembangan siswa o
kelas V

Kalimat mudah dipahami siswa

Butir pernyataan tidak menimbulkan penafsiran ganda
Setiap butir mengukur satu indikator

Jumlah butir sudah mewakili seluruh indikator

10 | Instrumen layak digunakan dalam penclitian

S

WOl 0 9 &

S SES RN

F. Kesimpulan Validator
[ Instrumen dapat digunakan tanpa revisi.
© Instrumen dapat digunakan dengan revisi.
O Instrumen perlu direvisi dan divalidasi kembali.
O Instrumen tidak dapat digunakan.

Panyabungan, Juli 2026

Validator,

Arafatul Soraya, M. Pd.1
NIP: 199007012025212003



KEPUTUSAN KETUA

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL

NOMOR: B-215 /Sti.21/C.6/XI1/2025
TENTANG

PERUBAHAN ATAS KEPUTUSAN KETUA SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM
NEGERI MANDAILING NATAL NOMOR 79 TAHUN 2025 TENTANG PENETAPAN
DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI MAHASISWA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
GURU MADRASAH IBTIDAIYAH (PGMI) SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM

NEGERI MANDAILING NATAL
TAHUN AKADEMIK 2025/2026

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

KETUA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL

Menimbang : a. bahwa untuk meningkatkan pelaksanaan kegiatan akademik

Mengingat

bagi mahasiswa pada Program Studi PGMI Sekolah Tinggi
Agama Islam Negeri Mandailing Natal perlu menetapkan
pembimbing skripsi mahasiswa tahun akademik 2025/2026;

b.bahwa nama-nama yang tercantum dalam lampiran

keputusan ini dipandang mampu dan cakap untuk
melaksanakan tugas dimaksud;

c. bahwa berdasarkan Keputusan Ketua Sekolah Tinggi Agama

Islam Negeri Mandailing Natal tentang pendelegasian
penandatanganan pembimbing skripsi di lingkungan Sekolah
Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal;

d. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud

pada huruf a, b, dan c tersebut di pandang perlu untuk
menerbitkan surat Keputusan Ketua Prodi PGMI Sekolah
Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal tahun akademik
2025/2026.

. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem

Pendidikan Nasional (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran Negara
Republik Indonesia Nomor 4301);

. Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005 tentang Guru dan

Dosen (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2005
Nomor 157, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 4586);

. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan

Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2012
Nomor 158, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 5336);

. Peraturan Pemerintah Nomor: 4 Tahun 2014 tentang

Penyelanggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolahan
Perguruan Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2014 Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik
Indonesia Nomor 5500);

5. Peraturan Menteri Agama Nomor: 4 Tahun 2018 tentang

Pendirian Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing



Menetapkan :

KESATU

KEDUA

KETIGA
KEEMPAT

Natal (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2018 Nomor
164);

6. Peraturan Menteri Agama Nomor 5 Tahun 2018 tentang
Organisasi dan Tata Kerja Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri
Mandailing Natal (Berita Negara Repuplik Indonesia Tahun
2018 Nomorl65);

7.Peraturan Menteri Agama Nomor 27 Tahun 2019 tentang
STATUTA Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing
Natal (Berita Negara Repuplik Indonesia Tahun 2019 Nomor
1218);

8. Surat Keputusan Ketua Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri
Mandailing Natal No 161 Tahun 2025 Tentang Perubahan
Atas Keputusan Ketua Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri
Mandailing Natal Nomor 79 Tahun 2025 tentang Penetapan
Dosen Pembimbing Skripsi, Penguji Proposal Skripsi, Penguji
Komprehensif Serta Penguji Munaqosah Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Sekolah Tinggi Agama
Islam Negeri Manadailing Natal Tahun Akademik 2025/2026.

MEMUTUSKAN:

KEPUTUSAN KETUA PROGRAM STUDI PGMI SEKOLAH TINGGI
AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL TENTANG
PERUBAHAN ATAS KEPUTUSAN KETUA SEKOLAH TINGGI
AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL NOMOR 79
TAHUN 2025 TENTANG PERUBAHAN PENETAPAN DOSEN
PEMBIMBING SKRIPSI MAHASISWA PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH (PGMI) SEKOLAH
TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI MANDAILING NATAL TAHUN
AKADEMIK 2025/2026.

: Mengangkat Saudara

1. Dr. Faisal Musa, M.Pd
2. Rica Umrina Lubis, M. Hum

: Menugaskan saudara yang namanya tersebut di atas untuk

membimbing skripsi mahasiswa atas nama Wilda Rohani
NIM.22160047 Program Studi PGMI dengan Judul “Pengaruh
Media Pembelajaran Berbasis Game Educaplay dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPAS
Materi Cahaya dan Sifatnya Kelas V SDN 106 Aek Galoga” yang
dilaksanakan sesuai jadwal yang ditentukan.

: Dosen pembimbing berkewajiban melaksanakan tugas dengan

sebaik-baiknya dengan penuh rasa tanggung jawab.

: Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkannya dengan

ketentuan jika ada kekeliruan didalam Keputusan ini akan
diperbaiki sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di Panyabungan
pada tanggal |5 Desember 2025
Ketua Prodi PGMI,

A

Rahmi Seri Hanida
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Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yih

Bapak / Ibu Kepala SD Negeri 106 Ack Galoga

di-

Tempat
Dengan hormat, bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak / ibu bahwa :

Nama : Wilda Rohani

NIM 1 22-16-0047

Semester : VI (Delapan)

Program Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)
Instansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Mahasiswa yang bersangkutan akan melakukan penelitian guna untuk

memperoleh data/informasi awal dalam penyusunan skripsi dengan data-data sebagai
berikut:

Judul Penelitian ~ : Pengaruh Media Pembelajaran Game Educaplay Terhadap
Minat Belajar [IPAS Materi Cahaya dan Sifatnya pada
Siswa Kelas V SD Negeri 106 Aek Galoga

Tempat Penclitian : SD Negeri 106 Ack Galoga

Waktu Penelitian  : Juni s/d Agustus 2026

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kerjasama Bapak / ibu diucapkan

terimakasih.
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PEMERINTAH KABUPATEN MANDAILING NATAL

DINAS PENDIDIKAN

UPTD SD NEGERI 106 AEK GALOGA WILAYAH I
Alamat : Aek Galoga - Kecamatan Panyabungan Kode POS : 22915
Email : sdni06ackgaloga@gmail.com

ﬁ

SURAT KETERANGAN
Nomor : 422/201/SDN106/2026

/sti.21/F. 1/TL00ﬁ)6/2026 tanggal 25 Juni 2026 tentang Izin Mengadakan Penelman, Maka Kepala UPTD
SD NEGERI 106 Aek Galoga Kecamatan Panyabungan kabupaten Mandailing Natal
menerangakan bahwa:

Nama : Wilda Rohani
NIM :22-16-0047
Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

Judul Skripsi  : Pengaruh Media Pembelajaran game Educaplay Terhadap Minat Belajar IPAS
Materi Cahaya dan Sifatnya pada Siswa Kelas V SD Negeri 106 Aek Galoga

Benar telah melakukan Penelitian di UPTD SD Negeri 106 Aek Galoga Kecamatan Panyabungan
Kabupaten Mandailing Natal mulai bulan Juni s/d agustus 2025.

Demikianlah Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagai
mestinya.

F,fﬁloga, Juni 2026
Se Kolah
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