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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba Media Pembelajaran 

video animasi pada kelas V pada mata pelajaran IPAS materi kerusakan 

lingkungan, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran video animasi yang dibuat dengan 

aplikasi canva menggunakan model ADDIE (analysis, design, development, 

implementation, evaluation). Tahap pertama melakukan analisia kebutuhan di 

SD Negeri 083 Pidoli di kelas V dengan melakukan observasi dan wawancara 

kepada guru yang diperoleh bahwa penggunaan media pembelajaran tersebut 

belum variatif dan belum digunakan secara maksimal sehingga peneliti ingin 

mengembangkan media pembelajaran berbentuk video animasi. Tahap kedua 

melakukan penyiapan design yang menarik dan cocok sesuai karakteristik 

siswa serta menyusun materi, setelah itu pada tahap ketiga peneliti 

mengembangkan desain yang telah dibuat menjadi produk media pembelajaran 

video animasi yang sesuai dengan pembelajaran kerusakan lingkungan kelas V 

yang disertai dengan gambar dan video sehingga dapat menarik perhatian siswa 

dan mampu memudahkan siswa dalam memahami materi, kemudian setelah 

produk selesai dibuat, peneliti malakukan validasi ahli materi dan media untuk 

mengetahui kekurangan produk yang dikembangkan dan melakukan perbaikan 

untuk memproleh produk yang maksimal, selanjutnya tahap keempat yaitu 

implementasi, yang dimana tahap uji coba produk oleh 40 siswa kelas V untuk 

mengetahui respon siswa setelah menggunakan produk tersebut, selanjutnya 

tahap kelima evaluasi, evalusi yang peneliti dapat dari ahli materi dan ahli 

media. 

2. Kelayakan media pembelajaran ini dibuktikan melalui hasil validasi ahli dan 

respon siswa. Hasil validasi ahli media pembelajaran ini dinyatakan layak 

untuk digunakan dengan hasil analisis data dari angket ahli materi memperoleh 

hasil persentase sebesar 98%, yang artinya sangat layak digunakan. Ahli media 

memperoleh persentase 94% yang artinya produk yang dikembangkan sangat 
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layak digunakan. Dan berdasarkan uji coba terbatas yang dilakukan kepada 

siswa kelas V sebanyak 40 siswa memperoleh respon yang sangat baik dengan 

persentase 90,56% artinya produk ini sangat layak digunakan. 

B. Saran Pemanfaatan dan Desiminasi 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran yang ditemukan 

adalah: 

1. Bagi guru 

Guru diharapkan dapat memanfaatkan pengguaan media pembelajaran 

secara optimal dan menciptakan pembelajaran yang lebih menraik serta 

menyenangkan untuk siswa. 

2. Bagi sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung media pembelajaran video 

animasi yang dibuat dengan bantuan laptop maupun handphone dengan 

menyediakan fasilitas sehingga mendukung proses pembelajaran yang inovatif. 

Dukungan dari pihak sekolah sangat penting untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran di sekolah  

3. Bagi peneliti selanjutnya 

Diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran video animasi 

dengan menambahkan fitur soal, menambahkan animasi yang lebih menarik 

agar membuat siswa lebih sedang menggunakan media video animasi, serta 

produk hendaknya digunakan dengan sarana dan prasarana yang mendukung. 
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DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Hasil Wawancara 

No Pertanyaan Wawancara Jawaban Responden 

1 Apa kesulitan yang dialami oleh 

siswa saat pembelajaran? 

Pada saat pembelajaran siswa kurang 

mengerti dengan materi yang telah 

dijelaskan 

2 Faktor apa yang menyebabkan 

kesulitan itu terjadi? 

Salah satu faktornya karena siswa 

bosan dengan pembelajaran 

3 Dalam pembelajaran, apa saja 

yang digunakan siswa sebagai 

sumber belajar ? 

Biasanya hanya menggunakan  buku 

saja 

4 Kebutuhan apa yang diperlukan 

didalam proses pembelajaran di 

kelas? 

Kebutuhan yang diperlukan seperti 

media pembelajaran yang 

menyenangkan dan pembelajaran 

yang tidak membosankan 

5 Apakah guru menyiapkan atau 

membuat media sendiri ? 

Biasanya guru hanya membuat media 

sendiri dan menggunakan bahan/alat 

seadanya saja 

6 Apakah terdapat kesulitan 

dalam mengembangkan media 

pembelajaran ? 

Kesulitan dalam media pembelajaran 

yang menarik lebih di sarana dan 

prasarananya 

7 media pembelajaran seperti apa 

yang diperlukan siswa saat ini? 

Media pembelajaran yang menarik 

dan kreatif sehingga mudah 

dimengerti oleh siswa 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 2 SK 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 3 Surat Pengantar Penelitian 

 

 



 

 

 

Lampiran 4 Surat Balasan Penelitian 

 

 



 

 

 

Lampiran 5 Pernyataan Validator Ahli Materi 

 



 

 

 

Lampiran 6 Instrumen Angket Validasi Materi 

 



 

 

 

Lampiran 7 Pernyataan Validator Ahli Media 

 

 



 

 

 

Lampiran 8 Instrumen Angket Validasi Media 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 9 Angket Respon Peserta Didik 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 10 Angket Respon Guru 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 11 

Hasil Pemindaian QR Code Produk Media Video Animasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Desain Media Video Animasi 

   

Desain halaman 1    Desain halaman 2 

    

Desain halaman 3    Desain halaman 4 

   

Desain halaman 5    Desain halaman 6 

   

Desain halaman 7    Desain halaman 8 

 

 



 

 

 

 

   

Desain halaman 9    Desain halaman 10 

   

Desain halaman 11   Desain halaman 12 

 

Desain halaman 13                                                  Desain halaman 14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 12 Modul Ajar IPAS dan Soal 

MODUL AJAR ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) 

SD/MI  KURIKULUM MERDEKA  

A. Identitas Umum  

Nama Penyusun : Mustika Sari  

Nama Satuan Pendidikan : SD Negeri 083 Pidoli 

Tahun Pelajaran : 2026 

Kelas/Fase : V/C 

Semester : 2 Genap 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Bab / Tema : 8 / Bumiku Sayang, Bumiku Malang 

Topik B : Oh, Lingkungan Jadi Rusak 

Alokasi Waktu : 2 JP ( 2 x 35 Menit ) 

B. Kompetensi Awal  

• Peserta didik dapat mengamati perubahan di lingkungan sekitar, baik 

perubahan alami maupun akibat aktivitas manusia. 

C. Profil Pelajar Pancasila  

1. Beriman, bertakwa terhadap Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia  

2. Gotong Royong  

3. Mandiri  

4. Berfikir Kritis  

5. Tanggung Jawab  

6. Kreatif 

D. Materi Pokok  

Kerusakan Lingkungan 

E. Sarana dan Prasarana 

• Sumber Belajar 



 

 

 

a. Buku Panduan Guru, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

Dan Teknologi Badan Standar, Kurikulum, Dan Asesmen Pendidikan 

Pusat Pembukuan, Amalia Fitri Ghaniem, dkk, 2021. 

b. Buku siswa, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Risat, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Buku Siswa Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS) untuk SD Kelas V. Penulis: Amalia Fitri 

Ghaniem,dkk. 

• Media Video Animai 

• Buku dan Alat tulis 

• Laptop 

• LKPD 

F. Target Peserta Didik 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar 

G. Model Pembelajaran  

➢ Tatap Muka 

➢ Project Based Learning (PjBL) 

➢ Deep Learning 

H. Metode Pembelajaran 

➢ Demonstrasi, Diskusi Kelompok, Karya dan Presentasi. 

I. Capaian Pembelajaran  

Pada akhir fase C, Peserta didik memiliki kemampuan untuk memahami letak 

dan kondisi geografis untuk digunakan dalam mengambil suatu keputusan atau 

menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan ehidupan sehari-hari 

berdasarkan pemahamannya terhadap materi yang telah dipelajari. 

J. Tujuan Pembelajaran  

• Mencari hubungan faktor alam dan perbuatan manusia dengan perubahan 

kondisi alam dipermukaan bumi. 

• Mengidentifikasi pola hidup yang menyebabkan terjadinya permasalahan 

lingkungan. 



 

 

 

• Memprediksi dampak permasalahan lingkungan terhadap kondisi sosial, 

kemasyarakatan, dan ekonomi. 

K.  Pemahaman Bermakna  

Setelah mempelajari materi ini, Peserta didik dapat memahami bahwa aktivitas 

manusia, seperti penebangan hutan, pencemaran, dan eksploitasi sumber daya 

alam yang berlebihan, dapat menyebabkan perubahan besar pada kondisi bumi. 

Mereka akan menyadari bahwa tindakan manusia yang tidak bertanggung jawab 

menjadi penyebab utama kerusakan lingkungan, seperti banjir, tanah longsor, 

dan pencemaran udara dan air. 

L. Pertanyaan Esensial  

a. Bagaimana bumi berubah karena aktivitas manusia? 

b. Apa penyebab kerusakan pada lingkungan? 

c. Bagaimana dampak kerusakan lingkungan terhadap kehidupan manusia? 

M. Kegiatan Pembelajaran  

Kegiatan Awal (10 menit) 

a. Guru mengucapkan salam dan menyapa peserta didik. 

b. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa bersama dengan dipimpin 

oleh salah seorang peserta didik. Peserta didik yang diminta membaca 

doa adalah peserta didik yang hari ini datang paling awal. (Menghargai 

kedisiplinan peserta didik). 

c. Guru mengecek kehadiran siswa dengan cara menyebutkan sarapan 

dengan apa. 

d. Guru dan peserta didik melakukan apersepsi mengenai pembelajaran 

sebelumnya.  

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan memberikan motivasi  

Kegiatan Inti (50 menit) 

Sintak 1: Orientasi peserta didik pada masalah 

a. Siswa diminta untuk memperhatikan video animasi kerusakan 

lingkungan akibat aktivitas manusia. 



 

 

 

b. Setelah penayangan video, guru menyampaikan pertanyaan terkait 

tayangan video untuk merangsang peserta didik menyampaikan 

pendapatnya yang nantinya akan dipecahkan oleh peserta didik. 

c. Peserta didik mencoba menjawab setiap pertanyaan yang diberikan guru 

. 

Sintak 2: Pengorganisasian peserta didik 

d. Peserta didik diberikan penguatan materi yang diperoleh setelah 

mengamati pemaparan guru. 

e. Peserta didik dan guru melakukan ice breaking “tepuk semangat” 

f. Peserta didik dibagi kedalam 5 kelompok yang berisikan 8-9 anggota. 

g. Guru membagikan LKPD kepada masing-masing kelompok. 

Sintak 3: Bimbingan dan penyelidikan individu maupn kelompok 

h. Peserta didik secara berkelompok menyimak petunjuk kegiatan yang 

disampaikan guru dan mendiskusikan LKPD yang sudah dibagikan 

sesuai dengan kelompoknya. 

i. Peserta didik menyimak pesan guru agar selalu bekerja sama dan 

berdiskusi dengan kelompok, ikut serta dalam memberikan jawaban soal 

dan tidak menyerahkan semuanya pada satu orang saja, menghargai 

pendapat orang lain dengan baik dan mengajukan pendapat tentang hal-

hal yang diketahui atau yang tidak disetujui pada kelompok dengan baik 

dan sopan. 

j. Peserta didik dalam kelompok dibimbing dan dipantau saat mengerjakan 

tugas, khususnya bagi kelompok peserta didik yang memerlukan 

bimbingan. 

Sintak 4: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

k. Masing-masing kelompok menyajikan hasil diskusi didepan kelas 

bersama dengan nama kelompoknya. 

l. Guru memimpin refleksi terhadap presentasi 

• Apa hal baru yang kamu pelajari tentang tahap pertumbuhan pada 

manusia? 



 

 

 

m. Guru dan peserta didik memberikan apresiasi “tepuk jempol” untuk 

teman yang sudah menyajikan hasil diskusinya. 

n. Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya mengenai materi 

yang telah dipaparkan. 

o. Guru memberikan lembar assesmen kepada masing-masing peserta 

didik. 

Kegiatan Penutup (10menit) 

a. Guru melakukan tanya jawab untuk mengetahui sejauh mana peserta 

didik memahami materi pembelajaran. 

b. Peserta didik dengan dibimbing guru memberikan kesimpulan mengenai 

pembelajaran yang sudah dipelajari hari ini. 

c. Peserta didik dan guru melakukan refleksi kegiatan pembelajaran hari 

ini. 

d. Guru memberikan “tepuk semangat” agar rileks 

e. Guru menginformasikan materi yang akan dipelajari pada pertemuan 

berikutnya. 

f. Peserta didik bersama guru berdoa untuk menutup kegiatan 

pembelajaran.  

N. Asesmen 

a. Asesmen Awal 

Penilaian awal didapatkan dari pertanyaan pemantik dan jawaban dari 

peserta didik  

b. Asesmen Formatif  

Penilaian peserta didik dalam diskusi dan kekreatifan setiap kelompok. 

c. Asesmen Sumatif 

Penilaian peserta didik dalam mengerjakan proyek dan tugas rumah. 

O. Refleksi 

a. Apa saja kegiatan yang telah kita lakukan hari ini? 

b. Kegiatan manakah yang kamu sukai? Mengapa? 

c. Manakah kegiatan yang terasa sulit/mudah? Mengapa? 



 

 

 

d. Apakah kalian senang dengan kegiatan belajar hari ini? 

e. Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 sampai 5, berapa bintang 

yang akan kalian berikan pada usaha yang kalian lakukan untuk 

memahami materi ini? 

 

Mengetahui  Panyabungan,  2026 

Wali kelas V Mahasiswa STAIN MADINA 

  

  

 

 

 

 

Julayfah Irina Nasution, S.Pd 

NIP  

Mustika Sari 

Nim 22160086 
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Foto Bersama dengan wali kelas dan bagikan kode QR 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

BIODATA DIRI 

                                                                                                              

Identitas                                                                                                 

Nama   : Mustika Sari 

Tempat/Tgl Lahir : Perkebunan Patiluban, 17 Januari 2005 

Alamat   : Perkebunan Patiluban 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Agama   : Islam 

Email   : smustika281@gmail.com  

No. Hp   : 085372765024 

 

Orang Tua 

Ayah 

Nama   : Harianto 

Pekerjaan  : Wiraswasta 

Ibu 

Nama   : Musliah 

Pekerjaan  : Ibu Rumah Tangga 

 

Pendidikan 

1. Raudhatul Athfal Ar-Raudhah 

2. SD Negeri 360 Perkebunan Patiluban 

3. SMP N 5 Natal Satu Atap 

4. SMK Negeri 1 Sinunukan 

5. STAIN Mandailing Natal 

mailto:smustika281@gmail.com

