BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran
video animasi interaktif pada materi akhlak tercela dan terpuji untuk peserta
didik kelas VIII sekolah menengah pertama, dapat disimpulkan sebagai
berikut:

1. Kondisi pembelajaran Akidah Akhlah di Madrasah Tsanawiyah Mardiyah
Islamiyah sebelum dikembangkan media pembelajaran video animasi
interaktif masih didominasi oleh penggunaan buku paket dan metode
ceramah. Kondisi tersebut menyebabkan proses pembelajaran cenderung
berpusat pada guru, sehingga peserta didik kurang aktif dalam mengikuti
pembelajaran. Selain itu, materi akhlak tercela dan terpuji yang memuat
informasi adab, sifat, dan perilaku belum disajikan melalui media yang
menarik dan interaktif, sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam
memahami materi secara optimal.

2. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, peserta didik membutuhkan media
pembelajaran yang menarik, mudah dipahami, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik mereka sebagai generasi yang dekat dengan teknologi digital.
Peserta didik membutuhkan media yang mampu menyajikan materi akhlak
tercela dan akhlak terpuji secara visual melalui gambar, warna, dan
audioyang menarik, serta didukung teknologi yang dapat meningkatkan
minat dan keterlibatan mereka dalam pembelajaran. Oleh karena itu, media
infografis digital berbasis video animasi interaktif menjadi salah satu
alternatif yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran
Akidah Akhlak.

3. Proses pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi interaktif
dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu analisis kebutuhan, perancangan
produk, pengembangan media, validasi ahli, revisi produk, dan uji coba

penggunaan. Produk yang dihasilkan berupa video animasi interaktif yang
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memuat materi akhlak tercela dan terpuji dan tersedia quis yang
memlibatkan peserta didik melalui pemindaian /ink. Pengembangan media
dilakukan dengan memperhatikan kesesuaian materi, karakteristik peserta
didik, serta prinsip-prinsip pengembangan media pembelajaran yang efektif
dan inovatif.

4. Media pembelajaran berbasis video animasi interaktif yang dikembangkan
dinyatakan sangat valid dan praktis digunakan dalam pembelajaran Akidah
Akhlak. Kelayakan media dibuktikan melalui hasil validasi ahli materi dan
ahli media yang menunjukkan bahwa media telah memenuhi aspek isi,
penyajian, kebahasaan, tampilan, dan aspek teknis media pembelajaran.
Sementara itu, kepraktisan media ditunjukkan melalui respon positif guru
Akidah Akhlak yang menyatakan bahwa media mudah digunakan,
membantu penyampaian materi, meningkatkan kualitas pembelajaran, serta
mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif
pada tema Akhlak tercela dan Akhlak terpuji.

B. Saran
Berdasarkan hasil dari proses penelitian yang telah dilakukan, terdapat
beberapa saran, yakni sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Guru diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis video
animasi interaktif sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang
inovatif untuk meningkatkan minat, motivasi, dan pemahaman peserta didik
pada mata pelajaran Akidah Akhlak.
2. Bagi Peserta Didik
Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran ini
secara optimal agar lebih mudah memahami materi akhlak tercela dan akhlak
terpuji serta mampu menerapkan nilai-nilai keteladanan dalam kehidupan
sehari-hari.
3. Bagi Sekolah
Sekolah  diharapkan dapat mendukung pemanfaatan media

pembelajaran berbasis teknologi sebagai salah satu upaya meningkatkan
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kualitas pembelajaran, serta menyediakan sarana dan prasarana yang
menunjang penggunaan media berbasis video animasi interaktif.
. Bagi Peneliti

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pengalaman yang berharga
bagi peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan
berbasis teknologi. Peneliti juga diharapkan dapat terus meningkatkan
kemampuan dalam mengembangkan media pembelajaran yang lebih kreatif,

interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.
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Lampiran e

Perthal : Permohonan lzin Penelitian

Kepada v,

z’iapak / Ibu Kepala Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah

Tempat

Dengan horma, bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak / Ibu bahwa :

Nama : Puja
gHM : 22-01-0007
emester 4 11 (Delapan)
: tgmr_n Studi . Pendidikan Agama Islam (PAL)
nstansi : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Tempat Penelitian - Madrasah Tsanawiyah Mardi i
lit yah Islamiyah
Waktu Penelitian * April s/d Juni 2026

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kerjasama Bapak / Ibu diucapkan
terimakasih.

cpuia Pusat Penelitian dan
Peopabilian Masysrak

/)

‘embusan:

Keurs STAIN MADINA
Katea Prodi PAL

. Anup
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Lampiran 4 Hasil Wawancara

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Pengembangan

Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Interaktif Pada Mata

Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VIII Madrasah Tsanawiyah

Mardiyah Islamiyah

1. Pengantar

Lembar pedoman wawancara ini dimaksudkan sebagai menganalisis

kebutuhan untuk mengetahui kebutuhan terhadap penelitian pengembangan

media pembelajaran berbasis video animasi interaktif pada mata pelajaran

akidah akhlak. Atas kesedian Ibu saya ucapkan terimaksih

2. Petunjuk

Sebelum menjawab pertanyaan, Ibu kami mohon mengisis identitas secara

lengkap terlebih dahulu

3. Identitas

Nama

: Nur Aisyah S.Ag

Hari/Tanggal : 12 Juni 2026

Waktu : 08.15s/d 10.00
Tempat : Ruang guru MMI
No Pertanyaan Respon
1 Apa saya kendala yang ibu | Kendala yang saya hadapi adalah

hadapi dari media yang telah
ibu gunakan dalam

pembelajaran akidah akhlak

selama ini media yang saya
gunakan masih sangat terbatas
kebanyakan hanya menggunakan
buku paket, papan tulis dengan
metode ceramah. Saya tidak pernah
menggunakan infokus karna saya
tidak bisa mengaplikasikannya bisa
dibilang minim menggunakan
teknologi saat pembelajaran akidah
akhlak.




Kurikulum apa yang

digunakan di sekolah saat ini

Disekolah ini kami sudah

menerapkan kurikulum merdeka
sebagai pedoman dalam proses

pembelajaran.

Dengan adanya fasilitas yang
memadai apakah fasilitas

tersebut digunakan secara

baik dan benar

Walaupun sekolah memiliki

fasilitas memadai

yang
pemanfaatnya masih kurang karna
guru-guru disini terutamanya guru
akidah akhlak minim
pemahamnnya menggunakan
teknologi, apalagi kami sudah tua
ngk paham lagi apabila untuk

belajar dari awal.

Media apa saya yang biasa

ibu gunakan saat mengajar

Media yang saya gunakan hanya
buku paket dan papan tulis dengan
menggunakan metode ceramah,
yang membuat peserta didik mudah

bosan saat belajar

Media pembelajaran seperti

apa yang ibu harapkan untuk

Saya  berhadap ada  media

pembelajaran yang interaktif, yang

menunjang pembelajaran | dapat memotivasi belajar peserta

akdah akhlak didik dan mudah digunakan juga
karna disekolah ini sudah memadai
secara fasilitas.

Apakah sekolah | Untuk saat ini belum ada media

menyediakan media untuk
menunjang proses

pembelajaran

yang disediakan disekolah untuk
pembelajaran akidah akhlak yang

secara digital, fasilitas sekolah
belum dimanfaatkan secara
maksimal untuk menunjang




pembelajaran.

Metode apa yang ibu

gunakan saat mengajar

Saya  biasanya  menggunakan

metode ceramah, diskusi, dan

Tanya jawab seperti yang saya
tadi, masih

jawab saya

menggunakan buku paket dan
papan tulis. Saya merasa erlu
adanya inovasi media pembelajaran
yang dapat digunakan dengan
mudah dapat memotivasi peserta

didik untuk belajara.

Mengapa ibu menggunakan

metode dan media tersebut

Saya menggunakan metode dan
media tersebut karna saya tidak
paham akan teknologi, makanya
saya hanya mengandalkan buku
dan

paket, tulis

papan
menggunakan metode ceramah,

diskusi dan Tanya jawab

Apakah ibu pernah

menggunakan media
pembelajaran berbasis video

animasi interaktif

Secara pribadi saya belum pernah

mengaplikasikannya, tetapi saya

pernah melihatnya di youtobe,
menurut saya media ini cocok
digunakan

akidah akhlak

dalam pembelajaran

10

Bagaimana pendapat ibu jika
dikembangkan media
pembelajaran yang interaktif

seperti video animasi

Saya sangat mendukung
penggunaan media pembelajaran
berbasis video animasi interaktif
tersebut karena potensinya sangat
minat

mempengaruhi belajar

peserta didik, dan memudahkan




proses

. Peserta didik juga bisa

menggunakannya kapan saja.

Lampiran 5 Hasil observasi proses pembelajaran akidah akhlak

Pedoman Lembar Observasi Proses Pembelajaran Akidah Akhlak

5. Pengantar

Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati secara langsung proses

pembelajaran akidah akhlak kelas VIII di MMI. Observasi ini bertujuan

untuk memperoleh data factual mengenai aktivitas guru, keterlibatan peserta

didik, media yang digunakan, dan suasana kelas selama pembelajaran

berlangsung.
6. Identitas
Jenis Observasi

Waktu Observasi

: Observasi Langsung

:07.45s/d 09.00

Tempat Observasi : Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah

Kelas
Mata Pelajaran

7. Petunjuk

: VIII
: Akidah Akhlak

Gunakan tanda centang (v/)untuk menilai keterlaksanaan setiap indikator

berikut ini pada tempat yang tersedia.

No Indikator yang Ya Tidak Catatan
Dinilai
1 | Guru menggunakan v Masih sering
metode pembelajaran menggunakan
yang bervariasi metode  ceramabh,
diskusi dan Tanya
jawab
2 | Guru  menggunakan | v Sebagian guru
media  pembelajaran menggunakan
saat  menyampaikan infokus, tetapi




materi masih terbatas pada
buku teks dan papan
tulis

Guru mengajukan Pertanyaan

pertanyaan untuk diberikan untuk

mengetes pemahaman

mengetahui

peserta didik kemampuan peserta
didik
Guru memberikan Diskusi  dilakukan

waktu kepada peserta
didik untuk berdiskusi
atau aktif

untuk
mengembangkankan
potensi berpikir
peserta didik

Guru memberikan

umpan  balik atau

Umpan balik

diberikan langsung

penilaian selama kepada peserta didik
proses.

Peserta didik Hanya sebagian
mendengarkan peserta didik yang

penjelasan guru dengan

perhatian

fokus saat belajar

Peserta  didik  aktif

Peserta didiknya ada

menjawab atau yang aktif da nada

bertanya selama yang pasif

pelajaran

Media yang digunakan Media sesuai

sesuai dengan materi dengan materi
pembelajaran

Lingkungan kelas

kondusif saat proses

Kelas kondusif,

meskipun belum




pembelajaran

menggunakan

media interaktif

10 | Interaksi guru dan Interaksi  berjalan
peserta didik berjalan dengan baik namun
efektif belum semua

peserta didik yang
terlibat

11 | Waktu  pembelajaran Masih kurang
dikelola dengan baik dimanfaatkan untuk

variasi media

12 | Media yang digunakan Media pembelajaran

menarik menarik dan
mudah dipahami

peserta didik

belum
memanfaatkan

teknologi




Lampiran 6 Angket analisis kebutuhan media peserta didik

Angket Analisis Kebutuhan Media Peserta Didik

A, Identitas
Nama bk R
Kelas/Semester @ g/,
Hari/Tanggal { -ot-r02d
B. Petunjuk

1. Mohon mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Angket ini dimaksudkan sebagai meed assessment untuk mengetahui minat,
pengalaman, dan kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran Akidah Akhlak,
khususnya yang berbasis digital dan interaktif.

3. Bacalah setiap pertanyaan berikut dan beri tanda centang pada kolom yang sesuai
pendapatmu dengan skala penilaian sebagai berikut:
5= Sangat Setuju
4= Setuju
3= Ragu-ragu
2= Tidak Setuju
1= Sangat Tidak Setuju

4. Atas kesediaan untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih.

No Pertanyaan Skala Penilaian
1 237 4 5
1 | Saya suka pelajaran Akidah Akhlak v
2 | Saya mudah memahami pelajaran Akidah
Akhlak tanpa bantuan media v
3 | Guru saya sering menggunakan media
pembelajaran digital saat belajar v
4 | Media pembelajaran yang digunakan guru
membuat saya lebih semangat belajar v
5 |Saya lebih mudah paham jika guru
menggunakan gambar, video dan animasi =z
6 |Saya permah  menggunakan  media
pembelajaran  digital  seperti  video o
pembelajaran
7 |Saya merasa bosan jika pembelajaran
hanya berupa ceramah tanpa media 7=
8 | Saya ingin mencoba belajar Akidah Akhlak
melalui media pembelajaran interaktif v’
9 | Saya sering belajar mandiri melalui Hp
atau laptop dirumah v
10 | Saya ingin media pembelajaran yang bisa
diakses kapan saja dan dimana saja i
11 | Saya pernah menggunakan Video Animasl v
Interaktif untuk belajar
12 | Menurut saya, media pembelajaran
berbasis video animasi interaktif akan L
membantu belajar Akidah Akhlak




Lampiran 7 Hasil Perhitungan Analisis Kebutuhan Media Peserta Didik

Nomor Item Soal/Skor Hasil Angket

12

11

10

9

8

Responden

10

11

12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24




Hasil Perhitungan Angket Peserta Didik Untuk Analisis Kebutuhan Media

Jumlah Responden: 24

1. Peserta didik suka pelajaran Akidah Akhlak.

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 16 67%
Setuju 8 33%
Ragu-ragu 0 0%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

2. Peserta didik mudah memahami pelajaran akidah akhlak tanpa bantuan

media.
Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 2 8%
Setuju 1 4%
Ragu-ragu 10 42%
Tidak Setuju 7 29%
Sangat Tidak Setuju 4 17%
3. Guru sering menggunakan media pembelajaran digital saat mengajar
Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 2 8%
Setuju 5 21%
Ragu-ragu 7 29%
Tidak Setuju 10 42%
Sangat Tidak Setuju 0 0%
4. media pembelajaran yang digunakan guru membuat peserta didik semangat
belajar.
Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 3 12,5%
Setuju 2 8,33%
Ragu-ragu 11 45,83%
Tidak Setuju 6 25%
Sangat Tidak Setuju 2 8,33%
5. Peserta didik lebih mudah paham jika guru menggunakan gambar, video atau
animasi.
Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 11 46%
Setuju 8 33%
Ragu-ragu 4 13%
Tidak Setuju 2 8%
Sangat Tidak Setuju 0 0%




. Peserta didik pernah menggunakan media pembelajaran digital seperti video

animasi interaktif

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 0 0%
Setuju 11 46%
Ragu-ragu 4 17%
Tidak Setuju 5 21%
Sangat Tidak Setuju 4 16%

. Peserta didik merasa bosan jika pembelajaran hanya berupa ceramah tanpa
media

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 10 42%
Setuju 5 21%
Ragu-ragu 4 16%
Tidak Setuju 5 21%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

. Peserta didik ingin mencoba belajara akidah akhlak melalui media

pembelajaran interaktif

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 12 50%
Setuju 8 33%
Ragu-ragu 4 17%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

9. Peserta didik sering belajar mandiri melalui HP atau laptop dirumah

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 0 0%
Setuju 4 17%
Ragu-ragu 12 50%
Tidak Setuju 5 21%
Sangat Tidak Setuju 3 12%




10. Peserta didik ingin media pembelajaran yang bisa diakses kapan saja dan

dimana saja.

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 1 4%
Setuju 19 79%
Ragu-ragu 4 17%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%

11. Peserta didik pernah menggunakan video animasi interaktif untuk belajar

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 0 0%
Setuju 6 25%
Ragu-ragu 12 50%
Tidak Setuju 4 17%
Sangat Tidak Setuju 2 8%

12. Menurut peserta didik media pembelajaran berbasis video animasi interaktif

akan membantu belajar akidah akhlak.

Jawaban Frekuensi Persentase
Sangat Setju 10 42%
Setuju 8 33%
Ragu-ragu 6 25%
Tidak Setuju 0 0%
Sangat Tidak Setuju 0 0%




Lampiran 8 RPP

PERENCANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan : Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah

Mata Pelajaran : Akidah Akhlak

Kelas/Semester : VIII / Genap

Alokasi Waktu : 2 x 40 Menit (1 Pertemuan)

Materi Pokok : Menjauhi Akhlak Tercela dan Membiasakan Akhlak Terpuji

Model Pembelajaran : Discovery Learning

Media Pembelajaran : Video Animasi Interaktif

1)

2)

KI :3

KD :3.5dan4.5

IPK :3.5.1,3.5.2 dan 3.5.3
TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Video
Animasi Interaktif, peserta didik diharapkan mampu:

1. Menjelaskan pengertian akhlak tercela dan akhlak terpuji dengan
benar.
2. Menjelaskan dampak negatif dari perilaku bohong, iri hati,
ghibah, dan sombong.
3. Menjelaskan pentingnya membiasakan akhlak terpuji seperti
jujur, amanah, sabar, dan tawadhu'.
KEGIATAN INTI

Media: Video Animasi Interaktif Materi Menjauhi Akhlak Tercela dan
Membiasakan Akhlak Terpuji

Alat dan Bahan: Laptop/Komputer, LCD Proyektor, Speaker, LKPD, Buku
Akidah Akhlak

Metode: Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan, Presentasi

Sumber Belajar



=

Al-Qur'an dan Hadis.

Buku Akidah Akhlak MTs Kelas VIII.
Video Animasi Interaktif.
Sumber belajar yang relevan.

No

Tahap
Kegiatan

Langkah-langkah
Kegiatan Pembelajaran

Nilai
Karakter

Alokasi
Waktu

1

Pendahuluan

Guru mengucapkan salam,
mengajak peserta didik
berdoa,
mengecekkehadiran,
memberikan motivasi
belajar dan  apersepsi
tentang perilaku  yang
sering dijumpai  dalam
kehidupan sehari-hari.
Guru menyampaikan
tujuan pembelajaran serta
manfaat mempelajari
akhlak terpuji dan akhlak
tercela.

Religius,
Disiplin,
Tanggung
Jawa

+10
Menit

Kegiatan Inti

Stimulation
(stimulasi/Rangsangan)

Kegiatan literasi,

Guru menampilkan video
tentang realitas remaja dan
bahaya akhlak tercela
Problem statement
(Identifikasi masalah)

Peserta  didik  diminta
mengindentifikasi
permasalahan dari video

Data collection
(Pengumpulan data)

Kegiatan literasi dan
Collaboration

Peserta didik menelusuri
dalil tentang akhlak tercela
melalui media
pembelajaran interaktif
video animasi yang telah
disiapkan oleh pendidik.
Kemudian peserta didik
dibentuk dalam beberapa
kelompok untuk
mendikusikan  informasi

Mandiri,
kreatif
Jkritis

+60
Menit




tentang materi  akhlak
tercela dan terpuji.

Data processing
(pengolahan data)

Collaboration dan Critical
Thinking

Peserta  didik  dalam
kelompoknya  berdiskusi
untuk  mengolah  data
dengan cara saling
bertukar dan
mengumpulkan informasi,
serta mencatat dampak dan
solusi menghindari akhlak
tercela.

Verification

(Pembuktian)

Critical Thinking

Peserta didik
membandingkan hasil

diskusi dengan panduan
yang ada dibuku paket
siswa

Generalization
(Penarikan Kesimpulan)
communication dan
creativity

Peserta didik

menyimpulkan pentingnya
menjaga mertabat manusia
dengan menghindari
pergaulan  bebas  dan
perbuatan yang tercela.

Penutup

Guru dan peserta didik
melakukan refleksi dengan
quiziz yang telah tersedia
pada media pembelajaran
interaktif video animasi.
Guru mengakhiri
pembelajaran dengan
berdoa  bersama  lalu
mengucapkan salam.

Mandiri,
kreatif,
kritis.

+10
Menit




3) ASESMEN/ PENILAIAN

1 Sikap Pengembangan selama proses
pembelajaran
2 Pengetahuan Lembar kerja peserta didik
3 Keterampilan Kinerja dalam memaparkan hasil diskusi
Panyabungan
12 Juni 2026
Menyetujui,

Guru Mata Pelajaran Akidah Akhlak

< < ]! ) \x ‘
A1/
N,

/7 / ,/" .. -f\)rlk)‘:;— -
| . L /{"i}b \I\J
Nur Aisyah, S.Ag Puja

Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Media



C. Angket

No Indikator Penilaian Skor Penilaian
1 [2[]3]4]5
Fungsi Media Pembelajaran
1 Media dapat memfasilitasi materi ajar v
2 kMedia dapat menambah pembendaharaan
ata
3 media dapat memperjelas objek/peristiwa
yang sulit dihadirkan dalam pembelajaran ¥
4| Media menarik bagi peserta didik A
5 Media dapat mendorong rasa ingin tahu s
peserta didik untuk _materi
6 Media dapat menambah motivasi peserta 7
didik untuk belajar
7 Media dapat meningkatkan pengetahuan Wi
peserta didik.
8 Media dapat menggambarkan konsep materi v
yang baik
9 Media bebas dari kultural anatara peserta
komunikasi pembelajaran ¥
Keterbacaan
10 | Petunjuk penggunaan media disampaikan v
dengan jelas
11 Ketepatan jenis dan ukuran foni yang &
digunakan
12 | Wama font yang digunakan tepat dan menarik v
13 | Ketepatan pengaturan struktur kalimat v
14 Ketepatan pengaturan spasi antara baris %
Teknis
15 | Media dapat digunakan dengan mudah v
16 Media lancar dioperasikan v
17 | Media tidak mengalami gangguan v
Tampilan
18 | Desain media teratur dan menarik v
19 | Wamna yang ditampilkan tepat dan menarik v
20 | Kejelasan penyajian gambar v
21 Gambar yang disajikan sesuai dengan materi o
ajar
22 | Kejelasan suara yang disajikan v
23 | Volume suara dapat didengar secara stabil v
24 | Video berfungsi dengan baik Vv
25 |video yang disajikan sesuai dengan materi o
ajar




ANGKET VALIDASI
(AHLI MEDIA)

edia Pembelajaran Berbasis Video Animasi Interaktif

Judul Penelitian: Pengembangan M
ah Islamiyah

Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah Mardiy

Penyusun : Puja

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubung dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Interaktif Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah
Mardiyah Islamiyah”, maka melalui instrument ini kami mohon kesedian Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak
sangal saya harapkan sebagai bentuk validasi ahli media untuk mengetahui kualitas dan
kelayakan media pembelajaran dari sisi tampilan audio visual, interaktivitas dan keterpaduannya
dengan materi pembelajaran. Masukan dan saran Bapak akan sangat berguna dalam
menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak digunakan dalam proses pembelajaran

Akidah Akhlak di tingkat jenjang pertama.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum melakukan penilaian, Bapak kami mohon untuk mengisi identitas secra

lengkap terlebih dahulu
2. Mohon bapaj memberikan penilaian terhadap media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketentuan sebagai berikut:
a. Skor5 : Sangat Baik
b. Skor4 :Baik
c. Skor3 :Cukup Baik
d. Skor2 :Kurang Baik

e. Skor 1 :Sangat Baik
3. Mohon kepada Bapaj untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang

disediakan.
B. Identitas Validator
Nama Rudy Faizal MNaschon, M.A

Alamat : Giramba§
Instansi : §TAN Madina




D. Komentar dan Saran

Detoin, Vidto abiwagy udsh baqus apa perly pauyewpuinoan= o

S, Yewwkan ayat “Riguran Cowwp Saty_ya difamplkans, Lpubaiki Gvbible g solih,
T Qabetl Ool R Nt dogs basy, XUSMBE R A Ko
G, Vanalnd b s Facoon dll lngck  Uaio hame dtpubaiki diseent kam

oo g ot AV vt o AW il

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk
pengembangan ini dinyatakan:
S Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah revisi
3. Produk tidak layak digunakan
Mohon diberikan tanda silang (x) pada nomor yang
sesuai dengan kesimpulan Bapak

Panyabungan, @ - 66- 2e26
Validator Media

Brat o

Rudi Faisal Nasution, M. Pd
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ANGKET VALIDASI
(AHLI MATERI)

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Interaktif
Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah

Penyusun : Puja

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubung dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Interaktif Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah
Mardiyah Islamiyah”, maka melalui instrument ini kami mohon kesedian Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak
sangat saya harapkan sebagai bentuk validasi ahli media untuk mengetahui kualitas dan
kelayakan media pembelajaran dari sisi tampilan audio visual, interaktivitas dan keterpaduannya
dengan materi pembelajaran. Masukan dan saran Bapak akan sangat berguna dalam
menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak digunakan dalam proses pembelajaran
Akidah Akhlak di tingkat jenjang pertama.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum melakukan penilaian, Bapak kami mohon untuk mengisi identitas secra
lengkap terlebih dahulu
2. Mohon bapaj memberikan penilaian terhadap media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 : Sangat Baik
b. Skor4 :Baik
c. Skor3 : Cukup Baik
d. Skor2 : Kurang Baik
e. Skor 1 : Sangat Baik
3. Mohon kepada Bapaj untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang
disediakan.
B. Identitas Validator
Nama e Hesarek, F-p
Alamat ! Dot \idong
Instansi QT MAUDALNG M




C. Angket

No

Indikator Penilaian

Skor Penilaian

1

[2]737]4

[5

Fungsi Media Pembelajaran

Kesesuaian materi di dalam media dan
tujuann pembelajaran Akidah Akhlak yang
ingin dicapai

v

Kebenaran substansi konsep, materi, hokum,
dalil atau cerita yang disampaikan dalam
video animasi

Kedalaman materi sesuai dengan tingkat MTs

Kesesuain sistematika alur materi dari awal
hinggan akhir video

\\

Kesesuaian contoh-contoh perilaku yang
disajikan dengan kehidupan nyata

Keberadaan pertanyaan pemantik membantu
memperkuat pemahaman materi

N

Kesesuaian soal latihan dengan materi
pembelajaran

Media mampu memotivasi dan merangsang
rasa ingin tahu peserta didik terhadap
pembelajaran Akidah Akhlak

Kelayakan media secara keseluruhan untuk
digunakan sebagai sumber belajar mandiri
maupun klasikal oleh peserta didik

Keterbacaan

10

Kesesuaian penggunaan istilah keagamaan
dengan tepat dan tidak menimbulkan salah
tafsir

Kejelasan struktur kalimat pada teks didalam
media mudah dipahami peserta didik

Artikulasi, intonasi dan kejelasan suara
pengisi suara dalam menyampaikan materi
pelajaran dengan jelas

Kesesuaian tingkat keterbacaan teks (ukuran
font dan pilihan wama) sehngga materi
mudah dibaca dan dipahami

Bahasa yang digunakan komunikatif dan
interaktif sehingga tidak manjemukan bagi
peserta didik

Ketepatan waktu antara narasi suara dengan
teks materi yang muncul di layar video

Ketepatan durasi waktu penayangan video
animasi__dlam  menyampaikan  materi




tidak terlalu cepat/lambat
mengakses  latihan  yang W
| Tampilan
18

Yoeo————————

:i:nsesuman Jlustrasi  visual ~(karakter,latar

Aki:la):t animasi) dengan topic bahasan v/

TK\Akhlakyang sedang dijelaskan
etepatan peletakan komponen visual (teks,

gambar) sehinggan fokus peserta didik tidak v
|| teralih dari materi utama
20 | Keselarasan wama latar belakang dengan v

warna teks materi sehinggan nyaman dilihat

21 | Pemilihan efek transisi dan animasi visual
mendukung  kejelasan  alur  materi v4
pembelajaran, bukan malah mengaburkannya
22 Visualisasi dan penggambaran objek animasi

mampu memperjelas materi/ konsep Akidah v
Akhlak yang bersifat abstrak
D. Komentar dan Saran X . .
ek Feree.. dfeugiran b mataRioiene. | ek, aklak. e

o Lipalar i Cekedah . SeSuaiean... Lot hen... deaiom . kamaunfiae. . feldto
it Aawbahin. . cantoh. Sk, akhite. e,  der. aukisk.. lerfq

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan dinyatakan:

X Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah direvisi
3. Produk tidak layak digunakan

Mohon diberik tanda silang (x) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Panyabungan, (0 -00 - 207(;
\




Lampiran 11 Lembar Validasi Guru Akidah Akhlak

ANGKET VALIDASI
(OLEH GURU AKIDAH AKHLAK)

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Interaktif
Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah

Penyusun : Puja

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan Hormat,

Sehubung dengan adanya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Interaktif Pada Pembelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Tsanawiyah
Mardiyah Islamiyah”, maka melalui instrument ini kami mohon kesedian Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Penilaian Bapak
sangat saya harapkan sebagai bentuk validasi ahli media untuk mengetahui kualitas dan
kelayakan media pembelajaran dari sisi tampilan audio visual, interaktivitas dan keterpaduannya
dengan materi pembelajaran. Masukan dan saran Bapak akan sangat berguna dalam
menyempurnakan media ini agar lebih efektif dan layak digunakan dalam proses pembelajaran
Akidah Akhlak di tingkat jenjang pertama.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum melakukan penilaian, Bapak kami mohon untuk mengisi identitas secra
lengkap terlebih dahulu
2. Mohon bapak memberikan penilaian terhadap media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketentuan sebagai berikut:
a. Skor5 : Sangat Baik
b. Skor4 :Baik
c. Skor 3 : Cukup Baik
d. Skor2 :Kurang Baik
e. Skor 1 : Sangat Baik
3. Mohon kepada Bapak untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang
disediakan,
B. Identitas Validator
Nama P peah. 549
Alamat 2\ Bl




Instansi H
C. Angket
No Indikator Penilaian Skor Penilaian
2 | 3] 415
Tampilan
1 | Desain media teratur dan menarik v
2 | Warna yang digunakan tepat dan menarik v
3 | Latar belakangnya teratur dan menarik v
4 | Gambar, suara dan video yang disajikan o
menarik
Teknis
5 | Media dapat digunakan dengan mudah v
6 | Media lancer sangat digunakan v
7 | Media tidak mudah eror ataupun mengalami
gangguan
Penyajian Materi
Muatan materi dalam media sesuai dengan
kurikulum yang digunakan v
9 | Muatan materi dalam media sesuai dengan
tujuan pembelajaran W
10 | Kedalaman materi yang disajikan sesuai
dengan tingkat kognitif peserta didik v
11 | Materi yang disajikan jelas v
12 | Kelengkapan evaluasi materi pembelajaran v~
13 | Kesesuaian tugas yang diberikan sesuai
dengan kemampuan peserta didik v
14 | Muatan materi disajikan dengan sistematis v
15 | Keluasan materi sesuai dengan tujuan
pembelajaran v
Kebahasaan
16 | Ketepatan penggunaan bahasa dengan
tingkat perkembangan kognitif, sosial dan v
emosional peserta didik
17 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v
Tampilan
18 | ketepatan desain secara konsisten v
19 | Ketepatan jenis teks yang digunakan v
20 | ketepatan suara dengan jelas Vv
Ketepatan dan Kebermanfaatan Media
21 | Ketepatan media yang dikembangkan sesuai
dengan kemampuan dan karakteristik o
peserta didik




.

3 Ve s
Med_la mendukung peserta didik untuk
5 belajar secara mandiri
. P‘h:';d_la mampu  meningkatkan motivasi
ajar peserta didik dan menciptakan
- _suasana pembelajaran yang menyenangkan
< {Mcdla dapat membantu  memperluas
wawasan peserta didik )

3

. Komentar dan Saran
Sven . deat, A, kervborgbon . tetws.. ketmermPa, AT renddst ke, P
Soat Poge gosd . Jers ... Junagesrtoth | Mgl ini.. ungule... paettrbo¥bif huey

e PESIEAS . AR

. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yan
X Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan setelah direvisi
3. Produk tidak layak digunakan

ang (x) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

g telah dilakukan, produk pengembangan dinyatakan:

Mohon diberik tanda sil

Panyabungan, iz 3 2026

Guru

i

Nur Aisyah, S.Ag




Lampiran 12 Perhitungan data validasi

1. Ahli Media

Aspek Penilaian Item Skor Skor %
Penilaian Total
1 4
2 5
3 5
4 5
Fungsi Media Pembelajaran 5 4 43 95,56%
6 5
7 5
8 5
9 5
10 4
11 4
Keterbacaan 12 5 22 88%
13 4
14 5
15 5
Teknis 16 5 15 100%
17 5
18 5
19 5
20 5
21 5
Tampilan 22 4 39 97,50%
23 5
24 5
25 5
Total 119 95,20




Perhitungan Data

__jumlah skor jawaban responden

o
P Jumlah skor Maksimal x 100%
Keterangan
P : Persentase kelayakan media

Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Vali
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80% Valid
81% - 100% Sangat Vallld

Hasil Perhitungan

p =222 100
125

P =95,20% (Sangat Valid)



2. Ahli Materi

Aspek Penilaian Item Skor Skor %
Penilaian Total
1 5
2 4
Ketepatan Materi 3 5 19 95%
4 5
5 5
6 4 23 92%
Keluasan dan Kejelasan Materi 7 4
8 5
9 5
10 5
11 4
Penyajian 12 4 23 92%
13 5
14 5
Ketepatan dan Kebermanfaatan 15 5 19 95%
Media 16 5
17 4
18 S
Kebahasaan 19 4 9 90%
20 5
Total 93
93%
Kriteria Interpretasi Skor
Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Valid
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80% Valid
81% - 100% Sangat Valid

Hasil Perhitungan
=22x 100
100

P= 93% (Sangat Valid)




3. Guru Akidah Akhlak

Aspek Penilaian Item Skor Skor %
Penilaian Total
1 5
2 4
Tampilan 3 5 19 95%
4 5
Teknis 5 5 15 100%
6 5
7 5
8 5
9 5
10 5 39 97,5%
11 5
Penyajian Materi 12 5
13 5
14 4
15 5
Kebahasaan 16 4 9 90%
17 5
18 5
19 5
Ketepatan dan Kebermanfaatan 20 4
Media 21 5
22 5 33 94,29%
23 4
24 5
Total 115 95,83%
Kriteria Interpretasi Skor
Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Valid
21% - 40% Kurang Valid
41% - 60% Cukup Valid
61% - 80%
81% - 100% Sangat Valid

Hasil Perhitungan
115

P=—x100
120

P= 95,83% (Sangat Valid




Lampiran 13 Lembar Respon Peserta Didik

[

~

Angket pserta didik terhadap media pembelajaran Video animasi interaktif materi

menjauhi akhlak tercela dan membiasakan akhlak terpuji kelas VIII MML

A.

Identitas
Nama : oyl ol
Kelas : \[u*

1.

. Petunjuk

Berilah tanda checklist pada kolom penelitian dengan ketentuan sebagai berikut:
5= Sangat Praktis/Sangat Setuju (SS)
4=Praktis/Setuju (S)
=Cukup Praktis/Tidak Setuju (KS)
2=Kurang Praktis/Tidak Setuju (TS)
1=Tidak Praktis/Sangat Tidak Setuju (STS)
Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu
Berikut komentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

No B 7Pemyh(nn o Skala Penilaian
1 \ 2 { 3 \ 4 |5
1 | Media mudah digunakan oleh saya ] l \ o
2 Petunjuk dalam media sangat jelas dan
mudah dipahami \ \ \ v J
3 Media ini menarik dan menyenangkan
untuk digunakan \ \ \ VJ
4 Tampilan media menarik dan tidak \ \ P \
membosakankan
5 Materi dalam media sesuai dengan
pelajaran akidah akhlak \ v
6 Isi materi mudah dipahami melalui
media ini v
7 Media pembantu saya memahami
materi lebih baik
8 Saya dapat belajar secara mandiri o




dengan media ini [ \ \ 1 -
g Belajar dengan media ini membuat \ \ ld
pembelajaran lenih efektif
10 | Saya ingin belajar lagi menggunakan \ \ \ \‘/J
media seperti ini
Komentar dan saran .
PAgdiancle  Termhiot peedaf T S ARk S
Panyabungan  (z.-0\-20tb



Lampiran 14 Perhitungan Data Uji Coba
1. Uji coba kelompok kecil

Peserta Aspek Penilaian
Didik
Media Materi
1 2 3 4 8 9 10 5 6 7
1 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4
2 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5
3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4
4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4
5 4 4 4 4 5 3 5 4 5 4
6 5 5 4 5 5 5 5 5 3 4
Total Per 29 27| 28 29 30 25 30 26 28 25
Item
96,66 | 90 | 93,33 | 96,66 | 100 | 83,33 | 100 | 93,33 | 83,33 | 86,67
Pesentase
(%)
Total Per 198 79
Aspek
Persentase 94,28 87,77
(%)
Jumalah 277
Total
Persentase 92,33
(%)
Perhitungan Data:
pP= Jumlah skor jawaban rfzspondenx 100%
Jumalh skor maksimal
Keterangan
P : Pesentase kalayakan media

Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria

0% -20% Sangat Tidak Baik
21% - 40% Tidak Baik
41% - 60% Cukup

61% - 80% Baik
81% - 100% Sangat Baik




Hasil Perhitungan:
277
P==—x100
300

P=92,33% (Sangat Baik)

2. Uji Coba Lapangan

Peserta Didik Aspek Penilaian
Media Materi
1 2 3 6 8 9 10 5 4 7
1 5 4 4 4 3 5 5 4 4 4
2 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4
3 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4
4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5
5 4 5 4 4 4 4 3 5 5 5
6 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5
7 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4
8 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5
9 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5
10 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4
11 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4
12 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5
13 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5
14 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4
15 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5
16 4 5 5 5 4 4 5 4 3 4
17 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4
18 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4
19 5 3 5 5 4 5 4 5 5 4
20 5 4 5 4 5 4 4 4 4 5
21 5 4 5, 5 5 5 4 5 5 5
22 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5
23 5 5 4 4 4 4 4 3 5 5
24 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5
Total Pe Item 112 104 109 109 106 110 107 106 105 109
Persentase 93,33 | 86,67 | 90,33 | 90,83 | 88,33 | 91,67 | 89,17 | 83,33 | 87,50 | 90,83
(%)
Total Per 757 320
Aspek
Persentase 90,12 88,89
(%)
Jumlah Total 1.077
Persentase 89,75
(%)




Kriteria Interpretasi Skor

Persentase Kriteria
0% - 20% Sangat Tidak Baik

21% - 40% Tidak Baik
41% - 60% Cukup

61% - 80% Baik

81% - 100% Sangat Baik

Hasil Perhitungan:
=% 100

P= 89,75 % (Sangat Baik)
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2. Lembar Respon Guru

Angket Praktikalitas Media Pembelajaran
Lembar Respon Guru
a Dan Membiasakan Akhlak Terpuji Kelas VIII MMI

Video Animasi Interaktif

Materi Menjauhi Akhlak Tercel

A. Pengantar
Lembar ini digunakan untuk memperoleh penilaian  Ibu terhadap kelayakan
padaprsktikalitas media pembelajaran Animasi Interaktif. Saya ucapkan terimakasih atas
kesediaan Ibu mengisi lembar angket ini.
B. Identitas
Nama St fiSyeh. S. A9
Materi * flestain Aot
Hari/Tanggal D Yue's, 12 qu 2026
Waktu 1 07:%0-09.00
Tempat : (luwj 1‘,‘.\,
C. Petunjuk
1. Berilah tanda checklist pada kolom penelitian dengan ketentuan sebagai berikut:

5= Sangat Praktis/Sangat Setuju (SS)
4=Praktis/Setuju (S)
3=Cukup Praktis/Tidak Setuju (KS)
2=Kurang Praktis/Tidak Setuju (TS)
1=Tidak Praktis/Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih

dahulu
mentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

3. Berikutko
Skala Penilaian

No Aspek Penilaian
1 2 | 3 [ 4|5

Rasionalisme
1 Kesesuaian media pembelejaran

Video animasi interaktif dengan

komponen-komponen animasi

interaktif secara sistematis
Kesesuaian media pembelajaran
video animasi interaktif —yang T

dikembangkan dengan
(S PO

| karakteristik peserta didik A (N
if

Isi media pembelajaran Video animasi interakt i
3 Kesesuain isi dengan KD dan
tujuan pembelajaran akidah akhlak

pada materi menjauhi  akhlak V4
tercela dan membiasakan akhlak

terpuji




| ———

video, dan kuis interaktif dengan
materi menjauhi akhlak tercela dan
membiasakan akhlak terpuji
Karakterisktik Video animasi

dia

7 Kesesuaian ~ penggunaan me
pembelajaran interaktif melalui

video animast
Kepraktikan dalam penggunaan

8
media pembelajaran video animasi
mendukung peserta didik untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran
Akidah Akhlak

9 Penyajian media pembelajaran

video animasi mendukung peserta
didik untuk terlibat aktif dalam
| pembelajaran Akidah Akhlak
_,_,,“a _—__-—-__,——'7.-__'—_,——— e —
10 [ Kemudahan ‘memahami Bahasa |
yan digunakan
Ketetapan gam
dalam media pem
tingkat perkembangan

bar,animasi, suara
belajran dengan
peserta

4 -
Kesgsualag kgmponen-komponen
media animasi dengan indicator
3 yang telah ditetapkan ____--’—\/ —
quesuaian materi pada video
animasi __—______,__,_.‘/
6 Kesesuaian penggunaan gambar,

didik
dia embelajaran video animasi interaktif

i Ve
v

——

Bentuk tam ilan me
12 Kemudahan dalam pemahaman i
Ketetapan dalam pemilihan warna v
Kemenarikan desain setia video
Komentar dan saran
..... Conter. il SO S rﬂaﬂfvwwwbmw"-
...... t ¢.b.€h...§¢.me§£’.‘59‘:5.....ke.&e‘.1.°.“..~. mwfwcmwwwwwm
T R R
Panyabungan,
Guru Mata Pelaj Akidah Akhlak

e et S-#)



Respon Peserta Didik

K ’

2. Lembar Respon Peserta Didik
Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif
Lembar Respon Peserta Didik
Materi Menjauhi Akhlak Tercela Dan Membiasakan Akhlak Terpuji Kelas VII MMI

A. Identitas
Nama CRAGY P
Materi :pldah Akl
Hari/Tanggal X 12 obp- 1%
;Vaktu :°7'5a-aq-aa
empat r
B. Petunjuk vog keos

1. Berilah tanda checklist pada kolom penelitian dengan kete i berikut:

5= Sangat Praktis/Sangat Setuju (SSI;e : R
4=Praktis/Setuju (S)

3=Cukup Praktis/Tidak Setuju (KS)

2=Kurang Praktis/Tidak Setuju (TS)

1=Tidak Praktis/Sangat Tidak Setuju (STS)

Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih

2.
dahulu
3. Berikut komentar dan saran perbaikan pada baris yang telah disediakan.

No | Aspek Penilaian Skala Penilaian
1 [ 2 | 3 [ 415

| Rasionalisme
1 Kesesuaian media pembelejaran

Video animasi interaktif dengan
komponen-komponen animasi v
interaktif secara sistematis

2 Kesesuaian media pembelajaran
video animasi interaktif yang
dikembangkan dengan Ve
karakteristik peserta didik

| Isi media pembelajaran Video animasi interaktif

3 Kesesuain isi dengan KD dan
tujuan pembelajaran akidah akhlak
pada materi menjauhi akhlak W
tercela dan membiasakan akhlak
terpuji

4 Kesesuaian komponen-komponen
media animasi dengan indicator \/

yang telah ditetapkan
[5 | Kesesuaian _materi _pada _video




[

animasi

ézsesuanan penggunaan gambar,

video, dan s interaktif dengan
ateri menjauhi akhlak tercela dan

membiasakan akhlak terpuji

Karakterisktik Video animasi

7

Kesesualzan penggunaan media
p?mbelajaran interaktif melalui
video animasi

Kepn:aktikan dalam penggunaan
media pembelajaran video animasi
megdukung peserta didik untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran

Akidah Akhlak

Kemudahan memahami

Ketetapan gam

Ketetapan dalam pem
Kemenarikan desain setiap video

Pfanyajian media pembelajaran
video animasi mendukung peserta
didik untuk terlibat aktif dalam

gembelaiaran Akidah Akhlak

Bahasa

yang digunakan
bar,animasi, suara

dalam media pembelajran dengan

v
r_.___,.r___ﬂ__ e
' v
(NS S TRRES! Tr ey
v

tingkat perkembangan peserta

didik

k tampilan media sembelajaran video anima
Kemudahan dalam pemahaman

video
ilihan warna

Komentar dan saran 4
k.. Sargt. m...w.te-mr..oxhdab..mbhlo:é....?!ﬂ
e e



f.

Lampiran 16 Perhitungan data praktikalitas media pembelajaran

Respo Guru
Aspek Penilaian | Item Skor Penilaian | Skor Total | %
Rasional 1 4 9 90
2 5
Isi media 3 5 19 95
pembelajaran 4 4
video animasi
interaktif 5 5
6 5
Karakteristik 7 5 14 93,33
video animasi 3 3
9 4
Bahasa 10 5 10 100
11 5
Bentuk 12 5 14 93,33
tampilan media 13 5
pembelajaran
video animasi 14 4
Total 66 94,29
Perhitungan Data:
umlah skor jawaban responden
p= : Jumlah ikor maksimz;l x 100
Keterangan
P : Persentase kelayakan media
Kriteria Interpretasi Skor
Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Praktis
21% - 40% Kurang Praktis
41% - 60% Cukup Praktis
61% - 80% Praktis
81% - 100% Sangat Praktis

Hasil perhitungan

P=26x 100
70

P=94,29% (Sangat Praktis)




g. Respon Peserta Didik

Aspek penilaian

Bentuk

tampilan
media

14

11

92,
50

13

111

92,

50
333
92,50

12

11

91,

67

Bahasa

11

111

92,
50

10

109

90,8

221
92,08

3

Karakter

istik

110

91,

67

Isi Media

109

90,

83
328
91,11

111

92,
50

110

91,

67

111

92,
50

111

92,
50

443
92,29

111

92,
50

Rasional

111

92,
50

110

91,

221
92,08

67

1.546

92,02

Peserta
didik

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20

21

22
23

24

per

Total

item
Persentase%

per

Total
aspek
Persentase

%

Jumlah

Total
Persentase

%




Perhitungan Data:

p= Jumlah skor jawaban responden
Jumlah skor maksimal

Keterangan

P: Persentase kelayakan media
Kriteria Interpretasi Skor

x 100

Persentase Kriteria
0% - 20% Tidak Praktis
21% - 40% Kurang Praktis
41% - 60% Cukup Praktis
61% - 80% Praktis
81% - 100% Sangat Praktis
Hasil perhitungan
==>2% 100
1680

P=92, 02% (Sangat Praktis)
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Angket Penilaian Keefektifan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif

Lembar Respon Peserta Didik
Materi Menjauhi Akhlak Tercela Dan Membiasakan Akhlak Terpuji Kelas VIII MMI

A. Identitas
Nama 1S olohadd it
Hari/tanggal : @ -ob-7078
B. Petunjuk

1.
5= sangat setuju (SS)
4= Setuju (S)
3= Kurang setuju (KS)
2= Tidak setuju (TS)
- 1= Saangat Tidak Setuju (STS)
2.
dahulu

3. Berikan komentar dan saran perbaikan pada garis yang telah disediakan.

ampiran 17 Lembar respon keefektifan media pembelajaran

Berilah tanda ceklis pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagi berikut

Sebelum mengisi penilaian, dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih

Skala Penilaian

Pernyataan

No
2 3 4
1 | Media pembelajaran ini menarik secara
tampilan
2 | Media mudah diakses dan digunakan v’
3 | Media ini membantu saya memahami
materi dengan lebih baik v’
4 | Isi materi dalam media sesuai dengan
kompetensi dasar dan tujuan v/
pembelajaran - i D, S
5 | Media membuat saya lebih semangat
dalam pelajar v~
6 | Petunjuk penggunaan media sangat
jelas dan mudah diikuti v
7 | Media menyediakan fitur interaktif
yang membuat pembelajaran lebih o
menyenangkan
8 | Saya merasa waktu belajar lebih
efektif dengan menggunakan media ini v
9 | Saya ingin mengugunakan media ini i
Kembali pada materi lain
10 | Media ini efektif digunakaan dalam
pembelajaran Akidah Akhlak v
Komentar dan Saran

Lok do. tlorgrt Sove merarile do froletiS



Lampiran 18 Perhitungan data keefektifan media pembelajaran

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

Lembar Validasi Instrument Pedoman Lembar Observasi Proses Pembelajaran

Nama Validator

Instansi

A\ PPoga

Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Untuk Pengembangan

Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif

N\ “PSM\'M.M.A
FSTAN TN (ATA

asixr

L erbbanwhlidasinnddiykhannmiidomemperoleh penilaian Bapak/lbu terhadap kelayakan
ldoibbar obbsevaasippoosss ppaibblignran Akidah Akhlak di MMI1 Panyabungan untuk
annlilitss kkbbathhan ppoddik yynpg ssaya kembangkan, Atas bantuan dan kesediaan
BapphKbhumnikkneopjsiidebbavahitidasi ini, saya ueapkan terima kasih,
B. BeRotjujuk
| IMdt{ohopa palpak emherblnik ane plaidaiads® tekhadap media pembelajaran interaktif yang
dildruhabglek ade deaganembablik danahda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketestienmantragaghebknk ut:
~ aS8kér 5 SamgdrBaik

b.
c.
d.
e.

Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup Baik
Skor 2 : Kurang Baik
Skor 1 : Sangat Baik

2. Mohon kepada Bapak untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang

d

isediakan.

C. Penilaian

No

Aspek Yang Dinilai Skor Penilaian Ket

1 [ 213 ] 4 [5

Format Lembar Observasi Pembelajaran

1

Petunjuk dinyatakan dengan

jelas [
[

2 | Kejelasan sistem penomoran

Format Isi

3 | Pemyataan dirumuskan dengan W
singkat dan jelas

4 | Indikator yang diamati sudah

mencakup semua aspek yang
mendukung keterlaksanaan (/
proses pembelajaran




LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
Lembar Validasi Instrumen Angket Peserta Didik Untuk

Analisis Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif
Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak

Nama Validator : \\\U\Z WASARAH, 1A
Instansi D QTAle TAMDALIMG MATAL

A. Pengantar
Lembar validasi ini ditujukan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap angket
peserta didik untuk analisis kebutuhan produk yang saya kembangkan. Atas bantuan dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih.
B. Petunjuk
1. Mohon bapak memberikan penilaian terhadap media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 : Sangat Baik
b. Skor4 :Baik
c. Skor 3 : Cukup Baik
d. Skor2 :Kurang Baik
e. Skor 1 : Sangat Baik
2. Mohon kepada Bapak untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang
disediakan.
C. Penilaian
No Indikator Penelitian Skor Penilaian Ket

1 2 3 4

1 Judul lembar angket ditulis
dengan jelas

2 Petunjuk pengisian angket ditulis
dengan jelas dan mudah dipahami
3 butir pertanyaan yang disajikan
jelas

4 Butir pertanyaan yang disajikan
sesuai dengan indikator pada kisi-
kisi angket

5 Ketepatan pernyataan untuk
menggali informasi yang L
dibutuhkan

NAAANS




Bahasa dan Tulisan

5 | Kesesuaian bahasa dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang
baru

6 | Bahasa yang digunakan mudah

v
—
dipahami
7 | Bahasa yang digunakan v
{ komunikatif

D. Kritik dan Saran
e M Nl Ao o IO T

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah direvisi
3. Produk tidak layak digunakan

Mohon diberik tanda silang (x) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Panyabungan,

Validator




LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
Lembar Validasi Instrumen Angket Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Video Animasi Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VIII MMI
Nama Validator

S Mo Wacauay M.A
Instansi

ST Maugawg ATAL

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh peneilaian Bapak/Ibu terhadap angket
validasi, praktikalitas, dan keefektifan produk yang saya kembangkan. Saya ucapkan

terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validasi lembar validasi saya.
B. Petunjuk

1. Mohon bapak memberikan penilaian terhadap media pembelajaran interaktif yang

dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada kolom penilaiain dengan
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor5 : Sangat Baik
b. Skor4 : Baik

c. Skor3 : Cukup Baik
d. Skor2 : Kurang Baik
e. Skor 1 : Sangat Baik

2. Mohon kepada Bapak untuk memberikan komentar dan saran pada kolom yang
disediakan.
C. Penilaian
No Aspek Indikator Skor Penilaian
| 2 3 4
1 Kejelasan Kejelasan judul lembar
angket

Kejelasan butir pertanyaan
Kejelasan petunjuk angket
2 Ketepatan isi | Ketepatan dengan jawaban

yang diharapkan ‘/
3 |Relevansi Pertanyaan berkaitan | | | |
dengan tujuan penelitian

Pertanyaan sesuai dengan
aspek yang ingin dicapai

4 Kevalidan Pertanyaan informasi yang
benar

NN
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. Nama Orang Tua

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
A. Identitas Diri
Nama : Puja
Tempat/ Tanggal Lahir  : Padang Harapan, 20 Juni 2003
Jenis Kelamin : Perempuan
Agama : Islam
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