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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

video animasi interaktif pada materi akhlak tercela dan terpuji untuk peserta 

didik kelas VIII sekolah menengah pertama, dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Kondisi pembelajaran Akidah Akhlah di Madrasah Tsanawiyah Mardiyah 

Islamiyah sebelum dikembangkan media pembelajaran video animasi 

interaktif masih didominasi oleh penggunaan buku paket dan metode 

ceramah. Kondisi tersebut menyebabkan proses pembelajaran cenderung 

berpusat pada guru, sehingga peserta didik kurang aktif dalam mengikuti 

pembelajaran. Selain itu, materi akhlak tercela dan terpuji yang memuat 

informasi adab, sifat, dan perilaku belum disajikan melalui media yang 

menarik dan interaktif, sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam 

memahami materi secara optimal. 

2. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, peserta didik membutuhkan media 

pembelajaran yang menarik, mudah dipahami, interaktif, dan sesuai dengan 

karakteristik mereka sebagai generasi yang dekat dengan teknologi digital. 

Peserta didik membutuhkan media yang mampu menyajikan materi akhlak 

tercela dan akhlak terpuji secara visual melalui gambar, warna, dan 

audioyang menarik, serta didukung teknologi yang dapat meningkatkan 

minat dan keterlibatan mereka dalam pembelajaran. Oleh karena itu, media 

infografis digital berbasis video animasi interaktif menjadi salah satu 

alternatif yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran 

Akidah Akhlak. 

3. Proses pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi interaktif 

dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu analisis kebutuhan, perancangan 

produk, pengembangan media, validasi ahli, revisi produk, dan uji coba 

penggunaan. Produk yang dihasilkan berupa video animasi interaktif yang 
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memuat materi akhlak tercela dan terpuji dan tersedia quis yang 

memlibatkan peserta didik melalui pemindaian link. Pengembangan media 

dilakukan dengan memperhatikan kesesuaian materi, karakteristik peserta 

didik, serta prinsip-prinsip pengembangan media pembelajaran yang efektif 

dan inovatif. 

4. Media pembelajaran berbasis video animasi interaktif yang dikembangkan 

dinyatakan sangat valid dan praktis digunakan dalam pembelajaran Akidah 

Akhlak. Kelayakan media dibuktikan melalui hasil validasi ahli materi dan 

ahli media yang menunjukkan bahwa media telah memenuhi aspek isi, 

penyajian, kebahasaan, tampilan, dan aspek teknis media pembelajaran. 

Sementara itu, kepraktisan media ditunjukkan melalui respon positif guru 

Akidah Akhlak yang menyatakan bahwa media mudah digunakan, 

membantu penyampaian materi, meningkatkan kualitas pembelajaran, serta 

mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif 

pada tema Akhlak tercela dan Akhlak terpuji. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil dari proses penelitian yang telah dilakukan, terdapat 

beberapa saran, yakni sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis video 

animasi interaktif sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang 

inovatif untuk meningkatkan minat, motivasi, dan pemahaman peserta didik 

pada mata pelajaran Akidah Akhlak. 

2. Bagi Peserta Didik 

    Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran ini 

secara optimal agar lebih mudah memahami materi akhlak tercela dan akhlak 

terpuji serta mampu menerapkan nilai-nilai keteladanan dalam kehidupan 

sehari-hari. 

3. Bagi Sekolah 

     Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi sebagai salah satu upaya meningkatkan 
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kualitas pembelajaran, serta menyediakan sarana dan prasarana yang 

menunjang penggunaan media berbasis video animasi interaktif. 

4. Bagi Peneliti 

    Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pengalaman yang berharga 

bagi peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan 

berbasis teknologi. Peneliti juga diharapkan dapat terus meningkatkan 

kemampuan dalam mengembangkan media pembelajaran yang lebih kreatif, 

interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.  
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LAMPIRAN 
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Lampiran 2 

  



 

 
 

Lampiran 3 

  



 

 
 

Lampiran 4 Hasil Wawancara 

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Interaktif Pada Mata 

Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VIII Madrasah Tsanawiyah 

Mardiyah Islamiyah 

1. Pengantar  

Lembar pedoman wawancara ini dimaksudkan sebagai menganalisis 

kebutuhan untuk mengetahui kebutuhan terhadap penelitian pengembangan 

media pembelajaran berbasis video animasi interaktif pada mata pelajaran 

akidah akhlak. Atas kesedian Ibu saya ucapkan terimaksih 

2. Petunjuk  

Sebelum menjawab pertanyaan, Ibu kami mohon mengisis identitas secara 

lengkap terlebih dahulu 

3. Identitas  

Nama  : Nur Aisyah S.Ag 

Hari/Tanggal : 12 Juni 2026 

Waktu  : 08.15s/d 10.00 

Tempat   : Ruang guru MMI 

No Pertanyaan Respon 

1 Apa saya kendala yang ibu 

hadapi dari media yang telah 

ibu gunakan dalam 

pembelajaran akidah akhlak 

Kendala yang saya hadapi adalah 

selama ini media yang saya 

gunakan masih sangat terbatas 

kebanyakan hanya menggunakan 

buku paket, papan tulis dengan 

metode ceramah. Saya tidak pernah 

menggunakan infokus karna saya 

tidak bisa mengaplikasikannya bisa 

dibilang minim menggunakan 

teknologi saat pembelajaran akidah 

akhlak. 



 

 
 

2 Kurikulum apa yang 

digunakan di sekolah saat ini 

Disekolah ini kami sudah 

menerapkan kurikulum merdeka 

sebagai pedoman dalam proses 

pembelajaran. 

3 Dengan adanya fasilitas yang 

memadai apakah fasilitas 

tersebut digunakan secara 

baik dan benar 

Walaupun sekolah memiliki 

fasilitas yang memadai 

pemanfaatnya masih kurang karna 

guru-guru disini terutamanya guru 

akidah akhlak minim 

pemahamnnya menggunakan 

teknologi, apalagi kami sudah tua 

ngk paham lagi apabila untuk 

belajar dari awal. 

4 Media apa saya yang biasa 

ibu gunakan saat mengajar 

Media yang saya gunakan hanya 

buku paket dan papan tulis dengan 

menggunakan metode ceramah, 

yang membuat peserta didik mudah 

bosan saat belajar 

5 Media pembelajaran seperti 

apa yang ibu harapkan untuk 

menunjang pembelajaran 

akdah akhlak 

Saya berhadap ada media 

pembelajaran yang interaktif, yang 

dapat memotivasi belajar peserta 

didik dan mudah digunakan juga 

karna disekolah ini sudah memadai 

secara fasilitas. 

6 Apakah sekolah 

menyediakan media untuk 

menunjang proses 

pembelajaran 

Untuk saat ini belum ada media 

yang disediakan disekolah untuk 

pembelajaran akidah akhlak yang 

secara digital, fasilitas sekolah 

belum dimanfaatkan secara 

maksimal untuk menunjang 



 

 
 

pembelajaran. 

7 Metode apa yang ibu 

gunakan saat mengajar 

Saya biasanya menggunakan 

metode ceramah, diskusi, dan 

Tanya jawab seperti yang saya 

jawab tadi, saya masih 

menggunakan buku paket dan 

papan tulis. Saya merasa erlu 

adanya inovasi media pembelajaran 

yang dapat digunakan dengan 

mudah dapat memotivasi peserta 

didik untuk belajara. 

8 Mengapa ibu menggunakan 

metode dan media tersebut 

Saya menggunakan metode dan 

media tersebut karna saya tidak 

paham akan teknologi, makanya 

saya hanya mengandalkan buku 

paket, papan tulis dan 

menggunakan metode ceramah, 

diskusi dan Tanya jawab 

9 Apakah ibu pernah 

menggunakan media 

pembelajaran berbasis video 

animasi interaktif 

Secara pribadi saya belum pernah 

mengaplikasikannya, tetapi saya 

pernah melihatnya di youtobe, 

menurut saya media ini cocok 

digunakan dalam pembelajaran 

akidah akhlak 

10 Bagaimana pendapat ibu jika 

dikembangkan media 

pembelajaran yang interaktif 

seperti video animasi 

Saya sangat mendukung 

penggunaan media pembelajaran  

berbasis video animasi interaktif 

tersebut karena potensinya sangat 

mempengaruhi minat belajar 

peserta didik, dan memudahkan 



 

 
 

proses  . Peserta didik juga bisa 

menggunakannya kapan saja. 

 

Lampiran 5 Hasil observasi proses pembelajaran akidah akhlak 

Pedoman Lembar Observasi Proses Pembelajaran Akidah Akhlak 

5. Pengantar 

Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati secara langsung proses 

pembelajaran akidah akhlak kelas VIII di MMI. Observasi ini bertujuan 

untuk memperoleh data factual mengenai aktivitas guru, keterlibatan peserta 

didik, media yang digunakan, dan suasana kelas selama pembelajaran 

berlangsung. 

6. Identitas 

Jenis Observasi : Observasi Langsung 

Waktu Observasi : 07.45s/d 09.00 

Tempat Observasi : Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah 

Kelas  : VIII 

Mata Pelajaran : Akidah Akhlak 

7. Petunjuk 

Gunakan tanda centang (✓)untuk menilai keterlaksanaan setiap indikator 

berikut ini pada tempat yang tersedia. 

No Indikator yang 

Dinilai 

Ya Tidak Catatan 

1 Guru menggunakan 

metode pembelajaran 

yang bervariasi 

 ✓ Masih sering 

menggunakan 

metode ceramah, 

diskusi dan Tanya 

jawab 

2 Guru menggunakan 

media pembelajaran 

saat menyampaikan 

✓  Sebagian guru 

menggunakan 

infokus, tetapi 



 

 
 

materi masih terbatas pada 

buku teks dan papan 

tulis 

3 Guru mengajukan 

pertanyaan untuk 

mengetes pemahaman 

peserta didik 

✓  Pertanyaan 

diberikan untuk 

mengetahui 

kemampuan peserta 

didik 

4 Guru memberikan 

waktu kepada peserta 

didik untuk berdiskusi 

atau aktif 

✓  Diskusi dilakukan 

untuk 

mengembangkankan 

potensi berpikir 

peserta didik 

5 Guru memberikan 

umpan balik atau 

penilaian selama 

proses. 

✓  Umpan balik 

diberikan langsung 

kepada peserta didik 

6 Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan guru dengan 

perhatian 

 ✓ Hanya sebagian 

peserta didik yang 

fokus saat belajar 

7 Peserta didik aktif 

menjawab atau 

bertanya selama 

pelajaran 

 ✓ Peserta didiknya ada 

yang aktif da nada 

yang pasif 

8 Media yang digunakan 

sesuai dengan materi 

✓  Media sesuai 

dengan materi 

pembelajaran 

9 Lingkungan kelas 

kondusif saat proses 

 ✓ Kelas kondusif, 

meskipun belum 



 

 
 

pembelajaran menggunakan 

media interaktif 

10 Interaksi guru dan 

peserta didik berjalan 

efektif 

✓  Interaksi berjalan 

dengan baik namun 

belum semua 

peserta didik yang 

terlibat 

11 Waktu pembelajaran 

dikelola dengan baik 

 ✓ Masih kurang 

dimanfaatkan untuk 

variasi media 

12 Media yang digunakan 

menarik menarik dan 

mudah dipahami 

peserta didik 

✓  Media pembelajaran 

belum 

memanfaatkan 

teknologi 

 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 6 Angket analisis kebutuhan media peserta didik 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 7 Hasil Perhitungan Analisis Kebutuhan Media Peserta Didik 

Responden Nomor Item Soal/Skor Hasil Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 5 3 2 5 4 2 2 5 3 5 3 5 

2 5 5 4 4 4 4 5 4 1 4 4 4 

3 4 4 2 3 2 1 4 5 3 5 3 5 

4 5 3 2 5 5 1 5 4 2 4 1 3 

5 5 2 3 3 5 4 5 5 4 5 2 4 

6 4 5 4 2 5 4 2 4 1 4 4 4 

7 5 4 2 3 4 2 3 4 1 4 1 5 

8 4 3 5 3 5 3 5 5 3 4 3 5 

9 5 3 3 2 5 4 4 4 4 4 3 4 

10 5 4 4 5 4 4 2 4 2 4 3 3 

11 5 3 2 3 3 4 5 5 3 4 2 3 

12 4 4 2 1 4 4 4 3 3 4 3 5 

13 5 3 3 3 5 2 4 5 3 4 3 3 

14 4 3 2 2 4 4 3 4 2 4 3 5 

15 5 2 3 3 5 1 3 3 3 3 4 4 

16 4 4 2 3 5 4 3 5 3 4 3 5 

17 5 3 5 2 5 3 4 5 2 4 4 4 

18 5 5 2 3 4 2 2 3 3 4 3 5 

19 4 4 4 4 3 1 5 5 1 4 4 5 

20 5 1 3 3 5 4 5 5 3 4 1 3 

21 5 4 3 1 3 2 5 5 3 3 3 4 

22 4 2 2 3 4 3 3 4 2 4 1 3 

23 5 3 4 2 5 2 5 3 3 3 3 5 

24 5 3 3 2 5 1 5 5 2 4 3 3 

 

  



 

 
 

Hasil Perhitungan Angket Peserta Didik Untuk Analisis Kebutuhan Media 

Jumlah Responden: 24 

1. Peserta didik suka pelajaran Akidah Akhlak. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 16 67% 

Setuju 8 33% 

Ragu-ragu 0 0% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

2. Peserta didik mudah memahami pelajaran akidah akhlak tanpa bantuan 

media. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 2 8% 

Setuju 1 4% 

Ragu-ragu 10 42% 

Tidak Setuju 7 29% 

Sangat Tidak Setuju 4 17% 

3. Guru sering menggunakan media pembelajaran digital saat mengajar 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 2 8% 

Setuju 5 21% 

Ragu-ragu 7 29% 

Tidak Setuju 10 42% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

4. media pembelajaran yang digunakan guru membuat peserta didik semangat 

belajar. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 3 12,5% 

Setuju 2 8,33% 

Ragu-ragu 11 45,83% 

Tidak Setuju 6 25% 

Sangat Tidak Setuju 2 8,33% 

5. Peserta didik lebih mudah paham jika guru menggunakan gambar, video atau 

animasi. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 11 46% 

Setuju 8 33% 

Ragu-ragu 4 13% 

Tidak Setuju 2 8% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 



 

 
 

6. Peserta didik pernah menggunakan media pembelajaran digital seperti video 

animasi interaktif 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 0 0% 

Setuju 11 46% 

Ragu-ragu 4 17% 

Tidak Setuju 5 21% 

Sangat Tidak Setuju 4 16% 

7. Peserta didik merasa bosan jika pembelajaran hanya berupa ceramah tanpa 

media 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 10 42% 

Setuju 5 21% 

Ragu-ragu 4 16% 

Tidak Setuju 5 21% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

8. Peserta didik ingin mencoba belajara akidah akhlak melalui media 

pembelajaran interaktif 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 12 50% 

Setuju 8 33% 

Ragu-ragu 4 17% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

9. Peserta didik sering belajar mandiri melalui HP atau laptop dirumah 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 0 0% 

Setuju 4 17% 

Ragu-ragu 12 50% 

Tidak Setuju 5 21% 

Sangat Tidak Setuju 3 12% 

 

 

 



 

 
 

10. Peserta didik ingin media pembelajaran yang bisa diakses kapan saja dan 

dimana saja. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 1 4% 

Setuju 19 79% 

Ragu-ragu 4 17% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

11. Peserta didik pernah menggunakan video animasi interaktif untuk belajar 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 0 0% 

Setuju 6 25% 

Ragu-ragu 12 50% 

Tidak Setuju 4 17% 

Sangat Tidak Setuju 2 8% 

 

12. Menurut peserta didik media pembelajaran berbasis video animasi interaktif 

akan membantu belajar akidah akhlak. 

Jawaban Frekuensi Persentase 

Sangat Setju 10 42% 

Setuju 8 33% 

Ragu-ragu 6 25% 

Tidak Setuju 0 0% 

Sangat Tidak Setuju 0 0% 

 

  



 

 
 

Lampiran 8 RPP 

PERENCANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan : Madrasah Tsanawiyah Mardiyah Islamiyah 

Mata Pelajaran : Akidah Akhlak 

Kelas/Semester : VIII / Genap 

Alokasi Waktu : 2 × 40 Menit (1 Pertemuan) 

Materi Pokok : Menjauhi Akhlak Tercela dan Membiasakan Akhlak Terpuji 

Model Pembelajaran : Discovery Learning 

Media Pembelajaran : Video Animasi Interaktif 

KI : 3 

KD : 3.5 dan 4.5 

IPK : 3.5.1 , 3.5.2 dan 3.5.3 

1) TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Video 

Animasi Interaktif, peserta didik diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan pengertian akhlak tercela dan akhlak terpuji dengan 

benar. 

2. Menjelaskan dampak negatif dari perilaku bohong, iri hati, 

ghibah, dan sombong. 

3. Menjelaskan pentingnya membiasakan akhlak terpuji seperti 

jujur, amanah, sabar, dan tawadhu'. 

2) KEGIATAN INTI 

Media: Video Animasi Interaktif Materi Menjauhi Akhlak Tercela dan 

Membiasakan Akhlak Terpuji 

Alat dan Bahan: Laptop/Komputer, LCD Proyektor, Speaker, LKPD, Buku 

Akidah Akhlak 

Metode: Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan, Presentasi 

Sumber Belajar 

 

 



 

 
 

1. Al-Qur'an dan Hadis.  

2. Buku Akidah Akhlak MTs Kelas VIII.  

3. Video Animasi Interaktif.  

4. Sumber belajar yang relevan. 

No Tahap 

Kegiatan 

Langkah-langkah 

Kegiatan Pembelajaran 

Nilai 

Karakter 

Alokasi 

Waktu 

1 Pendahuluan Guru mengucapkan salam, 

mengajak peserta didik 

berdoa, 

mengecekkehadiran, 

memberikan motivasi 

belajar dan apersepsi 

tentang perilaku yang 

sering dijumpai dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran serta 

manfaat mempelajari 

akhlak terpuji dan akhlak 

tercela. 

Religius, 

Disiplin, 

Tanggung 

Jawa 

±10 

Menit 

2 Kegiatan Inti Stimulation 

(stimulasi/Rangsangan) 

Mandiri, 

kreatif 

,kritis 

±60 
Menit 

Kegiatan literasi, 

Guru menampilkan video 

tentang realitas remaja dan 

bahaya akhlak tercela  

Problem statement 

(Identifikasi masalah) 

Peserta didik diminta 

mengindentifikasi 

permasalahan dari video 

 Data collection 

(Pengumpulan data) 

Kegiatan literasi dan 

Collaboration 

Peserta didik menelusuri 

dalil tentang akhlak tercela 

melalui media 

pembelajaran interaktif 

video animasi yang telah 

disiapkan oleh pendidik. 

Kemudian peserta didik 

dibentuk dalam beberapa 

kelompok untuk 

mendikusikan informasi 



 

 
 

tentang materi akhlak 

tercela dan terpuji. 

Data processing 

(pengolahan data) 

 

Collaboration dan Critical 

Thinking 

Peserta didik dalam 

kelompoknya berdiskusi 

untuk mengolah data 

dengan cara saling 

bertukar dan 

mengumpulkan informasi, 

serta mencatat dampak dan 

solusi menghindari akhlak 

tercela. 

 

Verification 

(Pembuktian) 

Critical Thinking 

Peserta didik 

membandingkan hasil 

diskusi dengan panduan 

yang ada dibuku paket 

siswa  

Generalization 

(Penarikan Kesimpulan) 

 communication dan 

creativity 

Peserta didik 

menyimpulkan pentingnya 

menjaga mertabat manusia 

dengan menghindari 

pergaulan bebas dan 

perbuatan yang tercela. 

3 Penutup   Guru dan peserta didik 

melakukan refleksi dengan 

quiziz yang telah tersedia 

pada media pembelajaran 

interaktif video animasi. 

Guru mengakhiri 

pembelajaran dengan 

berdoa bersama lalu 

mengucapkan salam. 

Mandiri, 

kreatif, 

kritis. 

±10 
Menit 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

3) ASESMEN/ PENILAIAN 

1 Sikap Pengembangan selama proses 

pembelajaran 

2 Pengetahuan Lembar kerja peserta didik 

3 Keterampilan Kinerja dalam memaparkan hasil diskusi 

          

        Panyabungan 

12 Juni 2026 

Menyetujui, 

 

Guru Mata Pelajaran Akidah Akhlak     

         

         

 Mahasiswa 

 

        

 

Nur Aisyah, S.Ag      Puja 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Media 



 

 
 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 10 Lembar Validasi Ahli Materi 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 11 Lembar Validasi Guru Akidah Akhlak 

 

 



 

 
 

 

 
 

 



 

 
 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran 12 Perhitungan data validasi 

1. Ahli Media 

 

Aspek Penilaian Item Skor 

Penilaian 

Skor 

Total 

% 

 

 

 

 

Fungsi Media Pembelajaran 

1 4  

 

 

 

43 

 

 

 

 

95,56% 

2 5 

3 5 

4 5 

5 4 

6 5 

7 5 

8 5 

9 5 

 

 

Keterbacaan 

10 4  

 

22 

 

 

88% 

 

 

11 4 

12 5 

13 4 

14 5 

 

Teknis 

15 5  

15 

 

100% 16 5 

17 5 

 

 

 

 

Tampilan 

18 5  

 

 

 

39 

 

 

 

 

97,50% 

 

19 5 

20 5 

21 5 

22 4 

23 5   

    

    

 

    

 

 

 

 

24 5 

25 5 

Total 119 95,20 



 

 
 

Perhitungan Data 

P= 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒋𝒂𝒘𝒂𝒃𝒂𝒏 𝒓𝒆𝒔𝒑𝒐𝒏𝒅𝒆𝒏

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝑴𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
x 100% 

Keterangan 

P                 : Persentase kelayakan media 

 

 

 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Tidak Valid 

21% - 40% Kurang Vali 

41% - 60% Cukup Valid 

61% - 80% Valid 

81% - 100% Sangat Val
d 

 

Hasil Perhitungan 

P = 
119

125
x 100 

P = 95,20% (Sangat Valid) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Ahli Materi 

 

 

Aspek Penilaian Item Skor 

Penilaian 

Skor 

Total 

% 

 

 

Ketepatan Materi 

1 5  

 

19 

 

 

95% 
2 4 

3 5 

4 5 

 

 

Keluasan dan Kejelasan Materi 

5 5  

23 

 

92% 6 4 

7 4 

8 5 

9 5 

 

 

Penyajian 

10 5  

 

23 

 

 

92% 

 

 

11 4 

12 4 

13 5 

14 5 

Ketepatan dan Kebermanfaatan 

Media 

15 5 19 95% 

16 5 

17 4 

18 5 

Kebahasaan 19 4 9 90% 

 20 5 

Total 93  

93% 

 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Tidak Valid 

21% - 40% Kurang Valid 

41% - 60% Cukup Valid 

61% - 80% Valid 

81% - 100% Sangat Valid 

 

 

Hasil Perhitungan 

P = 
93

100
x 100 

P =  93% (Sangat Valid) 

 

 



 

 
 

3. Guru Akidah Akhlak 

Aspek Penilaian Item Skor 

Penilaian 

Skor 

Total 

% 

 

 

Tampilan 

1 5  

 

19 

 

 

 

95% 

 

2 4 

3 5 

4 5 

Teknis 5 5 15 100% 

6 5 

7 5 

 

 

 

 

Penyajian Materi 

 

 

 

8 5  

 

39 

 

 

97,5% 
9 5 

10 5 

11 5 

12 5 

13 5 

14 4 

15 5 

Kebahasaan 16 4 9 90% 

17 5 

 

 

Ketepatan dan Kebermanfaatan 

Media 

 

18 5  

 

 

 

33 

 

 

 

 

94,29% 

 

 

 

 

 

 

19 5 

20 4 

21 5 

22 5 

23 4 

24 5 

  

Total 115 95,83% 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Tidak Valid 

21% - 40% Kurang Valid 

41% - 60% Cukup Valid 

61% - 80% Valid 

81% - 100% Sangat Valid 

 

Hasil Perhitungan 

P = 
115

120
x 100 

P =  95,83% (Sangat Valid 



 

 
 

Lampiran 13 Lembar Respon Peserta Didik 

  

 
 

 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 14 Perhitungan Data Uji Coba 

1. Uji coba kelompok kecil  

Peserta 

Didik 

 

 

Aspek Penilaian 

 

Media Materi 

1 2 3 4 8 9 10 5 6 7 

1 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 

2 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 

4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 

5 4 4 4 4 5 3 5 4 5 4 

6 5 5 4 5 5 5 5 5 3 4 

Total Per 

Item 

29 27 28 29 30 25 30 26 28 25 

 

Pesentase 

(%) 

96,66 90 93,33 96,66 100 83,33 100 93,33 83,33 86,67 

Total Per 

Aspek 

198 79 

Persentase 

(%) 

94,28 87,77 

Jumalah 

Total 

277 

Persentase 

(%) 

92,33 

 

Perhitungan Data: 

 

P= 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑎𝑙ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
x 100% 

Keterangan 

P : Pesentase kalayakan media 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Sangat Tidak Baik 

21% - 40% Tidak Baik 

41% - 60% Cukup 

61% - 80% Baik 

81% - 100% Sangat Baik 

 

 

 

 



 

 
 

Hasil Perhitungan: 

P= 
277

300
x 100 

P= 92,33% (Sangat Baik) 

 

2. Uji Coba Lapangan 

Peserta Didik 

 

 

Aspek Penilaian  

Media Materi 

1 2 3 6 8 9 10 5 4 7 

1 5 4 4 4 3 5 5 4 4 4 

2 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 

3 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 

4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 

5 4 5 4 4 4 4 3 5 5 5 

6 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 

7 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 

8 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 

9 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 

10 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 

11 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 

12 4 5 5 5 5 5 5    4 5 5 

13 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 

14 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 

15 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 

16 4 5 5 5 4 4 5 4 3 4 

17 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 

18 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 

19 5 3 5 5 4 5 4 5 5 4 

20 5 4 5 4 5 4 4 4 4 5 

21 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 

22 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 

23 5 5 4 4 4 4 4 3 5 5 

24 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5 

Total Pe Item 112 104 109 109 106 110 107 106 105 109 

Persentase 

(%) 

93,33 86,67 90,33 90,83 88,33 91,67 89,17 83,33 87,50 90,83 

Total Per 

Aspek 

757 320 

Persentase 

(%) 

90,12 88,89 

Jumlah Total 1.077 

Persentase 

(%) 

89,75 



 

 
 

 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Sangat Tidak Baik 

21% - 40% Tidak Baik 

41% - 60% Cukup 

61% - 80% Baik 

81% - 100% Sangat Baik 

Hasil Perhitungan: 

P=
1077

1200
x 100 

P= 89,75 % (Sangat Baik) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 15  Lembar responden praktikalitas media pembelajaran 

Respon Guru 

 



 

 
 

 
 

 

 



 

 
 

Respon Peserta Didik 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

Lampiran 16 Perhitungan data praktikalitas media pembelajaran 

f. Respo Guru 

Aspek Penilaian  Item Skor Penilaian Skor Total % 

Rasional 1 4 9 90 

2 5 

Isi media 

pembelajaran 

video animasi 

interaktif 

3 5 19 95 

4 4 

5 5 

6 5 

Karakteristik 

video animasi 

7 5 14 93,33 

8 5 

9 4 

Bahasa  10 5 10 100 

11 5 

Bentuk 

tampilan media 

pembelajaran 

video animasi 

12 5 14 

 

 

 

 

93,33 

13 5 

 

14 4 

Total 66 94,29 

Perhitungan Data: 

P= 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
x 100 

Keterangan 

P : Persentase kelayakan media 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Tidak Praktis 

21% - 40% Kurang Praktis 

41% - 60% Cukup Praktis 

61% - 80% Praktis 

81% - 100% Sangat Praktis 

Hasil perhitungan 

P=
66

70
x 100 

P= 94,29% (Sangat Praktis) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

g. Respon Peserta Didik 

Peserta 

didik 

Aspek penilaian 

 

Rasional Isi Media Karakter

istik 

Bahasa Bentuk 

tampilan 

media 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 

2 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 

3 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 

5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 

7 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 

8 5 5 5 4 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 

9 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 

10 5 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 

11 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 

12 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 

13 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 

14 5 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 

15 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 

16 4 5 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 5 

17 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 

18 4 4 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 

19 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 

20 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 

21 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 

22 5 5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 

23 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 

24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Total per 

item 

110 111 111 111 111 110 111 109 110 109 111 11

0 

111 11

1 

Persentase% 91,

67 

92,

50 

92,

50 

92,

50 

92,

50 

91,

67 

92,

50 

90,

83 

91,

67 

90,8

3 

92,

50 

91,

67 

92,

50 

92,

50 

Total per 

aspek 

221 443 328 221 333 

Persentase 

% 

92,08 92,29 91,11 92,08 92,50 

Jumlah 

Total 

1.546 

Persentase 

% 

92,02 

 

 



 

 
 

Perhitungan Data: 

P= 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
x 100 

Keterangan 

P : Persentase kelayakan media 

Kriteria Interpretasi Skor 

Persentase Kriteria 

0% - 20% Tidak Praktis 

21% - 40% Kurang Praktis 

41% - 60% Cukup Praktis 

61% - 80% Praktis 

81% - 100% Sangat Praktis 

Hasil perhitungan 

P=
1546

1680
x 100 

P= 92, 02% (Sangat Praktis) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 17 Lembar respon keefektifan media pembelajaran 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 18 Perhitungan data keefektifan media pembelajaran 

 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 19 Hasil Cek Turnitin 

 
  



 

 
 

Lampiran 20 Biodata Penulis 
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Agama    : Islam 

Alamat    : Lumban Pasir 

Email    : pujalase04@gmail.com 
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