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ABSTRAK

Nur Jadidah Nst, NIM 22030038. Judul Skripsi: Pemanfaatan Alat Permainan
Edukatif dari Bahan Bekas pada Kreativitas Anak Usia Dini di TK Roudhotul
Jannah. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan alat permainan
edukatif (APE) dari bahan bekas dalam mengembangkan kreativitas anak usia dini di TK
Roudhotul Jannah. Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan subjek
penelitian guru dan 25 anak kelompok B1. Data dikumpulkan melalui observasi,
wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan APE dari
bahan bekas dilakukan melalui tahap pemilihan bahan, perancangan, pembuatan, dan
penggunaan dalam kegiatan pembelajaran. Bahan yang digunakan meliputi botol plastik,
kardus, kertas bekas, dan tutup botol yang diolah menjadi media pembelajaran yang
menarik. Penggunaan APE dari bahan bekas mampu meningkatkan kreativitas anak,
ditandai dengan kemampuan bereksplorasi, berimajinasi, mencoba hal baru, serta
menghasilkan karya sesuai ide yang dimiliki. Meskipun terdapat kendala berupa
keterbatasan waktu dan ketersediaan bahan, guru tetap berperan sebagai fasilitator sehingga
kegiatan pembelajaran berlangsung secara efektif. Dengan demikian, pemanfaatan APE
dari bahan bekas dapat mendukung pengembangan kreativitas anak usia dini.

Kata Kunci: Alat Permainan Edukatif, Bahan Bekas, Kreativitas, Anak Usia Dini.
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ABSTRACT

Nur Jadidah Nst, Student Identification Number (NIM) 22030038. Thesis Title: The
Utilization of Educational Play Tools Made from Recycled Materials for Early
Childhood Creativity at TK Roudhotul Jannah. This study aims to describe the utilization
of educational play tools (EPT) made from recycled materials in developing early
childhood creativity at TK Roudhotul Jannah. The study employed a descriptive qualitative
approach with research subjects consisting of teachers and 25 children in Group B1. Data
were collected through observation, interviews, and documentation. The results showed
that the utilization of educational play tools made from recycled materials was carried out
through the stages of material selection, design, production, and implementation in
learning activities. The materials used included plastic bottles, cardboard, used paper, and
bottle caps, which were transformed into attractive learning media. The use of educational
play tools made from recycled materials was able to enhance children's creativity, as
indicated by their ability to explore, imagine, try new things, and create products based on
their own ideas. Although there were challenges related to limited time and the availability
of materials, teachers continued to play their role as facilitators, enabling learning
activities to be carried out effectively. Therefore, the utilization of educational play tools
made from recycled materials can support the development of early childhood creativity.

Keywords: Educational Play Tools, Recycled Materials, Creativity, Early Childhood.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan salah satu tahap pendidikan
yang penting dalam mendukung pertumbuhan dan perkembangan anak. Pada masa
Usia Dini, anak mengalami berbagai perkembangan yang berlangsung secara cepat
sehingga memerlukan stimulasi yang sesuai dengan karakteristik dan
kebutuhannya. Oleh karena itu, kegiatan pembelajaran pada jenjang PAUD perlu
dirancang melalui aktivitas yang menyenangkan, bermakna, dan memberikan
kesempatan kepada anak untuk memperoleh pengalaman secara langsung.

Salah satu kemampuan yang perlu dikembangkan sejak Usia Dini adalah
kreativitas. Kreativitas pada anak dapat terlihat melalui kemampuan menghasilkan
gagasan, mencoba sesuatu yang baru, menemukan berbagai cara dalam
menyelesaikan kegiatan, serta menciptakan karya berdasarkan imajinasi dan
pengalaman yang dimilikinya. Perkembangan kreativitas tidak hanya dilihat dari
hasil akhir suatu karya, tetapi juga dari proses anak ketika mengeksplorasi,
mencoba, mengembangkan ide, dan menyelesaikan suatu kegiatan. Oleh karena itu,
anak perlu diberikan kesempatan untuk bereksperimen dan mengembangkan
gagasan melalui kegiatan yang sesuai dengan tahap perkembangannya (Munandar,
2014).

Pengembangan kreativitas anak memerlukan lingkungan belajar yang
memberikan kesempatan kepada anak untuk bereksplorasi dan berkreasi. Salah satu
kegiatan yang dapat mendukung proses tersebut adalah bermain. Melalui kegiatan
bermain, anak dapat belajar dengan cara yang menyenangkan sekaligus
mengembangkan imajinasi, kemampuan berpikir, keterampilan motorik, dan
kemampuan memecahkan masalah sederhana. Penggunaan permainan edukatif
dalam pembelajaran dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik
serta membantu anak mengembangkan berbagai kemampuan sesuai dengan tahap

perkembangannya (Hairiyah, 2019).



Salah satu media yang dapat digunakan dalam kegiatan bermain dan belajar adalah Alat
Permainan Edukatif (APE). APE merupakan alat yang dapat digunakan dalam kegiatan
bermain dengan tujuan memberikan pengalaman belajar kepada anak. Penggunaan APE
dapat membantu guru menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik karena anak
dapat belajar melalui benda dan aktivitas yang dapat diamati serta digunakan secara
langsung. Oleh Kkarena itu, APE dapat dimanfaatkan sebagai salah satu media untuk
mendukung perkembangan berbagai aspek kemampuan anak.

APE tidak harus selalu berupa alat permainan yang mahal atau dibuat secara
khusus. Guru dapat memanfaatkan berbagai bahan yang tersedia di lingkungan sekitar,
termasuk bahan bekas, untuk dijadikan sebagai media pembelajaran yang memiliki nilai
edukatif. Bahan seperti kardus, botol plastik, kertas bekas, sedotan, dan tutup botol dapat
dimanfaatkan kembali menjadi berbagai bentuk alat permainan. Pemanfaatan bahan bekas
sebagai APE dapat menjadi salah satu alternatif bagi guru dalam menyediakan media
pembelajaran yang kreatif dan mudah ditemukan (Hayati & Amilia, 2020; Hasanah et al.,
2022).

Pemanfaatan bahan bekas sebagai alat permainan edukatif dapat memberikan
pengalaman belajar secara langsung kepada anak. Dalam kegiatan tersebut, anak dapat
terlibat dalam berbagai aktivitas seperti menggunting, menempel, menyusun, merangkai,
mencocokkan, menghias, dan menghasilkan suatu karya. Kegiatan tersebut memberikan
kesempatan kepada anak untuk mencoba berbagai cara serta mengembangkan ide sesuai
dengan imajinasinya. Pemanfaatan bahan bekas juga dapat digunakan untuk mendukung
perkembangan kreativitas anak melalui kegiatan yang menarik dan menyenangkan (Ariska
& Nugraheni, 2021; Cicik Setyowati, 2021).

Berbagai kegiatan dapat dilakukan dengan memanfaatkan bahan bekas sebagai
APE. Bahan-bahan tersebut dapat digunakan dalam kegiatan kolase, meronce,
mencocokkan angka dan titik, menyusun puzzle warna, mencocokkan warna dengan pola,
menyusun puzzle bentuk dan warna, serta membuat alat musik sederhana. Melalui kegiatan
tersebut, anak memperoleh kesempatan untuk bereksplorasi dan menghasilkan karya
dengan menggunakan bahan yang tersedia di lingkungan sekitar. Kegiatan bermain yang
memberikan kesempatan kepada anak untuk mencoba dan menghasilkan karya dapat
mendukung perkembangan kreativitas anak (Harahap et al., 2023).

Selain mendukung perkembangan kreativitas, pemanfaatan bahan bekas juga dapat
memberikan pengalaman kepada anak untuk mengenal benda-benda yang ada di

lingkungan sekitarnya. Benda yang sudah tidak digunakan dapat dimanfaatkan kembali



menjadi sesuatu yang berguna. Dengan demikian, kegiatan menggunakan bahan bekas
tidak hanya memberikan pengalaman kreatif kepada anak, tetapi juga dapat mengenalkan
pemanfaatan lingkungan melalui kegiatan bermain yang sederhana dan menyenangkan.
Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan peneliti di TK Roudhotul Jannah, guru
telah berupaya memanfaatkan bahan-bahan yang tersedia di lingkungan sekitar sebagai
media dalam kegiatan pembelajaran. Bahan bekas digunakan untuk membuat alat
permainan yang dapat dimanfaatkan dalam kegiatan bermain dan belajar. Namun,
berdasarkan pengamatan awal, kemampuan Kkreativitas anak masih menunjukkan
perkembangan yang beragam. Sebagian anak mampu mengikuti kegiatan dan
menghasilkan karya, sedangkan sebagian lainnya masih memerlukan arahan dan
bimbingan dari guru. Beberapa anak juga masih terlihat kurang percaya diri dalam
mengemukakan ide dan menunjukkan hasil karyanya.

Kondisi tersebut menunjukkan bahwa diperlukan kegiatan pembelajaran yang
dapat memberikan kesempatan lebih luas kepada anak untuk bereksplorasi, mencoba, dan
mengembangkan kreativitasnya. Pemanfaatan APE dari bahan bekas dapat menjadi salah
satu alternatif kegiatan pembelajaran yang memberikan pengalaman langsung kepada anak.
Melalui kegiatan tersebut, anak dapat menggunakan berbagai bahan, mencoba berbagai
cara, mengembangkan ide, dan menghasilkan karya sesuai dengan kemampuan serta
imajinasinya. Dalam pelaksanaan kegiatan tersebut, guru memiliki peran penting dalam
menyiapkan bahan, merancang kegiatan, memberikan arahan, serta menciptakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan. Guru juga perlu memberikan kesempatan kepada anak
untuk berpartisipasi secara aktif dan mengembangkan gagasannya. Dengan demikian,
kegiatan pembelajaran tidak hanya berorientasi pada hasil karya, tetapi juga
memperhatikan proses anak ketika mencoba, mengeksplorasi, dan mengembangkan
kreativitasnya.

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara yang dilakukan di TK Roudhotul
Jannah, pemanfaatan APE dari bahan bekas menarik untuk dikaji karena memberikan
kesempatan kepada anak untuk belajar melalui pengalaman langsung. Anak dapat
menggunakan bahan-bahan yang tersedia di lingkungan sekitar untuk mengikuti berbagai
kegiatan bermain yang dapat merangsang kreativitas. Kegiatan tersebut juga memberikan
kesempatan kepada guru untuk mengembangkan media pembelajaran yang kreatif dengan
memanfaatkan bahan-bahan yang mudah diperoleh. Berdasarkan uraian tersebut, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pemanfaatan Alat Permainan Edukatif

dari Bahan Bekas pada Kreativitas Anak Usia Dini di TK Roudhotul Jannah.”



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka permasalahan yang dapat diidentifikasi

antara lain:

1.

Sarana dan prasarana pembelajaran di TK Roudhotul Jannah masih perlu
dikembangkan.

Pemanfaatan bahan bekas sebagai media pembelajaran belum optimal.
Kreativitas guru dalam mengolah bahan bekas menjadi media pembelajaran
masih bervariasi.

Tingkat kreativitas anak usia dini berbeda-beda, sehingga masih perlu stimulasi
yang lebih optimal.

Lingkungan belajar yang mendukung pengembangan kreativitas anak masih
perlu ditingkatkan.

Kajian ilmiah tentang pemanfaatan bahan bekas di TK Roudhotul Jannah masih

terbatas

C. Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah dan tidak meluas, maka batasan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Penelitian ini difokuskan pada pemanfaatan bahan bekas sebagai alat permainan
edukatif (APE) oleh guru di TK Roudhotul Jannah.

Bahan bekas yang digunakan dalam penelitian ini meliputi botol plastik, kardus,
kertas bekas, kaleng susu, dan tutup botol.

Alat permainan edukatif (APE) yang dimaksud dalam penelitian ini dibatasi
pada puzzle sederhana dari kardus, alat musik sederhana dari botol plastik atau
kaleng, media kolase dari kertas bekas, serta permainan berhitung
menggunakan tutup botol.

Aspek yang diteliti adalah pemanfaatan alat permainan edukatif dari bahan
bekas dalam mengembangkan kreativitas anak usia dini, yang meliputi
kemampuan berimajinasi, mencipta, dan mengekspresikan ide.

Subjek penelitian adalah guru dan anak usia dini kelompok B1 di TK Roudhotul

Jannah.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah:
1. Bagaimana pemanfaatan alat permainan edukatif dari bahan bekas pada
kreativitas Anak Usia Dini di TK Roudhotul Jannah?
2. Apa saja kendala yang dihadapi guru dalam pemanfaatan bahan bekas sebagai

alat permainan edukatif ?

. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan alat permainan edukatif (APE) dari
bahan bekas pada kreativitas Anak Usia Dini di TK Roudhotul Jannah.

2. Untuk mengetahui kendala-kendala yang dihadapi guru dalam pemanfaatan

bahan bekas sebagai alat permainan edukatif di TK Roudhotul Jannah.

. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan ilmu Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD), khususnya dalam
kajian mengenai pemanfaatan Alat Permainan Edukatif (APE) dari bahan bekas
sebagai media pembelajaran yang dapat memberikan kesempatan kepada anak
untuk bereksplorasi, mengembangkan ide, berimajinasi, dan mengekspresikan
kreativitasnya.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan masukan dan
referensi bagi guru dalam memanfaatkan berbagai bahan bekas sebagai Alat
Permainan Edukatif (APE) yang menarik, kreatif, ekonomis, dan sesuai

dengan karakteristik serta tahap perkembangan Anak Usia Dini.



b. Bagi Anak
Pemanfaatan APE dari bahan bekas diharapkan dapat memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan dan memberikan kesempatan
kepada anak untuk bereksplorasi, mencoba, mengembangkan imajinasi,
mengekspresikan ide, serta melatih keterampilan motorik melalui kegiatan
bermain dan berkarya.
c. Bagi Sekolah
Sebagai referensi dalam mengembangkan media pembelajaran yang
ekonomis dan ramah lingkungan.
d. Bagi Peneliti Selanjutnya
Sebagai bahan rujukan dan perbandingan dalam penelitian yang

relevan di masa yang akan datang.



