PENGEMBANGAN E-BOOKLET MELALUI FLIPHTMLS5
PADA PEMBELAJARAN PAI-BP KELAS X
DI SMAN 1 PANYABUNGAN

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Mencapai Gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi Pendidikan Agama Islam

Oleh:
Laila Nur Sahara

NIM. 22010031

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI
MANDAILING NATAL
2026



LEMBAR PENGESAHAN TIM PENGUJI

Skripsi ini berjudul “Pengembangan E-Booklet Melalui FlipHTMLS Pada Pembelajaran
PAI-BP Kelas X di SMAN 1 Panyabungan™ atas nama Laila Nur Sahara, Nim. 22010031,
Program Pendidikan Agama Islam telah di Munaqasyahkan dalam sidang Munaqasyah Program
Sarjana Pendidikan (S.Pd) di Sckolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN) Mandailing Natal,
pada tanggal 31 juli 2026.

Demikianlah Persetujuan ini diberikan untuk dapat dipergunakan seperlunya.

e Jabatan Tanda Tanggal
No Nama/NIP Penguji dalam Tim Tangan Persetujuan
T ©

Dr. H. Kasman, S.Pd.], M.A Merangkap g

| NIP. 197007191997121001 Penguii ( Ei // i
Dr. H. Ahmad Astin, S.Ag, M.A Sekretaris/ \

2 | NIP. 197412072000121004 Merangkap ¢ J\o,% 456

Penguji I

Al Jusri Pohan, M.PA. 1 L

3 | NIP. 198601162019081001 Penguji III /08 /26
Dr. Syamsiah Depalina Siregar, M.Pd i A

4 | NIP.198609192019082001

il




LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

Pembimbing Skripsi atas nama LATLA NUR SAHARA, NIM. 22010031
dengan judul “Pengembangan E-Booklet Melalui Fliphtml5 pada
Pembelajaran Pai-Bp Kelas X di SMAN 1 Panyabungan”, memandang bahwa
Skripisi yang bersangkutan tclah memenuhi syarat untuk melaksanakan sidang

Munaqasah.
Demikian persetujuan ini diberikan untuk dapat dipergunakan seperlunya.

Panyabungan,  Juli 2026

Pembimbing I Pembimbing Il

NIP. 198609192019082001.

il



LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Laila Nur Sahara

Nim : 22010031

Tempat/Tgl Lahir : Panyabungan I, 20 Januari 2004
Pekerjaan : Mahasiswa

Alamat : JL. Kol. M. Nurdin No. 14

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang berjudul
Pengembangan E-Booklet Melalui FlipHTMLS Pada Pembelajaran PAI-BP
Kelas X di SMAN 1 Panyabungan, kecuali kutipan-kutipan yang disebutkan
sumbernya. Apabila terjadi kesalahan dan kekeliruan di dalamnya, sepenuhnya
menjadi tanggung jawab saya.

Demikian surat pemyataan ini saya perbuat dengan sesungguhnya.

Panyabungan, Juli 2026
Yang membuat pemyataan,

NIM. 22010031 |

v



MOTTO

Allah SWT tidak mengatakan hidup ini mudah, Tetapi Allah SWT berjanji bahwa
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(Q.S Al-Insyirah: 5-6)

Orang lain tidak akan paham Struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun tidak
akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini.



ABSTRACT

This study was motivated by the fact that the learning process for Islamic Religious
Education and Character Education at SMAN 1 Panyabungan is still dominated by
the lecture method, with limited use of learning media, resulting in students being
less active and suboptimal learning outcomes. This study aims to examine the
learning process prior to the use of E-Booklets via FlipHTMLS5, develop learning
media, and determine the validity, practicality, and effectiveness of the developed
media. This study is a research and development (R&D) project using the ADDIE
model, which includes the stages of Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research subjects consisted of media experts,
subject matter experts, teachers of Islamic Religious Education and Character
Education, and 10th-grade students at SMAN 1 Panyabungan. Data collection
techniques included observation, interviews, questionnaires, documentation, and
pretest and posttest assessments. The results showed that the media achieved a
validity rate of 90% from media experts, 99% from subject matter experts, and
93.68% from subject teachers, all falling into the “Highly Valid” category. The
practicality test results showed that 94% of teachers and 89.69% of students rated
the material as “Very Practical.” The effectiveness test showed that the average
pretest score of 75.45 increased to 96.82 on the posttest, with an N-Gain of 0.94
(high category) and an effectiveness rate of 93% (effective category). Based on
these results, it can be concluded that the E-Booklet created using FlipHTMLS5
valid, practical, and effective for use as a learning medium for Islamic Religious
Education and Character Education for 10th-grade students at SMAN 1
Panyabungan.

Keywords: E-Booklet, FlipHTMLS5, Islamic Religious Education and Character
Education.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti di SMAN 1 Panyabungan yang masih didominasi metode ceramah
dengan penggunaan media pembelajaran yang terbatas sehingga peserta didik
kurang aktif dan hasil belajar belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui proses pembelajaran sebelum penggunaan E-Booklet melalui
FlipHTMLS5, mengembangkan media pembelajaran, serta mengetahui tingkat
validitas, praktikalitas, dan efektivitas media yang dikembangkan. Penelitian ini
merupakan penelitian dan pengembangan (Research and Development)
menggunakan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas ahli media, ahli
materi, guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti, serta
peserta didik kelas X SMAN 1 Panyabungan. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, wawancara, angket, dokumentasi, serta tes pretest dan
posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media memperoleh tingkat validitas
sebesar 90% dari ahli media, 99% dari ahli materi, dan 93,68% dari guru mata
pelajaran dengan kategori "Sangat Valid". Hasil uji praktikalitas memperoleh
persentase 94% dari guru dan 89,69% dari peserta didik dengan kategori "Sangat
Praktis". Uji efektivitas menunjukkan rata-rata nilai pretest sebesar 75,45
meningkat menjadi 96,82 pada posttest, dengan nilai N-Gain sebesar 0,94 (kategori
tinggi) dan tingkat efektivitas sebesar 93% (kategori efektif). Berdasarkan hasil
tersebut, dapat disimpulkan bahwa E-Booklet melalui FlipHTMLS5 valid, praktis,
dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan
Budi Pekerti kelas X di SMAN 1 Panyabungan.

Kata kunci: E-Booklet, FlipHTMLS5, Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian yang sangat penting dalam kehidupan
manusia. Melalui pendidikan, setiap individu memiliki kesempatan untuk
mengembangkan potensi yang dimilikinya, baik dari aspek intelektual,
moral, maupun fisik. Selain itu, pendidikan berperan sebagai sarana yang
membimbing peserta didik dalam mengembangkan kemampuan serta
mempersiapkan diri untuk mencapai tujuan dan cita-cita yang diharapkan
(Ramadhan & Setiawan, 2022).

Pendidikan Agama Islam memiliki tujuan untuk menanamkan nilai-
nilai ajaran Islam sekaligus membentuk karakter peserta didik, sehingga
proses pembelajaran tidak hanya berfokus pada penyampaian pengetahuan
tentang agama. Melalui pembelajaran PAI, peserta didik diharapkan mampu
menjadi pribadi yang beriman, bertakwa, serta mengamalkan ajaran Islam
dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, PAI memiliki peran penting
dalam membina akhlak dan memperkuat nilai-nilai spiritual peserta didik,
sehingga menjadi salah satu mata pelajaran yang wajib diajarkan pada setiap
jenjang pendidikan (Difa Zalsabella P et al., 2023). Oleh karena itu,
pembelajaran di sekolah tidak hanya berfungsi sebagai transfer
pengetahuan, tetapi juga sebagai sarana pembentukan karakter dan motivasi
belajar peserta didik. Hal tersebut sejalan dengan firman Allah Swt. dalam
Q.S. An-Nahl ayat 125:

85 4 Gaal e ol adiia s Al dhe sy 2l a5 i D ¢
@ Casigally el b5 Al e (i (g e

Artinya:“Serulah (manusia) kepada jalan Tuhanmu dengan hikmah,
pengajaran yang baik, dan berdebatlah dengan mereka dengan
cara yang lebih baik. Sesungguhnya Tuhanmu lebih mengetahui
siapa yang tersesat dari jalan-Nya dan Dia lebih mengetahui siapa
yvang mendapat petunjuk. ”(Q.S. An-Nahl: 125). (Kemenag, 2015)



Menurut M. Quraish Shihab dalam Tafsir AI-Misbah (2002), ayat ini
menjelaskan bahwa penyampaian ajaran Islam harus dilakukan sesuai
dengan kondisi orang yang menerima pesan. Orang yang memiliki tingkat
pengetahuan tinggi diajak dengan hikmah, yaitu penyampaian yang
bijaksana dan berdasarkan argumentasi yang kuat. Bagi masyarakat awam
digunakan mau izhah hasanah, yaitu nasihat yang baik dan menyentuh hati,
sedangkan kepada pihak yang memiliki pandangan berbeda dilakukan jidal
dengan cara yang santun, menggunakan logika yang baik tanpa kekerasan

maupun kata-kata yang kasar.

Sejalan dengan penafsiran tersebut, penelitian Siti Zahraini dan Bob
Andrian (2023) menjelaskan bahwa penyampaian pesan harus
menggunakan metode yang disesuaikan dengan kondisi penerima agar
tujuan penyampaian dapat tercapai secara optimal. Penulis juga
menjelaskan bahwa materi yang baik tidak akan menghasilkan
pembelajaran yang maksimal apabila tidak didukung oleh metode
penyampaian yang tepat serta disesuaikan dengan karakteristik sasaran.
Selain itu, Q.S. An-Nahl ayat 125 mengajarkan tiga pendekatan, yaitu
hikmah, mau'izhah hasanah, dan jidal, yang penerapannya harus
mempertimbangkan karakteristik penerima pesan sehingga proses
penyampaian menjadi lebih efektif.

Prinsip tersebut sejalan dengan penelitian ini. Dalam pembelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti di SMAN 1 Panyabungan, proses
pembelajaran masih didominasi metode ceramah sehingga peserta didik
mudah merasa bosan, kurang termotivasi, dan hasil belajar belum optimal.
Kondisi tersebut menunjukkan bahwa penyampaian materi belum
sepenuhnya disesuaikan dengan karakteristik dan kebutuhan peserta didik.
Oleh karena itu, pengembangan media E-Booklet melalui FlipHTMLS5
diharapkan menjadi salah satu bentuk implementasi nilai hikmah dan
mau izhah hasanah dalam pembelajaran, karena media ini dirancang lebih

menarik, interaktif, mudah dipahami, serta mampu membantu pendidik



menyampaikan materi secara lebih efektif sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar peserta didik.

Pada era globalisasi, pembentukan karakter dan moral generasi
muda menghadapi berbagai tantangan yang semakin beragam.
Meningkatnya berbagai bentuk perilaku menyimpang, seperti kenakalan
remaja dan penyalahgunaan narkoba, menjadi salah satu tanda adanya
penurunan nilai moral dan etika. Fenomena tersebut juga dapat ditemukan
di lingkungan sekolah yang ditandai dengan menurunnya sikap dan perilaku
positif peserta didik. Apabila kondisi ini terus berlanjut, nilai-nilai budaya
serta harapan untuk menciptakan generasi yang berkarakter dan
berintegritas dapat terancam. Oleh karena itu, diperlukan sistem pendidikan
yang mampu menanamkan nilai-nilai moral dan karakter secara
berkesinambungan agar peserta didik memiliki kepribadian yang baik
(Fandra & Rambe, 2025). Dengan mata pelajaran Pendidikan Agama Islam
pendidik tidak hanya mengajarkan materi saja namun juga membentuk
karaktek peserta didik agar terarah sesuai ajaran agama Islam.

Pendidikan agama memiliki peran yang sangat penting dalam
menanamkan nilai-nilai moral kepada peserta didik sebagai bekal untuk
membentuk generasi muda yang berakhlak baik dan mampu berperan positif
di tengah masyarakat (Hidayat, 2024). Keberhasilan proses pembelajaran
tidak hanya ditentukan oleh kemampuan peserta didik, tetapi juga
dipengaruhi oleh berbagai faktor yang saling mendukung dalam
menciptakan suasana belajar yang efektif. Dalam hal ini, pendidik tidak
hanya berperan menyediakan berbagai sumber belajar, seperti perpustakaan
kelas, modul, buku teks, maupun bahan ajar pendukung lainnya, tetapi juga
bertugas membimbing peserta didik agar mampu memahami materi
pembelajaran dengan baik (Hasanah et al., 2025).

Pada dasarnya materi yang ada dalam bahan ajar yang berlaku
disesuaikan dengan kebijakan pendidikan nasional. Namun, sebagian besar
peserta didik tidak menyukai terhadap buku bacaan yang didalamnya

minimnya ilustrasi atau gambar-gambaran yang menarik perhatian. Jadi



peserta didik akan lebih menyukai buku yang bergambar yang dipenuhi
dengan warna-warna yang menarik perhatian peserta didik dibandingkan
dengan teks hitam. Menurut (Riska et al., 2022) pada penelitian yang
dilakukan menunjukkan bahwa ada dampak lebih tinggi hasil belajar murid
SDN 32 Prabumulih yang belajar memakai media komik pelajaran
dibandingkan dengan yang memakai media buku murid/buku paket.

Berdasarkan permasalahan di atas menunjukkan bahwa peserta
didik akan lebih dominan kepada buku yang didalamnya terdapat gambar
ataupun ilustrasi dibandingkan teks hitam. Hal ini sangat bertolak belakang
dengan penerapan metode pembelajaran yaitu metode ceramah yang
memberikan efek jenuh terhadap pembelajaran yang disampaikan. Kejadian
tersebut kerap terjadi dikalangan peserta didik pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti. Sebagian besar peserta didik
menganggap mata pelajaran ini kurang menarik dan membuat peserta didik
mengantuk pada proses pembelajaran yang kurang menyenangkan dan
kurangnya kreativitas pendidik didalam kelas. Kemudian juga di temukan
ada beberapa faktor yang menghambat hasil belajar peserta didik
diantaranya faktor peserta didi seperti motivasi belajar yang rendah peserta
didik yang kurang saat belajar, waktu belajar yang kurang sesuai.
Sedangkan dari faktor pendidik yaitu, metode belajar yang sering
menggunakan ceramah, penggunaan media yang kurang bervariasi dan
kebanyakan papan tulis (Lathifa & Ilmi, 2022). Menurut (Mukkaromah &
Vardia, 2021) menyebutkan bahwa minat belajar yang tinggi pada peserta
didik, akan membantu peserta didik untuk fokus dan termotivasi saat
belajar, sehingga hal ini akan berpengaruh terhadap hasil belajar peserta
didik.

Media pembelajaran diakui sebagai salah satu faktor fundamental
dalam upaya peningkatan mutu proses pembelajaran. Hal ini didorong oleh
perkembangan teknologi dalam sektor pendidikan yang secara konsisten
menuntut efisiensi dan efektivitas yang lebih tinggi. Guna mencapai

efisiensi dan efektivitas pembelajaran yang optimal, langkah strategis yang



perlu dimplementasikan adalah mengurangi, atau bahkan menghilangkan,
dominasi sistem penyampaian materi yang bersifat verbalistik (ceramah)
dengan cara memanfaatkan media pembelajaran secara terencana
(Kristanto, 2016). Media pembelajaran pada hakekatnya adalah sarana
penyampaian informasi dari komunikator (pendidik) kepada komunikan
(peserta didik) sebagai penerima. Jika lingkungan belajar dirancang secara
sistematis akan dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan optimal (Saleh
etal., 2023).

Perkembangan pesat dunia digital memberikan pengaruh signifikan
terhadap dinamika interaksi antara pendidik dan peserta didik dalam
konteks pendidikan. Dengan perkembangan dunia digital ini, peserta didik
cenderung mudah mengalami kejenuhan apabila proses pembelajaran masih
dilaksanakan secara monoton (Sapriyah, 2019). Oleh karena itu,
penggunaan media pembelajaran yang relevan dan sesuai dengan kebutuhan
aktivitas belajar mengajar menjadi suatu solusi mengatasi kebosanan pada
proses pembelajaran. Pemilihan media yang tepat akan memfasilitasi
terciptanya proses pembelajaran yang efektif dan efisien, memungkinkan
penyampaian materi oleh pendidik dapat terserap secara optimal oleh
peserta didik. Dengan demikian, peran media pembelajaran sangat penting
dalam mendukung perkembangan akademik peserta didik di sekolah,
memastikan pengetahuan dan materi yang diperoleh dapat dipahami dan
diserap dengan baik.

Dalam konteks pembelajaran, media memiliki peran strategis
sebagai sarana untuk menyajikan pengalaman belajar (learning experience)
yang bervariasi, menarik, dan menyenangkan bagi peserta didik. Apabila
media pembelajaran dirancang dengan fitur interaktif, fungsi media tersebut
tidak hanya terbatas sebagai sumber informasi saja. Lebih dari itu, media
interaktif memungkinkan peserta didik untuk berpartisipasi aktif dan
melaksanakan beragam aktivitas selama proses penggunaan media tersebut

(Pagarra H & Syawaludin, 2022).



Berdasarkan permasalahan yang ada penulis tertarik melakukan
pengembangan media pembelajaran pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti. Media yang akan dikembangkan berbentuk
E-Booklet melalui salah satu web FlipHTMLS5 yang disesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik. Booklet dipilih dikarenakan memiliki keunggulan
berupa materi ringkas, mudah dimengerti, dan dilengkapi dengan banyak
gambar berwarna yang menarik (Niki Hidayati et al., 2024). Selain itu
booklet juga dapat menjadi solusi yang tepat untuk memperkaya
pengalaman belajar peserta didik dan meningkatkan hasil belajar (Astuti et
al., 2022).

Pemilihan E-Booklet sebagai media pembelajaran didasari dari hasil
wawancara yang dilakukan pada 1 Juli 2025 dengan ibu K. L, salah satu
pendidik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti di
SMAN 1 Panyabungan. Dari hasil wawancara diketahui bahwa dalam
proses pembelajaran dilaksanakan seperti biasa tanpa adanya penggunaan
media pembelajaran yang mendukung pembelajaran, dan melakukan proses
pembelajaran dengan metode ceramah dengan menyampaikan materi
dengan media pembelajaran buku paket yang tersedia (L, K. 2025).
Berdasarkan keadaan tersebut, peserta didik merasa bosan dan mengantuk
pada proses pembelajaran yang berlangsung. Kondisi tersebut dibenarkan
oleh seorang peserta didik inisial A. M kelas X, ia menyebutkan bahwa
dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti dengan
proses pembelajaran yang hanya menggunakan metode pembelajaran
ceramah tanpa di lengkapi media pembelajaran dari pendidik terkait materi
pembelajaran terasa membosankan yang menimbulkan kantuk disela
pendidik menjelaskan dengan menggunakan metode ceramah (L, K. 2025).

Berikut adalah rangkuman data hasil nilai ulangan harian di mata
pelajaran PAI-BP, di kelas X dengan jumlah peserta didik sebanyak 147

orang. Kriteria ketuntasan minimal (KKM) untuk materi ini adalah 70.



Tabel 1.1 Data Nilai Ulangan Harian Peserta didik Kelas X di SMAN
1 Panyabungan

No | Kelas | Jumlah Peserta didik | KKM | Nilai rata-rata PAI-BP
1 X-1 18 70 75,6
2 X-2 35 70 68,2
3 X-3 30 70 72,1
4 X-4 34 70 67,1
5 X-5 30 70 65,0

Sumber: Hasil dokumentasi
Tabel di atas merupakan hasil dokumentasi dari nilai harian di kelas
X SMAN 1 Panyabungan. Ibu K. L, memberitahu bahwa dalam
berlangsungnya proses pembelajaran peserta didik masih diperbolehkan
menggunakan smartphone dengan izin untuk keperluan pada proses
pembelajaran (L, K. 2025). Penulis menemukan di penelitian terdahulu yang
telah melakukan pengembangan E-Booklet seperti yang dilakukan oleh
(Tiwi Lestari, Kaspul, 2024), pengembangan media booklet digital yang
dilakukan sukses dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas X
SMAN 1 Alalak. Maka penulis tertarik mengembangkan E-Booklet melalui
FlipHTMLS5 pada pembelajaran PAI-BP Kelas X di SMAN 1 Panyabungan
yang diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik selama
proses pembelajaran berlangaung. Berdasarkan fenomenologis yang
didapatkan menjadi landasan suatu penelitian pengembangan dengan judul
“Pengembangan E-Booklet Melalui FlipHTML5 Pada Pembelajaran
PAI-BP Kelas X di SMAN 1 Panyabungan”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka
penulis dapat mengindentifikasi masalah yang ada, meliputi:
1. Pendidik masih kurang dalam memanfaatkan media tambahan yang

kreatif dalam pembelajaran kelas.



2. Dengan penggunaan media pembelajaran elektronik dinilai sangat
efektif, namun kemampuan pendidik dalam membuat media
pembelajaran berbasis elektronik masih terbatas.

3. Belum adanya pengembangan media pembelajaran elektronik yang
diterapkan pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti di SMAN 1 Panyabungan, sehingga perlu dilakukan suatu
inovasi dalam penggunaan media pembelajaran guna untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik.

4. Penggunaan metode ceramah yang digunakan oleh pendidik sehingga
membuat alur proses pembelajaran menjadi monoton.

5. Keterbatasan waktu dalam proses pembelajaran di sekolah sehingga

pembelajaran kurang efektif.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian dan pengembangan yang dibatasi
oleh penulis adalah sebagai berikut ini:

1. Media pembelajaran yang digunakan berupa E-Booklet melalui
FlipHTMLS.

2. Materi yang disajikan hanya pokok bahasan “Menghindari Akhlak
Madzmumah dan Membiasakan Akhlak Mahmudah Agar Hidup
Nyaman dan Berkah”.

3. Subjek penelitian ialah peserta didik kelas X SMAN 1 Panyabungan.

4. Pengujian produk dibuat meliputi penilaian kualitas E-Booklet berbasis
FlipHTMLS5 dan diujicobakan terhadap peserta didik.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah ditentukan, dirumuskan
beberapa masalah yang akan dipecahkan dalam penelitian ini, di antaranya:

1. Bagaimana proses pembelajaran sebelum menggunakan FE-Booklet
melalui FlipHTMLS5 pada pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1

Panyabungan?



2.

Bagaimana pelaksanaan pengembangan E-Booklet melalui FlipHTMLS
pada pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1 Panyabungan?
Bagaimana praktikalitas dan validitas pengembangan E-Booklet
melalui FlipHTML5 pada pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1
Panyabungan?

Bagaimana keefektifan E-Booklet melalui  FlipHTML5 pada
pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1 Panyabungan?

E. Spesifikasi Produk yang Dihasilkan

1.

Booklet didesain lalu dilakukan upgrade ke software FlipHTMLS.
Produk yang dihasilkan dapat diakses melalui internet dengan
menggunakan seacrh engine yang mendukung perangkat handphone.
Booklet didesain semenarik mungkin dengan menggunakan aplikasi
Canva. Pada halaman utama (cover) terdapat gambar-gambar serta
tulisan yang berhubungan dengan materi.

Dirancang membuat materi serta tulisan tentang “Menghindari Akhlak
Madzmumah dan Membiasakan Akhlak Mahmudah Agar Hidup
Nyaman dan Berkah” pada mata pelajaran PAI-BP semester II kelas X
SMAN 1 Panyabungan.

Booklet didesain sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran yang ada dalam kurikulum merdeka pembelajaran untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien.

E-Booklet yang dirancang terdapat petunjuk penggunaan E-Booklet
untuk pendidik dan peserta didik.

F. Tujuan Penelitian

1.

Untuk mengetahui proses pembelajaran sebelum menggunakan E-
Booklet melalui FlipHTML5 pada pembelajaran PAI-BP kelas X di
SMAN 1 Panyabungan.
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2. Untuk mengetahui pelaksanaan pengembangan E-Booklet melalui

FlipHTMLS5 pada pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1

Panyabungan.

. Untuk mengetahui praktikalitas dan validitas pengembangan E-Booklet

melalui FlipHTMLS5 pada pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1

Panyabungan.

. Untuk mengetahui keefektifan E-Booklet melalui FlipHTMLS5 pada

pembelajaran PAI-BP kelas X di SMAN 1 Panyabungan.

G. Kegunaan Penelitian

Secara teoritis E-Booklet mampu meningkatkan mutu pembelajaran

sehingga dapat dijadikan sebagai pendukung teori untuk penelitian-

penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan pembelajaran Pendidikan

Agama [slam dan Budi Pekerti. Secara praktis diharapkan dari penelitian ini

sebagai berikut:

1.

Bagi peneliti, dapat digunakan untuk menambah pengetahuan serta
mengasah kemampuan dalam menciptakan sebuah E-Booklet melalui
FlipHTMLS.

Bagi peserta didik, E-Booklet dapat meningkatkan minat, motivasi,
daya ingat dan hasil belajar peserta didik dalam mempelajari mata
pelajaran PAI-BP.

Bagi pendidik, dapat memberikan motivasi dalam penggunaan media
pembelajaran pada mata pelajaran PAI-BP agar berkesan dan agar tidak
monoton serta memberikan kemudahan dalam menyampaikan materi
yang diajarkan kepada peserta didik.

Bagi sekolah, memberikan penekanan akan pentingnya penggunaan
media pembelajaran serta dapat dijadikan sumber rujukan dalam

pembuatan E-Booklet melalui FlipHTMLS.



