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KUESIONER PENELITIAN

Bacalah setiap pernyataan dengan saksama.

Berikan tanda (v') pada kolom yang sesuai dengan pendapat Anda.

Skala jawaban menggunakan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

N : Netral

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama :

Kelas :

Usia

A. Kuesioner respon siswa terhadap media educaplay

NO PERNYATAAN STS | TS SS
1 | Saya merasa senang belajar Bahasa Arab
menggunakan media Educaplay.
2 | Media Educaplay membuat pembelajaran
Bahasa Arab lebih menarik dibanding cara
biasa.
3 | Saya menjadi lebih termotivasi untuk belajar
Bahasa Arab setelah menggunakan Educaplay.
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4 Media Educaplay membantu saya memahami
materi Bahasa Arab dengan lebih mudah.

5 Saya lebih bersemangat mengikuti pelajaran
Bahasa Arab jika menggunakan Educaplay.

6 Saya merasa tidak bosan ketika guru
menggunakan Educaplay dalam pembelajaran.

7 Media Educaplay membuat saya ingin terus
belajar Bahasa Arab meskipun di luar kelas.

8 Saya merasa keterampilan Bahasa Arab saya
meningkat berkat penggunaan Educaplay.

9 Saya lebih aktif berpartisipasi dalam
pembelajaran  ketika guru menggunakan
Educaplay.

10 | Saya berharap guru terus menggunakan

Educaplay dalam pembelajaran Bahasa Arab.
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PEDOMAN WAWANCARA

A. GURU BAHASA ARAB

1.

10.

11.

12.

Bagaimana menurut Ibu kondisi minat belajar siswa terhadap mata
pelajaran Bahasa Arab secara umum?

Menurut Ibu, apakah siswa terlihat antusias atau justru kurang
termotivasi dalam mengikuti pelajaran Bahasa Arab?

Kendala apa saja yang biasanya siswa hadapi dalam mempelajari
Bahasa Arab (misalnya kosakata, tata bahasa, keterampilan membaca,
atau menulis)?

Metode atau media apa yang selama ini Bapak/Ibu gunakan dalam
mengajar Bahasa Arab di kelas VI11?

Bagaimana tanggapan siswa terhadap metode atau media pembelajaran
yang biasa digunakan tersebut?

Menurut Ibu, apakah media pembelajaran yang digunakan saat ini
sudah cukup menarik perhatian siswa? Mengapa?

Seberapa besar partisipasi siswa dalam kegiatan pembelajaran
(misalnya menjawab pertanyaan, berdiskusi, atau mengerjakan tugas)
sebelum adanya penerapan media baru?

Apakah Ibu merasa perlu adanya inovasi media pembelajaran untuk
meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa? Jika ya, mengapa?
Menurut Ibu, seberapa besar peran teknologi (misalnya aplikasi atau
platform pembelajaran) dalam membantu meningkatkan minat belajar
siswa?

Bagaimana strategi Ibu dalam mengatasi siswa yang kurang berminat
atau sering pasif di kelas Bahasa Arab?

Menurut Ibu, apa bentuk media pembelajaran yang ideal untuk
membuat siswa lebih semangat belajar Bahasa Arab?

Jika ada kesempatan menggunakan media interaktif seperti Educaplay,
apakah Ibu bersedia mencobanya? Mengapa?

B. PESERTADIDIK

1.

2.

Bagaimana perasaanmu ketika mengikuti pelajaran Bahasa Arab di
kelas?

Apa bagian yang menurutmu paling sulit dalam pelajaran Bahasa
Arab?
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10.

11.

12.

Apakah kamu merasa pelajaran Bahasa Arab menarik? Mengapa
Iya/tidak?

Media atau metode apa yang biasanya digunakan guru dalam mengajar
Bahasa Arab? Apakah menurutmu media tersebut menarik?

Saat pelajaran Bahasa Arab berlangsung, apakah kamu sering aktif
menjawab pertanyaan, berdiskusi, atau bertanya kepada guru?
Menurutmu, apa yang membuat kamu semangat belajar Bahasa Arab?
Apa yang membuatmu kurang bersemangat saat pelajaran Bahasa
Arab?

Menurutmu, apakah pelajaran Bahasa Arab perlu menggunakan media
yang lebih interaktif atau berbeda dari biasanya?

Bagaimana pendapatmu jika pembelajaran Bahasa Arab menggunakan
media berbasis permainan (game)?

Apakah kamu lebih suka belajar Bahasa Arab dengan cara menghafal,
berdiskusi, atau bermain kuis interaktif? Mengapa?

Menurutmu, apakah penggunaan media berbasis teknologi bisa
membuat pelajaran Bahasa Arab lebih mudah dipahami?

Jika guru menggunakan media interaktif seperti Educaplay, apakah
kamu tertarik untuk mencobanya? Mengapa?
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TRANSKIP WAWANCARA

A. GURU BAHASA ARAB

1.

Bagaimana menurut Ibu kondisi minat belajar siswa terhadap mata
pelajaran Bahasa Arab secara umum?

“Kalau saya lihat sih beragam ya. Ada beberapa anak yang memang
suka, tapi kebanyakan masih merasa Bahasa Arab itu sulit, jadi kurang
semangat”.

Menurut Ibu, apakah siswa terlihat antusias atau justru kurang
termotivasi dalam mengikuti pelajaran Bahasa Arab?

“Kalau dibilang antusias banget sih nggak ya... lebih banyak yang
pasif. Cuma ada beberapa anak saja yang kelihatan semangat”.
Kendala apa saja yang biasanya siswa hadapi dalam mempelajari
Bahasa Arab?

“ Paling sering itu masalah kosakata sama tata bahasa, nahwu—sharaf.
Menulis huruf Arab juga masih banyak yang kesulitan”.

Metode atau media apa yang selama ini Ibu gunakan dalam mengajar
Bahasa Arab di kelas V1117

“Biasanya saya pakai ceramah, tanya jawab, terus latihan soal di papan
tulis. Kadang-kadang juga pakai buku teks dan LKS”.

Bagaimana tanggapan siswa terhadap metode atau media pembelajaran
yang biasa digunakan tersebut?

“Ya... ada yang bilang cukup membantu, tapi kebanyakan cepat bosan
soalnya caranya gitu-gitu aja”.

Menurut Ibu, apakah media pembelajaran yang digunakan saat ini
sudah cukup menarik perhatian siswa? Mengapa?

“Belum sih. Karena masih konvensional. Anak-anak sekarang kan
lebih senangnya main HP atau lihat tampilan digital™.

Seberapa besar partisipasi siswa dalam kegiatan pembelajaran sebelum
adanya penerapan media baru?

“Ya partisipasinya rendah, mungkin sekitar sepertiga kelas yang aktif.
Yang lain diam saja”.

“Apakah Ibu merasa perlu adanya inovasi media pembelajaran untuk
meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa? Jika ya, mengapa?
“lya, perlu sekali. Kalau nggak ada variasi, anak-anak gampang bosan.
Dengan inovasi, mereka bisa lebih tertarik”.

Menurut Ibu, seberapa besar peran teknologi dalam membantu
meningkatkan minat belajar siswa?



72

10.

11.

12.

1.

“Besar sekali perannya. Apalagi kalau ada aplikasi atau media yang
bisa bikin mereka belajar sambil bermain”.

Bagaimana strategi Ibu dalam mengatasi siswa yang kurang berminat
atau sering pasif di kelas Bahasa Arab?

“Biasanya saya panggil namanya, suruh jawab, atau kasih motivasi.
Kadang juga saya selingi dengan permainan kecil biar mereka ikut
aktif”.

Menurut Ibu, apa bentuk media pembelajaran yang ideal untuk
membuat siswa lebih semangat belajar Bahasa Arab?

“Media yang interaktif, yang bisa melibatkan siswa langsung, misalnya
kuis online atau game edukasi”.

Jika ada kesempatan menggunakan media interaktif seperti Educaplay,
apakah Ibu bersedia mencobanya? Mengapa?

“Tentu mau. Karena menurut saya itu bisa bikin suasana belajar lebih
hidup dan siswa jadi lebih tertarik”.

. PESERTADIDIK

Bagaimana perasaanmu ketika mengikuti pelajaran Bahasa Arab di
kelas?

“ Kadang senang sih, tapi sering juga merasa susah karena banyak kata
yang nggak ngerti”.

Apa bagian yang menurutmu paling sulit dalam pelajaran Bahasa
Arab?

“Menurut saya yang paling susah itu tata bahasa. Aturannya banyak
banget jadi bingung”.

Apakah kamu merasa pelajaran Bahasa Arab menarik? Mengapa
Iya/tidak?

“Kadang menarik, tapi kalau cuma nyatet sama baca buku, ya jadi
agak bosan”.

Media atau metode apa yang biasanya digunakan guru dalam mengajar
Bahasa Arab? Apakah menurutmu media tersebut menarik?

“ Biasanya pakai papan tulis sama buku. Ya lumayan, tapi kurang seru
kalau menurut saya”.

Saat pelajaran Bahasa Arab berlangsung, apakah kamu sering aktif
menjawab pertanyaan, berdiskusi, atau bertanya kepada guru?
“Jarang, soalnya takut salah. Biasanya yang aktif itu teman-teman
yang pintar”.

Menurutmu, apa yang membuat kamu semangat belajar Bahasa Arab?
“Kalau ada permainan atau kuis, jadi lebih semangat. Kayak ada
tantangannya gitu”.
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10.

11.

12.

Apa yang membuatmu kurang bersemangat saat pelajaran Bahasa
Arab?

“Kalau banyak hafalan terus, jadi males. Apalagi kalau cuma teori aja”.
Menurutmu, apakah pelajaran Bahasa Arab perlu menggunakan media
yang lebih interaktif atau berbeda dari biasanya?

“lya, perlu banget. Soalnya kalau interaktif lebih gampang dimengerti
dan nggak membosankan”.

Bagaimana pendapatmu jika pembelajaran Bahasa Arab menggunakan
media berbasis permainan (game)?

“Wah pasti lebih asik, bisa belajar sambil main”.

Apakah kamu lebih suka belajar Bahasa Arab dengan cara menghafal,
berdiskusi, atau bermain kuis interaktif? Mengapa?

“ Lebih suka kuis interaktif, karena terasa kayak main game tapi
sambil belajar”.

Menurutmu, apakah penggunaan media berbasis teknologi bisa
membuat pelajaran Bahasa Arab lebih mudah dipahami?

“lya, karena tampilannya lebih menarik, ada gambar, ada suara juga.
Jadi nggak monoton”.

Jika guru menggunakan media interaktif seperti Educaplay, apakah
kamu tertarik untuk mencobanya? Mengapa?

“Tertarik banget, karena seru. Jadi belajar nggak terasa berat”.
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OBSERVASI DI MTs MARDIYAH ISLAMIYAH

NO | Penggunaan Media lya | Tidak | Saran\Perbaikan
Educaplay Dalam /

Meningkatkan Minat
Belajar Bahasa Arab

1 Menggunakan Media v Guru perlu mengintegrasikan
Educaplay dalam Educaplay secara konsisten dengan
proses pembelajaran materi pelajaran agar siswa terbiasa

dan lebih fokus pada
isi pembelajaran.

2 Media ClassPoint v Educaplay sebaiknya dipadukan
layak/efektif dengan metode lain seperti diskusi
digunakan dalam atau.praktl.k Iangsu.ng supaya hasil

belajar lebih maksimal.
proses
pembelajaran
3 Memanfaatkan v Guru sebaiknya membuat variasi
ClassPoint untuk permainan/aktivitas di Educaplay
. . agar tidak monoton dan tetap
menjelaskan materi . . .
menyesuaikan tingkat kesulitan
pembelajaran dengan kemampuan siswa.

4 | Adanya partisipasi v Partisipasi siswa dapat ditingkatkan
siswa dalam dengan memberikan reward atau
menjawab pertanyaan, penghargaan kecil bagi yang aktif

saat menggunakan Educaplay.
mengerjakan kuis, atau
terlibat
dalam diskusi yang
difasilitasi
ClassPoint.
5 | Ada ketertarikan, v Guru sebaiknya mengatur waktu

semangat,

atau kegembiraan

penggunaan Educaplay dengan
seimbang agar siswa tetap
semangat tanpa merasa jenuh atau
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siswa dalam

mengikuti pelajaran
dengan

terlalu bermain.

educaplay

6 | Apakah ada Kendala teknis seperti jaringan
kekurangan internet dan ketersediaan perangkat
sarana/prasarana. perlu diantisipasi dengan alternatif,

misalnya penggunaan offline atau
pembagian kelompok agar semua
siswa tetap terlibat.
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