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ABSTRAK 

Yuni Amalia (NIM: 21010024). Pengembangan E-Modul SKI Kelas VIII 

Melalui Aplikasi Flipbook untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik 

di MTsS Mardiyah Islamiyah. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui 

bagaimana proses pembelajaran sebelum dan sesudah diterapkannya e-modul 

berbasis Fliobook, mengukur tingkat validitas e-modul tersebut, serta mengevaluasi 

kepraktisannya dalam pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) kelas VIII 

pada materi Sejarah Berdirinya Daulah Abbasiyah di MTsS Mardiyah Islamiyah. 

Model pengembangan yang digunakan adalah model 4d, yang terdiri dari 4 tahapan, 

yaitu: Difine (pendefenisian), Design (perancangan), Development 

(pengembangan) dan Dessiminate (penyebaran), tapi pada penelitian tahap 

Dessiminate tidak dilakukan hanya melewati tiga tahapan saja. Penelitian ini 

melibatkan 30 peserta didik kelas VIII At-Tin di MtsS Mardiyah Islamiyah pada 

tahun ajaran 2025/2026 sebagai subjek uji coba. Instrumen yang digunakan dalam 

pengumpulan data meliputi untuk mengukur validitas dan kepraktisan. Teknik 

analisis data meliputi analisis validitas, dan kepraktisan. Penggunaan e-modul 

membuat pembelajaran lebih aktif, peserta didik lebih fokus dan mudah memahami 

materi serta minat belajar peserta didik meningkat. Hal tersebut dapat dibuktikan 

dengan hasil validasi dari validator materi dan media yang menunjukkan bahwa 

Modul Ajar pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berada pada kategori 

sangat valid dengan persentase sebesar 87,37%. Sedangkan validasi terhadap e-

modul yang dikembangkan melalui Flip PDF Corporate menunjukkan tingkat 

kevalidan yang juga sangat tinggi, dengan persentase sebesar 85,9%. Kepraktisan 

e-modul dinilai dari tanggapan guru pengampu mata pelajaran Sejarah Kebudayaan 

Islam, yang menunjukkan nilai sebesar 86,25% dan termasuk dalam kategori sangat 

praktis. Sementara itu, hasil respon dari 30 peserta didik kelas VIII At-Tin terhadap 

penggunaan e-modul menunjukkan tingkat kepraktisan sebesar 85,9%, yang juga 

tergolong sangat praktis. 

 

Kata Kunci: E-Modul, Flipbook, Minat Belajar, Sejarah Kebudayaan Islam. 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

  

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan tentunya memiliki esensi pembelajaran, yang pada abad 21 

ini memiliki tujuan untuk menumbuhkan dan mengembangkan kemampuan 

yang terintegrasi yang disebut sebagai kecakapan abad 21 pada setiap generasi 

penerus. Salah satu yang termasuk dari kecakapan abad 21 yaitu  kecakapan 

media informasi dan teknologi atau yang disebut sebagai ICT (Information and 

Cominication Technologhy). ICT mengalami perkembangan yang sangat pesat 

saat ini dalam berbagai bidang baik itu dalam bisnis, hiburan dan juga 

pendidikan.  Kemampuan ICT dalam  hal mendistribusikan informasi dengan 

waktu yang singkat dari satu tempat  menuju ketempat lain yang berjauhan telah 

memberikan konstribusi yang sangat luar biasa dan berarti bagi kehidupan 

manusia. ICT  juga  memberikan dampak yang sangat besar dalam dunia 

pendidikan, hal tersebut dapat diketahui dengan adanya  sumber-sumber belajar 

digital yang dapat diakses dengan mudah  dan ICT juga dapat dijadikan sebagai 

alat media pembelajaran yang memiliki tujuan untuk dapat memperjelas suatu 

materi (Sugiarto, dkk, 2020: 432). 

Proses pembelajaran saat ini sangat membutuhkan media pembelajaran 

berbasis elektronik dikarenakan dapat membantu dan memudahkan seorang 

guru agar tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan tercapai (Giandari, 2023: 

38). Hal tersebut juga didukung oleh kurikulum merdeka yang memberikan 

kebebasan kepada guru dalam menentukan media pembelajaran yang sesuai 

dengan yang dibutuhkan peserta didik. Kurikulum merdeka juga memiliki profil 

pancasila, yang sudah dikembangkan berdasarkan tema-tema yang 

ditentukan oleh pemerintah. Setiap tema tersebut tidak harus mencapai 

subjek pelajaran lain dikarenakan setiap tema yang dibuat tidak terikat satu 

sama lain (Mulyasa, 2023: 126).
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Pernyataan diatas sesuai dengan proses pembelajaran sejarah kebudayaan 

Islam yang masih sering menghadapi beberapa kendala. Salah satu kendala 

utamanya adalah keterbatasan sumber daya pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. Buku teks konvensional yang digunakan sering kali dirasa monoton 

dan kurang memadai untuk memberikan pemahaman yang lebih mudah 

dipahami tentang topik yang diajarkan. Hal yang menjadikan minat peserta 

didik terhadap pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam rendah.. Metode 

pembelajaran juga menjadi salah satu penyebab rendahnya minat peserta didik, 

yang dimana guru masih menggunakan metode konvensional dalam proses 

pembelajaran. Kondisi kegiatan pembelajaran yang cenderung guru lebih aktif 

dan peserta didik hanya diam menedengarkan, sehingga peserta didik menjadi 

lebih pasif yang mengakibatkan peserta didik merasa jenuh dan mengantuk. 

Berdasarkan hasil observasi yang penulis lakukan pada Selasa 22 April 

2025 , pernyataan diatas sesuai dengan yang terjadi  dilapangan yaitu setelah 

melakukan wawancara kepada peserta didik dan juga guru, yang hasilnya tidak 

sedikit peserta didik yang malas belajar dan merasa bosan sehingga sebagian 

peserta didik tidur disaat pembelajaran berlangsung dikarenakan kurangnya 

minat belajar peserta didik terhadap mata pelajaran SKI (Sejarah Kebudayaan 

Islam). Hal tersebut dapat terjadi dikarenakan para guru masih mengggunakan 

cara konvensional atau hanya menggunakan metode ceramah dalam kegiatan 

pembelajaran dan juga belum adanya modul yang dikembangkan oleh guru 

dalam upaya meningkatkan minat belajar peserta didik yang menjadi media 

pendukung dalam pembelajaran. Metode ceramah yang dimaksud adalah 

teacher-centred, dimana seorang guru menjelaskan dan peserta didik diam 

mendengarkan tanpa adanya interaksi yang aktif dalam kelas (Zulaicha, dkk, 

2021: 36). Maka dari itu guru sebaiknya menciptakan suasana kelas yang aktif 

agar pembelajaran tidak membosankan dengan membuat media pembelajaran 

yang menarik. Hasil wawancara dari peserta didik selaras dengan hasil 

wawancara kepada guru yang mengatakan bahwa tidak sedikit peserta didik 

yang mengantuk dan tidur disaat mata pelajaran SKI (Sejarah Kebudayaan 

Islam).  
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Kegiatan pembelajaran disekolah masih mengandalkan buku pelajaran 

yang disediakan sekolah serta belum pernah menggunakan modul elektronik. 

Kondisi yang penulis temukan, meskipun terdapat buku pelajaran jumlahnya 

masih terbatas dan belum ada sumber belajar tambahan yang dapat membantu 

peserta didik dalam memahami materi, terkhususnya dalam mata pelajaran 

sejarah kebudayaan Islam. Hal ini berpotensi menyebabkan rendahnya hasil 

belajar peserta didik. Sumber belajar yang masih terbatas dapat membuat 

peserta didik merasa jenuh dalam belajar, sehingga berpengaruh pada 

rendahnya hasil belajar peserta didik. Kesulitan peserta didik dalam memahami 

buku paket tanpa adanya sumber belajar tambahan menjadi salah satu alasan 

pentingnya pengadaan sumber belajar penunjang yang dapat membantu peserta 

didik lebih mudah dalam memahami pelajaran, seperti e-modul. 

Penggunaan E-Modul dalam kegiatan pembelajaran juga didukung oleh 

teori konstruktivisme. Konstruktivisme berasal dari kata konstruksi yang 

artinya membangun dan merupakan usaha untuk membentuk tatana kehidupan 

budaya modern. Konstruktivisme juga merupakan suatu pandangan yang 

menjelaskan bagaimana individu memperoleh pengetahuan dalam pikirannya.  

Karena pengetahuan dibentuk oleh peserta didik itu sendiri, maka 

konstruktivisme termasuk ke dalam teori pembelajaran. Menggunakan teori 

konstruktivisme, e-modul memungkinkan peserta didik membangun 

pengetahuan secara aktif dan mandiri. Sejalan dengan cara konstruktivisme 

memandang bahwa dalam proses pembalajaran peserta didik harus aktif (Yani 

& Endang, 2021: 113). 

Menggunakan penelitian yang relevan, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media e-modul berbasis flipbook untuk pembelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam (SKI) tentang pemimpin besar dan ilmuwan Islam pada era 

Daulah Ayyubiyah di kelas VIII MTs Al-Falah Lemahabang, Kab. Luwu Utara. 

Berdasarkan observasi, ditemukan kurangnya media pendukung dalam proses 

pembelajaran. Menggunakan  pendekatan Research and Development (R&D) 

menggunakan model ADDIE, penelitian melibatkan 40 peserta didik dan 

mengumpulkan data melalui validasi ahli media, ahli materi, dan angket respon 
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peserta didik. Hasil menunjukkan bahwa media e-modul mencapai kelayakan 

82% dari ahli media, 93% dari ahli materi, dan 90% dari respon peserta didik, 

sehingga dinyatakan sangat layak digunakan untuk meningkatkan proses 

pembelajaran SKI. 

Penelitian mengenai pengembangan e-modul Sejarah Kebudayaan Islam 

berbasis flipbook di MTsS Mardiyah Islamiyah Pamyabungan masih belum ada. 

Belum adanya studi yang membandingkan e-modul flipbook dengan metode 

konvensional dalam meningkatkan minat belajar peserta didik. Selain itu, 

dampak interaktivitas e-modul terhadap keterlibatan peserta didik juga belum 

pernah diteliti. Penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan tersebut dan 

memberikan wawasan baru dalam pembelajaran sejarah kebudayaan Islam. 

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik melakukan penelitian 

tentang “Pengembangan E-Modul  SKI Kelas VIII Melalui 

Aplikasi  Flipbook  untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta 

Didik di MTsS Mardiyah Islamiyah”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka penulis 

dapat mengindentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Kegiatan pembelajaran masih kurang dalam pemanfaatan teknologi sebagai 

media pembelajaran dalam mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. 

2. Guru menyajikan bahan ajar yang kurang menarik, yang hanya 

menggunakan buku paket, sehingga peserta didik mudah merasa bosan dan 

kurang termotivasi untuk belajar Sejarah Kebudayaan Islam (SKI).  

3. Guru belum menggunakan teknologi dengan maksimal dalam proses 

pembelajaran untuk menyampaikan materi. 

4. Belum adanya modul elektronik yang diterapkan guru secara mandiri untuk 

pembelajaran SKI di MTsS Mardiyah Islamiyah, sehingga dibutuhkan 

inovasi dalam media pembelajaran guna untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik. 
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C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

pembatasan masalah dalam penelitian ini, yaitu pembatasan terhadap 

pengembangan e-modul SKI kelas VIII melalui aplikasi Flipbook  untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik pada materi Berdirinya Dulah 

Abbasiyah kelas VIII di MTsS Mardiyah Islamiyah. 

 

D. Perumusan Masalah 

Dibawah ini rumusan masalah yang terdapat dalam penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pembelajaran sebelum dan sesudah penggunaan e-modul 

SKI kelas VIII melalui aplikasi Flipbook dalam meningkatkan minat belajar 

peserta didik di MTsS Mardiyah Islamiyah? 

2. Bagaimana validitas penggunaan e-modul SKI kelas VIII menggunakan 

aplikasi Flipbook dalam meningkatkan minat belajar peserta didik di MTsS 

Mardiyah Islamiyah? 

3. Bagaimana praktikalitas penggunaan e-modul SKI kelas VIII menggunakan 

aplikasi Flipbook dalam meningkatkan minat belajar peserta didik di MTsS 

Mardiyah Islamiyah? 

 

E. Spesifikasi Produk Yang Dihasilkan 

Spesifikasi produk yang dihasilkan pada penelitian pengembangan ini 

meliputi: 

1. E-modul dikembangkan khusus untuk mata pelajaran sejarah kebudayaan 

Islam kelas VIII, materi semester 1 yaitu Bab 1. Berdirinya Daulah 

Abbasiyah. 

2. Penyusunan e-modul di desain melalui aplikasi canva, kemudian di upgrade 

menjadi flipbook. 

3. Struktur e-modul mencakup sampul (cover), kata pengantar, absensi, materi 

pembelajaran, evaluasi dan daftar pustaka. 
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4. E-modul dilengkapi dengan gambar, video, link serta bahan bacaan yang 

menarik dan relevan. 

5. E-modul yang di desain dalam teksnya menggunakan jenis huruf open sans 

dan times new romans, dengan ukuran 12 pt dan 59 pt pada bagian judul 

dihalaman sampul. 

 

F. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Dibawah ini kegunaan penelitian yang terdapat pada penelitian ini, 

sebagai berikut: 

a. Untuk menganalisis proses pembelajaran sebelum dan sesudah 

penggunaan e-modul SKI kelas VIII melalui aplikasi Flipbook untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik MTsS Mardiyah Islamiyah. 

b. Untuk mengetahui validitas penggunaan e-modul SKI kelas VIII melalui 

aplikasi Flipbook dalam meningkatkan minat belajar peserta didik di 

MTsS Mardiyah Islamiyah. 

c. Untuk mengetahui praktikalitas penggunaan e-modul SKI kelas VIII 

menggunakan aplikasi Flipbook dalam meningkatkan minat belajar 

peserta didik di MTsS Mardiyah Islamiyah. 

2. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan penelitian ini secara teoritis adalah diharapkan dapat 

memperluas wawasan dan pengetahuan mengenai media pembelajaran, 

serta menjadi contoh dalam pengembangan media pembelajaran. Secara 

praktis, kegunaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagi peserta didik, modul pembelajaran dapat dimanfaatkan untuk 

belajar secara mandiri. 

b. Bagi pendidik, menjadi alternatif sumber belajar bagi peserta didik dan 

mendorong pengembangan modul yang dapat diterapkan pada materi 

lain. 
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c. Bagi peneliti, dapat meningkatkan keterampilan dalam menulis, 

khususnya karya ilmiah, dan memotivasi untuk terus mengembangkan 

media pembelajaran. 

 


