BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil data penelitian Pengembangan Media Pembelajaran

PAI-BP Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Bab Peran dan Keteladanan

Tokoh Ulama Islam di Indonesia, maka diperoleh kesimpulan sebagai

berikut:

1. Sebelum melaksanakan validitas dan praktikalitas, Media pembelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang digunakan di SMA Negeri
3 Panyabungan masih didominasi oleh metode konvensional seperti
ceramah dan penggunaan buku teks. Hal ini berdampak pada rendahnya
minat dan partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran, khususnya
pada materi tokoh ulama yang dianggap kurang menarik secara visual.
Peneliti menemukan bahwa peserta didik kelas XI di SMA Negeri 3
Panyabungan kurang fokus dalam mengikuti proses pembelajaran. Hal ini
disebabkan oleh penggunaan buku ajar dan media pembelajaran yang
kurang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Materi dalam buku tersebut
tidak kontekstual dan tidak mampu menjawab bayangan visual yang
mereka hadapi selama proses pembelajaraan. Akibatnya, tujuan
pembelajaran yang diharapkan tidak tercapai secara optimal.

2. Proses pengembangan media dilakukan melalui tahapan model ADDIE
yang meliputi: Analysis (Analisis), Design (Desain), Develoment
(Pengembangan), Implemetation  (Implementasi), dan Evaluation
(Evaluasi). Media dikembangkan menggunakan aplikasi Assemblr Edu
dengan penyajian tokoh-tokoh ulama dalam bentuk objek visual 3D
interaktif dan narasi, sehingga dapat diakses melalui perangkat digital.
Desain ini bertujuan untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih
menarik, imersif, dan sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan
saat ini.

3. Uji Validitas dan Praktikalitas dari media AR, Hasil uji validitas dari ahli

materi menunjukkan bahwa isi media telah sesuai dengan kurikulum,
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akurat secara keilmuan, dan relevan dengan karakter peserta didik.
Sementara itu, ahli media menilai media ini menarik secara visual, mudah
digunakan, serta kompatibel dengan perangkat yang umum digunakan
peserta didik. Setelah melalui tahap uji validitas dan praktikalitas, peneliti
menemukan bahwa baik guru maupun peserta didik menunjukkan
peningkatan keaktifan dalam proses pembelajaran. Hal ini ditandai dengan
munculnya interaksi berupa diskusi di dalam kelas yang berlangsung
secara aktif. Peserta didik juga terlihat lebih fokus selama pembelajaran
karena mereka terdorong untuk ikut serta dalam penggunaan media yang
disajikan oleh guru. Hasil Validasi yang diperoleh dari ahli materi dan
media terbagi menjadi dua, yaitu untuk hasil validasi modul ajar PAI-BP
dengan persentase 100% dengan kategori valid. Sedangkan hasil validasi
dari Media Pembelajaraan Berbasis AR dengan persentase 91,8% dengan
kategori sangat valid. Dan untuk praktikalitas Media Pembelajaran
Berbasis AR yang diperoleh dari lembar respon guru mata pelajar PAI-
BP kelas X1 dengan persentase 90% dengan kategori sangat praktis.
Sedangkan untuk hasil lembar respon peserta didik dari 30 orang dengan
persentase 84,1% dengan kategori sangat praktis.

. Karakteristik dan Efektivitas Media Pembelajaran Media yang
dikembangkan memiliki karakteristik utama berupa visualisasi tokoh
ulama dalam bentuk Augmented Reality, dilengkapi dengan informasi
naratif dan interaksi pengguna yang memungkinkan eksplorasi mandiri.
Media ini juga bersifat portabel dan interaktif, yang mendukung
pembelajaran di dalam maupun luar kelas. Berdasarkan hasil uji coba
kepada siswa, media ini dinilai efektif dalam meningkatkan motivasi,
pemahaman, dan ketertarikan siswa terhadap materi. Dengan demikian,
media pembelajaran ini memberikan kontribusi positif dalam menciptakan

pembelajaran yang kontekstual, menarik, dan bermakna.
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B. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi
1. Peserta Didik
Diharapkan untuk peserta didik kelas XI SMA Negeri 3
Panyabungan dapat menggunakan dan memanfaatkan Media Pembelajaran
Berbasis AR ini secara mandiri baik di sekolah maupun di rumah.
2. Pendidik
Menjadi salah satu penunjang sumber dan media belajar yang
dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik dan membuat
suasana belajar menjadi lebih aktif, interaktif dan efesien.
3. Sekolah
Diharapkan kepada pihak sekolah dapat menyediakan sumber dan
media belajar yang bisa membuat peserta didik ikut terlibat dan lebih aktif

dalam proses belajar mengajar.
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

."-‘ R, EMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
AT N s SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI
N ¢ MANDAILING NATAL
PUSAT PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT

Jatan Prof, Dr. Andi Hakim Nasution, Panyabungan 22978
Website: www.stain-madina.ac.id

Emall ; stainmandallingnatal@yahoo com
Nomor ; B- 352 /Sti.21/F.2/TL.00/06/2025 of Juni 2025
:;:’?h};i'mn ;’ermohonan Izin Penelitian
Kepada Yth.

Bapak / Ibu Kepala SMA Negeri 3 Panyabungan
di-

Tempat

Dengan hormat, bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak / Ibu bahwa :
Nama

Tuti Alawiyah
NIM 21-01-0006
Semester VIII (Delapan)
Program Studi Pendidikan Agama Islam (PAI)
Instansi

Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri Mandailing Natal

Mahasiswa yang bersangkutan akan melakukan penelitian guna untuk
memperoleh data/informasi dalam penyusunan skripsi dengan data-data sebagai berikut:

Judul Penelitian Pengembangan Media Pembelajaran PAI-BP Berbasis

Augmented Reality (AR) Pada Bab Peran dan

Keteladanan Tokoh Ulama Islam di Indonesia Kelas XI di
SMA Negeri 3 Panyabungan

Tempat Penelitian  : SMA Negeri 3 Panyabungan

Waktu Penclitian ~ : Juni s/d Agustus 2025

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kerjasama Bapak / by diucapkan

terimakasih.

Tembeasas

! Ketus STAIN MADINA
2 Ketan Prod PAL
1 Anip
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Lampiran 2: Permohonan Validasi

Hal . Permohonan Validasi Produk
Lampiran : | Berkas
Kepada Yth
Anni Marhamah, M.Pd
Di
STAIN MADINA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Tuti Alawiyah

Nim :21010006

Prodi : Pendidikan Agama Islam

Dengan hormat, mohon ibu berkenan memberikan validasi untuk produk penelitian
saya yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Bab Peran Dan Keteladanan Tokoh Ulama Islam Di Indonesia Kelas XI di
SMA Negeri 3 Panyabungan” terlampir produk penelitian yang diperlukan untuk divalidasi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian saya ucapkan terimakasih.

Panyabungan, 25 Juli 2025
Pemohon

ti Alawiyvah
21010006
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Hal . permohonan Validasi Produk
Lampiran : 1 Berkas

Kepada Yth

Ibu Nelmi Hayati, MLA
Di

STAIN MADINA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Tuti Alawiyah

Nim : 21010006

Prodi : Pendidikan Agama Islam

Dengan hormat, mohon ibu berkenan memberikan validasi untuk produk penelitian
saya yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Bab Peran Dan Keteladanan Tokoh Ulama Islam Di Indonesia Kelas XI di
SMA Negeri 3 Panyabungan” terlampir produk penclitian yang diperlukan untuk divalidasi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian saya ucapkan terimakasih.

Panyabungan, 31 Juli 2025
Pemohon

Tuti Alawivah
21010006



Hal . Permohonan Validasi Produk

Lampiran : | Berkas
Kepada Yth
Nursaidah, S.Ag
Di
STAIN MADINA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Tuti Alawiyah

Nim : 21010006

Prodi : Pendidikan Agama Islam

Dengan hormat, mohon ibu berkenan memberikan validasi untuk produk penelitian
saya yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Bab Peran Dan Keteladanan Tokoh Ulama Islam Di Indonesia Kelas X1 di
SMA Negeri 3 Panyabungan” terlampir produk penclitian yang diperlukan untuk divalidasi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian saya ucapkan terimakasih.

Panyabungan, 25 Juli 2025
Pemohon

84
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Lampiran 3: Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA PAI-BP FASE F KELAS XI

- Tuti Alawi
Satuan Pendidikan : SMA Negeni 3 Panyabungan

Mata Pelajaran . Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

Kelas/ Semester . XI/Ganjil

Materi Pokok : Peran dan Keteladanan Tokoh Ulama Islam Di Indonesia
Alokasi Waktu : 2 pertemuan (6 JP)

CP : Peserta didik mampu memahami dan menjelaskan peran penting para ul
Islam dalam scjarah perjuangan, pendidikan, dan dakwah di Indonesia, menunjul
sikap menghargai dan meneladani nilai-nilai luhur yang ditunjukkan olch para tokol
ulama seperti kejujuran, keberanian, semangat kebangsaan, dan kepedulian sosi
serta mampu menyajikan hasil telaah tentang salah satu tokoh ulama dalam
tulisan, presentasi, atau karya kreatif lainnya sebagai bentuk penguatan karakter
wawasin kebangsaan.

Beriman dan bertaqwa, berpikir kritis, Mandini

NH| Laptop, HP, Internet, File Materi Ajar

Siswa reguler /tipikal: tidak ada kesulitan dalam mencema dan memahami materi ajar

oY Menggunakan media berbasis Augmented Reality (AR)

. Peserta didik dapat mengtdentifikasi tokoh-tokoh ulama Islam yang berperan
penting dalam sejarah Indonesia,
2, Peserta didik mampu menjelaskan kontribusi para ulama dalam bidang
keagamaan, sosial, dan peguangan Kemérdékaan.
3. Peserta didik dapat memahami nilai-nilai keteladanan yang ditunjukkan eleh
para ulama, seperti kejujuran, keberanian, dan kepedulian sosial.
4. Peserta didik mampu mencontoh dan menerapkan nilai-nilai keteladanan ulama
dalam kehidupan sehari-hari.
5. Peserta didik dapat menvajikan hasil telaah tentang salah satu tokoh ulama
dalam bentuk tulisan, presentasi, atau karya kreatif lain
Guru tidak hanya menyampaikan informasi secara faktual, tetapi juga
mengajak murid untuk menggali makna dan nilai-nilai dari peran serta
keteladanan para ulama tersebut. Guru memfasilitasi diskusi, refleksi, dan
kegiatan yang mendorong murid menghubungkan sejaral dan sikap para ulama
dengan pengalaman hidup mercka sendin, Dengan pendekatan ini, murid dapat
memahami konteks sosial, moral, dan spiritual dari kontribusi ulama serta
menginternalisasi nilai-nilai seperti kejujuran, keberanian, dan semangat
kebangsaan, sehingga pembelajaran menjadi lebih hidup, relevan, dan mampu
membentuk karakter positif dalam kehidupan sehari-hari,
. Seberapa pentingkah smartphone dalam keschanan Kalian?
. Apa saja aplikasi yang sudsh kalian gunakan untuk menunjang keberlangsung
belajar saat mata pelajaran PAL-BP?

1. Menyinpkan perangkat pembelajaran

2. Menyiapkan perangkat asesmen

3. Menyiapkan medin pembelajaran

4 Menyiapkan sara dan prasarena untuk pembelajaran.
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Pertemuan 1
I. Keggmn Pendahuluan (10 Menit)
a. Guru menyapa siswa dengan ucapan Assalamu'alai
emeiean pa gan ucapan kum dan menanyakan
b. Guru meminta siswa memulai pembelajaran dengan membaca doa.
¢. Guru memperhatikan  kesiapan diri  peserta dan memenksa
kehadiran/keikutsertaan siswa dalam pembelajaran
d, Guru memberikan appersepsi.
¢. Guru memberikan motivasi dan mengajukan pertanyaan  secara
komunikatif yang berkaitan dengan maten.
f Guru menyampaikan kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran yang akan

dicapai.
g8 Menyau_:_pn“kan tahapan kegiatan yang akan dilaksanakan dalam
pembclajaran,

2, Kegiatan Inti (20 Menit)

Peserta didik -

& Mengamati bahan yang ada pada buku teks, khususnya pada bab Peran dan
Keteladanan Tokoh Ulama Islam di Indonesia.

b. Kemudian masing-masing peserta didik diminta untuk menyebutkan
tokoh-tokoh ulama Islam Indonesia yang sudah mereka ketahui.

c. Pengenalan tokoh ulama islam di Indonesia.

3. Kegiatan Penutup (10 Menit)

2. Siswa memberikan kesimpulan pembelajaran.

b, Siswa  melakukan  refleksi  terhadap  proses  pembelajaran
menyenangkan/tidak, bermanfaat/tidak ‘

¢. Guru memberikan penguatan nilai karakter untuk semangat berbuat baik
dalam kehidupan sehari-hari.

ertemuan 2 ‘
1. Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) |
. Guru menyapa siswa dengan ucapan Assalamu’alaikum dan menanyakan
b. Guru meminta siswa memulai pembelajaran dengan membaca doa.
¢. Guru memperhatikan  kesiapan  dini  peserta  dan memeriksa
kehadiran/keikutsertaan siswa dalam pembelajaran
d. Guru memberikan motivasi dan appersepsi untuk mengikuti pembelajaran
¢. Guru menyampaikan kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran yang akan

f Menyampaikan tahapan kegiatan yang akan dilaksanakan dalam
Jajaran.
2. Kegiatan Inti (20 Menit)
Peserta didik :
a. Guru menanyakan atau mengulang kembali siapa-siapa tokoh ulama Islam
di Indonesia. -
b. Guru mengenalkan tokoh dan keteladanan sifat tokoh yang bisa menjadi
suri tauladan dalam kehidupan sehari-hari.
¢. Membagikan kartu cetak AR agar bisa memvisualisasikan tokoh ulama
islam indonesia.
3. Kegiatan Penutup (10 Menit)
a. Siswa memberikan kesimpulan pembelajuran. )
b. Siswa  melakukan m d.EMP proses  pembelajaran
enan tidak, be: Ut G
c. g'::'uymemmun penguatan nilai karakter dari pembelajaran hari ini yang
dapat memotivasi siswa untuk semangat berbuat baik dalam kehidupan
sehari-han,

— ]
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1. Pengayaan Dalam bentuk tugas mengerjakan soal-soal dengan tingkat kesulitan
lebih tinggi,
2. Remidi di berikan soal - soal tulis kembali

MA Negei 3 Panyabun; Panyabungan, Agustus 2025 Guru
](epala Sekolah $ : 4 = Mata Pelajaran

Dra. Hj. Lesnatarida, MM Tuti Alawiyah




Lampiran 4: Lembar Validasi Modul Ajar

ANGKET MODUL MEDIA PEMBELAJARAN PAI-BP BERBASIS
AUGMENTED REALITY (AR) PADA BAB PERAN DAN
KETELEDANAN TOKOH ULAMA ISLAM DI INDONESIA

A. PETUNJUK PENGISIAN
Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian secara jujur terhadap angket

1.

Modul media pembelajaran PAI-BP berbasis AR.

Mohon diberikan tanda (v) pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Keterangan
angka-angka yang terdapat pada kolom penilaian tersebut adalah sebagai berikut:

1 = Tidak valid
2 = Kurang valid
3 = Cukup valid
R = Valid

5 = Sangat Valid

No.

Item

Pertanyaan

Kriteria Penilaian

1|2|3|4]s

Format

1. Kejelasan pembagian materi

v

2. Sistem penomoran

\/

3. Pengaturan ruang?tata letak

\v

4. Jenis dan ukuran huruf sesuai

v

Isi

1. Kesesuain materi denga kurikulum merdeka

7. Kesesuaian anatar tujuan pembeklajaran dan
capaian pembelajaran

3. Keseuaian anatara  indicator  dan capaian

pembelajaran

4. Kesesuaian dengan langkah-langkah pembelajaraan

¢l |8

5. Pemilihan model, dan sarana
pembelajarandilakukan dengan tepat sehingga

\\

Bahasa

1. Kebenaran tata bahasa

IT Kesederhanaan struktur kaimat

88




89

No.

Pertanyaan 1 2 3 3

Item Kriteria Penilaian

th

3. Penjelasan petunjuk dan arahan

4. Bahasa mudah dipahami

Jumlah skor =
Penilaian Secara umum
\ NO. \ Uraian Penilaian Ket
A B €] DIE
r 1. \ Penilaian secara umum terhadap Modul s
Keterangan:

. :Dapat digunakan tanpa revisi
. :Dapat digunakan dengan sedikit revisi

. :Dapat digunakan dengan banyak revisi

A
B
C. :Dapat digunakan dengan revisi sedang
D
E

. :Tidak dapat dipergunakan

Saran

..................
..........
casENBRaREANEY . B e L AL AL et P e s SR v EdadeeeehansseavsssaTIEA a
.........
ShssanepdeaseRbAa asseusseeRes Grsusaavaees pasEamsEoRbssaRs aeRVER ST IIBASERINNARS AN Ve PSRN aEdRRisAsee
............
...........

Panyabungan, & Agustus 2025
Validator,

i a
NIP.198611102023212063
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ANGKET VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN PAI-BP BERBASIS
AUGMENTED REALITY (AR) PADA BAB PERAN DAN
KETELEDANAN TOKOH ULAMA ISLAM DI INDONESIA

A. PETUNJUK PENGISIAN
Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian secara jujur terhadap angket

media pembelajaran PAI-BP berbasis AR.

1.

2. Mohon diberikan tanda (¥) pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Keterangan
angka-angka yang terdapat pada kolom penilaian tersebut adalah sebagai berikut:
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Kurang Setuju
3 = Cukup Setuju
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
No. Indikator Pertanyaan Skor Ket.
1 [2]3][4]5
1. | Kriteria
a. Tampilan desain 1) kombinasi warna
tidak menggangu
serta pemilihan
font jelas dan o
terbaca
b. Kesesuaian dengan materi | 2) materi sesuai
pembelajaran. dengan s
kompetensi dasar.
3) konten tokoh
ulama relevan V]
dan akurat.
4) bahasa mudah V
dipahami.
¢. Kejelasan navigasi dan interaktivitas 5) navigasi mudah
dipahami vV
6) petunjuk
penggunaan jelas ok
7) fitur  interaktif
berjalan dengan v J
baik
d. Kualitas visual AR 8) Tampilan tokoh ’
ulama jelas v
9) animasi berjalan ” J
lancar
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Indikator

Pertanyaan

Skor

Ket,

10) objek AR sesuai
dengan materi

e. Kesesuaian media dengan karakteristik

siswa

11) menarik  bagi
peserta didik

12) memfasilitasi
gaya belajar
visual dan
kinestetik

13) meningkatkan

minat belajar

f. Kelengkapan fitur dan fungsional

14)  aplikasi
berjalan  tanpa
eror

15) fitur mudah
diakses

g. Kepraktisan penggunaan

16) Mudah di bawa

(\

17)mudah di instal
dan digunakan

18)bisa  digunakan
mandiri oleh

siswa

Saran
Taopilan 20 “Tokoln  Menacile

----------------
----------------------------------------------------

--------------------------------------------

(‘ a9

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Panyabungan,  Juli 2025

Validator,
)
—
Anni Marhamah, M.Pd

NIP, 080205 2025213001
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EMBELAJARAN PAI-BP BERBASIS

AUGMENTED REALITY (AR) PADA BAB PERAN DAN
KETELEDANAN TOKOH ULAMA ISLAM DI INDONESIA

A. PETUNJUK PENGISIAN N
1. Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian secara jujur terhadap angket

media pembelajaran PAI-BP berbasis AR.

2. Mohon diberikan tanda (¥') pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Keterangan
angka-angka yang terdapat pada kolom penilaian tersebut adalah sebagai berikut:

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Kurang Setuju
3 = Cukup Setuju
4 = Setuju

5

= Sangat Setuju

No.

Indikator

Pernyataan

Skor

Ket.

1 [2]3[4]5

Kriteria

a. Kesesuain materi dengan kurikulum

1) Materi sesuai

dengan capaian
pembelajaran dan
kompetensi dasar
dalam kurikulum
PAI-BP

2) Relevan tokoh

ulama yang
ditampilkan

b. Kebenaran dan keakuratan materi

3) Isi materi faktual,

akurat, dan sesuai
dengan sejarah
serta ajaran islam

c. Relevansi tokoh utama

4) Tokoh

yang
dipilih  relevan
dalam
menggambarkan

keteladanan

d. Nilai keteladanan tokoh ulama

5)

Tokoh

menggambarkan
nilai-nilai akhlak
perjuangan, dan
kontribusi positif
bagi islam dan
bangsa




materi sesuai
dengan usia dan
kemampuan
kognitif peserta
didik

f. Kejelasan dan sistematika penyajian 6) Materi  disajikan
secara runtut, dan
mudah dipahami.

g. Integrasi dan nilai-nilai budi pekerti 7) materi
mengandung
moral dan nilai-
nilsi  karakter s
islam.

h. Kesesuaian materi dengan media AR 8) materi
mendukung
media AR dapat
divisualisasikan
memiliki  unsur
interaktif.

i. Dukungan terhadap tujuan | 9) materi membantu
pembelajaran tercapainya
tujuan
pembelajaran v
yang di rancang

j. Referensi sumber yang di gunakan 10) materi mengacu
pada sumber
yang resmi

k. Kontribusi materi terhadap penguatan 11)Materi  mampu
karakter menginspirasi
danmenumbuhka
n semangat

mencladani
tokoh ulama

dalam kehidupan
l sehari-hari
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sasssnsnsannene
PPPTTEELE S Sessssnsnnnne ..
Srsssssnann ..
cnsnens sessnnns
Sessssssssanane
seessesnnnnsnny sessssnne ..
casesvessennasns D L)
sune
R
----------- sssssssnsssanans
-------- sevanene
sessssanues
B L R L sesssssunenns erssane e

2025

Panyabungan,
Validator,

Nelmi i
NIP.198611102023212063
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Lampiran 6: Lembar Praktikalitas Guru

Angket Praktikalitas Peserta didik terkait
Media Pembelajaran PAI-BP Berbasis
Augmented Reality (AR) Pada bab Peran
dan Keteladanan Tokoh Ulama Islam di
Indonesia kelas Xl di SMA N 3
Panyabungan

Wajib diisi (*)

Keterangan

1 : Tidak Praktis

: Kurang Praktis

: Cukup Praktis

: Praktis

: Sangat Praktis

gk N

* Menunjukkan pertanyaan yang waijib diisi

Nama Lengkap =

Jawaban Anda

Kelas *

1. Media pembelajaran AR membuat saya lebih tertarik mempelajari tokoh ulama *
Islarn di Indonesia.

O
2
3

a

0000

5

2. Saya merasa lebih mudah memahami maleri tentang tokoh ulama Islam
dengan menggunakan media AR

) 1
O 2
QO s
O 4
O s

3. Saya dapat mengingat tokoh-tokoh ulama dengan lebih baik seteiah
menggunakan media AR

O
O 2
Qs Z
M 4
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o wesh ol < —
: N u '. L se ’.-

o
os

peran tokoh o
wama dalam sejarsh

Oz
o3
.Q..‘

o
oz
Q3
O a

6. Saya
= ,.: rase lebih
coh ulama setefah

o
os

o3 B
O«
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— mh-ddn-uuhu;.u..:udm yang tain dengan
B bl | emtoroacal s ::-“ o - I- T 'v
setelsh ng lain dengan lebih jetas. *

merek perilaku *

1'0"' edia AR membar
oy ot membantu saya memahami kantribuss ulama dalam bidang

oz
o=

...- l !-nl "_m_'.{_ o 'm» 2 m A mm
p? getahuan saya tentang 24

Oz
o3
.gg.‘.
Os




15, Saya merasa "

o Iebih skt dalam pembelejaran ketira

o R | e akan medte AR
o3 -
04

Qs

SO AR <
g .'_I.‘. s. ”. _!l_l’ 338 | h fok
'l', . l.u,_ o ) M ‘°m - .f“_h w.‘ ojo m lﬁn‘“mw' “‘ﬂ-'
elojor d . A

O
e
Gs

17 mformast
- yang disajkan dalsm AR mudah dipah
o: 5
O

'&.;S'J-mm.a“l

O
Q2
o x 73
.@25‘
Os

15, Mo AR
15, Mo A mencirond s ok e e
o v e S S
O3
Os
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Lampiran 7: Lembar Praktikalitas Guru

ANGKET PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN PAI-BP
BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR) PADA BAB PERAN DAN
KETELEDANAN TOKOH ULAMA ISLAM DI INDONESIA

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian secara jujur terhadap angket

media pembelajaran PAI-BP berbasis AR.
2. Mohon diberikan tanda (v) pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Keterangan
angka-angka yang terdapat pada kolom penilaian tersebut adalah sebagai berikut:
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Kurang Setuju
3 = Cukup Setuju
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
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No. | Indukator Pernyataan Kriteria

Penilaian

1|/2(3|4)|5

1. | Rasionalitas a. Media AR memotivasi atau meningkatkan
minat belajara peserta didik

2. |Isi  Media b. Melalui AR ini peserta didik diberi
AR kesesmpatan untuk mengembangkan
kemampuan menganalisis dan mengingat 1

dalam setiap visual tokoh

¢. Melalui AR, Peserta didik  dapat
menegmbangkan kemampuan untuk
mengajukan pertanyaan seputar biografi atau v

visual tokoh ualam Islam di Indonesia.

d. AR memiliki fitur yang membuat peserta didik
tidak lagi bingung dengan visual tokoh ulama

e. Daya tarik peserta dididk terhadap media AR kA

f. Bahasa konsep, dan kedalaman materi sesuai
dengan usia dan kemampuan kognitif peserta A
didik.

g. Visual di tampilkan sangat tampak jelas v




No. | Indukator Pernyataan

Kriteria
Penilaian

2

3

4|5

h. Media mudah di akses dan bisa di akses kapan

saja dan dimana saja.

i. Penyajian visual sesuai dengan materi pada
buku cetak PAI-BP kelas XI yang sedang
digunakan

j. Penggunaan media AR dspst menunjang

kelancaran proses pembelajaran.

k. Penggunaan media AR bisa mememnafaatkan
waktu secara optimal.

I. Media pembelaran AR layak digunakan dalam
pembelajaran PAI-BP

m. Dengan media AR dapat memberikan
pengalaman belajar yang menarik bagi peserta
didik.

n. Dengan media pembelajaran berasis AR juga
dapat memotivasi siswa menegembangkan

media lainnya dalam proses pembelajaran.

100

Panyabungan,  Agustus 2025

Validator,

=2\

Nursaidah, S.Ag
NIP.197004062010012004




Lampiran 8 : Surat Selesai Penelitian

@, PEMERINTAH PROVINSI SUMATERA UTARA

—%: DINAS PENDIDIKAN

| CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH XI
SMANEGERI 3 PANYABUNGAN

AXREDITAS : *A” (UNGGULY No, 1347/BAN-SMIUSK2021  NSS : 30.1.07.1512.000 NPSN : 102594057 WIS ; 300012
Narwt - 2 ol And Makim Nasidion [Komphst STAN Madine) Telp 052165555050, Desa Pidok Lombang Xec Pargaburgar, Kab Wandaiing Mot Kode Pos 72919
Vreosd wh i Evad W

Panyabungan, 20 Agustus 2025

Nomor : 400.3.11.1/ 208/SMAN.03/VII1 /2025

Lampiran : -

Perihal : Telah mengadakan Penelitian
Kepada Yth,

Bapak Ketua Kepala Pusat Penelitian
Dan Pengabdian Masyarakat (P3M)

Sekolah Tinggi Agamas Islam Negeri (STAIN)
Mandalling Natal
di -

Tempat

Dengan Hormat,

Berdasarkan Surat Wakil Dekan Bidang Akademik Kemahasiswaan dan Alumni Nomor : B-

352/5t.21/F.2/TL.00/06/2025, tanggal 05 Juni 2025, Melalui surat ini, kami dari SMA Negeri 3
Panyabungan menyatakan bahwa :

Nama : TUTIALAWIYAH

NIM ¢ 21-01-0006

Jurusan/Fakultas . Pendidikan Agama islam (PAI)

Judul Penelitian . “"Pengembangan Media Pembelojaran PAI-BP Berbasis

Augmented Reality (AR) pada Bab Peran dan Keteladanan
Tokoh Ulama Islam di Indonesia Kelas XI di SMA Negeri 3
Panyabungan”,

mahasiswa tersebut di atas, telah mengadakan penelitian di Sekolah kami mulai Juni */g Agustus
2025.

Demikian surat pemberitahuan ini kami sampaikan dan atas perhatiannya kami ucapkan
terimakasih.

9670302 199203 2 004
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Lampiran 9 : Dokumentasi

Validator Media

Pengisian Lembar Praktikalitas
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Pengenalan Media AR
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Penggunaan Media AR

Absensi Peserta Didik

Penggunaan Media AR
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Lampiran 10 :Tampilan Kartu Cetak Media AR

AUCGMENTED REALITY

e b
. )y =
i

LBuka aplikasi Fssemblr Fdua pada smartphone anda jika belum
tersedia anda bisa download di play store atan app store vang ada
pada smartphone anda,

2.selanjutnya silabkan pilih menu scan dan arahkan kamera anda pada
barcode yang ada.

\
\\I'ctunjuk Penggunaan

A

Selamat Mencoba &
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Hasil Lembar Observasi

. Pengantar

Lembar observasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian bapak/ibu
terhadap penggunakan media pembelajaran PAI-BP berbasis AR. Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu mengisi lembar observasi

ini.

. Petunjuk

Sebelum menjawab pertanyaan, bapak/ibu kami mohon mengisi identitas

secara lengkap dahulu.

. ldentitas

Nama :Nursaidah, S.Ag
Hari/Tanggal :Senin 04 Agustus 2025
Waktu :14.00 WIB

Tempat : SMA Negeri 3 Panyabungan

No

Pernyataan Ya Tidak Catatan

Peserta didik
berpartisipasi dalam
kegiatan kelas,
termasuk interaksi
mereka dengan materi

dan rekan sekelas.
Ya

Peserta didik
mengambil inisiatif
dan menunjukkan
kemandirian dalam

belajar. Ya

Peserta didik
mengemukakan ide-

ide kreatif atau

pendapat selama Ya




pembelajaran.
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Peserta didik
menjelajahi dengan
konsep baru yang

diperkenalkan.

Ya

Peserta didik
menggunakan
teknologi sebagai
bagian dari kegiatan

pembelajaran.

Ya

Peserta didik
menghadapi dan
menyelesaikan
masalah yang muncul
selama kegiatan

pembelajaran mereka.

ya

Peserta didik
menunjukkan
kreativitas dan inovasi

dalam pembelajaran.

Ya

Peserta didik
melakukan refleksi diri
setelah aktivitas

pembelajaran.

Ya

Peserta didik
merespon umpan balik
yang diberikan oleh
pendidik.

Ya

10

Peserta didik

menunjukkan

Ya




pemahaman dan
penguasaan materi

pembelajaran.

108

11

Peserta didk
menerapkan konsep
yang dipelajari ke
dalam praktik.

Ya

12

Tujuan pembelajaran
tampaknya telah

tercapai.

Ya

13

Penilaian formatif
diintegrasikan dan
digunakan untuk

mengevaluasikan

Ya
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Lembar Hasil Wawancara Pengembangan Media Pembelajaran PAI-BP
Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Bab Peran dan Keteladanan Tokoh
Ulama Islam Di Indonesia Di SMA Negeri 3 Panyabungan

A. Pengantar
Lembar pedoman wawancara ini di maksudkan sebagai kebutuhan asesment
untuk mengetahui kebutuhan terhadap penenliti pengembangan media
pembelajaran berbasis AR pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan
Budi Pekerti. Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/ibu merespon
lembar pedoman wawancara ini.

B. Petunjuk
Sebelum menjawab pertanyaan, bapak/ibu kami mohom mengsi identitas

secara lengkap terlebih dahulu

C. Identitas
Nama : Nursaidah, S.Ag
Hari/Tanggal : Senin 04 Agustus 2025
Waktu :13.00 WIB
Tempat : SMA Negeri 3 Panyabungan
NO Pertanyaan Respon
Kualitas jaringan internet yang kurang
Apa saja kendala yang memadai.

bapak/ibu hadapi dari media
yang telah digunakan dalam

pembelajaran?

Dengan potensi yang ada lya, Dengan menggunakan media AR
seperti adanya wifi, computer, | peserta didik jadi ikut aktif dalam

dan lab computer apakah proses pembelajaran.

selama pembelajaran computer

tersebut dimanfaatkan sebagi

media pembelajaran?
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Media pembelajarana apa saja
yang biasanya bapak/ibu
gunakan ketika pembelajaran
PAI dan BP berlangsung?

Media visual Seperti Power Point,
Gambar

Media pembelajaran seperti
apa yang bapak/ibu harapkan
untuk menunjang

pembelajaran?

Media yang sesuai dengan konteks
materi yang di ajarkan dan yang
menunjang ketercapaiannya tujuan dari

pembelajaran tersebut.

Apakah sekolah menyediakan
media untuk menunjang
pembelajaran PAI-BP sehingga
menjadi pembelajran yang
efektif dan efisien?

Menunjang, tetapi setiap akan
melakukan penggunaan terhadap media
atau proyektor yang digunakan haru di
konfirmasi ke pihak administrasi bidang

itu sendiri.

Metode dan media apa yang
digunakan bapak/ibu gunakan
ketika melaksanakan

pembelajaran PAI-BP di kelas?

Metode yang biasa digunakan dalm
proses pembelajaran PAI-BP yaitu
antara lainmetode ceramah, metode
diskusi, metode tanya jawab tergantung
materi yang di ajarkan dan media juga
begitu menyesusaikan dengan materi

yang sedang di ajarkan.

Mengapa bapak/ibu
mengguanakan metode dan

media tersebut?

Setiap materi punya konteks tersendiri
terkadang pada materi ada pembahasan
tokoh pada saat mengajarkan materi
seperti inilah membutuhkan media yang

visual atau media AR ini untuk
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menampilkan Visual tokoh agar peserta
didik tidak menerka-nerka sosok toh

yang sedang di ajarkan

Bagaimana pendapat bapak/ibu
tentang media pembelajaran
berbasis AR pada mata
pelajaran PAI-BP

Sangat bagus apalagi kita tahu sendiri
buku ajar yang dari pemerintahan
sangat kontekstual sehingga membuat
peserta didik kurang minat apalagi
dalam materi peran dan keteladanan

tokoh ulama islam indonesia

: Berdasarkan potensi yang ada Tidak ada, hanya kurang luas dalam
dan media pembelajran yang pengguanaan materi, harusnya Media
biasa bapak/ibu gunakan, AR ini juga bisa digunakan di materi
adakah saran dari bapak/ibu lain.
terhadap saya dalam
mengembangkan media
pembelajaran berbasis AR

9 yang seperti apa?

Apa bapak/ibu pernah
menggunakan media
10 pembelajaran berbasis AR? Belum pernah sama sekali.

11

Bagaimana pendapat bapak/ibu
apabila dikembangkan media
pembelajaran berbasis AR
melalui platfrom yang telah di

sediakan?

Sangat bagus apalagi kita tahu sendiri
diera yang serba digital ini peserta
didik sangat suka media pembelajaran
yang inovatis dan menimbulkan aksi

dalam pembelajaran.




Hasil Cek Turnitin
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