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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil data penelitian Pengembangan Media Pembelajaran 

PAI-BP Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Bab Peran dan Keteladanan 

Tokoh Ulama Islam di Indonesia, maka diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Sebelum melaksanakan validitas dan praktikalitas, Media pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang digunakan di SMA Negeri 

3 Panyabungan masih didominasi oleh metode konvensional seperti 

ceramah dan penggunaan buku teks. Hal ini berdampak pada rendahnya 

minat dan partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran, khususnya 

pada materi tokoh ulama yang dianggap kurang menarik secara visual. 

Peneliti menemukan bahwa peserta didik kelas XI di SMA Negeri 3 

Panyabungan kurang fokus dalam mengikuti proses pembelajaran. Hal ini 

disebabkan oleh penggunaan buku ajar dan media pembelajaran yang 

kurang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Materi dalam buku tersebut 

tidak kontekstual dan tidak mampu menjawab bayangan visual yang 

mereka hadapi selama proses pembelajaraan. Akibatnya, tujuan 

pembelajaran yang diharapkan tidak tercapai secara optimal. 

2. Proses pengembangan media dilakukan melalui tahapan model ADDIE 

yang meliputi: Analysis (Analisis), Design (Desain), Develoment 

(Pengembangan), Implemetation (Implementasi), dan Evaluation 

(Evaluasi). Media dikembangkan menggunakan aplikasi Assemblr Edu 

dengan penyajian tokoh-tokoh ulama dalam bentuk objek visual 3D 

interaktif dan narasi, sehingga dapat diakses melalui perangkat digital. 

Desain ini bertujuan untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menarik, imersif, dan sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan 

saat ini. 

3. Uji Validitas dan Praktikalitas dari media AR, Hasil uji validitas dari ahli 

materi menunjukkan bahwa isi media telah sesuai dengan kurikulum, 
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akurat secara keilmuan, dan relevan dengan karakter peserta didik. 

Sementara itu, ahli media menilai media ini menarik secara visual, mudah 

digunakan, serta kompatibel dengan perangkat yang umum digunakan 

peserta didik. Setelah melalui tahap uji validitas dan praktikalitas, peneliti 

menemukan bahwa baik guru maupun peserta didik menunjukkan 

peningkatan keaktifan dalam proses pembelajaran. Hal ini ditandai dengan 

munculnya interaksi berupa diskusi di dalam kelas yang berlangsung 

secara aktif. Peserta didik juga terlihat lebih fokus selama pembelajaran 

karena mereka terdorong untuk ikut serta dalam penggunaan media yang 

disajikan oleh guru. Hasil Validasi yang diperoleh dari ahli materi dan 

media terbagi menjadi dua, yaitu untuk hasil validasi modul ajar PAI-BP 

dengan persentase 100% dengan kategori valid. Sedangkan hasil validasi 

dari Media Pembelajaraan Berbasis AR dengan persentase 91,8% dengan 

kategori sangat valid. Dan untuk praktikalitas Media Pembelajaran 

Berbasis AR yang diperoleh dari lembar respon guru mata pelajar PAI-

BP kelas XI dengan persentase 90% dengan kategori sangat praktis. 

Sedangkan untuk hasil lembar respon peserta didik dari 30 orang dengan 

persentase 84,1% dengan kategori sangat praktis. 

4. Karakteristik dan Efektivitas Media Pembelajaran Media yang 

dikembangkan memiliki karakteristik utama berupa visualisasi tokoh 

ulama dalam bentuk Augmented Reality, dilengkapi dengan informasi 

naratif dan interaksi pengguna yang memungkinkan eksplorasi mandiri. 

Media ini juga bersifat portabel dan interaktif, yang mendukung 

pembelajaran di dalam maupun luar kelas. Berdasarkan hasil uji coba 

kepada siswa, media ini dinilai efektif dalam meningkatkan motivasi, 

pemahaman, dan ketertarikan siswa terhadap materi. Dengan demikian, 

media pembelajaran ini memberikan kontribusi positif dalam menciptakan 

pembelajaran yang kontekstual, menarik, dan bermakna. 
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B. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi 

1. Peserta Didik 

Diharapkan untuk peserta didik kelas XI SMA Negeri 3 

Panyabungan dapat menggunakan dan memanfaatkan Media Pembelajaran 

Berbasis AR ini secara mandiri baik di sekolah maupun di rumah. 

2. Pendidik 

Menjadi salah satu penunjang sumber dan media belajar yang 

dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik dan membuat 

suasana belajar menjadi lebih aktif, interaktif dan efesien. 

3. Sekolah 

Diharapkan kepada pihak sekolah dapat menyediakan sumber dan 

media belajar yang bisa membuat peserta didik ikut terlibat dan lebih aktif 

dalam proses belajar mengajar. 
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Lampiran  2: Permohonan Validasi 
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Lampiran 3: Modul Ajar 
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Lampiran 4: Lembar Validasi Modul Ajar 
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Lampiran 5:Lembar Validasi Media AR 
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Lampiran 6: Lembar Praktikalitas Guru 
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Lampiran 7: Lembar Praktikalitas Guru 
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Lampiran 8  : Surat Selesai Penelitian 
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Lampiran 9 : Dokumentasi 

  

Validator Media 

 

 

 Pengisian Lembar Praktikalitas 
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Pengenalan  Media AR 
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Penggunaan Media AR 

 

 

Absensi Peserta Didik 

 

Penggunaan Media AR 
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Lampiran 10 :Tampilan Kartu Cetak Media AR 
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Hasil Lembar Observasi 

A. Pengantar 

Lembar observasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian bapak/ibu 

terhadap penggunakan media pembelajaran PAI-BP berbasis AR. Saya 

ucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu mengisi lembar observasi 

ini. 

B. Petunjuk 

Sebelum menjawab pertanyaan, bapak/ibu kami mohon mengisi identitas 

secara lengkap dahulu. 

C. Identitas  

Nama  :Nursaidah, S.Ag 

Hari/Tanggal  :Senin 04 Agustus 2025 

Waktu : 14.00 WIB 

Tempat : SMA Negeri 3 Panyabungan 

No Pernyataan Ya Tidak Catatan 

 1 

Peserta didik 

berpartisipasi dalam 

kegiatan kelas, 

termasuk interaksi 

mereka dengan materi 

dan rekan sekelas. 
Ya     

 2 

Peserta didik 

mengambil inisiatif 

dan menunjukkan 

kemandirian dalam 

belajar. 
Ya     

 3 

 Peserta didik 

mengemukakan ide-

ide kreatif atau 

pendapat selama 
Ya     
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pembelajaran. 

 4 

Peserta didik 

menjelajahi dengan 

konsep baru yang 

diperkenalkan. 
Ya     

 5 

 Peserta didik 

menggunakan 

teknologi sebagai 

bagian dari kegiatan 

pembelajaran. 
Ya     

 6 

Peserta didik 

menghadapi dan 

menyelesaikan 

masalah yang muncul 

selama kegiatan 

pembelajaran mereka. 
ya     

 7 

Peserta didik 

menunjukkan 

kreativitas dan inovasi 

dalam pembelajaran.  
Ya     

 8  

Peserta didik 

melakukan refleksi diri 

setelah aktivitas 

pembelajaran. 
Ya     

 9 

Peserta didik 

merespon umpan balik 

yang diberikan oleh 

pendidik.  
Ya     

 10 

Peserta didik 

menunjukkan 
Ya     
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pemahaman dan 

penguasaan materi 

pembelajaran. 

 11 

Peserta didk 

menerapkan konsep 

yang dipelajari ke 

dalam praktik. 
 Ya     

 12 

Tujuan pembelajaran 

tampaknya telah 

tercapai. 
 Ya     

 13 

Penilaian formatif 

diintegrasikan dan 

digunakan untuk 

mengevaluasikan 
 Ya     
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Lembar Hasil Wawancara Pengembangan Media Pembelajaran PAI-BP 

Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Bab Peran dan Keteladanan Tokoh 

Ulama Islam Di Indonesia Di SMA Negeri 3 Panyabungan 

A. Pengantar 

Lembar pedoman wawancara ini di maksudkan sebagai kebutuhan asesment 

untuk mengetahui kebutuhan terhadap penenliti pengembangan media 

pembelajaran berbasis AR pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan 

Budi Pekerti. Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/ibu merespon 

lembar pedoman wawancara ini. 

B. Petunjuk 

Sebelum menjawab pertanyaan, bapak/ibu kami mohom mengsi identitas 

secara lengkap terlebih dahulu 

C. Identitas 

Nama : Nursaidah, S.Ag 

Hari/Tanggal : Senin 04 Agustus 2025 

Waktu :13.00 WIB 

Tempat : SMA Negeri 3 Panyabungan 

 

NO Pertanyaan Respon 

1 

Apa saja kendala yang 

bapak/ibu hadapi dari media 

yang telah digunakan dalam 

pembelajaran?  

 Kualitas jaringan internet yang kurang 

memadai. 

 

 

 

2 

Dengan potensi yang ada 

seperti adanya wifi, computer, 

dan lab computer apakah 

selama pembelajaran computer 

tersebut dimanfaatkan sebagi 

media pembelajaran? 

 Iya, Dengan menggunakan media AR 

peserta didik jadi ikut aktif dalam 

proses pembelajaran. 
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3 

Media pembelajarana apa saja 

yang biasanya bapak/ibu 

gunakan ketika pembelajaran 

PAI dan BP berlangsung? 

 Media visual Seperti Power Point, 

Gambar 

4 

Media pembelajaran seperti 

apa yang bapak/ibu harapkan 

untuk menunjang 

pembelajaran? 

 Media yang sesuai dengan konteks 

materi yang di ajarkan dan yang 

menunjang ketercapaiannya tujuan dari 

pembelajaran tersebut. 

 

5 

Apakah sekolah menyediakan 

media untuk menunjang 

pembelajaran PAI-BP sehingga 

menjadi pembelajran yang 

efektif dan efisien? 

 Menunjang, tetapi setiap akan 

melakukan penggunaan terhadap media 

atau proyektor yang digunakan haru di 

konfirmasi ke pihak administrasi bidang 

itu sendiri.  

 

 

6 

Metode dan media apa yang 

digunakan bapak/ibu gunakan 

ketika melaksanakan 

pembelajaran PAI-BP di kelas? 

 Metode yang biasa digunakan dalm 

proses pembelajaran PAI-BP yaitu 

antara lainmetode ceramah, metode 

diskusi, metode tanya jawab tergantung 

materi yang di ajarkan dan media juga 

begitu menyesusaikan dengan materi 

yang sedang di ajarkan. 

7 

Mengapa bapak/ibu 

mengguanakan metode dan 

media tersebut? 

Setiap materi punya konteks tersendiri 

terkadang pada materi ada pembahasan 

tokoh pada saat mengajarkan materi 

seperti inilah membutuhkan media yang 

visual atau media AR ini untuk 
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menampilkan Visual tokoh agar peserta 

didik tidak menerka-nerka sosok toh 

yang sedang di ajarkan  

8 

Bagaimana pendapat bapak/ibu 

tentang media pembelajaran 

berbasis AR pada mata 

pelajaran PAI-BP 

 Sangat bagus apalagi kita tahu sendiri 

buku ajar yang dari pemerintahan 

sangat kontekstual sehingga membuat 

peserta didik kurang minat apalagi 

dalam materi peran dan keteladanan 

tokoh ulama islam indonesia 

9 

Berdasarkan potensi yang ada 

dan media pembelajran yang 

biasa bapak/ibu gunakan, 

adakah saran dari bapak/ibu 

terhadap saya dalam 

mengembangkan media 

pembelajaran berbasis AR 

yang seperti apa? 

 Tidak ada, hanya kurang luas dalam 

pengguanaan materi, harusnya Media 

AR ini juga bisa digunakan di materi 

lain. 

 

 

 

 

10 

Apa bapak/ibu pernah 

menggunakan media 

pembelajaran berbasis AR?  Belum pernah sama sekali. 

11 

Bagaimana pendapat bapak/ibu 

apabila dikembangkan media 

pembelajaran berbasis AR 

melalui platfrom yang telah di 

sediakan? 

 Sangat bagus apalagi kita tahu sendiri  

diera  yang serba digital ini peserta 

didik sangat suka media pembelajaran 

yang inovatis dan menimbulkan aksi 

dalam pembelajaran. 
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