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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti di SMP 

Negeri 4 Panyabungan mengenai penerapan model kooperatif tipe Teams 

Games Tournament dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada 

pembelajaran PAI-BP, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Penerapan model kooperatif tipe Teams Games Tournament dalam 

pembelajaran PAI-BP di SMP Negeri 4 Panyabungan berlangsung secara 

efektif melalui beberapa tahapan yaitu tahap perencanaan (membuat RPP, 

mempersiapkan soal, menyusun kelmpok heterogen), tahap pelaksanaan 

(penyampaian materi, pembentukan kelompok, permainan akademik, 

turnamen, penghargaan kelompok), dan tahap evaluasi (melakukan refleksi 

kepada peserta didik).  

2. Respons dan pengalaman peserta didik terhadap penerapan Teams Games 

Tournament menunjukkan hasil yang sangat positif. Peserta didik merasa 

lebih senang, tidak mudah bosan, dan lebih mudah memahami materi. 

Mereka juga menunjukkan keterlibatan yang tinggi dalam kegiatan 

pembelajaran, baik secara individu maupun kelompok, serta merasa lebih 

percaya diri dalam mengemukakan pendapat.  

3. Implikasi penerapan Teams Games Tournament terhadap 

motivasi peserta didik sangat signifikan. Peserta didik menjadi lebih 

termotivasi, aktif, dan bersemangat dalam mengikuti pembelajaran PAI-BP. 

Selain itu, terjadi peningkatan motivasi belajar, baik secara intrinsik 

maupun ekstrinsik. Peserta didik menjadi lebih bersemangat, fokus, dan 

memiliki keinginan kuat untuk berprestasi. Model ini terbukti mampu 

meningkatkan rasa percaya diri dan minat terhadap pembelajaran PAI-BP 

secara keseluruhan. Selain itu, hasil belajar peserta didik mengalami 

peningkatan setelah diterapkannya model TGT. 
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B. Saran  

Berdasarkan pada hasil temuan penelitian dan kesimpulan yang telah di 

peroleh, maka peneliti menyampaikan beberapa saran. Adapun saran-saran 

yang dikemukakan adalah sebagai berikut:  

1. Sumber referensi untuk penelitian selanjutnya: Penelitian ini dapat 

dijadikan rujukan bagi mahasiswa atau peneliti lain yang tertarik mengkaji 

penerapan model kooperatif tipe Teams Games Tournament dalam 

pembelajaran PAI-BP, khususnya di tingkat Sekolah Menengah Pertama, 

serta dapat memperluas fokus pada aspek lain seperti pengaruh Teams 

Games Tournament terhadap hasil belajar, keterampilan sosial, atau 

pengembangan karakter peserta didik. Penelitian ini masih berfokus pada 

penerapan model kooperatif tipe Teams Games Tournament, tetapi 

dilaksanakan di SMP ini nampaknya sarana prasarana kurang memadai 

sehingga menyebabkan keakuratan atau objektivitas dalam penelitian ini 

tidak maksimal. oleh karena itu penting dilakukan kegiatan penelitian di 

sekolah yang lebih lengkap sarana dan prasarana. 

2. Bagi Sekolah: Guru Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) 

disarankan untuk menggunakan model kooperatif tipe Teams Games 

Tournament sebagai alternatif dalam menyampaikan materi, khususnya 

pada materi yang membutuhkan pemahaman mendalam dan keterlibatan 

aktif peserta didik.  

. 
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LAMPIRAN I. Surat izin Penelitian  
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LAMPIRAN 2. Lembar Pedoman Wawancara 

PEDOMAN WAWANCARA 

A. Wawancara dengan Guru PAI BP 

1. Mengapa Bapak memilih menerapkan model kooperatif tipe Teams Games 

Tournament dalam pembelajaran PAI BP? 

2. Bagaimana langkah-langkah Bapak dalam menerapkan model Teams 

Games Tournament di kelas? 

3. Apa saja manfaat yang Bapak amati dari penerapan Teams Games 

Tournament  terhadap motivasi belajar peserta didik? 

4. Apakah terdapat perubahan sikap atau perilaku belajar siswa sejak 

penggunaan model ini?  

5. Apa kendala yang dihadapi dalam penerapan model Teams Games 

Tournament dan bagaimana Bapak mengatasinya? 

6. Apakah model ini sesuai untuk semua materi dalam PAI-BP, atau hanya 

topik tertentu saja? 

7. Bagaimana respon siswa terhadap penggunaan model ini? 

8. Apakah ada evaluasi atau refleksi yang dilakukan setelah pelaksanaan 

model Teams Games Tournament? 

B. Pedoman Wawancara untuk Peserta Didik 

1. Bagaimana pendapatmu tentang pembelajaran PAI-BP yang menggunakan 

metode Teams Games Tournament? 

2. Apakah kamu merasa lebih semangat atau termotivasi saat belajar dengan 

model ini? Mengapa? 

3. Apa bagian yang paling kamu sukai dari pembelajaran Teams Games 

Tournament  (misalnya: kerja tim, permainan, turnamen)? 

4. Apakah kamu merasa lebih mudah memahami materi PAI-BP dengan cara 

belajar seperti ini? 

5. Bagaimana perasaanmu saat bekerja dalam tim dan bersaing secara sehat 

melalui turnamen? 
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6. Apakah metode ini membuat kamu lebih aktif dalam pembelajaran? 

7. Adakah tantangan atau hal yang membuatmu kurang nyaman dengan 

metode ini? 

8. Menurut kamu, apakah model seperti ini sebaiknya sering digunakan dalam 

pelajaran lain? 

9. Bagaimana suasana kelas saat belajar Teams Games Tournament dibanding 

biasanya? 
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LAMPIRAN 3. Surat balasan Penelitian  
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LAMPIRAN 4. Dokumentasi 

 

DOKEMENTASI PENELITIAN 

 

         
Wawancara dengan guru PAI-BP di SMP Negeri 4 Panyabungan 
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Wawancara dengan peserta didik 
 
LAMPIRAN 5. Data hasil belajar sebelum dan sesudah penerapan model 

TGT 
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