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ABSTRAK 

Fatiha Hasanah (NIM: 21010033). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Google Sites pada Mata Pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT 

Al-Husnayain Mandailing Natal. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan 

akan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif dalam mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI dan BP), khususnya di SMA IT 

Al-Husnayain Mandailing Natal, di mana proses pembelajaran PAI dan BP selama 

ini berjalan dengan metode konvensional menunjukkan adanya peluang untuk 

melengkapi kegiatan belajar dengan pemanfaatan teknologi digital. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis 

google sites yang dinamakan dengan “Mabarin PAI”, serta mengetahui validitas, 

praktikalitas, keefektifan, dan evaluasi dari media pembelajaran interaktif tersebut. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penilitian ini adalah metode penelitian 

pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Data dikumpulkan melalui wawancara, observasi, dokumentasi, dan 

angket validasi kepada validator dan guru, serta angket respon kepada peserta didik. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Proses pengembangan media 

pembelajaran mengggunakan tahapan ADDIE dan menghasilkan produk media 

pembelajaran interaktif yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan guru. (2) 

Hasil validasi ahli media dengan persentase sebesar 93,57%, ahli materi 81%, dan 

guru 93,33% yang menunjukkan bahwa media termasuk dalam kategori sangat 

valid. (3) Praktikalitas media dinilai sangat praktis berdasarkan respon yang tinggi 

dalam kemudahan penggunaan oleh peserta didik dengan persentase sebesar 

90,05% dan guru 93,75%. (4) Keefektifan media Mabarin PAI terbukti efektif 

digunakan dalam meningkatkan motivasi dan pemahaman peserta didik 

berdasarkan hasil penilaian keefektifan media dengan persentase sebesar 90,37% 

dalam kategori sangat baik. (5) Evaluasi produk media menunjukkan bahwa media 

pembelajaran ini mampu mendukung proses pembelajaran PAI secara digital dan 

mandiri, serta dapat digunakan dalam pembelajaran daring maupun luring. Media 

pembelajaran ini juga mendapat respon yang positif baik dari peserta didik maupun 

guru. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif google sites (Mabarin PAI) 

ini layak, praktis, dan efektif digunakan sebagai alternatif sumber belajar digital 

maupun media pembelajaran PAI dan BP.  

Kata Kunci: Media Interaktif, Google Sites, Pendidikan Agama Islam, Mabarin 

PAI, ADDIE 
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MOTTO  

“Bermimpilah apapun yang kamu inginkan, karena Allah tidak akan 

mengecewakan orang yang percaya pada impiannya selama yakin dan percaya 

kepada Allah, maka jangan pernah berhenti berusaha dan berdoa.” 

 

“Tidak akan pernah tertukar apa yang telah Allah takar, dan apapun yang menjadi 

takdir pasti akan hadir.” 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.S. Al-Insyirah, 94: 5-6) 

 

“Barangsiapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya dia akan membukakan jalan 

keluar baginya. Dan memberinya rezeki dari arah yang tiada disangka-

sangkanya.” 

(Q.S. Ath-Thalaaq, 65: 2-3) 

 

“Bersemangatlah dalam menggapai hal-hal yang bermanfaat bagimu, mintalah 

pertolongan kepada Allah, dan janganlah kamu merasa tidak berdaya (lemah).” 

(H.R. Muslim) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat pada era globalisasi saat 

ini telah mempengaruhi hampir seluruh aspek kehidupan, termasuk dalam 

bidang pendidikan (Rusman, 2013). Teknologi informasi menawarkan 

banyak kemudahan dan meningkatkan akses masyarakat terhadap ilmu 

pengetahuan, serta membuka peluang untuk mengembangkan berbagai 

inovasi dalam proses pembelajaran. Dalam dunia pendidikan, teknologi 

memiliki peran yang signifikan untuk mendukung tercapainya tujuan 

pendidikan, yaitu meningkatkan kualitas sumber daya manusia yang 

berkompeten, berkarakter, dan mampu menghadapi tantangan zaman. 

Dengan demikian, teknologi dan informasi menyediakan akses yang luas, 

cepat, efektif, dan efisien untuk menyebarkan informasi ke berbagai penjuru 

dunia serta menciptakan peluang baru bagi kemajuan pendidikan. 

Peran teknologi dalam konteks pendidikan menjadi semakin krusial 

(Novelia, 2021). Pendidikan merupakan fondasi penting dalam kehidupan 

manusia, karena menjamin perkembangan pribadi, sosial, dan profesional 

yang dibutuhkan dalam masyarakat. Hal ini sesuai dengan Undang-Undang 

Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 Pasal 31 Ayat (1), setiap warga 

negara berhak mendapat pendidikan (UUD RI, 1945). Undang-Undang 

Nomor 20 Tahun 2003 juga menekankan pentingnya pendidikan sebagai 

upaya sadar untuk menciptakan suasana belajar yang kondusif, sehingga 

peserta didik dapat mengembangkan potensi spiritual, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, moralitas, dan keterampilan yang relevan dengan 

kebutuhan masyarakat, bangsa, dan negara (UU RI Nomor 20, 2003). Oleh 

karena itu, dapat dikatakan bahwa pendidikan tidak hanya bertujuan 

mencetak individu yang memiliki kemampuan akademis, tetapi juga 

membangun karakter dan integritas pribadi yang kuat. 

Keberadaan media dalam proses pembelajaran memiliki peran penting 

dalam dunia pendidikan karena berfungsi sebagai perantara yang membantu 
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pendidik dalam menyampaikan pesan ataupun menjelaskan materi kepada 

peserta didik sehingga dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, 

menyenangkan, efektif, dan mudah dipahami oleh peserta didik. Media yang 

menarik dapat membantu peserta didik menyerap materi dengan lebih baik. 

Tanpa media yang sesuai, proses belajar akan terasa membosankan dan sulit 

dipahami. Media pembelajaran yang inovatif dan berbasis teknologi mampu 

meningkatkan kualitas proses belajar, terutama di era digital ini di mana 

peserta didik lebih tertarik dengan media pembelajaran interaktif (Erlinasari, 

2020). Salah satu inovasi yang sangat berperan adalah penggunaan teknologi 

digital dalam menciptakan media pembelajaran berbasis web. Media 

pembelajaran berbasis web memudahkan peserta didik untuk mengakses 

materi dengan cara yang lebih menarik, interaktif, serta mudah dipahami oleh 

peserta didik. Dengan demikian, penggunaan teknologi dalam pendidikan 

menawarkan berbagai keuntungan, mulai dari peningkatan akses terhadap 

informasi hingga mempercepat pemahaman peserta didik terhadap materi 

yang disampaikan. 

Perubahan zaman dan kemajuan teknologi mendorong pendidik untuk 

terus memperbarui penggunaan teknologi dalam proses belajar. Pendidik 

perlu menggunakan media yang relevan dengan perkembangan zaman dan 

mengembangkan keterampilan dalam menciptakan media pembelajaran. 

Sesuai dengan perkataan Sayyidina Ali bin Abi Thalib, “Didiklah anakmu 

sesuai dengan zamannya,” yang menunjukkan pentingnya menyesuaikan 

media pembelajaran dengan kebutuhan dan zaman yang terus berkembang 

(Darmawan et.al., 2019). Pendidik yang mampu menguasai teknologi akan 

lebih mudah menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, interaktif, 

dan efektif (Munir, 2010). Hal ini penting untuk menjaga minat peserta didik 

dalam belajar dan memberikan pengalaman belajar yang bermakna, sehingga 

pendidikan dapat menjadi proses akademik yang mendukung persiapan 

peserta didik dalam menghadapi tantangan kehidupan nyata.  

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi informasi seperti 

multimedia online dan offline, kini semakin beragam (Sugiarto, 2018). 
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Dengan teknologi informasi, pengemasan bahan ajar dalam bentuk teks, 

video, audio, atau kombinasi ketiganya dapat dilakukan secara online. 

Internet sebagai media pembelajaran memberikan landasan yang kuat bagi 

penciptaan lingkungan belajar yang kaya serta mampu memenuhi kebutuhan 

pendidikan. Berbagai aplikasi web, baik berbayar maupun gratis, dapat 

dimanfaatkan. Salah satu contoh media berbasis web yang menarik adalah 

google sites karena di dalamnya dapat mencakup quizizz, kahoot, lumi, serta 

materi dan video pembelajaran yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran interaktif. 

Pendidikan Agama Islam (PAI) memiliki peran strategis dalam 

membentuk karakter dan moral peserta didik di Indonesia, terutama di 

sekolah-sekolah berbasis Islam seperti SMA Islam Terpadu Al-Husnayain 

Mandailing Natal. Sekolah ini merupakan salah satu lembaga pendidikan 

formal di Kabupaten Mandailing Natal yang mengintegrasikan metode 

pendidikan pesantren dengan kurikulum sekolah umum. Di sekolah ini, 

pendidikan agama bertujuan tidak hanya untuk memberikan pemahaman 

keilmuan saja, akan tetapi juga untuk menanamkan nilai-nilai keagamaan 

yang akan menjadi pedoman hidup peserta didik dalam berperilaku. Berbagai 

metode pembelajaran telah digunakan di sekolah ini, seperti metode ceramah, 

tanya jawab, diskusi, hafalan, latihan, dan pemberian tugas.  

Berdasarkan hasil wawancara awal dengan salah satu guru PAI dan BP 

di SMA IT Al-Husnayain sebagaimana yang dikatakan oleh Bapak Solih 

(2024), media pembelajaran PAI dan BP yang digunakan saat ini masih 

terbatas pada buku paket dan terkadang menggunakan proyektor untuk 

menampilkan PowerPoint dan video pembelajaran, serta metode yang sering 

digunakan masih didominasi oleh metode konvensional seperti ceramah dan 

diskusi. Keterbatasan pada variasi media pembelajaran seringkali kondisi ini 

membuat peserta didik merasa jenuh dan cepat mengantuk karena cenderung 

pasif dan kurang terlibat secara aktif dalam pembelajaran. Hal ini terutama 

dirasakan dalam lingkungan sekolah berbasis pesantren, di mana peserta didik 

mengikuti sistem boarding school dan tidak diperkenankan membawa ponsel 
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sehingga menjadi tantangan tersendiri dalam meningkatkan motivasi belajar 

dan partisipasi peserta didik di kelas. 

Perkembangan teknologi informasi di sisi lain menjadikan adanya 

media pembelajaran yang lebih interaktif dan efektif, yang dapat 

meningkatkan minat belajar peserta didik, terutama pada materi Pendidikan 

Agama Islam (PAI). Media pembelajaran berbasis web, seperti google sites, 

dapat diakses melalui perangkat yang terhubung dengan internet dan 

memiliki fitur yang megintegrasikan teks, gambar, video, dan elemen 

interaktif lainnya. Dengan demikian, media ini tidak hanya membantu peserta 

didik untuk mengakses materi ajar secara mandiri dan fleksibel, akan  tetapi 

juga untuk mendorong keterlibatan yang lebih besar dalam proses belajar-

mengajar. 

Berbagai fasilitas yang terhubung dengan akses internet sudah tersedia 

di SMA IT Al-Husnayain seperti lab komputer, jaringan wifi, dan proyektor 

belum dimanfaatkan secara maksimal oleh para pendidik untuk menyajikan 

pembelajaran yang lebih menarik dan modern. Hal ini seharusnya 

dimanfaatkan secara maksimal oleh pendidik untuk membuat pembelajaran 

yang inovatif. Padahal, dengan memanfaatkan teknologi berbasis web, 

pembelajaran dapat diatur sedemikian rupa agar lebih variatif dan relevan 

dengan kebutuhan peserta didik saat ini. Hal ini juga sejalan dengan tuntutan 

bagi para pendidik untuk terus berinovasi dan menyesuaikan cara pengajaran 

mereka sesuai dengan perkembangan zaman. Teknologi yang diterapkan 

dengan baik dalam pembelajaran PAI dan BP dapat membantu menciptakan 

lingkungan belajar yang lebih aktif, menarik, dan berorientasi pada 

pencapaian kompetensi yang diharapkan. 

Pendidik sebagai fasilitator memiliki peran penting dalam 

menciptakan kondisi belajar yang kondusif dan menarik. Penguasaan 

terhadap teknologi yang terus berkembang dapat membantu pendidik dalam 

memilih media pembelajaran yang sesuai dan membantu peserta didik dalam 

proses belajar. Oleh karena itu, sangat relevan bagi pendidik di SMA IT Al-

Husnayain untuk memanfaatkan fasilitas internet yang ada seperti 
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menggunakan web sebagai platform media pembelajaran. Penggunaan media 

berbasis web ini diharapkan mampu mengatasi kejenuhan peserta didik serta 

memudahkan mereka dalam memahami materi Pendidikan Agama Islam 

dengan cara yang lebih interaktif dan efisien. 

Kebutuhan akan media pembelajaran berbasis teknologi semakin 

mendesak di SMA IT Al-Husnayain, terutama untuk mengimbangi kemajuan 

zaman dan meminimalisir stereotip dari masyarakat bahwa sekolah berbasis 

pesantren cenderung kurang mengikuti perkembangan teknologi. Situasi ini 

menuntut pendidik untuk lebih kreatif dalam memanfaatkan teknologi yang 

ada. Salah satu solusi yang ditawarkan pada penelitian ini adalah penggunaan 

google sites sebagai media pembelajaran berbasis web, yang menjadikan 

materi Pendidikan Agama Islam dapat ditampilkan secara digital dan 

interaktif. Mukti et.al. (2020) mengatakan bahwa media pembelajaran 

berbasis google sites memiliki kemampuan untuk meningkatkan fleksibilitas 

pembelajaran dan dapat digunakan di berbagai perangkat. Selanjutnya, 

pengembangan media pembelajaran berbasis web google sites tidak hanya 

menjadikan peserta didik untuk belajar secara mandiri, tetapi juga 

memberikan akses yang lebih luas terhadap berbagai sumber belajar yang 

relevan (Munir, 2017). Media berbasis web ini menjadikan proses belajar 

yang lebih aktif, variatif, dan menyenangkan, sehingga mampu meningkatkan 

motivasi peserta didik dalam belajar (Azhar, 2020). Oleh karena itu, google 

sites dapat dijadikan sebagai salah satu solusi untuk menciptakan 

pembelajaran yang interaktif.  

Berdasarkan uraian di atas, perkembangan teknologi dan kebutuhan 

akan media pembelajaran interaktif di era digital mendorong perlunya inovasi 

dalam media pembelajaran. Berdasarkan kondisi yang ada, diperlukan 

pengembangan media pembelajaran berbasis web google sites sebagai 

alternatif yang lebih interaktif, efektif, efisien, dan menarik, khususnya dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam kelas X di SMA IT Al-Husnayain 

Mandailing Natal. Dengan alasan tersebut, maka peneliti tertarik untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif dengan judul penelitian: 



6 

 

 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Google Sites pada Mata 

Pelajaran PAI dan BP Kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal.”  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dapat 

diidentifikasi masalah pada penelitian sebagai berikut: 

1. Terdapat beberapa kendala dalam proses belajar mengajar seperti metode 

pembelajaran yang cenderung monoton dan hanya berfokus pada 

penggunaan buku paket saja sebagai media pembelajaran.  

2. Kurangnya pemanfaatan teknologi pada media pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti. 

3. Keterbatasan pada variasi media pembelajaran PAI dan BP sehingga 

membuat peserta didik merasa jenuh dan cepat mengantuk karena 

cenderung pasif dan kurang terlibat secara aktif dalam pembelajaran. 

4. Sekolah yang menerapkan sistem boarding school di mana peserta didik 

tidak diperkenankan membawa ponsel serta munculnya stereotip 

masyarakat yang beranggapan bahwa sekolah berbasis pesantren 

cenderung kurang mengikuti perkembangan teknologi. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

diuraikan, diperlukan adanya pembatasan masalah guna memastikan 

penelitian ini lebih terarah dan fokus pada aspek yang paling urgen untuk 

dikaji serta diselesaikan. Dengan adanya pembatasan ini, diharapkan 

penelitian dapat memberikan hasil yang lebih optimal dan mendalam. Oleh 

karena itu, dalam penelitian ini, peneliti menetapkan batasan pada 

pengembangan media pembelajaran interaktif google sites dalam materi kelas 

X semester genap yang berjudul “Menjaga Martabat Manusia dengan 

Menjauhi Pergaulan Bebas dan Zina”. Adapun sasaran penelitian ini adalah 

peserta didik kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing Natal. 
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D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan diatas, maka 

dapat di rumuskan permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif google 

sites pada mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain 

Mandailing Natal? 

2. Bagaimana validitas media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal? 

3. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal? 

4. Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal? 

5. Bagaimana evaluasi pengembangan media pembelajaran interaktif 

google sites pada mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-

Husnayain Mandailing Natal? 

E. Spesifikasi Produk yang Dihasilkan 

Adapun spesifikasi produk pengembangan media pembelajaran 

interaktif google sites adalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan merupakan media 

pembelajaran interaktif berbasis web, dengan nama produk berupa 

“Mabarin PAI” serta menggunakan platform google sites sebagai alat 

pendukung dalam pembuatan media pembelajaran tersebut. 

2. Media pembelajaran interaktif google sites pada mata pelajaran PAI dan 

BP ini dirancang untuk siswa kelas X dan membantu pendidik 

menyampaikan materi dengan cara yang lebih bervariasi. 

3. Media pembelajaran interaktif ini dilengkapi dengan berbagai variasi 

warna, bentuk kreatif, gambar, animasi, teks menarik, serta bahasa yang 

sederhana agar mudah dipahami oleh peserta didik. 
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4. Media pembelajaran interaktif google sites berupa produk “Mabarin 

PAI” ini mencakup beberapa fitur, seperti beranda, profil penulis, tujuan 

pembelajaran, materi pembelajaran, video pembelajaran, kuis dan 

permainan, serta evaluasi berupa latihan soal yang dirancang untuk 

memudahkan peserta didik dalam memahami materi PAI dan BP tanpa 

merasa bosan. 

5. Media pembelajaran interaktif google sites ini dapat diakses melalui 

perangkat berbasis windows (laptop) maupun android (ponsel), kapan 

saja dan di mana saja selama tersedia koneksi internet. 

F. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan media pembelajaran interaktif google sites pada mata 

pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal. 

2. Mengetahui validitas media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal. 

3. Mengetahui praktikalitas media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal. 

4. Mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif google sites pada 

mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-Husnayain Mandailing 

Natal. 

5. Mengetahui evaluasi pengembangan media pembelajaran interaktif 

google sites pada mata pelajaran PAI dan BP kelas X di SMA IT Al-

Husnayain Mandailing Natal. 

Kegunaan dari penelitian pengembangan ini dapat dibagi menjadi dua 

aspek, yaitu kegunaan secara teoritis dan kegunaan secara praktis. 
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1. Kegunaan Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi pada 

pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang 

pengembangan media pembelajaran berbasis digital yang inovatif. Media 

ini dirancang agar relevan dengan perkembangan zaman dan mendukung 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti berbasis web. 

2. Kegunaan Praktis  

Secara praktis penelitian pengembangan ini dapat berguna bagi: 

a. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

pemahaman dan motivasi belajar dalam mempelajari materi 

Menjaga Martabat Manusia dengan Menjauhi Pergaulan Bebas dan 

Zina melalui media pembelajaran interaktif berbasis web google 

sites, serta menciptakan suasana pembelajaran yang lebih menarik 

dan tidak membosankan. Peserta didik juga dapat mempelajari ulang 

materi secara mandiri, sehingga diperoleh pemahaman yang utuh. 

b. Bagi pendidik, media pembelajaran interaktif ini diharapkan dapat 

membantu pendidik dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. 

Selain itu, penelitian ini diharapkan mendorong kreativitas 

pendidikan dalam menciptakan media pembelajaran yang variatif 

dan menarik, terutama untuk mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam dan Budi Pekerti.   

c. Bagi lembaga pendidikan atau sekolah terkait, hasil penelitian ini 

diharapkan mampu mendukung peningkatan kualitas proses 

pembelajaran di sekolah melalui pemanfaatan media pembelajaran 

berbasis digital yang inovatif.  

d. Bagi peneliti, penelitian ini memberikan pengalaman berharga, 

wawasan yang mendalam, menambah keterampilan dalam 

mengembangkan media pembelajaran interaktif google sites, serta 

dapat menjadi rujukan untuk penelitian lanjutan dalam 

mengembangkan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam. 


