
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS E-BOOK INTERAKTIF PADA MATA 

PELAJARAN AL-QUR’AN HADITS KELAS X  

 DI MAN 3 MANDAILING NATAL  

 

 

 
 

 

 

SKRIPSI 

 
Sebagai syarat untuk penelitian skripsi pada Program Studi 

Pendidikan Agama Islam 

 

 

Oleh 

Alfina Nasution 

NIM. 21010026 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

SEKOLAH TINGGI AGAMA ISLAM NEGERI 

MANDAILING NATAL 

TAHUN 2025 



 
 

i 

 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini:  

 Nama     : Alfina Nasution 

 NIM     : 21010026 

 Tempat/Tanggal Lahir  : Perawang/ 13 Juli 2002 

 Pekerjaan   : Mahasiswi 

 Alamat     : Pintu Padang Julu, Kec. Siabu 

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang berjudul “Pengembangan 

Media Pemebelajaran Berbasis E-Book Interaktif Pada Mata Pelajaran Al-

Qur’an Hadits Kelas X Di MAN 3 Mandailing Natal” adalah benar karya asli 

saya kecuali kutipan-kuitpan yang disebutkan sumbernya. Apabila terjadi 

kesalahan dan kekeliruan di dalamnya sepenuhnya menjadi tanggung jawab 

saya.  

Demikian surat pernyataan ini saya perbuat dengan sesungguhnya. 

 

       Panyabungan,   Oktober 2025 

       Yang membuat pernyataan 

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ii 

 

 

 

 



 
 

iii 

 

 

     Mandailing Natal,     Oktober 2025 

     Mengetahui,  

     Ketua STAIN Mandailing Natal 

  

 

 

                                      Dr. H. Sumper Mulia Harahap, M.Ag  

     NIP. 197203132003121002 



 
 

iv 

 

ABSTRAK 

 

Alfina Nasution (NIM. 21010026). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis E-Book Interaktif Pada Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadits Kelas X 

Di MAN 3 Mandailing Natal. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits kelas X di MAN 3 

Mandailing Natal. Pengembangan media ini dilatarbelakngi oleh masih 

terbatasnya penggunaan media pembelajaran inovatif yang memanfaatkan 

teknologi dalam proses pembelajaran Al-Qur’an Hadits. Penelitian ini 

menggunakan metode Reseacrh and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang meliputi lima tahap, yaitu Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek uji coba dalam penelitian 

ini adalah peserta didik kelas X
5
 MAN 3 Mandailing Natal yang berjumlah 30 

peserta didik serta satu orang guru bidang studi mata pelajaran Al-Qur’an 

Hadits. Data diperoleh melalui angket materi dan media serta angket 

praktikalitas guru dan peserta didik . Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa 

media e-book interaktif memperoleh persentase sebesar 96% dari guru dengan 

kategori sangat  layak dan 81,60% dari peserta didik dengan kategori sangat 

layak. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran berbasis e-book interaktif 

yang dikembangkan dinyatakan sangat praktis dan layak digunakan sebagai 

salah satu media pendukung pembelajaran Al-Qur’an Hadits.  

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, E-Book Interaktif, Al-Qur’an Hadits, 

ADDIE 
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ABSTRACT  

 
Alfina Nasution (NIM. 21010026). Development of Interactive E-Book-Based 

Learning Media for Al-Qur’an Hadith Subject in Grade X at MAN 3 

Mandailing Natal. This study aims to develop learning media for the Al-Qur’an 

Hadith subject in Grade X at MAN 3 Mandailing Natal. The development of this 

media is motivated by the limited use of innovative learning media that utilize 

technology in the Al-Qur’an Hadith learning process. This research uses the 

Research and Development (R&D) method with the ADDIE development model, 

which includes five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The trial subjects in this study were 30 Grade X
5
 students at MAN 3 

Mandailing Natal and one teacher of the Al-Qur’an Hadith subject. Data were 

collected through material and media questionnaires, as well as teacher and 

student practicality questionnaires. The results of the practicality test show that 

the interactive e-book media received a percentage of 96% from teachers in the 

very feasible category and 81.60% from students in the very feasible category. 

Based on these results, the interactive e-book-based learning media developed is 

declared very practical and feasible to use as one of the supporting media for 

Al-Qur’an Hadith learning.  

 

Keywords: Learning Media, Interactive E-Book, Al-Qur’an Hadith, ADDIE 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu elemen fundamental dalam 

pembangunan bangsa (Ratnasari & Nugraheni, 2024). Melalui pendidikan, 

individu dapat mengembangkan potensi diri, kecerdasan, pengendalian 

diri, serta keterampilan untuk membuat dirinya lebih berguna 

(Rahmatullah, 2018). Menurut Dimury dalam kutipan Susilo & Pahlevi 

(2021), pendidikan merupakan kebutuhan yang dibutuhkan sepanjang 

hidup. Hal ini dikarenakan bahwa tanpa pendidikan manusia akan susah 

berkembang dan akan tertinggal. Berdasarkan pendapat tersebut, jelas 

bahwa pendidikan memegang peran penting dalam kehidupan.  

Dalam konteks pendidikan agama Islam di Indonesia khususnya di 

madrasah, pendidikan agama Islam diajarkan dalam bentuk rumpun 

Pendidikan Agama Islam (PAI). Adapun rumpun Pendidikan Agama Islam 

(PAI) tersebut terdiri dari mata pelajaran Akidah Akhlak, Sejarah 

Kebudayaan Islam, Fiqih, dan Al-Qur’an Hadits (Madrasah, 2017). Mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadits menjadi salah satu mata pelajaran yang 

memegang peranan penting (Fahrurrozi, 2021). Hal ini dikarenakan bahwa 

Al-Qur’an Hadits tidak hanya semata menjadi mata pelajaran yang 

diajarkan secara teoritis, tetapi juga sebagai landasan utama dalam 

pembentukan akhlak dan pemahaman peserta didik (Nasution, 2020).  

Tantangan utama pengajaran mata pelajaran Al-Qur’an Hadits di 

berbagai lembaga pendidikan termasuk Madrasah Aliyah (MA) adalah 

keterbatasan media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi saat ini (Rahayu, 2024). Menurut  Nazhan, dkk., 

(2025), media pembelajaran mempunyai peranan penting ketika proses 

belajar mengajar berlangsung. Media dalam pembelajaran digunakan 
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untuk menyampaikan materi kepada peserta didik, sebagaimana firman 

Allah SWT dalam QS. Al-Maidah ayat 35: 

 

مْ 
ُ
ك

َّ
عَل

َ
ةَ وَجَاهِدُوْا فِيْ سَبِيْلِهٖ ل

َ
وَسِيْل

ْ
يْهِ ال

َ
َ وَابْتَغُوْْٓا اِل مَنُوا اتَّقُوا اللّٰه

ٰ
ذِيْنَ ا

َّ
يُّهَا ال

َ
 يٰٓا

  ٣٥تُفْلِحُوْنَ 

Artinya: “Wahai orang-orang yang beriman, bertakwalah kepada Allah 

carilah wasilah (jalan untuk mendekatkan diri) kepada-Nya, 

dan berjihadlah (berjuanglah) di jalan-Nya agar kamu 

beruntung (QS. Al-Maidah:35)”. 

 

Berdasarkan ayat di atas, Ibn Katsir (1999), menafsirkan “هَ اتَّقوُا  ”اللَّّ

sebagai perintah untuk mlenjaga diri dari murka Allah dengan 

melaksanakan perintah-perintah-Nya dan menjauhi larangan-larangan-

Nya. Kemudian Ibn Kasir menjelaskan bahwa “Al-Wasilah” adalah segala 

seseuatu yang dapat mendekatkan diri kepada Allah dengan cara yang 

diridhoi-Nya. Dan adnaya adanya oerintah jihad di jalan Allah. “اهِدوُا جه  فِي وه

 ditafsirkan Ibn Katsir sebagai upaya bersungguh-sungguh dengan ”سهبيِلِهَِ

harta, jiwa, dan kemampuan untuk menegakkan agama Allah, termasuk 

menyebarkan ilmu dan kebenaran. Berdasarkan tafsiran ayat di atas, dapat 

disimpulkan bahwa media adalah sebagai wasilah atau perantara menuju 

ilmu dan kedekatan dengan Allah 

Penggunaan media pembelajaran bertujuan untuk memfasilitasi 

kegiatan belajar dan mengajar (Rahayu, 2024). Hal ini didukung oleh 

pendapat Arsyad dalam kutipan Yaumi (2018), dimana terdapat empat 

alasan pentingnya penggunaan media pembelajaran, yaitu untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran, tuntutan paradigma baru, memenuhi 

kebutuhan pasar, dan visi pendidikan global. Menurut Batubara (2020), 

urgensi dari penggunaan media pembelajaran juga dapat ditinjau dari segi 

pengaruhnya baik itu terhadap sikap, pengetahuan, keterampilan peserta 

didik, keterampilan mengajar, serta kemampuan dalam menciptakan 
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suasana pembelajaran. Dari pendapat tersebut, jelas bahwa media 

pembelajaran memegang peranan penting dalam suatu proses 

pembelajaran yang mana tujuannya untuk mempermudah proses belajar 

dan mengajar di dalam kelas.  

Seiring dengan perkembangan teknologi, pendidikan juga harus 

beradaptasi dengan menggunakan berbagai media pembelajaran yang 

berbasis digital (Susilo & Pahlevi, 2021). Hal ini sejalan dengan 

pandangan Humer (2019), yang menyatakan bahwa penggunaan teknologi 

dalam pembelajaran dapat memberikan pengalaman belajar yang kaya dan 

bermakna bagi peserta didik. Menurut Prensky (2001) yang dikutip oleh 

Jannah dkk., (2024), peserta didik merupakan digital natives yang lebih 

mudah memahami materi ketika disajikan dalam format digital yang 

dinamis. Menurut Rahayu (2024), media pembelajaran interaktif dapat 

membantu peserta didik lebih mudah memahami serta mengingat suatu 

informasi terkait pelajaran yang diajarkan. Hal ini sesuai dengan 

kebutuhan digital natives yang menginginkan pembelajaran yang tidak 

hanya menyampaikan informasi saja, tetapi juga memberikan ruang bagi 

mereka untuk bereksplorasi, berpartisipasi, dan mendapatkan umpan balik 

secara langsung. Berdasarkan pendapat tersebut pentingnya inovasi media 

pembelajaran berbasis digital saat ini.  

Salah satu bentuk media pembelajaran yang semakin berkembang 

adalah e-book interaktif. E-Book sendiri memiliki defenisi sebagai buku 

yang berisi informasi yang berbentuk digital (Sukardi, 2021). Sedangkan 

kata interaktif dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) memiliki 

makna yang bersifat saling melakukan aksi atau antar hubungan (KBBI, 

2025). Hal ini diperkuat dengan pandapat Warsita yang dikutip oleh 

Tarigan & Siagian (2015), bahwa interaktif merupakan komunikasi dua 

arah. Dalam konteks pembelajaran, interaktif berarti peserta didik tidak 

hanya menerima informasi secara pasif, tetapi juga berpartisipasi aktif 

dalam proses pembelajaran melalui mekanisme seperti mengajukan 
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pertanyaan, memberikan tanggapan, atau melakukan latihan (Rosinta dkk., 

2023). 

Berdasarkan pendapat di atas bahwa e-book interaktif merupakan 

inovasi dalam dunia pendidikan yang menggabungkan teks, gambar, 

video, audio, dan berbagai elemen interaktif lainnya dalam bentuk buku 

digital yang dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik 

(Suryani & Khoiriyah, 2018). Hal ini sejalan dengan pandangan Prasetyo, 

(2020), bahwa e-book interaktif merupakan buku elektronik yang 

dilengkapi dengan berbagai fitur interaktif seperti animasi, video, audio, 

dan kuis yang memungkinkan penggunanya berinteraksi langsung dengan 

konten sehingga proses belajar lebih menarik dan efektif. Jadi, e-book 

interaktif merupakan sebuah buku digital yang di dalamnya memuat fitur-

fitur interaktif seperti video, audio, teks, gambar, dan lainnya. Dari 

pendapat ahli tersebut, e-book interaktif yang akan diteliti pada penelitian 

ini adalah e-book yang mudah diadopsi oleh peserta didik.  

Menurut Nurhayati (2022), menyatakan bahwa penggunaan e-book 

interaktif dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar peserta didik secara signifikan. Peserta didik belajar dengan e-book 

interaktif lebih mudah memahami konsep-konsep yang sulit karena dapat 

mengakses berbagai sumber belajar tambahan seperti video penjelasan dan 

simulasi interaktif. Selain itu, (Masruchan & Nurmilah, 2025) juga 

menyatakan bahwa e-book interaktif juga dapat membantu guru dalam 

memberikan umpan balik yang lebih cepat dan efektif kepada peserta 

didik. Melalui fitur interaktif yang ada, guru dapat langsung mengevaluasi 

pemahaman peserta didik terhadap materi yang diajarkan dan memberikan 

koreksi secara real-time. Hal ini mendukung dengan apa yang akan 

peneliti lakukan yakni pengembangan media pembelajaran berbasis e-book 

interaktif yang dirancang agar pembelajaran lebih responsif dan 

meningkatkan pemahaman peserta didik secara langsung.  

Didasari oleh hasil observasi awal yang peneliti lakukan pada 

tanggal 10 September 2024, ditemukan bahwa di MAN 3 Mandailing 
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Natal proses pembelajaran Al-Qur’an Hadits masih konvensional. Hal ini 

dilihat dari proses pembelajaran yang masih menggunakan media papan 

tulis dan bahan ajar yang berupa buku paket yang disediakan madrasah 

sebagai media pembelajaran. Selain itu, guru juga masih menggunakan 

metode hafalan kepada peserta didik. Melihat fakta tersebut, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis E-Book Interaktif pada Mata Pelajaran Al-

Qur’an Hadits kelas X di MAN 3 Mandailing Natal”. Hal ini bertujuan 

untuk melakukan inovasi atau pengalaman pembelajaran yang lain, 

sehingga peneliti ingin mengembangkan media pembelajaran berbasis e-

book interaktif yang memuat audio, teks, gambar dan video di dalam e-

book tersebut.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, identifikasi masalah 

pada penelitian yang peneliti temukan adalah: 

1. Minimnya penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi pada 

mata pelajaran Al-Qur’an Hadits. 

2. Terbatasnya kemampuan guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran berbasis media pembelajaran interaktif sebagai media 

guru dalam menyampaikan materi pelajaran. 

3. Kebanyakan media pembelajaran Al-Qur’an Hadits masih berpusat 

pada guru, sehingga kreativitas dan kemampuan belajar mandiri peserta 

didik kurang terlatih. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dengan menyesuaikan 

tingkat kesulitan penelitian maka peneliti membatasi permasalahan sebagai 

fokus penelitian yaitu penelitian mengembangkan media pembelajaran 

berbasis e-book interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits yang 

berfokus pada materi kebenaran penurunan Al-Qur’an.  
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D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan, maka 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana proses belajar Al-Qur’an Hadits di kelas X MAN 3 

Mandailing Natal? 

2. Apa saja yang dibutuhkan peserta didik pada mata pelajaran Al-Qur’an 

Hadits kelas X di MAN 3 Mandailing Natal? 

3. Bagaimana desain pengembangan media pembelajaran berbasis e-book 

interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits kelas X di MAN 3 

Mandailing Natal? 

4. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis e-book 

interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits? 

5. Bagaimana praktikalitas dan keefektifan pengembangan media 

pembelajaran berbasis e-book interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an 

Hadits kelas X di MAN 3 Mandailing Natal? 

 

E. Spesifikasi Produk yang Dihasilkan 

Adapun spesifikasi produk yang hasilkan nantinya adalah sebagai 

berikut: 

1. Format e-book, dimana produk yang dikembangkan nantinya dalam 

format digital yang membantu interaksi sehingga dapat diakses melalui 

perangkat elektronik seperti smartphone. 

2. Konten materi, dimana materi yang disajikan dalam e-book mencakup 

pokok bahasan Al-Qur’an Hadits untuk kelas X pada materi kebenaran 

penurunan Al-Qur’an. 

3. Fitur interaktif, adapun fitur interaktif yang disajikan dalam e-book 

yaitu meliputi video dan audio pendukung, animasi dan ilustrasi, 

desain visual, serta penilaian diri. 
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F. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui proses belajar Al-Qur’an Hadits di kelas X MAN 3 

Mandailing Natal. 

2. Untuk mengetahui kebutuhan peserta didik kelas X pada mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadits di MAN 3 Mandailing Natal. 

3. Untuk mengetahui desain pengembangan media pembelajaran 

berbasis e-book interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits kelas 

X di Man 3 Mandailing. 

4. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran berbasis e-

book interaktif pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits kelas X di MAN 

3 Mandailing Natal. 

5. Untuk mengetahui praktikalitas dan keefektifan pengembangam media 

pembelajaran berbasis e-book interaktif pada mata pelajaran Al-

Qur’an Hadits kelas X di MAN 3 Mandailing Natal. 

Selain itu, kegunaan dari hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat diantaranya: 

1. Bagi Peneliti 

a. Dapat menambahkan pengalaman, wawasan, dan pengetahuan 

khususnya tentang pengembangan media pembelajaran berbasis e-

book interaktif. 

b. Dapat digunakan sebagai bahan acuan pengembangan media 

pembelajaran interaktif guna meminimalisirkan kejenuhan peserta 

didik pada saat pembelajaran..  

2. Bagi guru 

a. Memberikan alternatif media pembelajaran kepada guru untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

b. Membangun komunikasi pembelajaran yang efektif antara pendidik 

dengan peserta didik. 
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3. Bagi peserta didik 

a. Dapat memberikan pengalaman belajar yang menarik dan 

menyenangkan. 

b. Dapat meningkatkan motivasi belajar serta pemahaman terhadap 

mata pelajaran Al-Qur’an Hadits.  

 

 

 

 

 

 


